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GRTV

Vi har meget mere om EA’s
Battlefield 3 pa GRTV og
www.gamereactor.dk

Videoanmeldelsen

Et billede siger mere end tusind ord, men
video siger endnu mere. Derfor skulle du
tage at smutte forbi Gamereactor.dk/grtv/
for at se vores videoanmeldelse af
Battlefield 3, sa du rigtigt kan se hvordan
det ser ud i bevaegelse!

Sammenligning

Der er ingen tvivl om at PC-versionen af
Battlefield 3 er den flotteste udgave af
spillet, men hvordan tager konsollerne
sig egentlig ud i sammenligning? Vi viser
den samme sekvens fra spillet side om
side pa alle tre platforme.

Interviews

Vil du vide mere om udviklingen af
Battlefield 3, sa tjek vores store arkiv med
interviews med spillets udviklere, optaget
pa spilmesser og events gennem hele
aret. Singleplayer, multiplayer, DLC, vi har
snakket om det hele.
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Opfind den dybe tallerken!

Sa naermer julen sig, og jeg er personligt ikke i tvivi om at der kommer til at vaere en del
spilpakker under den danske befolknings juletraeer i ar. Det er fantastisk at folge udviklingen i

disse ar, og der innoveres og forfines som aldrig fer. Man kan spille i sin browser, pa Facebook,
pa sin handholdte, sin telefon eller p& en af de mange konsoller. Man kan hoppe og danse
foran sin PS3 eller Xbox 360. Man kan gribe mikrofonen, plastikdimsen, sin mus eller bare den
traditionelle controller. Rigtigt mange af vores laesere har glaedet sig til Uncharted 3, Battlefield
3, Modern Warfare 3, Modern Combat 3 og et hav af andre treere. Da vi leverede anmeldelsen
af Uncharted 3 pa sitet, blev Emil medt med en storm af vrede leesere, der ikke kunne forstd, at

den ikke havde faet et rent 10-tal. Selvom de endnu ikke havde spillet titlen. Et af de mere
interessante spergsmal i den forbindelse led: “Hvorfor far FPS-spil altid heje karakterer?”. Det
fik mig til at teenke. Og jeg tror helt aerligt, at det er fordi computerspil i deres nuvaerende form
egner sig mest til refleksbetingede udfordringer. Den gode historie er s& pokkers meget svaere-
re at finde balancen i. Hvornar er der for meget interaktivitet? Og hvornar feler spilleren sig som
en passiv tilskuer? Det er langt lettere at fa rigtigt i en forstepersonskyder. Om ikke andet den
del. For s er der jo hele polemikken omkring balance, grafisk stil og tyngden pa vabnene.
Alligevel er det sddan, at mange ars erfaring og finpudsning efterhanden har gjort FPS-spil sa
laekre, at det maske er ved at veere pa tide at kraeve mere og andet end bare gode spilmeka-
nikker. Men hvis det nu engang virker, hvorfor sa ikke give en karakter derefter? Vil man have
innovation, er der langt bedre ting at give sig til end at spille et FPS. Alligevel kombinerer jeg de
to ting i vores store Resistance: Burning Skies-preview. Jeg fik en weekend i selskab med
Sonys PlayStation Vita, og valgte at fokusere pa én titel til maskinen, og s& kigge p& hvordan
den gik i spaend med hardwaren. Mere om det inde i magasinet. PS Vita har enormt potentiale,
safremt Sony veelger at teenke ude af boksen samtidig med at de fastholder nogle af de
principper, vi allerede ved fungerer. Der er ingen grund til at begynde at spise suppe med en
gaffel, bare fordi vi kan. Selv de forfejlede eksperimenter er dog en del af evolutionen. Der

PA

LES MERE

Lee West, chefredaktor

havde nzeppe vaeret en PSV, hvis der ikke havde vaeret en PSPgo. S& lzenge man lzerer af sine
fejl, er det anbefalelsesvaerdigt at innovere og forsege sig med nye tiltag. Det ger vi jo ogsa pa
Gamereactor. Vi leger med Android, PS3, iOS, alternative Apps, mobilsites, GRTV og meget
andet. For det er maden at holde faorerpositionen p&. Midt i al snakken om innovation falder
tankerne ogsa pa Segas bla pindsvin. Sonic har tyve ars jubileeum i &r, og vi valgte at tage et
grundigt kig pa hurtigleberens turbulente karriere. Nae ja, og sé er der det der lille rollespil
Skyrim. Velkommen til Gamereactor-magasinet nummer 123.

Chefredaktor Lee West
(Lee.west@gamereactor.dk)

Ass. redaktorer

Rasmus Lund-Hansen
(rasmus.hansen@gamereactor.dk)
Thomas Blichfeldt
(thomas.blichfeldt@gamereactor.dk)
Ansvarshavende Claus Reichel
Annoncer Morten Reichel
(morten.reichel@gamereactor.dk)
45 88 76 00

Skribenter

Lauritz Poulsen / Robin Bjerring

Adresse Gamereactor, Strandvejen 72 st. mf,
2900 Hellerup

ISSN 1603-6522

Internet www.gamereactor.dk
Oplag 35 000 eksemplarer
Udkommer 10 nr/ar

Tryk Stibo Graphics A/S

Papir M-Brite Semi Matt 90g
Distribution Pan Nordic Logistics
Markedsfering Morten Reichel
Grafisk form Petter Hegevall

Nikolaj Kirrstein Jepsen / Kristian Redhead Ahm / Michael Kamp Jensen / Lasse
Borg / Troels Pleimert / Sebastian Reinhold Serensen / Emil Ryttergaard /
Bo Nergaard / Carsten Odgaard / Julie Horup / Chris Hagen Simonsen / Philip

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale
som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte priser er
vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for
eventuelle fejl.

Atrtikler, billeder og annoncer ma ikke eftertrykkes uden
skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes pa mere end 700 steder i Danmark,
heriblandt landets sterste elektroniske butikskaeder som
bl.a. GameStop, GAME, Fona, og Bog og Idé. Du kan
ogsa finde os pa flere videregaende uddannelser og
internetcaféer. Magasinet er et nordisk gratismagasin som
udgives af fire redaktioner i Danmark, Norge, Finland og
Sverige. Find os online pa .dk/.eu/.no/.se/.fi/.de/.es/.it

www.gamereactor.dk er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder,
anmeldelser, eksklusive reportager, interviews, alle de
seneste previews samt masser af trailere pa GRTV.

Gamereactor udgives af Gamez Publishing A/S

Spiludgaver:

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor star der altid hvilken
version af et givet spil, vi har testet. Dette vil vaere det forstnaevnte
format pa listen over naevnte tilgeengelige platforme.

Anbefalet aldersgraense:

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den
anbefalede alder som spillet er blevet tildelt. Dette er den sakaldte
PEGI-standard, som hele spilbranchen benytter sig af. PEGI er en
forkortelse af Pan Europzeisk Game Information. PEGI-klassificeringen
er givet ud fra produktets indhold og over for forskellige alders-
greenser, og er ikke et udtryk for hvor godt eller sveert, spillet er. De
fem aldersgraenser i PEGI- systemet er 3 ar og op efter; 7 ar og
opefter; 12 ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 ar og opefter.
Disse aldersrekommandationer findes ogsa uden pa enhver spilzeske
som seelges i Europa.

Udmeerkelsen “Vi elsker dig” er Gameractors tilkendegivelse af, at
dette spil ber veere i enhver spilsamling. Se alle p4 Gamereactor.dk
Vil du lzese vores previews og anmeldelser i deres fuld laengde ber du
klikke dig ind p& Gamereactor.dk

- Vidste du i ovrigt at Lee slet ikke kunne fordrage Oblivion, heller ikke
selvom han virkelig prevede hardt? Han er til gengeeld blevet ret forel-
sket i Skyrim. Vi venter stadig pa, at han stopper med at snakke om
det. +10 til nerdiness.

www.gamereactor.dk




| Gamereactor #121 bragte vi alt om Syndicate - naesten.

SPIL SYNDICATE
MED VENNERNE

P& Gamereactor.dk kan du nu lzese det fulde

preview af det kommende Syndicate
PC, PlayStation 3, Xbox 360 / 24. februar 2012

Find tre venner, szet en chip i hovedet pa
hinanden, og drag i krig mod onde multi-
nationale selskaber. Vi har spillet Syndicate i
co-op.

Hvis du holder af det gamle Syndicate fra
starten af 90'erne, s var du sikkert en
smule skeptisk, da EA afslerede deres nye
forstepersonsskydespils-genstart af serien.
Vi lagde vores skepsis til side og provede en
Co-op-mission.

Praemisset for missionen, vi spiller, er helt
i universets and. Det konkurrerende Syndikat
Eurocorp har opfundet en ny type chip, der
vil gere dem i stand til at spytte topagenter
ud i et tempo, hvor ingen andre kan folge
med. Det gér selvfoelgelig ikke. Derfor bliver
vores hold af fire agenter (Fire! Samme antal
som i originalen!) sendt ind for at stjeele den.

Mange mure, reekveerk og andre detaljer
er farvet i en steerk orange, og kombineret
med den klare bla himmel og de mange
hvide og lyse overflader, ledes tankerne mod
Mirror's Edge. Banen har et helt andet

visuelt udtryk end de screenshots vi sd i
forbindelse med afsleringen tidligere i ar. Det
her ser rigtig, rigtig godt ud.

Nar der s& samtidig bydes pa steerke og
sjove vaben, dynamiske kampe, fantastisk
lyd- og billedside er det sveert ikke at lade
sig rive med. Nyd billederne her, men husk
at kigge forbi Gamereactor.dk hvor du kan
leese om hele oplevelsen med Starbreezes
cyberpunk-spil.

www.gamereactor.dk
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NINTENDOS STORSTE HELTE

Nintendo og Shigeru Miyamoto star for mange gamere som nogle af de mest fantasifulde
eventyrskabere nogensinde. Mangler du eventyr med noble helte og heltinder finder du dem her.

Samus Aran er spiluniversets ubestridt sejeste duserjaeger og har i 11 forskellige eventyr vist hvorfor. Med
armkanon og kugleform har hun jagtet rumpirater og udforsket Metroids i fantasifulde historier.

Donkey Kong og Diddy Kong

Makkerparret, der for alvor ramte spilver-
denen tilbage pa Super Nintendoen, har
med deres utemmelige sult pa bananer og
eventyr flere gange givet os nogle utrolige
platformspil. Det seneste Wii-eventyr viste
sdledes hvordan gammeldags opbygning
kan piftes op til et moderne eventyr.

www.gamereactor.dk

Mario

Det ville ikke veere urimeligt at udrébe den
italienske blikkenslager som den ukronede
konge af alle spilhelte. F& hovedpersoner
har taget os med pa s& mange fantastiske
eventyr, og det er uanset om vi snakker
som sportsstjerne eller opdagelsesrej-
sende. Spilverdenen behgver Mario.

Pikachu

Den mest kendte af alle Pokémons er ikke
kun gul og fuld af strem, men ogsé en helt
der med et ganske smalt ordforrad allige-
vel har forméet at veere hovedpersonen i
adskillige store spileventyr. Hvad enten
man vil samle dem alle eller ej, kommer
man ikke uden om den gule stedbamse.

Kirby

Fa spilhelte har veeret s& mange vidt
forskellige eventyr igennem som den
lyserode skumfidus Kirby, og alligevel er
vi sjeeldent blevet skuffet. Har har veeret
lavet af garn og er blevet splittet i ti
styks og alligevel har charmen og den
glade stemning aldrig manglet.



Specialitet En haj med et sveerd (og en boomerang) Kendt fra Zelda-spillene Tilknytning Redder prinsessen Zelda

LINK

P4 Gamereactor.dk kan du snart laese

anmeldelsen af The Legend of Zelda Skyward
Sword, indtil da tager vi et kig pa helten i spillet

Link er et enigma - en blank tavle. For pa trods af at han nu har
veeret hovedperson i 17 spil til Nintendos konsoller, s& er det sjeeldent
den samme Link vi mader i hver titel. Universet og landet Hyrule er
det samme, men det er en naermest en ny Link, der bliver fodt i
starten af hver forteelling.

Og selvom han har den spinkleste af baggrundshistorier, er der
altid noget, der gar igen. Legend of Zelda-serien speender efter-
handen over mange &rhundreder, men dele af historien handler altid
om det samme. Om den lille dreng (eller i nogle tilfeelde unge mand),

der bliver kaldet af skaebnen til at bekeempe ondskaben, som naesten
altid er personificeret i skikkelsen Ganon, og redde verden og
prinsessen Zelda.

Det er en rolle, han hver gang er fodt til, uanset om han vil det
eller ej, og en vigtig del af Zelda-serien har altid veeret Links per-
sonlige udvikling fra skreemt og modvillig dreng til modig helt, der ter
std ansigt til ansigt med ondskaben.

Link har i sine forskellige inkarnationer rejst bade gennem tid og
sted, til lands og vand, og i Skyward Sword erobrer han ogsa himlen.
Fra ryggen af hans majesteetiske rade skywing far vi et helt nyt
perspektiv pa spillets univers. Som altid er der sma aendringer i den
klassiske forteelling, som at Zelda denne gang er en barndomsven i
stedet for prinsesse.

Link er altid ny, men ogs4 altid den samme, uanset eventyret. Og
der er en grund til, at vi pa trods af utallige spil ikke ved mere om
ham. Han skal nemlig ikke komme i vejen for den vigtigste af alle,
spilleren — dig. Link er dig.

www.gamereactor.dk



INCOMING!

Der er taesk i luften. UFC Undisputed 3 lover solidt gameplay og mixed martial arts pa hgijt plan.

LES MERE PA

Grand Theft Auto V

Sa er efterfolgeren officiel!

Den forste trailer for Grand Theft Auto V
har ramt nettet, og som rygtet viser den
med al tydelighed, at spillet foregar i
staten San Andreas. Blandt andet ser vi
scener fra Los Angeles-pendanten Los
Santos, og GTA-verdenens svar pa
Hollywood, kaldet Vinewood.

Vi far dog ikke meget at vide om
hovedpersonen, andet end at han fortel-
ler, at han kom til byen for at treekke sig
tilbage fra sit gamle liv, starte en familie,
og den slags. Se den ret fede trailer pa
Gamereactor.dk!

‘www.gamereactor.dk

Gamereactor pa iPhone
Hent Gamereactor For All Regions

Beerer du rundt pa en iPhone i lommen
eller tasken, kan du darligt undvaere vores
iPhone-app. Her finder du al indholdet fra
vores webside i et nyt format, serligt
tunet til Apples telefoner.

Faktisk har vi hele to af slagsen, den
ene hedder Gamereactor Mobil og
deekker det danske site inklusiv vores
Live Feed, Den anden er en international
udgave, som samler alle vores lande i én
app og lader dig navigere gennem disse
ved hjelp af et fikst drejehjul. Hent dem
begge hvis du er meget pa farten.

GR pa Android og PS3

Benyt m.gamereactor.dk

Er du pa udkig efter de mest vasentlige
anmeldelser, previews og artikler samlet i
6t handy format, sé tag et kig pa vores
Emag - det er ogsa velegnet til tablets,
der understotter Flash.

Du kan ogsa velge at hente de &ldre
nummer af Gamereactor i PDF-form pa
Gamereactor.dk.

Sidst men ikke mindst: vil du se GRTV
pa dit fiernsyn, og har du en PlayStation
3, sa abn webbrowseren i din konsol og
peg den mod Gamereactor.dk/ps3/ s er
du godt kerende.




PS3, Xbox 360 / 17. januar 2012

Ifolge UFC-praesidenten Dana White er UFC-praesidenten
ana White er UFC Undisputed et helt andet spil end
2010-udgaven. Sadan feles det dog ikke, da vi tilbringer
en handfuld timer med det. Dermed ikke sagt, at det ikke
foles godt — vores umiddelbare indtryk er, at det er naer
det bedste mixed martial arts-spil, vi endnu har provet.
En klar forbedring i forhold til sidste ars spil. Men ikke
voldsomt anderledes.

Nyheder er der mange af. En af de storste er tilfgjel-
sen af regelseettet fra de hedengangne japanske Pride-
turneringer. Stemningen og praesentationen sidder lige i
skabet, og man kan benytte bade "sockerkicks” og
"headstomps” i Pride Mode samt give modstanderen
knee i hovedet, nar han ligger ned. Maske ikke regeleen-
dringer, vi normalt bryder os om, men i Pride herer de sig
til.

Ellers fales Undisputed 3 veeldigt bekendt, men med
mange sma skridt i den rigtige retning. Grappling foles
bedre, clichen er lettere at styre. Man far hurtigere og
mere tydelige signaler fra sin fighter om hvad der foregar,
og det er ikke helt sa let eller tilfeeldigt at tage sejren via
submission.

Forhen handlede det mest om hvem der kunne rotere
venstre styrepind hurtigst. Men nu har Yuke’s lavet et nyt
system, der umiddelbart foles ret sveert. Et ottekantet
symbol dukker op pa skaermen, og hver spiller skal styre
en lille prik. Nederste spiller skal falge en farves
beveegelser rundt langs kanten af figuren, mens spilleren,
der indledte grebet, skal falge den anden spillers prik. En
slags katten efter musen-leg, som vi ikke er helt
overbeviste om passer ind i spillet.

Det overordnede indtryk er dog klart. Undisputed 3 er
ikke nogen radikal forandring fra forgaengeren, men det er
en lille om end klar forbedring pa et i forvejen godt spil.

NFS: THE RUN | SMABIDDER

Vi fik chancen for at interviewe Alex Grimley, producer
hos Black Box, som lige nu er i gang med at hjeelpe med
feerdiggorelsesn af Need for Speed: The Run.

M Need for Speed: The Run

Med NFS: The Run gnsker udvikleren at
appellere til endnu flere gamere ved at
introducere en actionfyldt og feengende
historie som byder pa flere store minde-
veerdige Hollywood-gjeblikke. med andre ord
en arkaderacer med andet end bare racing.

M Arcaderaceren

Det er noget som BlackBox har lavet farhen
og haft stor succes med - at selge 100
millioner kopier er jo selvfalgelig en god
indikation af... Der er en stor efterspargsel
pa den slags spil, specielt pa den historie-
drevne actionfilm-variant. Hot Pursuit var
godt nok ogsa et arkade-baseret spil, men
havde ikke det historie-drevne format som
BlackBox har lavet farhen, og det er to et
halvt til tre ar siden sidst, sa jeg synes det er
pa tide at genintroducere den slags spil.

M Det store budget

Jeg kan ikke huske det, men jeg tror det her
er det 18. Need for Speed-spil, og man far
ganske enkelt ikke mulighed for at lave 18
spil uden at genopfinde og udfordre sig selv,

M Historie eller raes

Det forste vi gjorde var at sgrge for at vi
havde et virkelig godt bilspil. Vi er ekstremt
opmerksomme pa at vi er et bilspil, og den
slags skal vere sjovt. Essensen af vores
spil, altsa er banerne sjove, er bilerne sjove,
er lgbene spandende, det er det vi skal
sarge for fales helt rigtigt - det er vores
DNA. Herefter kommer historien og
forteelleteknikken, som er laget oven pa alt
det andet.

M Ansigtet pa chaufferen
Historien er i ar en del mere involverende,
en del dybere og jeg synes vi ger et bedre
stykke arbejde med at hive dig ind i historien
ved at lade dig spille som Jack, i stedet for
en identitetslos racerkarer. Den slags holder
dig mere involveret, og i de sekvenser, hvor
man er ude af bilen, er du ogsé i hejere grad
en del af historien, i stedet for at du ligger
controlleren fra dig og blot beskuer
historien.

M Hvorfor stille bilen?

Vi vidste vi havde lyst til at fortelle en hi-
storie, hvilket beted af vi havde brug for at
have en mellemsekvens eller lignende som
preesenterede spilleren for historien, og der-
for teenkte vi med det samme "hvorfor ikke
deltage i de sektioner, hvorfor ikke hjelpe
historien pa vej?" Og nej det er ikke fordi du
selv far lov til at bevaege dig hvor du vil, og
det er heller ikke fordi du bliver stillet de
store udfordringer, men i det mindste leg-
ger du ikke controlleren fra dig eller forsoger

GRplay.dk og at holde det hele nyt og friskt.

Besog vores familie-site Vores danske hoved-site Man kan eksempelvis ikke blot tilfgje fle-
re biler, det virker ganske simpelt ikke for
18. gang, sa der er helt sikkert et ekstra pres
pa Need for Speed-serien. Det forventes at
man salger mange eksemplarer, det
forventes at man er action-bilspillet i den
genre. Har man ikke de rigtige folk, som er
villige til at lofte den opgave, far man ikke
lavet det spil.

at springe sekvensen over.

Pa vores familievenlige sastersite GRplay Hver maned ma vi veegte, hvilke artikler,

finder du mange af Gamereactors vanlige anmeldelser og previews vi vil have med i

skribenter, men med et mindre gamer- det trykte magasin. Som oftest i steerkt

agtigt sprog. Og du har som foraelder forkortet form.

o0gsa mulighed for at skrive direkte til Vil du have hele billedet, ber du kigge

vores brevkasse, hvor Thomas er parat til forbi pa Gamereactor.dk.

at svare pa spargsmal. Vi har dagligt et tocifret antal nyheder
Du finder det hele til familien pa 0g mindst én starre tekst pa sitet.

Grplay.dk, og udover at benytte foraeldre- Vi har eksempelvis daekket alle racer-

brevkassen kan du ogsé hente GRplay til ne i det kommende Guild Wars 2 bade
din iPad, se Spilhulen pa dansk eller laese med store previews, men ogsa med dyb-
de mange artikler. Kig forbi siden hvis du deborende udvikler-interviews. Laes det

er treet af voldelige skydespil. hele pa Gamereactor.dk.

www.gamereactor.dk



FIFA STREET UDKOMMER MARTS 2012

FIFA 12 Vita
PS Vita/ 2012

FIFA 12 er pa vej til Vitaen, og EA er ikke
blege for at pastd, at det bliver det bedste
handholdte spil i serien nogensinde.

Faktisk har vi sveert ved at se forskel
pa Vita-versionen og den pa HD-konsol-
lerne. Spillet er nermest identisk med de
store udgaver, men ger selvfelgelig brug
af Vitaens muligheder. For eksempel kan
touchfladerne bruges til at sxtte mili-
meterpracise pasninger, lige hvor du vil.
Vi er ganske imponerede.

‘www.gamereactor.dk

Theme Park
iPhone, iPad, iPod Touch / November

EA genopliver den klassiske forlystel-
sespark-simulator. Denne gang sker det
pa alle de handholdte maskiner. Som
med det klassiske spil geelder det om at
fylde din forlystelsespark med kunder og
dine lommer med penge i form af Theme
Park Cash. Det sker ganske som i de
klassiske titler ved at bygge butikker og
forlystelser. Genren har tidligere nydt
succes pa formatet, og Theme Park
skulle veere ude, nar du leser dette.

EA SPARKER
BOLDEN TILBAGE
TIL GADERNE

EA genopliver den klassiske FIFA Street.
Der loves rustikke og gade-agtige baner og
endda kampe inden dore.

M Hvad var FIFA Street for et spil?

En gang for leenge siden, da FIFA-serien stadig var ung,
lavede EA noget nyt. FIFA 97 tilfgjede indenders fodbold.
Implementeringen var méaske ikke helt sa finpudset som
det "rigtige" spil ude pa det virtuelle grees, og havde ma-
ske heller ikke den samme dybde. Til gengzeld havde det
et helt andet tempo og tilgeengelighed.

M Hvad er FIFA Street i dag?

Glem alt om tidligere FIFA Street-spils arkadepraeg og
afslappede forhold til realisme. Det nye Street foles som
den kendte fysik og mekanik fra FIFA-serien, flyttet til en
hard overflade frem for det blede grees, med alt hvad det
indebaerer af aendringer i tempo og boldtrylleri. Modsat de
tidligere FIFA Street-titler udvikles dette spil af det samme
hold, der normalt stér for den arlige udgivelse i flagskibs-
serien, og det kan maerkes. Alt fra spillernes udseende til
boldfolelse og fysik foles som vi kender det, bare med
hojere tempo og feerre spillere pa banen.

M Er det bare FIFA om igen?

Det nye Tactical Defending-system fra FIFA 12 er rykket
med over i FIFA Street. Men der er selvfglgelig forskelle.
Street byder pa flere muligheder for tricks, finter og fancy
boldkontrol, s& man for eksmpel kan stoppe helt op med
bolden via venstre aftreekker, og holde pa den mens man
laver sma tricks med venstre styrepind. Hejre styrepind for
sig selv kan bruges til diverse finter og trick-moves, bade
gennem sma flicks op, ned og til siderne, men ogsa mere
komplicerede bevaegelser.

M Hvad med online?

Online-maessigt prover FIFA Street ogsa noget nyt. Flere af
EA's serier har de seneste par ar forsegt sig med en slags
online-del der foregar offline, forstaet pa den made, at man
kan spille mod sine venner, selvom de ikke er pa nettet
samtidigt med en selv. Need for Speed har det fremra-
gende Autolog, og det kommende SSX far et lignende
system. FIFA Street har noget lignende. Du kan nemlig
oprette dig eget hold, komplet med holdfarver, logo, spill-
ere, navn og sa videre, og deltage i den sakaldte World
Tour. Herefter kan du gé online og udfordre andre spilleres
hold i én stor turnering.

EA Sports Gamepad
iPhone, iPad, iPhone Touch / Ude Nu

Du kender sikkert fornemmelsen: nar
man spiller pa en af de mange enheder
med touchskeerme er det ofte svart at se
spillet for bare fingre. Skal man farst
forsege sig med flere spillere pa samme
iPad gar det helt galt. Det har EA gjort
noget ved, hvis du vel og meerke har flere
i0S-apparater i huset. Den gratis EA
Sports Gamepad app lader dig eksem-
pelvis spille pa din iPad, men bruge din
iPhone som controller. Smart og gratis.



Grand Slam Tennis 2

PS3, Xbox 360 / 2012

Vi veelter i tennis-spil for tiden, sadan
relativt set. Sega har deres Virtua Tennis,
2K har Top Spin-serien, og efter at have
holdt sig til Wii-platformen i forste
ombeering, melder EA sig nu 0gsa pa
HD-konsollernes tennisbane med Grand
Slam Tennis 2.

Og nu tenker du maske, hvad skal vi
med endnu et tennis-spil? Er der ikke nok
af dem i forvejen? Hvordan skiller Grand
Slam sig ud?

Sparger man EA's marketingfolk, sa
vil de selvfalgelig nevne ting som at
Grand Slam Tennis 2 er det eneste ten-
nisspil, der har alle fire Slam-turneringer,
legender som Bjorn Borg og John
McEnroe og en masse andre ting.
Vigtigst er dog styringen, og ogsé her
mener EA at have den gyldne lgsning.

| stil med mange andre EA-titler har ud-
viklerne nemlig valgt, at styringen pri-
maert skal forega med de to analoge
sticks frem for knapperne, og det er en
klog beslutning. Venstre stick bruges
udelukkende til at styre lgb, mens du
med hgjre bestemmer bade retning og
styrke pa dine slag. Et hurtigt flik med
sticken fremad laver et hurtigt og kort
slag, mens man ved at trykke baglens og
derefter fremad kan legge mere vaegt og
kraft i - jo lengere du holder bagud, jo
hardere slag. Endelig kan man trykke
fremad farst, og derefter tilbage, for at
lave et slag med topspin pa bolden.

Det er et ganske simpelt og elegant
system, der foles enormt intuitivt. Det
tager ganske fa gjeblikke at leere, 0og man
falder hurtigt ind i en naturlig rytme, hvor
man ikke behgver tenke sa meget over
selve styringen.

GRAND SLAM TENNIS 2012

Styring med Move foregar efter samme
princip. Man kan lade spillet styre ens
lab, eller selv bruge nav-controlleren, og
ellers modsvarer Move-bevagelserne
dem, man laver med sticken pa control-
leren: fremadrettet vertikal bevagelse for
de korte slag, oppefra og ned for de
harde, og nedefra og op for at stte
topspin pa bolden. Kinect-understottelse
er der endnu ikke planer om for spillet,
der er planlagt til 2012, men vi ved nok
mere nar udgivelsen narmer sig.

MERE PA

LES

W SSX

| lynkig besvarer vi pa Gamereactor.dk
jeevnligt leesernes spargsmal omkring en
kommende spiltitel. Denne maned er det
SSX, der kommer under lup.

SSX-serien er en af Electronic Arts'
leengere serier indenfor snowboardspil og
ekstremsportsgenren, men det er lenge
siden, vi sidst har hert noget fra dette
utrolige univers, hvor tyngdekraftens love
for alvor sattes pa prove. Nu er folkene fra
EA Canada snart klar til at lukke de
hungrende horder lgs pa bjergsiderne igen.

"l Hvad med navnet?

Spillet blev oprindeligt annonceret under
titlen SSX Deadly Descents, og virkede pa
det tidspunkt som en mere dyster titel end
hvad man er vant til fra serien. Det er dog
ikke tilfeldet, og udviklerne forklarede at der
var tale om en misforstaelse. Derfor har de
valgt at holde sig til den simplere titel, "SSX',
for at undga forvirring.

M Hvordan bliver banerne?

Som noget nyt har udviklerne taget meget
avancerede varktgjer i brug for at skabe de
forskellige baner, som er placeret i
bjergkeeder over hele kloden. Ved hjelp af
satellitdata fra NASA har EA kunnet
genskabe bjergkeederne ned til mindste
detalje, en imponerende prastation som
ingen andre inden for genren kan male sig
med.

Selvom detaljegraden hvad angér
bjergene er sa hgj, forteller udviklerne dog,
at der stadig er tale om et SSX spil som vi
kender det. Banedesignerne har derfor haft
travit med at tilfoje rigeligt med hop og
andre forhindringer, som spilleren kan more
sig pa og med, sa der er alts ikke tale om
et simulationsspil, men et mere lgssluppent
arkadespil, hvor der oftere end ej brydes op
til flere naturlove.

M Hvilke spiltyper er der?
Race It, Trick It og Survive It er navnene. De
to farste er hvad man er vant til fra serien,
hvor det enten gar ud pa at komme forst i
mél, eller at score s& mange points som
muligt pa vilde tricks. Den tredje spiltype,
Survive It, gar ud pa ganske enkelt at
overleve banen, hvad end det er en lavine,
som skal keres fra, eller en snestorm som
fierner sigtbarheden pa en klipperig bjerg-
side. Hver bjergkade vil have sine egne
naturkatastrofer at byde pa, og til februar
2012 finder vi ud af om genfodslen af SSX
bliver en succes.

‘www.gamereactor.dk
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PS VITA OG
RESISTANCE

Resistance-serien har veeret en succes for Insomniac
Games. Fortzellingen om den alternative verden, hvor
kimeeer (Chimera) er uvelkomne geester pa jorden er
mile fra Ratchet & Clank-seriens glade figurer. Her er
det dommedag og ildevarslende transformationer, der
i 1950’erne har udryddet det meste af verdens
befolkning.

Forst er det antaget at kimaeerne er resultatet af en
bunke eksperimenter der er gaet galt, iseer da de
spredes ved at inficere mennesker. Der gér dog ikke
lzenge for kimaeernes avancerede teknologi, deres

evne til at kontrollere vejret og meget andet hurtigt
leder menneskene til at konkludere, at der er tale om
en invasion fra rummet.

Derfor er det ogsa ganske ironisk, at min rolle i
spillet tager sin begyndelse pa Ellis Island i 1951. Den
lille @ ved indsejlingen til New York fungerede frem til
halvtredserne som modtagelsesstation for indvan-
drere. Og efter alt at demme er den atter engang
modtagestation. Denne gang for de modbydelige
kimaeere.

Rustenbrune metalveegge danner mine lidet

DE MANGE NYE FUNKTIONER

PSV byder pa en del nye funktioner, men for mange
fans af forstepersonsskydere, vil det uden tvivl veere
de to dual sticks der betyder mest for oplevelsen.
Da Bend Studios leverede Resistance: Retribution
til den klassiske PSP, var et af de store kritikpunkter
manglen pa det ene dual stick. Med den anke af ve-
jen er vi allerede pa vej mod hvad der fgles som et
langt mere komplet Resistance-spil til en handholdt.
Nar man skal affyre skud mod flere fiender pé en
gang, stryger man fingeren pa skeermen over alle

fienderne for man trykker pa aftraekkeren. Vil man
benytte nogle af vabnenes sekundeere funktioner,
som eksempelvis at kaste granater, kan det ske ved
at trykke lige der pa skreemen, hvor du vil sende
granaten hen.

Neerkamp sker ved at trykke pa en lille knap i
hojre side af skeermen, og selvom de mange funktio-
ner kan virke en anelse overvaeldende, er der teenkt
over implementationen, og man fornemmer at
Resistance-serien vil passe godt pa formatet.




tilllokkende omgivelser, eksplosioner samt forvredne
skrig former lydkulisserne, og ved min side ligger et lig
under et teeppe, mens et drop i min arm indikerer, at
jeg har veeret teet pa at ende i samme position. Mit
navn er Tom Riley, og efter udstyret pa det lille
natbord at demme er jeg ansat i brandkorpset.
Saledes seetter jeg mig for at finde ud af hvor jeg er,
og hvad der er sket. Jeg griber min brandgokse og
hjelm og begiver mig pa vej.

Tom Riley er modsat de tidligere figurer i Resis-
tance-serien uden militzererfaring. Han er dog ikke
uvant med at arbejde i pressede situationer, da hans
arbejde som brandmand naturligvis kraever, at man
kan holde hovedet koldt. Udvikleren Nihilistic Software
forklarer, at de med personskiftet vil fortaelle mere om
begivenhederne inden Resistance 3, denne gang set
ud fra en civilpersons gjne.

Noget der ligner en facehugger glider skreemt over
gulvet for at forsvinde ned pa naeste etage i den ode-
lagte bygning. Jeg abner den nzermeste der og gar
ned ad de smalle gange. Og der stér han: en modby-
delig kimaeer med ryggen til. Mit vaben i denne om-
gang er alt andet end imponerende, noget der er
ganske ulig mine tidligere oplevelser i serien. Men et
par tryk p& den bergringsfelsomme skaerm resulterer i
et par velplacerede hug med oksen, og kimzeren
splittes i et farverigt blodbad. Bingo: der var mit
vaben.

Jeg kan skimte et svagt orangergdt lys gennem
spraekkerne pd en der, og da jeg dbner denne og
traeder ud pa en balkon med fantastisk udsigt, der
blandt andet inkluderer Frihnedsgudinden, er det let at

Resistance: Burning Skies er Nihilistic Softwares bud pa en handholdt udgave af Sonys beromte FPS-serie.
Samtidig er den blandt titlerne der skal vise kraefterne under kolerhjelmen pa Sonys PS Vita.

se Sonys lille handholdte spille med musklerne.
Solstralerne skinner gennem en reekke svaevende
dommedagsmaskiner, ildkugler flyver gennem luften,
eksplosioner lyser op bag ved de hgje bygninger, og
New York ser for alvor ud til at veere ramt af invasion-
en.

Der er dog ikke meget tid til at nyde omgivelsernes
mange farver, for en bunke kimaeer veelter ud af et
andet rum pé balkonen, og livsfarlige straler bringer
min energi mod nulpunktet i et lidt for hastigt tempo.
Jeg trykker pa skulderknappen og aktiverer mit vaben,
der giver en gutteral knurren fra sig. Lebet begynder
at rotere, og da det er oppe i fart bades balkonen i
farverige dedstraler.

En raekke sveevende droner placerer et skud i
nakken pa en allieret, og jeg far i den forbindelse at
vide, at jeg kan markere flere mal pa én gang ved at
stryge fingeren over skaermen og derefter trykke pa
aftraekkeren. S& kan man kende Resistance-serien
igen. De fantasifulde vaben har altid veeret seriens
kendetegn (udover modbydelige skabninger, der
kunne gere selv Gieger misundelig), sa det er glee-
deligt at se mere end et traditionelt handvaben blive
tilbudt.

Rundt om det nzeste hjerne venter der mig endnu
en overraskelse i form af en gigantisk... ting, der har
suget sig fast p& en enorm udenders vandbeholder.
Flere velanrettede skud resulterer i en eksplosion, der
sender vandbeholderen mod bygningen og bader den
i vand.

Scenen skifter, og nu begynder omgivelserne mere
at minde om interigret i et rumskib end en gammel
New Yorker-bygning. En stor pulserende krystal finder
vej til mit vdben og opsluges. Vabnenet gleder og jeg
bliver gjort opmeerksom p4, at hvad jeg lige har veeret
vidne til er én af mange vabenopgraderinger i spillet.

Et par skudepisoder senere og min tur i det kom-
mende Resistance-spil er slut. Det er imponerende
hvad udvikleren allerede nu kan presse ud af den lille
handholdte, og med tanke pa hvordan lanceringsspil
ofte halter pa den tekniske side, lover Resistance:
Burning Skies godt for fremtiden.

PS Vita forventes i butikkerne i februar 2012.
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LAS MERE

PLAYSTATION VITA

PSV eller PS Vita er navnet pa en enhed
som Sony haber vil give Nintendo og Apple
rigeligt at bekymre sig over.

PSV har en enorm opbakning i branchen
og listen af titler under udvikling er lige s&
imponerende som listen af udviklere i ko.

Den klassiske PSN-shooter Super Star-
dust Delta finder sin plads pa den hand-
holdte maskine, og passer som fod i hose
med hardwaren, hvor den leverer neon-
farver iblandet hidsige rytmer og gode
spilmekanikker. Sound Shapes er titlen, der
smager af indie-spil, hvor spilleren tager
rollen som en finurlig tingest, der skal
hoppe gennem et hav af farverige baner.

Fidusen denne gang er, at de forskellige
platforme skaber musik, der tryllebinder ved
farste hop.

Samtidig benyttes den trykfelsomme
skaerm pa Vitaen rigtigt godt. Nar du spiller
normalt benytter du en traditionel styre-
metode, men spillet inkluderer ogsa en
bane-editor, hvor du frit kan placere ele-
menter ved at trykke direkte pa skeermen.
Det er simpelt og intuitivt.

Wipeout var med til at fore PlayStation-
brandet fra higmmene og ind pa de mest
celebre natklubber. Det pulsende sound-
track og de futuristiske racer-lob var som
skabt til en generation, der var treet af halv-
fede hoppende italienere. Med WipeOut
2048 vil udvikleren levere en fed racing-
oplevelse, der samtidig kan snakke med din
PlayStation 3.

Og sa er der naturligvis Uncharted:
Golden Abyss, der nok skal sikre et salg ale-
ne til fans af Drakes eventyr.

Og det ser ogsa vanvittigt imnponerende
ud. Her er et spil der giver alverdens i0S,
Android-enheder og Nintendo kamp til
stregen, og pa visse punkter overgar dem.
Alt sammen betyder selvfalgelig ikke noget,
hvis udviklerne implementerer trykfelsom-
me elementer bare fordi, og glemmer hele
det velkendte “tryk X for at...”-system vi
som forbrugere har vennet os til.

Der var flere gange under testen af PS
Vita hvor jeg undrede mig over hvor lidt
konsistens der var i styreformerne.

Kan Sony holde udviklerne i kort snor,
og serge for, at de begranser sig og kun
benytter funktionerne safremt det er en
fordel, sa har vi her en fantastisk handholdt
spillemaskine med et enormt potentiale.
Lee West
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Nogle af omraderne, som
udviklerne har sat fokus pa, er
kamp- og stealthsystemerne. Man
kan forklaede sig som et mediem
af Blackwatch og ga blandt den
skraemte civilbefolking. Man kan
endda bruge forklaedningen til at
komme taet pa de hojtstdende
medlemmer af Blackwatch.

Et af de nye initiativer bestar i et
'Awareness'-system, et slags
observationssystem, som giver
dig informationer om, hvem der
kan se hvem. Personer markeret
med en rod farve kan ses af
andre, hvilket forhindrer dig i at
snigmyrde og overtage deres
identitet. Personer markeret med
hvidt ses ikke af andre og er
derfor oplagte mal.

Prototype 2

Udvikler Radical Entertainment Udgiver

Platform
Activision Spiltype Action

sandkassen og tredje-
personseventyret hvor du styrede Alex Mercer i et
forseg pa at afslere den onde organisation Blackwatch
og deres inhumane biokemiske forsgg pa New Yorks
befolkning er pa ve;j.
Den gang bevaegede man sig igennem New Yorks

www.gamereactor.dk

gader ved at hoppe og flyve, og blev man fundet af
soldaterne fra Blackwatch, matte man tage benene pa
nakken eller tage kampen op med dem. Spillet bed pa
rigeligt med muligheder for at smadre kampvogne med
de bare nzever eller samle dem op og kyle dem hund-

de meter op i luften. Denne gang sker det med hjeelp
fra den nye hovedperson James Heller.

Prototype 2 giver os mere af samme pose med en
masse nye spzendende forbedringer og fokus pa at
opleve volden og adelaeggelserne helt taet pa.

Man kan nu ogsé skreeddersy sin figurs evner i hgje-
re grad. Som prikken over i‘et har udviklerne gjort det

endnu nemmere at sprede dod og edeleeggelse. |
Prototype skulle man pause spillet for at veelge en
specifik evne, hvilket udvikleren har folt fiernede
spilleren fra handlingen pa skeermen. | Prototype 2 kan
man séledes hotmappe evner til specifikke knapper, s&
man har de helt rette veerktgjer ved handen til at spreette
en kampvogn op som var det en konservesdase. Man
kan dog stadigvaek pause spillet og veelge en evne som
kendt fra Prototype.

Prototype 2 lover og ser bedre ud end forgaengeren,
og er man fan af Prototype, kan man godt gleede sig.
Chris Hagen Simonsen
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Counter-Strike: Global Offensive

Platform PC, PS3, Mac, Xbox 360 Spiltype Action Premiere 2012

Et af alle tiders mest populaere skydespil far endelig en rigtig efter-
folger. Global Offensive byder pa samme kendte Counter-Strike-

formular, men bygget om fra bunden med ny version af spilmotoren.

Ny vin pa gamle flasker, kan man maske kalde det, men de forste
reaktioner fra pro-spillerne skulle vaere meget positive.

Wipeout 2048

Platform PS5V Spiltype Racing Premiere 2012

Wipeout-serien kigger tilbage med sit naeste spil, der foregar i en
neer fremtid, hvor racing med supersoniske svaevende keretgjer lige
har faet sit gennembrud. Raes med lydens hast mellem, over og op
ad skyskrabere, og det bliver tilmed muligt at race mod kammerater
pa deres PlayStation 3.

Dota 2

Platform PC, Mac Spiltype Strategi Premiere 2012

Valve holder sig teet til originalen i deres bud pa den afsindigt
populaere DOTA-genre. Efter debuten pa Gamescom, hvor de
bedste Dota-hold i verden keempede om en praemie pa $1 million,
lover udviklerne nu, at arbejder hardt mod at kunne abne betaen op
for alle. S& ma vi se om Dota 2 kan skille sig ud fra konkurrenterne.

Shank 2

Platform PC, PS3, Xbox 360 Spiltype Action Premiere 2012

Flere vaben, mere splat, flere heftige comboer og et nyt Batman-
inspireret counter-system er blandt nyhederne i Shank 2. Vigtigst af
alt er dog, at udviklerne har bygget en ny spilmotor op for bunden,
og tilfejet en Horde-agtig co-op-del hvor uendelige belger af fien-
der skal stikkes, skeeres, skydes og saves ned.

Gotham City Impostors

Platform PC, PS3, Xbox 360 Spiltype Action Premiere 2012

Et Batman-spil uden Batman? Ja, den er god nok. Tilhaengere og
amator-efterabere af bade flagermusen og Jokeren terner sammen
i dette online-skydespil, og det hele bliver vaesentligt mere
interessant af at Monolith, dem med F.E.A.R, Blood og No One
Lives Forever, star bag.

Trine 2
Platform PC, PS3, Mac, Xbox 360 Spiltype Platform Premiere Dec

Den skanne og fanastisk smukke puzzle-platformer Trine far en
efterfalger naeste maned, og det kan du roligt gleede dig til. Snedige
fysik-baserede puzzles, co-op for tre spillere bade online og lokalt,
samt grafik der er endnu smukkere end forgaengeren. Konsol-folket
ma vente lidt endnu, men pa PC er det en oplagt julegave.

Yakuza: Dead Souls

Platform PS3 Spiltype Action Premiere Marts 2012

Yakuza-serien har for taget afstikkere, der ikke haenger sammen
med det store gangster-epos’ saedvanlige plot, men zombie-spillet
Yakuza of the Dead er nok det skereste hidtil. Nu kommer det til
Europa, med det mere mundrette navn Yakuza: Dead Souls, men
der skal stadig taeskes zombier pa gangster-maner.

Steel Battalion: Heavy Armor

Platform Xbox 360 Spiltype Action Premiere 2012

Det forste Steel Battalion blev beromt for at kraeve en enorm
controller med to joysticks og nzesten 40 knapper. Den kommende
efterfelger sparer monstrummet vaek via Kinect, sa du kan styre din
enorme kamprobot med en blanding af den almindelige controller
og gestikulationer med haender og arme.

Age of Wulin

Platform PC Spiltype MMO Premiere 2012

World of Warcraft meder House of Flying Daggers og Tiger i Spring,
Drage i Skjul. Sddan kan man i korte traek beskrive Age of Wulin, et
kommende MMO, der foregar i middelalderens Kina, men med alt
den hgjtflyvende kung-fu vi kender fra wuxia-genren. Og sa bliver
det gratis at spille.

Tekken 3D Prime Edition

Platform Nintendo 3DS Spiltype Fightning Premiere 2012

Der er demt fuldblods-fighting nar Tekken lander pa 3DS’eren. Hele
40 keempere er klar til at dele slag ud, og uanset om du har 3D-
effekten slaet til, vil spillet kere med 60 billeder i sekundet. Sa kan
du kun give dig selv skylden, hvis du ikke ser modstanderens slag
komme. Filmen Blood Vengeance er ogsa med.

Metal Gear Solid HD Collection

Platform PS3, Xbox 360 Spiltype Action Premiere 3. februar

Der er trippel op pa Solid Snake i hgj oplasning, nar denne HD-
samling lander nzeste ar. Bade PSP-spillet Peace Walker og Metal
Gear Solid 2 og 3 fra PlayStation 2 er med i flottere udgaver i
pakken, og de gamle Metal Gear-spil fra 80’erne er ogsa med som
bonus. Endelig kan Xbox-folket prave den populzere serie.

Joe Danger: The Movie
Platform TE2A Spiltype Action Premiere 2012

Spillet med verdens gladeste stuntmand, Joe Danger, far snart en
efterfolger - sddan da. Joe Danger: The Movie er nemlig ikke bare
en toer, men en ny og sterre oplevelse. Joe skal lave stunts til en
film, og det betyder baner med blandt andet jetpacks, ski og
selvfelgelig hans palidelige motorcykel.
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Webshop: shop.sennheisernordic.com

[/] SENNHEISER
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Anmeldt

THE ELDER SCRC

ROLLESPIL

BETHESDA Udgiver Premiere Antal spillere  Aldersgraense

Lee forsgger at klemme sa mange svar som muligt om rollespillet ned pa to sider.

Oblivion var Bethesdas The Elder Scrolls-spil nummer fire. Det var holde spillere grebet i hen mod 300 timer.

stort, enormt stort og elsket af mange. Jeg var ikke en af dem. Jeg Vil du opleve Skyrim helt uden spoilere ber du lukke bladet nu
kunne ganske enkelt ikke acceptere konstant at blive revet ud af og bare drone ud og indkebe spillet, velvidende at det er

hvad der sikkert var en forblgffende stor og levende verden, af un- fantastisk. Ellers lzes med her, jeg skal forsege at spolere s lidt
derlige bugs, tomme gjne, skabelonsskéret fantasy og en spilmotor som muligt.

der haltede og spyttede s& meget, at jeg havde aflivet den, hvis det Du tager rollen som en sakaldt Dragonborn, der hurtigt viser
var min hest. Fallout-serien ned samme store succes, atter engang sig at veere noget ud over det szedvanlige. Som en af de fa

kunne jeg ikke acceptere de mange fejl, det elendige menusystem og MULIGHEDER
Du kan investere i hus

vigtigst af alt de latterfremkaldende darlige animationer og zombie- ) N K I S K V
I I end e R | ‘s I I
agtige udtryk og beveaegelser hos mine medmennesker i domme- * em o enct E F B L E E

det er hvad du vil

dagsspillet. Og jeg provede virkelig. bruge tiden pa. Du kan FA N G ET AF H I STO R I EN
For jeg var overbevist om, at der skjult under de mange proble- naturligvis ogsa bare tage

mer gemte sig nogle fortreeffelige spil. Denne indledning er ikke bare 100/ a de utroligt mange

fyld pa i forvejen alt for lidt tekstplads. Men nedvendig for at forteelle, sidemissioner indbyggere i Skyrim kan du opsuge dragernes viden og evner nar

at alle tidligere problemer for mig er forsvundet som dug for solen. CRAFTING du dreeber dem. Og det viser sig hurtigt at veere en god evne.

Jeg har kun haft en uge med spillet inden bladet skulle i trykken, og Udstyret du finder pa din vej Dragerne invaderer nemlig Skyrim og skaber frygt og reedsel over

det foles ganske enkelt som alt for lidt, og s& alligevel ikke. For det kan forbedres pd flere mader. hele landet. Du veelger ken og race (blandt ti racer, der inkluderer

er nok til at vurdere at fejlene er rettet, verdenen eventyrligt smuk, nske hurtigt de orker, elvere, argonians og khajiits). Snart har man en trofast vaeb-

dybden enorm og historien rigtig god. g styrk ner og en rang der gor at altseende vagter harer fortiden (eller
Bethesda lover at historiedelen af spillet har nok til 30 timers § stni J Obilivion) til. Modsat langt sterstedelen af rollespil jeg har spillet, er

eventyr, mens spillets sidemissioner og mange mindre opgaver kan M 1; 10 jeg rent faktisk blevet fanget af historien, der leveres troveerdigt og
med magi.

P A

LAS HELE ANMELDELSEN GAMEREACTOR.DK

www.gamereactor.dk



RACERNE

Alt efter hvilken race du
veelger, far du fordele som
eksempelvis nattesyn, for-
bedret udholdenhed eller
bedre magi. Alt kan &ndres
og figur-designeren er utrolig
omfattende.

VABEN OG MAGI

Du kan kombinere vaben,
drage-skrig og magi stort set
som du lyster. Du kan lave
favoritopsatninger, der kan
kaldes frem med fa Klik. Selv
talenttreeet er en designople-
velse og en nydelse at be-
nytte

udvikler sig rigtigt speendende undervejs.

Du kan veelge at spille i tredjeperson (i forskellige vinkler),
hvis du ikke bryder dig om FPS-stilen og gerne vil nyde dit
udstyrs udseende. Du kan dualwielde magi og vaben, og
friheden her er som i resten af spillet. Naermest overveeldende.

Animationerne denne gang er virkelig gode, og det er kun
niveauforskelle, der kan f& NPCerne til engang imellem at hakke
lidt. Det samme geelder maden hvor dine medmennesker
reagerer og interagerer med omverdenen. Veek er ogsa de
statiske dialogsekvenser, og med omkring 70 stemmeskue-
spillere pa arbejdet er dialogen det bedste jeg endnu har op-
levet i et spil. Det er imponerende, og de gode takter stopper
heldigvis ikke ved de menneskelige figurer. Forste gang min

nyanskaffede ganger stamper efter en hidsig ulv er jeg forelsket.

Vi er venner for evigt. Eller det vil sige, det ville vi have veeret,
hvis jeg ikke under en sterre bjergbestigning tager et lidt for
overmodigt spring og slér min hest ihjel. Godt man har save

games. Faktisk i skrivende stund lige omkring 30 af dem pa mit
spil, og jeg er ikke i tvivl om at der kommer flere. For nar man
kan gere hvad man vil, indbyder det til darlige valg, som da jeg
er ngdt til at nakke en venlig vagt, bare for at se konsekven-
serne. P4 den made er alt som det plejer at veere. Eventyrligt.
En stor forandring (som udvikleren til dels har lant fra Fallout)

er maden landskaberne er bygget op. De er designet af indi-
vider og ikke bare stroet ud af en generator, og det kan meer-
kes. Da jeg en nat rider gennem et tdget sumpomrade mens en
hjort springer ved min side, er det s jeg neesten ma knibe en
tare. Det er s& fantastisk at veere en del af. Selv i de mange
dungeons jeg stader pa, er folelsen af copy/paste erstattet af
2egthed. Man drager virkelig i dybet, ndr man gar pa opdagelse.
Og opdagelse vil man tage pa. Skyrim er en klassiker, der

fortjener at blive udforsket af alverdens rollespillere, s&
E simpelt er det.

Lee West

www.gamereactor.dk



RAYMAN: ORIGINS

Det er ikke nogen hemmelighed, at Rayman siden sin
debut har tilfert sin charme til adskillige forskellige
eventyr, ikke mindst de fortrinlige Rayman 2 og 3. Man
skal dog ikke bruge mange minutter p& Rayman Origins
for det star ganske klart, at dette er en fortszettelse til
originalen, og her er bade blevet lant ideer, udtryk og
udfordring, der dog naturligvis har gennemgaet kraftige
opdateringer.

| stedet for enorme 3D-verdener har man derfor igen
skiftet perspektivet tilbage til 2D, men til gengeeld brugt
hele konsollens regnbue af farver for at skabe et spil, der
grafisk er liges& smukt som det oprindelig spil var, da det
forste gang udkom pé Ataris glemte Jaguar-konsol. Den

DU HAR NU MULIGHED
FOR AT TAGE TRE
VENNER MED PATUREN

forste verden, Jibberish Jungle, er séledes séledes badet i
gren jungle, der med jeevne mellemrum afbrydes af bla

vandfald, merkebla skyggeskabninger og tordenskyer der
langsomt mé lade livet for solens varme stréler. Adskillige

www.gamereactor.dk

PLATFORM

GALLERIET

Det er Rayman, hans bedste
ven Globox og det enorme
karaktergalleri af venner og
fiender, som giver spillet liv
og den umanerlige spraelsk-
hed, der gor det hele sa pok-
kers charmerende.

KAOS FOR FIRE

Den storste nyhed er, at
Rayman ikke lengere behav-
er at tage pa eventyr selv, og
nu har mulighed for at tage
tre venner med pa turen.
Dette betyder dog ikke, at der
er brugt masser af krafter pa
at tilfeje unikke co-op
situationer, hvor samarbejde
er essentielt. | stedet har man
blot valgt at slippe spillerne
los pa banen, for herefter selv
at afgere om vejen frem er
samarbejde eller ren kaos.

UBISOFT 1021 Premiere Antal spillere Aldersgraense

lag af baggrunde giver en enorm dybdeeffekt i billedet, og ofte er det hele s&
smukt at man nzermest bliver nadt til lige at tage en lille pause for at nyde det
hele.

Med et utal af farver, fabelagtig fransk tegneserie-design og eminent ani-
mation feler man altid lige, at man skal se hvad spillet star parat med i den
naeste bane, og man bliver sjeeldent skuffet.

Rayman Origins er en af den slags forngjelige spiloplevelser, hvor man
hurtigt bliver overvundet af charmeoffensiven og spiller resten af eventyret
med et smil p& leeben, der kun sjeeldent udskiftes med et bandeord, nar der
for alvor skrues op for sveerhedsgraden.

Var man fan af det forste Rayman-spil eller 2D-platformsspil generelt, er
det sveert at forestille sig hvordan Ubisoft kunne have lavet et mere charme-

rende, smukt og underholdende eventyr end hvad de her har forméaet.
Og med vennerne ved sin side er det fantastisk.
Thomas Blichfeldt

MERE PA GAMEREACTOR.DK




SONIC G

SELVTILLID

Det kan markes at Sonic
Team har faet ny selvtillid
efter sidste ars uventede
succes med Sonic Colours til
Wii. Sonic Generations er
godt nok ikke helt lige sa
godt som det spil, men det er
teet pa nar det bare kerer.

NYT OG GAMMELT
Skiftet mellem de to
forskellige Sonic'er skaber
variation, og gor at spillet
foles friskt, selvom det er
tydeligt at den gamle Sonic
far klart mindre eksponering
end den moderne Sonic, og
derfor hele tiden star i bag-
grunden bade hvad angar
historien og gameplayet

Spiltype
Premiere

5, P

Jeg havde faktisk pa forhand forventninger
til historien i Sonic Generations. lkke fordi
jeg har slaet hovedet, men fordi den er skre-
vet af Ken Pontac og Warren Graff, der tid-
ligere har imponeret med manuskriptet til
Sonic Colours, og ellers mest er kendt for
den voldsomme web-serie Happy Tree
Friends. Desveerre lader det ikke til at Sonic
Team har givet dem mere end en enkelt A4-
side at arbejde med, hvilket selvfalgelig re-
sulterer i at historien bliver bade tynd og
uengagerende. Ganske vist har de formaet
at klemme nogle rigtig flotte referencer til
spilserien med, men regn ikke med et mas-
todontveerk i stil med Epic Mickey.

Selvom Sega forseger at seelge Sonic
Generations som et sammenfattende vaerk
over pindsvinets karriere, sa er spillet ikke
ligefrem et td&rnende monument over en af
tidernes storste spilikoner. Snarere nojes
Sonic Generations med at leegge et ambiti-
onsnhiveau som en greatest hits-plade kebt
pa en Statoil-tank. Det er langt fra fantastisk,
da det har rigeligt med problemer og darligt
design. Men det er stadig et godt Sonic-spil,
og det kan intet lave om pa.

For det forste har Sonic Team endelig

Udvikler Udgiver
Antal spillere  Aldersgraense

faet styr p& deres egen motor. De famler

ikke lzengere i morket som i Sonic Unleash-

ed, og kender badde motorens fordele og
begraensninger. Banedesignet er varieret,
kreativt og omdanner nostalgidryppende
baner som Chemical Plant Zone i relevante

nye aftapninger. De uretfeerdige dedstilfaelde
savel som trial-and-error-strukturen er blevet

smidt pa porten, til fordel for mere niveau-

baserede baner, der stadig belonner dygtige

og iheerdige spillere, men ikke lader alle
andre falde i den visse ded. Udfordringen
ligger i stedet i at forsgge at finde den
hurtigste vej til malet, hvilket naeppe bliver
mere passende i Sonic-sammenhzeng.
Rent audiovisuelt er Sonic Generations

SONIC ER SJOVT
AT SPILLE FRA
~ START TIL SLUT.

skiftevis grimt og smukt. Grimt nar billed-
opdateringen begar harakiri pa baner som
Speed Highway. Smukt nar du leber gen-

nem spillets lobby og musikken veksler mel-
lem moderne stykker til den moderne Sonic

og pixelduftende udgaver til den klassiske
Sonic.

Sonic Generations foles noget halvhjertet

som hyldest til Sonics 20 ar lange karriere.

Pa den anden side er det preecis den fejring,

Sonic fortjener. Lige dele godt og ondt. Ti

gode ar og ti forfeerdelige. Det hovedsageli-

ge er, at man har det sjovt. Og det
har jeg haft. Fra start til slut.

Viktor Eriksson

PS3, WII, XBOX 360, PC, 3DS

Spiltype ACTION Udvikler TOYS FOR BOB Udgiver
ACTIVISION Premiere UDE NU Antal spillere 1-2
Aldersgraense 7

Skylanders Spyro's Adventure handler ikke
om flere baner eller flottere grafik, men i
stedet den sakaldte "Portal of Power", et
slags plastik-alter der saettes til din konsol
eller PC og herefter lyser op i adskillige ku-
lorte farver, samt de tre figurer som falger
med i pakken. Figurerne, som i startpakken
teeller Spyro, Gill Grunt og Trigger Happy,
kan hver for sig placeres pa altereret,
hvorefter de et par sekunder senere toner
frem pa skaermen som en spilbar figur.

MONSTRE SKAL
TACVES, ERFARING
OG PENGE TJENES

Som du nok har geetter er dette Spyro-spil
ikke som de gamle af slagsen.

Spyro og sleenget har denne gang i
stedet kastet sig over genren, der populaert
kaldes "dungeon crawler", hvilket betyder
at der er monstre der skal teeves, erfaring
og penge der skal indtjenes, magisk udstyr
der skal findes og nye evner der skal lzeres.
Det kommer alt sammen som lidt af en
overraskelse, men systemet virker faktisk
rigtig godt, fordi udvikleren har leget med
formlen og udnyttet deres unikke tilgang til
genren til fulde.

Banerne kombinerer séledes nogle af
de bedste elementer fra de tidligere plat-
formspil med erfaringsindtjening, og ud-
forskning af banerne vil derfor oftest blive
belennet med hemmeligheder og adgang til
bonusbaner. Klarer man disse er der som
regel en unik hat eller andet udstyr klar til
din helt, som vil give den mere livsstyrke,
en hgjere chance for at levere et kritisk
angreb eller en af de andre bonusser
rollespilsverdenen oftest smider efter os.

Hver bane er ogsa opdelt i zoner hvor
figurer af et saerligt element er staerkere
end andre, hvilket pa trods af spillets lave
svaerhedsgrad altid ger situationen nem-
mere at klare. Man kan endda benytter
figurer p& tveers af de forskellige formater,
og hvis man har de rigtige figurer tilga
specielle dele af spillet. Det er smart, ny-

taenkende og ender faktisk med et
rigtigt godt resultat.
Thomas Blichfeldt




UNCHARTE

ACTION NAUGHTY DOG SONY UDE NU al spillere

Aldersgraense

Uncharted 3: Drake's Deception leverer et rigtigt godt tredje udspil i serien

Vi har efterhnden vaeret en del igennem, Drake og jeg. Sammen har

vi rejst til steder, som folk kun dremmer om - fra de dybeste regn-
skove pa Borneo til verdens tag pa Himalaya. Vi har keempet mod

krigsforbrydere, skurkagtige briter, mystiske og bedrageriske femme

fatales og hvad der foles som en hel heer af navnlgse lejesoldater.
Denne gang er det dog anderledes.

En sort Jaguar accelerer kraftigt, akkompagneret af lyden af
hvinende daek, veek fra den underbelyste og smalle sidegade. To
pistolskud runger hult og krakelerer den stilhed, der dovent hviler
over Londons gader. Der, blandt bgjede skraldespande og i en
magelig bunke affald fra den lokale pub, ligger Nathan Drake og

hans tro felgesvend Victor Sullivan i sorte jakkeseet og liviese kroppe.

Fra brystet og maven spreder det morkergde blod sig udover den
hvide skjorte som en daggammel rgdvinsplet.

Sadan begynder det tredje kapitel i Uncharted-serien, der siden
udgivelsen af det forste spil i 2007 har kombineret Tomb Raider og
Indiana Jones-filmene i en herlig nyfortolkning. En fortolkning hvor
eventyret gar over stok og sten, og historien altid tager forersaedet.

| Uncharted 3 er Drake og Sullivan pa sporet af Drakes forfader,
Sir Francis Drake, der i sin rundrejse rundt om jorden for den
engelske dronning Elizabeth skrev om en sagnomspunden by i

www.gamereactor.dk

SPLIT-SCREEN

Denne gang er der bade
mulighed for a le mod
kammeraterne ov ettet og
pa den samme skarm. Det er
godt gaet o ot ekstra
pift til holdbarheden

MULTIPLAYER
Som det efterhanden er nor-
men for multif
ser tiener man point o
efter kampene,
i tandem med spillets andre
i modes kan kebe

aks.

midten af erkenen. En grkenens Atlantis og kilde til umadelig
rigdom. For at finde denne by ma Drake ga i gennem ild, vand,
sand og diverse andre elementer man kan teenke sig. Der er ret
sveert eller rettere sagt umuligt at tale om historien, fordi det ville
odelaegge oplevelsen af spillet markant for andre.

Nar gameplayet tager sin lidt seedvanlige form i en afveksling
mellem udforskning og gader og skyderi fra cover som i Gears of

..ET FLYSTYRT | MIDTEN

AF JRKENEN

War, ja sa finder udviklerne lige et ekstra gear i motoren til at
binde det hele sammen med. Det er disse oplevelser der faktisk
ender med at sta steerkest i hukommelsen, og nar man ser det,
forstar man tydeligt hvorfor. | flaeng kan nzevnes et flystyrt i midten
af erkenen, en jagt gennem dale pa hesteryg, en flugt fra en
synkende og stjalet faerge og et tilbageblik i fortiden. Sadan kunne
man blive ved, og der skal lyde ros for at have teenkt spillets
elementer ind i en sterre ramme, der saetter perspektiv pa spillets

LES MERE PA GAMEREACTOR.DK




8 ELLER 9?

Mens Emil leverer den trykte
anmeldelse her pa siderne,
har vi ogsa sat vores vante
GRTV-mand Nick Holmberg
til at anmelde Drakes seneste.
Han kvitterede med 9 pé
Gamereactor.dk, sa kig forbi
sitet for endnu en mening

MULTIPLAYER

Kaber du kun Uncharted for
multiplayer ber du leese Nicks
blog pa gamereactor.dk. hvor
han forteller alt om den del
af spillet

handling og spaendingskurve. Det er hamrende flot, og tager neermest vejret
fra en.

Desveerre for Uncharted 3 lever spillets plot ikke op til sine forgeengere i
den ombeering. | stedet for en skarp og stringent opbygget historie med et
klart mal og velrundede figurer, sa sejler den fremad med figurer, der enten
har et indbyrdes forhold vi ikke ma kende til, eller som bliver hemmeligholdt
for os til det neeste spil i serien. Og det er en for mig, alvorlig ridse i lakken
pé Naughty Dogs forrygende treer.

Man kunne veere ligeglad og hzevde, at spillets kvalitet er af sa uset ka-
liber, at historiens svagheder er underordnede. Det mener jeg ikke, da hi-
storien er lokomotivet, der skubber toget fremad. Uanset hvad er Uncharted
3 et spil af meget hgj kvalitet og absolut anbefalelsesveerdigt, det er dog ikke

nedvendigvis den spilmzessige dbenbaring, som mange havde hébet
pa. Spergsmalet er ogsd om mindre ikke sagtens kan gere det?
Emil Ryttergaard

PLAYSTATION 3

Spiltype ACTION Udvikler INSOMNIAC GAMES
Udgiver SONY Premiere UDE NU
Antal spillere 1-4 (1-4) Aldersgraense 7

Makkerparret er tilbage i Ratchet & Clank:
All 4 One. Lige siden Insomniac virkelig fik
gang i serien helt tilbage pa PlayStation 2,
har jeg veeret uhjeelpeligt fanget af even-
tyrene om rumrotten (ogsa kendt som en
Lombax), robotmakkeren Clank og deres
enorme vabenarsenal og jeg har nydt hvert
kapitel til fulde. For mine penge er der in-
gen anden udvikler der har haft sa godt
styr pa hele Cartoon Network-tilgangen
med skare personligheder, fantasifulde hi-
storier og konstant fnise-vaerdig humor.

All 4 One er det forste spil i serien der
ikke kun yderligere finpudser tidligere ideer.

HELE CARTOON
NETWORK-
TILGANGEN MED
SKORE
PERSONLIGHEDER

| stedet star den denne gang pa et co-op
eventyr for op til fire spillere, hvilket giver
alle mulighed for at styre Ratchet, Clank,
Captain Quark og spil-universets maske

bedste superskurk Dr. Nefarious.

Historien er desvaerre en rodet omgang
ligegyldigheder om underlige kaeledyr,
hvilket ikke passer med de szedvanlige
gode takter fra Insomniacs serie.

Med fire spillere p& skeermen er kaosset
naturligvis totalt, men dog alligevel ngje
planlagt og udnyttet af udvikleren. Sam-
arbejde er essentielt og opfordres pa flere
snedige mader. Insomniac er dog ikke no-
gen dum udvikler og ved udmaerket godt,
at ethvert spil, hvor der skal samarbejdes,
ligesa let udvikler sig til et forseg pa det
modsatte - de har derfor valgt at opfordre
til den slags opfersel via et pointsystem.

Ganske enkelt bedemmes hver spiller i
slutningen af en bane derfor ud fra forskel-
lige kriterier, som hvor mange gange man
er dad, hvilket alt sammen omregnes til en
bonus pa metrik-kontoen.

Det er sjovt og underholdende, det er
bare ikke saerlig meget Ratchet & Clank. All
4 One ender derfor som et godt co-op spil
med en smule host i billedopdateringen,

men et ringe Ratchet-spil for dem
. der havde hébet pa hele pakken.

Thomas Blichfeldt










ASSASSIN'

ACTION

CREED: REVELATIONS

UBISOFT MONTREAL

UBISOFT 15. NOV 1(1-8) 18

Siden Ubisoft praesenterede Ezio, og Assassin's
Creed-serien for alvor fik fart pa, har vi hert om
den legendariske Assassin Altair, men hvad vi
horte stemte ikke rigtigt overens med de forholds-
vist beskedne bedrifter det forste spil bestod af.

Som titlen antyder er det pa tide at f& svar pa
nogle af de mysterier, der har staet ubesvarede i
lang tid. Det sker da ogs4, til dels, men dermed
ikke sagt at der ikke er nye spergsmaél nér det hele
er ovre. Lad det veere sagt med det samme:
Ubisoft er vilde med cliffhangers.

Ezio er denne gang i det gamle Konstantinopel,
hvor han seger nagler til Altairs bibliotek i den
gamle faestning i Masyaf. Akkurat som i de andre
Assassin's Creed spil meder man mange mennes-
ker fra historiebogerne, blandt andet end ung
mand ved navn Suleiman. Det er i den grad fart pa
historien i denne omgang og modsat de andre
gange vi har haft Ezios selskab er der ingen spring
i &rstallene. Og det er da ogsé heldigt, for Ezios
fremtraedne alder ville da slet ikke kunne holde til
at blive spolet videre frem.

Siden Assassin's Creed Il har Ubisoft vist, at de
virkelig kan skrue karakterer og forhold mellem
disse sammen. Den stime forbliver uafbrudt, der er
godt nok feerre personer i spil end der har vaeret
tidligere, men det er en forngjelse at se dem
interagere.

HOOKBLADE

Der er ikke meget der har
&ndret sig, rent gameplay-
massigt siden sidst vi sa
Ezio. Man lober, klatrer og
kemper pa stort set samme
made som tidligere. Hvad der
er nyt er Ezios "hookblade"
der gor det lettere at klatre,
samt muligger rutsjeture
langs tove der straekkes fra
bygning til bygning.

...OG BOMBER!

Der gar ikke lang tid fer Yu-
suf, lederen af de Assassins
der befinder sig i Konstanti-
nopel, lerer Ezio den precise
kunst det er at samle bomber.
Der er ikke mange begrans-
ninger for hvilke bomber der
kan laves. De kan Klistre til
overflader, distrahere, lem-
laste eller draebe.

Forteellingens storste mangel er udeblivelsen af en tydelig og konstant skurk. Nar
man tidligere har staet overfor Rodrigo og Cesare Borgia er det en specielt &benlys
mangel.

Hvad vi far serveret er en historie med allierede, der deler frisk og venlig dialog
med vores hovedperson, men skurke hvis ambitioner forst afsleres kort tid for de
selv afloses af en ny trussel. De stille gjeblikke mellem allierede kunne til tider
tryllebinde mig med en trovaerdighed, serien har finpudset siden den smed de
noget kedelige tojler fra det forste spil. Jeg glemmer hver gang jeg spiller et nyt

...eT GODT SPIL, MEN DET TAGER TID,
FOR DET RIGTIG KOMMER | GANG.

Assassin's Creed hvor sjov dialogen er, med en uventet halv-nerdjoke i de forste ti
minutter og drilske bemaerkninger om Ezios alder er smilebandet trukket.

Desmond, der velsagtens er seriens egentlige hovedperson er fanget inde i
Animus-verdenen og mader en karakter, der laenge har vaeret omtalt i serien, men
som vi ikke rigtigt har set noget til endnu. Den sékaldte Animus-o er en af de dy-
beste afkroge af programmet, og derfra kan Desmond, efterh&nden som datafrag-
menterne findes, gense hans minder. Det foregar ikke som man forventer, men lad
det veere sagt, at det er noget af det mere spgjse i serien til dato.

Gameplayet har aldrig budt pa mere forskellighed, og den polering det har faet
over drene kan meerkes. | en meget travl spilseeson kan jeg ikke anbefale
Assassin's Creed: Revelations nok. Det er morsomt som spil sjeeldent formar at

veere, musikken er faenomenal, historien virker (selv uden en rigtig god
E skurk) og sé er det bare virkeligt sjovt at spille.
Nikolaj Kiirstein Jepsen

LAES OM MULTIPLAYER PA

www.gamereactor.dk






PC, PS3, XBOX 360

Sgt. Henry "Black" Blackburn har et problem.
En gruppe terrorister har teenkt sig at lave et
massivt angreb pa New York i dag, men de to
efterretningsfolk, han lige nu befinder sig i et
forharslokale med, mener, at han er fuld af
pis. lkke desto mindre har de indvilliget i at
here, hvad han har at sige, s& han ger sit
bedste for at forteelle dem om de missioner,
han har veeret pa i Irak og Iran, og hvordan
han undervejs har faet kendskab til terror-
isterne og deres planer. Det er setup'et i
Battlefield 3's singleplayer-del. | en raekke
flashbacks spiller du enten som Black selv,
eller som en handfuld andre personer, hvis

BETAEN VAR EN
UJAVN AFFARE,
MEN DET VAR
DENGANG

goren og laden pa en eller anden méde har
relation til Black og hans fortaelling.

Det er set for, i stort set ethvert andet mili-
taert skydespil udgivet i denne konsolgene-
ration, men det ger ikke noget. Kampagnen i
Battlefield 3 er nemlig rigtig flot skruet sam-
men, med masser af variation i bade action
og tempo. Og den del varer lige omkring seks
timer, derefter er det tid til multiplayer.

Battlefield 3 indeholder seks dedikerede
co-op-missioner for to spillere, der nar de er
bedst faktisk overgér singleplayer-delen.
Variationen er lige s& hgj, og undervejs far
man provet sa forskellige ting som gadekrig,
stealth-infiltrering, at yde luftstette fra en

www.gamereactor.dk

Spiltype Udvikler
Antal spillere
PA KONSOL

Teksturerne er pa PC i hgjere
oplgsning, og der er langt
bedre kantudjavning end pa
konsol. Samtidigt virker lyset
o0gsa en smule bladere, mere
nuanceret, som om det har
flere farver. Konsoludgaverne
er lige en tand mere "harde" i
deres lys. Mangden af lyskil-
der og skygger er den sam-
me pa tvers af platformene
men pa konsollerne er skyg-
gernes kanter langt mere
grynede.

VINDEREN?

Fa lysreflektioner i asfalt og
lignende steder, ser en anelse
mere kantede ud pa Xbox
360 end PS3, til gengzld kan
man spille Xbox 360-udgaven
uden at skulle installere pa
HD.

Udgiver = Premiere
Aldersgraense

kamphelikopter og give finskyttedaekning
under en aktion, hvor et SWAT-hold skal
befrie gidsler fra en ambassade. Nogle af
dem, iseer den sidstnaevnte, stiller store
krav til kommunikation og timing, og hol-
der man sig veek fra den letteste svaer-
hedsgrad, er her rigeligt med udfordring.
Og sa til multiplayer, Battlefield-seriens
rygrad. Spillede du betaen, bemaerkede
du uden tvivl at det var en noget ujaevn
affeere, men det var dengang. Nu fungerer
det bare.
Pa PC er spillergreensen blevet haevet
til 64 spillere igen, og jetflyene er tilbage.
| multiplayer er Battlefield 3 intet min-
dre end fantastisk. Battlelog-delen som er
EA’s online-portal fungerer godt og effek-
tivt. Og spilmeessigt er tempoet hoijt,
banerne fremragende designet med rigelig
plads til taktiske manevrer, og sa leenge
holdene er nogenlunde jeevnbyrdige, lader
balancen ogsa til at veere fint afstemt. |
min bog er dette her det bedste multi-
player-spil, jeg har provet i &r. Det
er fremragende.
Rasmus Lund-Hansen

IPAD, IPHONE, IPOD TOUCH

Spiltype ACTION Udvikler GAMELOFT MONTREAL
Udgiver GAMELOFT Premiere UDE NU
Antal spillere 1 (1-12) Aldersgraense 18

Modern Warfare 3: Fallen Nation er enhver
FPS-elskers vade drem. Vel og maerke hvis
man ikke har adgang til PC eller konsoller.
Det er nemlig Gamelofts tredje forseg
pé at snuppe det bedste fra iseer Modern
Warfare og klemme det ned p& Apples
handholdte (og senere Android). Og pa
iPad 2 er det uomtvisteligt hgjdepunktet i
héndholdte FPS-spil. Og det er ikke kun
fordi det ligner alle de kendte spil, men
ogsa fordi Gameloft Montreal tager serien
og deres publikum alvorligt, og serverer alt
hvad man kunne gnske. Masser af flotte
cut-scener? Tjek. Variation i omgivelserne?
Tjek. Lam militeer-lingo? Tjek. Sabotage?
Tjek. Helikoptere? Tjek. Cliffhangers? Tjek.
Stev? Tjek. Sne? Tjek. Eksplosioner? Tjek.

MODERN COMBAT
3 ER KORT SAGT
FOR IOS, HVAD
BATTLEFIELD 3 ER
FOR PC.

Flere eksplosioner? Tjek. Opfindsomhed?
Naah. Og s& har vi ikke engang bevaeget
os mod multiplayer, der bade lader dig
keempe lokalt eller over Wi-Fi. Her far du
varianter af de bedste multiplayer-typer.
Alle-mod-alle. Erobre flaget. Hold det
lzengst tid. Hold mod hold. Beskyt et
omrade og s videre. det er blevet til syv
forskellige spiltyper fordelt p& seks vidt
forskellige baner. Med op til 12 spillere pr.
kamp. Ret godt géet for et mobilt spil.

Gameloft har denne gang haevet barren
overalt i spillet. Bare tag styringen. Den kan
finjusteres mere end jeg nogensinde har
oplevet i lignende spil. Knappernes place-
ringer kan aendres. Deres storrelser juste-
res. Der kan bruges gyro-skop, indstilles
folsomhed horisontalt og vertikalt og meget
mere. Og de gode takter stopper ikke ved
indstillingerne. Pa det grafiske omrade bli-
ver man for alvor bliver imponeret. Dette er
ganske enkelt det flotteste FPS péa iPad 2
nogensinde: lyseffekter skinner en i gjnene,
mens stov og regskyer skaber stemning.
Det er kort sagt for iOS, hvad Battlefield 3

er for PC. Imponerende, lzekkert og

. steerkt vanedannende.

Lee West




ODERN WARFARE 3

ACTION SH/ INFINITY WARD / RAVEN

ACTIVISION UDE NU

I Call of Duty: Modern Warfare 3 stér verden over
for en ny verdenskrig, og kun du kan forhindre
den. Selvfolgelig.

Trods atombombeeksplosioner, et invaderet
Washington og forskellige russiske ultranationa-
lister, kan man ikke beskylde forgeengerne for at
levere en spaendende historie. Modern Warfare 3
fortsaetter i samme fodspor, hvor hvert kapitel
byder pé& action-gjeblikke, der tager pusten fra en,
men en intetsigende historie med blege og uin-
teressante figurer. Umiddelbart foles det spilmees-
sigt helt fantastisk, men virker ogsé alt for be-
kendt. Man bliver derfor sa smat treet af disse
overinstruerede sekvenser, pa trods af at kampag-
nen kun varer i fem timer.

Men praecis som med Battlefield 3 er det ikke
historien man kaber et spil i Modern Warfare-
serien for, men i stedet den udferlige multiplayer-
del.

At suse rundt i beskidte baggyder med stabile
60 billeder i sekundet, mens man skyder skrigende
terrorister, bliver aldrig gammelt. Spillet holder de
gode takter, og kamp efter kamp ender jeg overst
pé scoreboardet. Hvilket méske ikke er s& maerke-
ligt, Call of Duty-veteran som jeg er. Som med EA’'s
sportsspil giver de arlige efterfelgere nemlig ikke
mulighed for nogen overvaeldende forandringer, og
det meste foles derfor stadig hjemmevant. Perks

JORDEN RUNDT
Tidligere dele i Call of Duty-
serien er blevet hyldet for
sine eksotiske og varierede
miljger. Modern Warfare 3 vil
ikke sta tilbage, og hopper
jeevnligt mellem Jordens
halvkugler.

SPEC OPS

Spec Ops er tilbage i en ny
Horde-agtig form, hvor man
skal nedkempe belger af
fiender og kabe opgrader-
inger mellem runder. Perfekt
sammen med en ven pa
sofaen.

fungerer som de altid har gjort, og vabenbalancen ligesd. Sma forandringer, som
muligheden for at levelle sine vaben op og veelge forskellige killstreak-systemer, far
spillet til at foles friskt, selv om jeg ikke kan komme uden om, at jeg savner nogle
funktioner fra sidste &rs Black Ops. Ogsa Spec Ops er lavet en smule om, og er nu
om muligt endnu bedre end sidst.

Esset i @ermet for Modern Warfare 3 staves ellers Elite, en tjeneste der bidrager
med en social side til spillets multiplayer. Her holder man styr pa klaner, konkur-
rencer og mere statistik end man har brug for. Elite ger det let og sjovt at engagere

MODERN WARFARE 3 TAGER DET,
VI FORVENTER AF SERIEN

sig i sin onlinekarriere pa en méde, der ikke tidligere er set i genren. Her er et
fantastisk potentiale for spillets community, men det er ikke noget, der pavirker
gameplayet. | stedet er det et kraftfuldt redskab for dem, der vil tage deres spil til
nzeste niveau.

Spillets grafikmotor har mange ar pa bagen, og alderen er begyndt at vise sig
mange steder. Det forhindrer dog ikke Modern Warfare 3 i at skinne rent design-
maessigt.

Modern Warfare 3 tager det, vi forventer af serien, og far det bedste ud af det.
At det er lige s& sjovt i dag som det var for fem ar siden, burde tale for at kernen er
s& god, at den méaske ikke behever blive udviklet for at blive ved med at vaere
attraktiv. For dem, der allerede er kort treette, er her ikke noget, der giver en troen

tilbage, men at udviklingen er gaet i st& har ikke forhindret mig i at nyde
m Modern Warfare 3.
Mathias Holmberg

LES MERE PA

www.gamereactor.dk



PS3, XBOX 360, PC

Jeg skal ikke laegge skjul p4, at jeg var lidt
lunken overfor Saints Row: The Third under
den forste time. Intet storspil med stort bud-
get har haft s& middelmadig grafik i 2011.
Desuden er styringen ikke s& felsom som den
burde veere, kameraet gor det ikke bedre, og
mellemsekvenserne drypper af muggen ost.
Sa da jeg, Johnny Gat og Shaundi tages til
fange af den franske gangsterorganisation
The Syndicate og bliver bortfort til Steelport,
var jeg bestemt ikke imponeret, men skuffet.
Men jeg skal gerne indremme nér jeg
tager fejl. Saints Row: The Third er nemlig et
af den slags spil, hvor man ikke skal lade sig

DELT GALSKAB
ER LIG DOBBELT
GLADE

forbleende af det forste indtryk, der alts&
mildest talt er fladt. Volition kan nemlig ikke
holde sig i skindet sezerlig leenge, for vanviddet
bryder ud i fuld lue, og jeg begynder at
betragte Steelport som en veerdig arvtager til
Stilwater. Som nar jeg sidder i en kampvogn
og kerer gennem gaderne med den opgave at
gere maksimal skade pé s& kort tid som
muligt. Fem minutter senere kastes jeg ind i
et afsnit af traditionel japansk nedgerelses-tv,
og yderligere fem minutter senere ryger jeg i
handgemaeng med en man klaedt ud som
hotdog, som jeg banker til dode med en
enorm dildo.

Vanvid deluxe, altsa, eller “business as

www.gamereactor.dk

Spiltype
Premiere

VANVID FOR TO

Alle de gale tiltag, der gjorde
Saints Row 2 sa forngieligt,
har faet skruet op for tempoet
og vanviddet. Det er rasende
morsomt at tage med en ven
pa turen. Dobbeltglede!

HISTORIEN

Midt i vanviddet keemper
Volition med at fortelle en
historie om brutal bandekrig
0g precis som med forgaen-
geren er der et par rigtig tun-
ge scener, der bryder med al
vanviddet og maner til et kort
ojebliks eftertanke, inden man
kaster sig ud i nye tosserier
som at knuse franskmand
fribrydere og andre, der star i
vejen

Udvikler Udgiver

Antal spillere Aldersgraense

usual”, som det hedder pa Saints Row-
sprog. Og jeg kunne fortsaette i det uen-
delige med at fortaelle om hvordan jeg har
sendt fiernstyrede SCUD-missiler mod
generende trafikpropper, kert hippier over
med golfvogne og stoppet tilforslen af
gleedespiger til en konkurrerende bande
for i stedet at nuppe dem alle sammen
selv. Volition har satset pa at tilfoje flere,
mere usmagelige og mere fjollede ting til
deres sandkasse, og har sparet pa krudtet
nar det kom til teknik og originalitet.
Grundopskriften har veeret at tilfore
mere af det, der gjorde Saints Row 2
sjovt, og det er lige s& sjovt som altid.
Saints Row: The Third er dog sa langt

fra nytaeenkende som man kan komme,
men jeg klager ikke. Tvaertimod. Dette er
den mest vanvittige sandkasse, du finder
lige nu, og fyldt med sa meget Jackass-
duftende underholdning at jeg med jeevne
mellemrum bryder sammen af grin over de
dumbheder, der udfolder sig pa skeermen.

Det her er ren keerlighed i digital

form.

Jonas Maki

XBOX 360

Spiltype PARTY Udvikler HARMONIX
Udgiver MICROSOFT Premiere UDE NU
Antal spillere 1-2 Aldersgraense 12+

"Tired or feeling sore? Take a break."
Ordene der popper op pé skaermen som en
anden achievement er ganske sikkert vel-
mente. Men min Xbox 360 kunne lige s&
godt skrige. "Hold nu op mand. Seet dig
ned. Du er blevet fed og traet... og gam-
mel."

For ikke alene foler jeg mig treet og om,
jeg sveder ogsa som Ron Jeremy i femte
gear. Det vigtigste er dog, at jeg har det
sjovt. Dance Central har taget alle de
smapunkter, der irriterede ved den forste
udgivelse, og smidt dem ud med badevan-
det.

Hvis man vel og meerke har plads nok.
Nu kan man nemlig spille mod en ven, og
det stiller altsa arealkrav til dansegulvet i

PA MUSIKFRONTEN
BYDES DER PA
HITS FRA 1970 OG
FREMTIL NU

stuen. Men har du det, kan du roligt laese
videre.

P& musikfronten bydes der pa hits fra
1970 og frem til nu. Donna Summer reprae-
senterer med Hot Stuff den let kitschede
del af skalaen, mens Haddaway med What
Is Love nok skal fa smilet frem hos de
fleste (og ja man skal nikke med hovedet
som i Night at The Roxbury). | den
poppede ende er der Britney Spears med
Toxic og Justin Bieber med Somebody to
Love. Er man mere til rendyrket elektronik i
sin musik, er der bade Darude og Daft
Punkt, mens David Guetta, Lady Gaga,
Lena (yup hende fra Melodi Gran Prix) og
Far East Movement (Like a G6) treekker
listen ind i dette arti.

Der er flere sma detaljer i beveegelser-
ne, og nu virker det langt mere som om
man bliver motiveret ndr man danser rime-
ligt, mens man virkelig skal bemeerke nu-
ancerne for at opné en perfekt score.
Svaerhedsgraden er heller ikke lsengere
inddelt i fem faser men derimod syv, og det
virker kort sagt som om der er langt mere

preecision (men mindre straf), samt
. en enorm grad af danseglaede.

Lee West
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Skuespillere Lucy Liu,
Jack Black, Angelina
Jolie, Gary Oldman,
Dustin Hoffman, Jackie
Chan, Seth Rogen
Udgiver

Instrukter

Genre

Premiere

www.gamereactor.dk

For masser af filmanmeldelser:
www.gamereactor.dk

Kung-Fu Panda 2

Efterfalgeren lammetaever originalen og underholder godt

SMILENE VAR STORE og grinene mange, da den
forste Kung Fu Panda landede i biograferne, og
blandingen af kampsport, en klumpet pandabjern
og Jack Blacks evige entusiasme var abenbart
mere end det meste af verdenspublikummet kun-
ne sté for - jeg forstod aldrig helt hvorfor.

For mig var kung fu-eventyret en historie uden
en drabe originalitet, der bad pa praecis den for-
teelling man kunne forvente efter at have kigget
pa forsiden af filmens kassette i fem sekunder.
Jack Black havde for lsengst opgivet enhver form
for kreativt input og kerte i stedet filmen igennem
pa autopilot, mens farverige billeder og koreogra-
ferede sldskampe provede at f& mig til at glemme
hvor kedeligt og ligegyldigt det hele var.

Du kan nok forestille dig, at mine forventninger
til efterfolgeren ikke var seerlig store, men man
skal heldigvis ikke mange minutter ind i Kung Fu
Panda 2, fer man begynder at kunne fornemme,
at der denne gang er blevet brugt langt flere
kreefter p& at sammenszette en god historie. Dette
er séledes forteellingen om Pos baggrund, om
hvorfor han blev adopteret af en gas, hvad der
skete med hans biologiske forzeldre, og hvordan

han skal forlige sig med alt dette, mens han
forhindrer en invasion af Kina.

Med sa mange forskellige emner pa bordet
skulle man tro, at det hurtigt ville ende i en
rodebunke-historie, men fordi fortaellingen denne
gang kun handler om Po og den vederstyggelige
modstander Lord Shen, er det aldrig sveert at
folge eller forsta de forskellige motivationer.

Det er dog ikke kun historien, der er bedre,
men ogsé& de mange kamp- og actionscener, der
denne gang er overraskende kreative i deres
blanding af visuelle effekter, musik og koreografi,
uden at kamme over og miste sammenhzenget
med resten af filmen, hvilket ellers var et stort
problem tidligere. Ser man den blot for det visu-
elle, bor det desuden neevnes at Po som baby-
panda er sd afsindig sed, at man skal have et
hjerte af sten for ikke at smelte foran fladskaer-
men.

Kung Fu Panda 2 er pa alle leder og kanter en
bedre film end den forste. Historien er god, vittig-

hederne veltimede og sjove, og der er
E endda plads til lidt serigsitet i historien.

Thomas Blichfeldt

Spiludgaven

Mens Kung-Fu Panda 2 er en herlig film
og en sjov App til iOS, er spillet alt andet
end godkendt til de geengse konsolfor-
mater.

At kalde Kung Fu Panda 2 let er en
underdrivelse af format, og du vil uden
problemer kunne klare dig igennem stor-
stedelen af alle spillets kampe ved blot at
trykke pa den samme knap. Fijenderne
leber med gleede ind i dine knytnzever, og
hele oplevelsen er blottet for gode takter.

Grafisk er her tale om noget som ville
have faet en PlayStation 2 til at blive pinlig
berart, alligevel hakker og hoster spillet.
Undga spillet, se filmen!



Genre KOMEDIE Premiere UDE NU Skuespillere TIMBERLAKE, DIAZ

den store kompleksitet over Bad Teacher.
Leererinden Elizabeth Halsey vil gerne have silikone-
implantater i hendes ellers ganske normale bryster, s&
hun kan score den leekre vikar Scott Delacorte. Det lyder
temmelig simpelt og méske endda romantisk, hvis man
ellers er fan af plastikoperationer og ordsproget "malet
helliger midlet", men nej. Halsey er nemlig definitionen af
den komplette antilaerer med en apatisk tilgang til
indleering hos unge sind og en forkaerlighed for joints
ude pa parkeringspladsen. Det kunne vzere sjovt, eller
vent... Nej.

Hele den overdrevne og oppustede tilgang er ganske
flatterende for filmen i starten, hvor Diazs rolle med glee-
de ma overskride graense efter greense. Det er lige for,
man greenser til en ondskabsfuld tankegang, men s& har
der &benbart lige pludselig veeret en eller anden, der
absolut skulle gere opmaerksom p3, at filmen alts ogséa
skulle have et romantisk isleet, og det er her, hvor Bad

Teacher falder fra hinanden og ender som en
blanding af drengerevshumor og kvalm romantik.
Julie Horup

Genre ACTION Premiere UDE NU Skuespillere STEVEN SEAGAL

engang hvor jeg skal starte. Jeg plejer
saedvanligvis at bruge den her paragraf til at give et kort
resume af handlingen, sa den kritik jeg giver bagefter er i
den rette kontekst. Det har jeg sveert ved her. Historien
foregar i Rumaenien, hvor Seagal er leder af en
osteuropaeisk specialenhed, der tager sig af at bekeempe
den magtfulde kriminelle undergrund. Jeg har helt
alvorligt sveert ved at forklare hvad der ellers sker, et eller
andet med to bandeledere der slar sig sammen, men
den ene er ude efter den andens penge. Tro mig, det er
lysér fra at veere s& godt som det maske lyder.

Det er ikke fordi Seagal spiller sig selv, hans karakters
navn er Bobby Samuels, men vi ved alle sammen godt at
hele hans karriere har géet ud pa at fremstille sig selv
som én eller anden form for kampsports-messias. Det er
sagar ham der har skrevet manuskriptet. Det er et rent
kaos af forsgg pa at lave plottwists og dialogen er s&

sindssvagt darlig, at det bliver sveert selv at finde
lidt utilsigtet morskab. Undga.
Kristian Redhead Ahm

Unknown

Genre Premiere Udgiver

DET ER SJ/ALDENT, at jeg sadan for alvor bliver
overrasket over en film, der forsoger at levere
plotdrejninger. Og Unknown holder egentlig den
regel ganske godt ved lige, om ikke andet den
forste times tid (og derfor vil jeg holde mig fra at
afslogre mere af overraskelsen her i anmeldelsen).
Liam Neesson spiller biokemikeren Martin, der
skal til et stormade i Berlin med sin kone Gina
(spillet af Diane Kruger). Og alt gar egentlig ganske
som planlagt for den travle Dr. Martin Harris. Lige
indtil de ankommer til hotellet i den tyske by, og
Martin opdager, at han har glemt sin attachemappe
i lufthavnen. Pa vej tilbage efter mappen ender
Martin i et ganske alvorligt trafikuheld og ryger
direkte i koma. Sadan en oplevelse er naturligvis
ikke uden sine problemer, og den kaere doktor
bliver da ogsa advaret mod at oplevelsen og det
medfolgende slag i hovedet kan give mentale pro-
blemer udover det saedvanlige. Da Martin finder ud
af at han har brugt flere dage i koma, iler han na-
turligvis tilbage til hotellet for at finde sin kone. Hun
er dog i armene pa en anden udgave af den gode
doktor, og sa er det at historien udvikler sig til et

rigtigt godt gammeldags Hitchcockian drama, hvor
der kastes biljagter, mord, afpresning og konspi-
rationer ind i thrilleren. Der er naeppe mange der
kan se sa forknyt ud, mens han udstraler lige dele
charme og irriterende beslutsomhed som den gode
hr. Neeson, og denne gang er ingen undtagelse.

Han virker godt i rollen som den semikedelige
biokemiker der pludselig far vendt hele sin verden
pa hovedet. Hvis du nu sidder og teenker, at du har
set denne type film for, s& bare vent. For der er nok
plotdrejninger til at overraske dig inden filmen er
slut. Hvad der starter ud som et drama og fortsaet-
ter som en thriller ender dog i et virvar af biljagter,
actionscener og groteske (og lidt for segte) twists,
indtil man som seer er en anelse rundtosset. Det
bliver ganske enkelt for utroveerdigt mod slutnin-
gen.

Det er selvfelgelig det, der ger at man sidder pa
kanten af stolen et godt stykke af tiden. Unknown
ender derfor som en anbefalelsesveerdig film, men

ikke et mirakel. Se den hvis du savner lidt
. naiv thriller-stemning.

Lee West

Vi anmelder Blu-Ray-versionen af en zldre fim...

The Thin Red Line

Genre ACTION
Premiere UDE NU
Udgiver UNIVERSAL
Skuespillere ADRIEN
BRODY, JIM CAVIEZEL

felger vi Charlie-
kompagniet, der skal erobre gen
Guadalcanal fra japanske tropper
under Anden Verdenskrig. Det bliver
en hard kamp med en masse uven-
tede drejninger, ledt af den egoistiske
Lejtnant Tall, der vil gere alt for en
sejr.

Det her er det mest basale oprids
af hvad der helt konkret sker. | virke-
ligheden er Thin Red Line et multi-
million-dollar-billeddigt om naturen og
dens destruktive kreefter. Vi &bner
med gudesmukke naturbilleder og en
voiceover (to af Malicks kendetegn)
der siger: "Hvorfor er der krig i

naturens hjerte? Er der en haevnende
magt i naturen?"

Det er langt fra en klassisk krigs-
film, selvom der er masser af kamp
og eksplosioner. Det fgles ganske en-
kelt som om, at Malick er mere inte-
resseret i bare at vise os naturen, der
far frit lob.

Terrence Malick er ikke for enhver.
Der er masser af argumenter for at
han er en praetentigs, aggressivt selv-
optaget kunstner, men man skal ikke
snyde sig for at se bare én af hans

film. Og der er Thin Red Line
et godt sted at starte.
Kristian Redhead Ahm

www.gamereactor.dk
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For ar tilbage var The Elder Scrolls lil:
Morrowind det eneste rigtigt fede rollespil
for mig. Det havde alt hvad jeg enskede af
genren. @en Vvardenfell var en impone-
rende og gigantisk verden, jeg frit kunne
traske flad, fyldt med monstre, fiender og
individer med hver deres historie at for-
teelle og hver deres opgave jeg kunne
hjeelpe med. Alt dette var fedt engang,
men spillet viser nu sin alder.

Jeg er startet forfra i Morrowind, og jeg
prygler atter engang gude- og deemon-

skikkelser, der ikke makker ret, imens jeg
jagter sandheden om mig selv. Men star-
ten kraever en hel del tdlmodighed, for
indleeringskurven er stejl, og der gar lang
tid for deemoner kan draebes. | starten kan
du ikke engang draebe en kloakrotte, og
det kan veere frustrerende. Kampsystemet
minder om det vi kender fra turbaserede
rollespil. Stikker du dit sveerd direkte i et
monsters fjaes, er det ikke sikkert du
rammer. | turbaserede rollespil giver det
mening, men foregdr det hele i real time,

Elder Scrolls lll: Morrowind Rovin siog ventetiden pa Skyrim

PC, Xbox 2002

ihjel med den klassiske treer.

lige for gjnene af dig, virker det som et
underligt system, som kraever stor tilveen-
ning. Mange af de ting du forventer af et
storladent eventyr, som flot grafik og gode
stemmeskuespillere, finder du heller ikke
laengere her, dels fordi spillet er s& gam-
melt, som det er, men dels fordi at alle
samtaler foregar pa tekst fremfor tale.

Spillet er dog grandiost og af en helt
seerlig kaliber, og er du ikke bange for at
arbejde for oplevelsen, kan det stadig gri-
be dig.

Downloqd Manedens mest spillede downloads her pa redaktionen

Riptide HD

IPad, iPhone / 30 kroner

Riptide GP er et vandscooter-spil. Har du
en iPad 2 eller iPhone 4S er det samtidig
et bleererovseksempel pa hvor flotte i0S-
spil kan se ud. Lyseffekter, belgende
vand, realistiske figurer og seks varierede
baner (tolv hvis du teeller de spejlvendte
udgaver med) skaber rammerne om ree-
set. Hvad der gor titlen anderledes er ma-
den der optjenes boost/turbo pa. Den
tjener man i bedste Wave Race-stil ved at
lave drabelige tricks under lgbet. Har du
lige faet nyt hardware, er Riptide HD et
must. Og sa er det sjovt at spille!

www.gamereactor.dk

NBA Jam: On Fire Edition

PSN, Xbox Live Arcade / Ca. 100 kroner

At komme i gang med NBA Jam kreever
ikke meget mere end par klik, der daek-
ker over hvilken spilvariant du vil spille og
hvilket hold du vil tage kontrollen over,
for du er i gang, og det er daelme forfris-
kende for os, der synes der er gaet en
smule for meget detaljerytteri i moderne
sportsspil. Hvis du aldrig selv ndede at
spille originalen i arkadehallerne, vil du
sikkert heller ikke fnisende teenke tilbage
péa den dengang flotte grafik, og det be-
hever du heller ikke kunne, for gameplay-
et er, hvad der teeller. Og det er labert.

Modern Combat 3: Fallen Nation
iPad / iPhone / 42 kroner

P& Gamereactor.dk har Lee leveret knap
syvtusinde tegns salgstale, selvom du
her i magasinet matte ngjes med meget
meget mindre. Men Modern Combat 3:
Fallen Nation er vores ubestridte mest
spillede handholdte titel i denne méaned.
Selv hvis du ikke var storfan af Modern
Combat 2, burde der vaere en chance for
at blive omvendt her. Multiplayer-delen er
fantastisk, og timerne forsvinder hurtigt
der. Det her er ganske enkelt det bedste
spil fra Gameloft i lang, lang tid og det
bedste skydespil pa iOS.

Bo Nergaard anmelder...

Musik

Lou Reed & Metallica - Lulu
Kender du det, nar du sidder og
Iytter til en plade, og sa starter der
noget musik et andet sted i naerhe-
den, s& du kan here to ting sam-
tidig? S& ved du preecis, hvordan
det er at Iytte til forste del af Lulu,
som samarbejdet mellem Lou Reed
og Metallica er kommet til at hed-
de. Du ved nok ogsé, at man naes-
ten ikke kan fa slukket for den ene
af delene hurtigt nok.

Det geelder ogsé i Lulus tilfeelde,
her bliver man bare naesten nedt til
at slukke for begge dele.

Musikken er Metallica, som
Metallica har lydt pa de seneste
par plader. Hajlydt, buldrende metal
uden s& mange dikkedarer. Og ikke
decideret dérligt. Lou Reed synger
ogsa ganske glimrende, men det
lyder som om, han har lidt sveert
ved at folge med, nér Metallica
skruer op for lyden og tempoet.

Det hele lyder mest af alt som
det, jeg skrev for. At man herer en
plade med Metallica i det ene ore,
og en med Lou Reed i det andet.
Og Lou Reed er altsé ikke god
sammen med Lars Ulrichs dobbelt-
trommer. Men de forseger, og det
skal de have credit for.

4/10

Surfact - Feeding the Beast
Storladne omkvaed og brede flader
med synthesizer far selskab af
paene melodier, mens storstedelen
af bandets gamle grungelyd er for-
svundet. Umiddelbart var min for-
ste tanke, at det er en skam. Men
efter et par gennemlytninger er
Feeding the Beast begyndt at
vokse. Det er langtfra en perfekt
plade, men den har sine gode
ojeblikke.

For eksempel det tunge, instru-
mentale stykke i Heartbeat. Eller
abneren, The Pace. Eller nar ban-
det viser taender pa den larmende,
nzesten metal-agtige Leave and
Survive. Surfact har kort sagt en
masse gode ting kerende for sig pa
deres nye plade.

Desveerre er der ikke nok, der
sidder helt fast i min hukommelse,
nér sidste nummer klinger ud. Men
heldigvis er Feeding the Beast
langt hen ad vejen en solid gang
elektrorock, som nok skal hjeelpe
Surfact endnu lzengere frem pé den
danske rockscene.

6/10



VIND SKYRIM-KONSOL

Et af arets starste rollespil er endelig landet, og du kan nu vinde
spillet, soundtrack og en helt speciel 250 GB Xbox 360-konsol!

VIND SKYRIM-GOODIES

Deltag pa Gamereactor.dk

Xbox og Elder Scrolls er gode ven-
ner. S& gode venner, faktisk, at de to
forste Download-udvidelser til Elder
Scrolls V: Skyrim udkommer eksklu-
sivt p& Xbox Live 30 dage for det
bliver tilgaengeligt nogen andre ste-
der.

For at illustrere det gode venskab, er
Microsoft og Bethesda géaet sam-
men om at lave den ultraflotte og
sexede Xbox 360 med Skyrim-
dekorationer, du kan se ovenfor.

Konsollen er ganske sjeelden,
faktisk findes der kun ét eksemplar i
hele norden.

Og nu sidder du sikkert og taen-
ker, hvordan kan den blive min?
Svaret er ganske enkelt: Vi udlodder

Endnu flere konkurrencer!

Skyrim-soundtrack

Jeremy Soule er af mange blevet
beskrevet som spillenes John
Williams. Komponisten er mest
kendt for sit arbejde med Elder
Scrolls-serien og Guild Wars, og
vender naturligvis tilbage med
musikken til Elder Scrolls Skyrim.
Med Wagner og Mozart som in-
spirationskilder og tydelig keerlig-
hed for filmmusik, er det oftest
storladent og melodisk orkester-
musik Jeremy Soule forbindes
med. Skyrim-soundtracket leverer
en utrolig god stemning til de
kolde vinterméaneder, og du kan
vinde pladen p& Gamereactor.dk

Feeding The Beast

Feeding The Beast er ifolge
udgiveren dét album, som Surfact
hele tiden har straebt mod at
bega. De vidste det bare ikke!
Bandet skulle hele vejen rundt om,
ud over, nedenom og helt op igen
for de ramte guldaren, men
Feeding The Beast er lyden af et
band, der har fundet sin form, for-
enet sig med sit udtryk og i sam-
me &ndedrag endelig indfriet sit
potentiale. Her er stor lyd, pakket
med sma detaljer, melankoli og
fandenivoldskhed. Kort og godt
leverer Surfact anno 2011
verdensklasse elektronisk rock.

nemlig den flotte maskine som
preemie, sammen med bade almin-
delige udgaver og collector’s edition
af The Elder Scrolls: Skyrim, savel
som merchandise fra spillet.

Flere detaljer og tilmelding finder
du under konkurrencer pa vores
webside, www.gamereactor.dk.

Alle dine venner vil vaere gra-
grenne som orker af misundelse, sa
skynd dig ind og deltag!

Malk De Koijn
Syretrip fra Langestrand

Efter en ulidelig lang pause er
Malk De Koijn endelig tilbage for
fulde dren. Vi fik en smagsprove i
sommeren for to &r siden, og i ar
har de endelig udgivet deres
tredje album, den helt og aldeles
fremragende Toback to the
Fromtime. De turnerer landet tyndt
i denne méaned, og pa den bag-
grund er det jo kun passende, at
vi kan udlodde pladen som pree-
mie. Toback to the Fromtime
byder pa syret og laekker hip-hop
af den gamle skole, s& skynd dig
ind p& Gamereactor.dk og tilmeld
dig konkurrencen.

JURASSIC PARK

Vind trilogien pa Blu Ray!

Hvis man ikke var fadt dengang, eller bare var for ung til at

huske det, s er det nok sveert at forsta hvor stort et faenomen
Jurassic Park var i sin tid. P4 baggrund af Michael Chrichtons
bestseller-roman af samme navn, var filmen med til at bringe
begreber som DNA og gensplejsning ind i den kollektive bevidst-
hed og sparke den i forvejen enorme interesse i dinosaurere i
overgear.

Men det var de filmiske landvindinger, der var de storste.
Steven Spielberg havde i forvejen ry for at veere mester i stor-
sldede effekt-film, men med Jurassic Park ndede han helt nye
hejder. Filmen bad pa visuelle effekter med en grad af troveer-
dighed, der ganske enkelt ikke var set for. Takket veere Industrial
Light & Magics banebrydende arbejde, havde en Tyrannosaurus
eller en Brachiosaurus aldrig virket s& levende pa det store
leerred, og selvom filmen hastigt naermer sig de 20 &r, er der
stadig overraskende mange af effekterne, der holder den dag i
dag.

Filmen vandt tre Oscars og blev verdens hidtil storste bio-
grafsucces. Den slags er man ngdt til at felge op pa, og fire ar
senere udkom The Lost World, igen baseret p& en roman af
Chrichton. Helt atypisk var film-udgaven noget mere spaendende
end bogen. For selvom Jurassic Park hverken i bog- eller film-
form havde lagt stort op til en fortszettelse, s& havde langt feerre
af de centrale figurer overlevet i romanen, hvilket beted at
Chrichton méatte lave en del krumspring for at fa en efterfelger til
at haenge sammen.

Dem slap filmen for, og derfor var The Lost World bade mere
spaendende og hang bedre sammen end sit forlaeg. Alligevel
naede filmen ikke helt de samme hgjder som Jurassic Park, og
fik en lidt mere blandet modtagelse. Den formaede dog stadig at
tjene styrtende med penge, og fik trods lidt lunkne anmeldelser
ros for sine endnu flottere effekter og mere nuancerede portreet-
tering af dinoerne.

Efter fire &r mere fik vi Jurassic Park Ill, der modsat sine to
forgeengere hverken var instrueret af Steven Spielberg eller ba-
seret pa en roman af Michael Chrichton.

At efterfolgerne ikke ramte samme niveau som den forste
film, @ndrer dog ikke ved den enorme indflydelse, Jurassic Park
har haft. Den er indbegrebet af en stor eventyrfilm, en milepzel
inden for computerskabte effekter, og medmindre du er allergisk
for bulder og brag, ber den bestemt have en plads hjemme pa
filmhylden. Sus forbi Gamereactor.dk og vind den.

www.gamereactor.dk
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