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Viigarpaskenimgde tden store spil, hvorfor?

Engang var det januar, méneden hvor
jeg tilfeeldigvis har fedselsdag i, at
spiltorken for alvor viste sit grimme
ansigt. Du kunne naermest lugte det,
sa snart duften af andestegen og kar-
toflerne havde lagt sig. Der var intet at
gleede sig til. Januar var lang, kold og
meork, og det var ikke skeeret fra fiern-
synet, der skulle varme dig. Faktisk var
det at finde bare en decideret spillan-
cering i vintermaneden som at preve at
opvarme en gryde vand med en lom-
melygte — det kan simpelthen ikke lade sig gare. Det tror jeg i hvert fald ikke.

Heldigvis har dette ars januar veeret en del mere medgerlig, men det har abenbart
haft sin pris, for nu gar det ud over april i stedet. Det er ved at vaere hgijtid, en raekke
helligedage og weekender smelter sammen til en fortjent paske, men der er intet nyt at
spille. Jeg havde ellers troet, at udgivelsen af PlayStation 3 ville fore naermest ugentlige
spiludgivelser med sig, men sadan er det ikke gdet. Lanceringsraketten er allerede fyret
af og imens er en raekke store spil, heriblandt The Elder Scrolls 1V: Oblivion, sendt til
teelling indtil engang i slutningen af april maned, eller veerre: Starten af maj. Faktisk er
april kun god, hvis du er en handholdt fanatiker, for det lader til at denne méaned er
specielt god for Nintendo DS- og PSP-ejerne. Det er i hvert fald maneden, hvor Ratchet
& Clank: Size Matters udgives, ligesom Hotel Dusk: Room 215 og Mario vs. Donkey
Kong 2 rammer hylderne. Desuden folges det op af Metal Gear Solid Portable Ops.

Jeg ville gerne sige, at vi har dem alle anmeldt her i magasinet, men det er ikke
tilfeeldet. Flere af spillene er ikke til at opdrive her op mod redaktionens afslutning, sa
specielt Snakes forste rigtige sniger-eventyr, mé& du leve foruden pé disse sider, og det
beklager jeg, men sadan er det bare. Til gengeeld har vi Spectrobes (til smafolket),
Diddy Kong Racing, Hotel Dusk: Room 215 og Mario vs. Donkey Kong 2. Dette krydres
af med det lzenge ventede God of War IlI: Divine Retribution, GSC Gameworlds
S.TA.L.K.E.R., og selvfalgelig Command & Conquer 3: Tiberium Wars. Det er ikke
verdens bedste udbud, det ved vi, men tag lige den med alverdens udviklere og
udgivere.

Heldigvis har vi andre ting end anmeldelser i denne maned. Vi tog nemlig forleden
flyet til USA for at mede Epic Games for at se naermere pa Unreal Tournament 3, et
spil, der ser helt magelest ud og som har gennemgéet en hel del forandringer. Over otte
sider kan du lzese alt om spillet og maeske dig i de seneste billeder. Det er desuden
maneden, hvor vi kan vise dig de forste billeder fra Nights. Ja, der har veeret mange
spekulationer i omlgb omkring spillet, men med billeder og informationer (som nogle af
de forste i verden), star det nu klart, at dremmedaemonen vender tilbage.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKTAR

Front Mission: Jeg har fundet det frem igen og vil gennemfere det endnu en gang.

Wipeout Pulse Bioshock glaeder jeg mig uhaemmet til, men som total Wipeout-fan, kan jeg ikke andet end
se mest frem til dette spil, efter at Liverpool Studios forleden annoncerede det.
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priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer ma ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.
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videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
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Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan vzere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere pa, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sékaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgaengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pa enhver spilzeske som saelges i Europa.

3 SHR'BENTER Denne maneds Gamereactor-medarbejdere

' 81 ASMUS NEERGAARD

+ Hvis du mader redaktionens
pt. storste globetrotter og
han vil foraere dig lidt rom og
et par beskejter, sa tag det
med sindsro, det ger vi i hvert
fald her pa redaktionen.
Asmus er nemlig blevet godt

og grundigt forelsket i livet
som pirat, efter at han forleden tog en tur til London for at se
nzermere pa Pirates of the Caribbean. S& mens vi skriver dette, er
han faktisk i gang med at save sit ene ben af og lease sig en
papegoje. Herefter skal han prikke sit ene gje ud.

FAVORITSPIL:
The Incredible Machine - En helt ny udgave nu, tak...

82 HENRIK BACH

Mens Asmus har rejst rent
fysisk, sa har Henrik vaeret pa
et par mentale rejser. Forst
og fremmest ud i galaksen
mellem stjerner og planeter, i
form af Rogue Galaxy fra
succeshitsorien Level 5, og
dernaest ud pa gruset i
Everybody’s Tennis, et spil der forseger at gere tennis sa ligetil,
som overhovedet muligt, noget Henrik ikke ligefrem er totalt
begejstret for. Men begge spil har alligevel snurret i dagevis i hans
noget slidte PlayStation 2. Laes det hele indenfor.

FAVORITSPIL:
Tomb Raider - Eventyr, en smuk pige og flot musik

83 CARSTEN S. TEISEN

Om Carsten vil overtage sta-
fetten fra Asmus, eller om
han bare har et enormt over-
skud i gjeblikket, vides ikke,
men han er i hvert fald lige
vendt hjem fra en tur til
Stockholm, hvor han fik set
nzermere pa Shadowrun. Og
for rejsetasken overhovedet har samlet stov, tager han sa af sted
igen. Denne gang en tur til Dstrig, ja, faktisk til det sted, hvor
@rneborgen er optaget, for at kigge naermere pa Ataris helt nye
The Hour of Victory. Husk rejsestokken, Carsten.

FAVORITSPIL:
Star Wars lkke et bestemt spil, men bare Star Wars-spil
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Jeg har desvaerre mistet lysten...

Jeg havde aldrig regnet med at det skulle
ske for mig. Jeg har veeret en gamer siden
midtfirserne, har solgt en konsol for at fa rad
til en anden, har haft Amiga, diverse PC’er,
PlayStation, Dreamcast og endda en Xbox
360 som det seneste indkeb, men nu gar
det ikke laengere. Igennem lang tid har jeg
fundet gleeden i de sma ting: Demoversio-
nen af Lumines Live, indkebet af Shadow of
the Colossus til 99,- kroner pa tilbud og et
bekendtskab med en gammel Super Ninten-
do over en weekend. Det taendte for en
stund flammen i mig, men skal jeg vaere helt
eerlig, sa er den gaet ud igen. Spil siger mig
ikke rigtig noget mere, og jeg aner ikke
hvorfor. Jeg kan godt se, at de er tusind

Sidste uge udrébte min bror hejtideligt Gears
of War til at veere spillet med den mest realis-
tiske grafik nogensinde. Jeg hanede ham
straks for at gere den samme fejl, som spil-
anmeldere ofte begar, nar de frader i grafiske
superlativer. Grafisk realisme blandes nemlig tit
sammen med begrebet fotorealisme. Hvis et
spil gengiver lysets refleksioner i de animerede
objekter pa en naturlig made, er spillet grafisk
fotorealistisk. Forsgger spillet derimod at
gengive virkelighedens farveskalaer og pro-
portioner, s& er spillet grafisk realistisk, uanset
hvor grimme refleksionerne end matte veere.

Marcus Fenix fra Gears of War minder mest
af alt om en maskulin udgave af Barbie.
Proportionerne er sa urealistisk brutale, at han
nzaeppe ville kunne understotte sit legeme i
virkeligheden. Jeg leeste for nylig, at Barbie i
virkeligheden ville knaekke over ved taljen med
de proportioner, hun render rundt med. Mit
geet er, at Fenix ville deje med lignende proble-
mer med de overdimensionerede skuldre,
gigantiske fedder og larfede arme, han beerer
rundt pa. Jeg nyder fotorealisme i spil som
Gears of War, men hvorvidt grafikken er
realistisk, er mig flejtende ligegyldigt. Med
frygt for titlen som pedantisk spilsnob og

www.gamereactor.dk

gange flottere end da jeg selv var barn, og
jeg har ogsa veeret fascineret af en del af
dem, men nar de er blevet kabt og har
veeret spillet en halv time, sa slukker jeg
igen. Jeg synes ganske enkelt ikke, det er
sjovt leengere. Til trods for at spil i dag kos-
ter en bondegard at lave, har nogle langt
bedre historier og figurer, end fremragende
musik og masser af ekstra indhold, som jeg
ikke havde pa min Commodore 64, s& siger
det mig alligevel ikke noget. Det er som om
spil ikke er blevet mere voksne, som jeg selv
er blevet det (jeg er 27 i dag, men alligevel).
Tak for alt, og forhabentlig pa gensyn
engang i fremtiden. Hvem ved?

lillebror med hang til spot, ensker jeg en
skarpere opdeling af de to begreber.
_UFFE SCHJOEDT

Jeg er ikke rig. Det er én ting, der er sikkert.
Jeg har ikke sezerlig mange penge, og jeg
sparer s& meget jeg kan for at fa de spil, jeg
har brug for. Der skal det jo siges, at de fleste
gode spil til Xbox 360 og PSP koster en
bondegard! Mens de elskede konsoller bliver
teendt hver dag og brugt med omtanke, sa er
der nogen (f.eks. mig), som keber spil bare for
at prove det! For jeg fik en Xbox 360 i
julegave, havde jeg min PlayStation 2. Som
mange ved, sa er der udgivet et hav af spil, og
jeg tor godt indromme, at jeg kebte omkring
70 spil. Det veerste ved det hele er at jeg gav
s& mange penge i alt for de spil, og da jeg s&
fik min Xbox 360, var der ikke s& meget som
ét spil med. Hvad gor man sa? Man gar skam
ned i Blockbuster her i Silkeborg og seelger
dem en masse spil, og ender med at st&d med
bukserne nede. Spil jeg har betalt s& mange
tusinde kroner for, ender med at samlet blive
solgt for en lille pris af i alt 3000 kroner. F.eks.
FIFA 07, som jeg gav 500 kroner for, méatte jeg
seaelge for 120 kroner. Dagen efter, ser jeg

hvad du vil Har du lyst til at vinde et

SKRIV & VIND
Saint's Row

| Saint’s Row er hele byen dig
legeplads, og du kan gere preecis

spil? S send os et godt og zerligt
brev om noget du har teenkt over.

MENING | VORES BREVKASSE

FORUMSNAK

DEN VEJER JO
NFERMEST
INGENTING?

Er der andre end mig der
synes at en kontroller burde
have en smule vaegt, eller er
det overfladigt for jer? Da
jeg holdte Sixaxis for forste
gang slog det mig virkelig
hvor let den var. Det er klart
at Rumble-enheden sikkert
var med til at skabe noget
vaegt i Dual Shock, men da
kontrollerne jo er fuldstaen-
dig identiske i udseendet
foler jeg ligesom at selve
Sixaxis-felelsen en smule...
tjah billigere, hvis | forstar?
Teknologien i Sixaxis er vel
bedre end Dual Shock, men
alligevel. En kontroller burde
da have en smule vaegt i ens
hzender, ikke?

—SORAF1

Jeg kan ogsa godt lide
vaegt. Det geelder naesten
alt! Ellers minder det mig
bare om et eller andet bras
fra Kina.

_STOFFER

Vzegten generer mig slet
ikke, synes at Sixaxis er en
lzekker kontroller. Dog er jeg
sikker pa at jeg kommer til
at savne Rumble. Men Im-
mersion og Sony har jo slaet
pjalterne sammen og inden
Izenge vil man sikkert kunne
fa Sixaxis med Rumble (og
lidt tungere sikkert)
—TSUNAMI

Jeg mener ogsa at der skal
veere noget vaegt bag. Den
skal i hvert fald ikke vaere
naesten helt vaegtles, det
bryder jeg mig ikke sa
meget om.

—PESENBOY

Tja...det genererede ikke
mig. Tvaert i mod, synes den
la udmaerket i handen. Nu
har jeg heller aldrig vaeret
seerlig stor fan af Rumble,
sa at den er vaek, ger det
kun endnu bedre.

—SHOUJO

Jeg kan os bedst lide nar
man feler, at man faktisk
lofter kontrolleren, og ikke
bare "stotter" den, hvis |
forstar hvad jeg mener?
—SOADFAN

Jeg savner rumbler i PS-
kontrolleren. Men nu hvor
Sony og Immerson har ind-
géet et samarbejde med
hinanden sa burde der nok
dukke et med Rumble-funk-
tion op i fremtiden. | still got
hopes for ya Sony.

—LENNY

Jeg er overhovedet ikke ge-
neret over manglen pa vaeg-
ten. Jeg er derimod meget
tilfreds med den. Og starrel-
sen og kurverne passer per-
fekt til mine overdimensio-
nerede haender - og det
foles ogsa bedre, da den er
trédles at den er let.
-COLA-LOVER

netop det FIFA jeg solgte, st p& hylderne til
350 kroner. Det mest bitre er at de fleste spil,
spillede jeg aldrig, og det var spil, jeg bare
kebte og kiggede pa, maske spillede jeg det i
et par timer, og s reg det over til samlingen.
Men hov... Jeg dummede mig igen, da jeg
forleden fik en masse penge. Hvad gjorde jeg?
Jo jeg gik skam ned og kabte Brothers In
Arms: D-day og Star Wars Battlefront 2 til min
PSP. Bliver de brugt? lkke mere, da begge spil
ikke var i min smag. Sammenlagt 900 kroner
mistet der. Nu kan jeg sidde og veere stolt af at
samtlige butikker i Silkeborg, der seelger spil, er
blevet rigere pga. mine enormt dumme spilkeb.
S4a dette er en advarsel, kab ikke altid hvad du
ser, laes anmeldelserne forst! Sa til slut, det er
super godt at man kan downloade demoer fra
Xbox Live! Tak Microsoft, | har sparet mig en
masse penge.

—MIKE HANSEN

Det er godt at du har fundet vigtigheden af
at laese anmeldelser, da det kan redde
pengepungen fra umadelige lommesmerter.

Nu er PS3 klar pa markedet, og de fleste folk
har gravet PS2’ens grav. Men kongen er ikke
gaet af endnu, maskinen der har budt pa s&
mange spil-perler, leverer stadig varen. Clover
Studios tog det farlige skridt, da de udgav
Okami til PlayStation 2 midt i disse PS3-tider,
men spillet fik stadig 10, hvilket overstiger
karakteren p& alle de anmeldte PS3-spil i det
seneste GR, hvor den hgjeste score var 8!
(skuffende) Og snart kommer efterfolgeren til
God Of War. Jeg vil gentage mig selv: Kongen
er ikke ded endnu, PS2 vil altid veere speciel
for mig, lige meget hvilke fantastiske HD-
oplevelser jeg vil fa i fremtiden, nar jeg far en
Xbox 360 og en PS3 (om lang tid..). Den har
budt p& s& mange gode oplevelser, alene og
sammen med venner, den vil altid vaere i mit
hjerte.

_JENS BRODSGAARD

Hele huset er pa den anden hos os i disse
dage. Efter at jeg, med mange opleerte over-
tagelsesevner, fik lokket min kone med pé at
kabe en Wii, har der ikke vaeret nogle dede
dage. Jeg er far til to drenge og en pige, der
alle sidder foran Wii og morer sig kosteligt.
Selv min kone, der ellers ikke kan se fidusen i
spillemaskiner, har taget et par omgange med
Wii Sports og et par fester med Rayman.
Ungerne forstd med det samme, hvad de skal
gore for at fa spillet til at reagere, og der er
ingen besveerlige knapper eller kombinationer
der skal lzeres, for der sker noget pa skaermen.
For os, som familie, har indkebet af en Wii
veeret preecis, hvad der var brug for. Vi har
ganske vist hygget os lidt med PlayStation 2,
et Hugo-spil og Eyetoy, men i forhold til Wii er
det ingenting. Tak i ovrigt for et godt magasin,
der aldrig taler ned til lseseren.

_RUNE FRANDSEN
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ANNONCERET!

NIGHTS

Segas magiske Saturn-eventyr; Nights: Into Dreams er pa vej til Wii og vi skriger af lykke

Platform  Udvikler Udgiver Premiere

er er gaet mere end ti ar siden vi forste
m gang begav os ind i Sonic Teams

drommeverden med drommedaemo-
nen Nights. Det var et vidunderligt og dremmen-
de eventyr, som virkelig fangede vores fantasi
og som blev symbolet p& Segas evne til at
opfinde nye koncepter.

At der aldrig kom et Sonic-spil til Saturn
foles i dag ligesa unaturligt og underligt som det
faktum at Nights aldrig fik en opfelger pa
Dreamcast. Og efter at have dremt om en
egentlig opfelger i adskillige ar, sd ndede den
lykkelige nyhed forleden redaktionen: Nights
vender tilbage. | skrivende stund har Sega
annonceret et nyt spil i serien, eksklusivt til Wi,
og i stedet for at bruge et mere traditionelt

F - B - ]
ORIGINALEN Nights: Into Dreams blev lanceret i
1996 til Sega Saturn og det var Sonic Team,
holdet bag en del Sonic the Hedgehog-spil, der
stod for udviklingen med Yuji Naka i spidsen

SPECIALKONTROL Originalspillet til Saturn blev
leveret med et helt specielt rundt, stort joypad,
som indeholdte den forste analoge styrepind

nogensinde.
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DR@GMMEDAEMON Hovedpersonen i Nights er en
androgyn dremmedaemon, som rejser til landet
Nightopia for at tage en rackke dromme tilbage
fra en ondskabsfuld daemon kaldet Reala.

joypad (som pa Saturn) sa& kommer vi nu til at
vifte, pege og snurre rundt med Wii-moten, ja,
den skal sagar bruges til loops og andet godt.
Spillet er en nyfortolkning af det gamle spil,
men det kommer naturligvis med en del nyhed-

| skrivende stund har
Sega kun annonceret
spillet til Wii...

er. Ud over eventyret med Nights i hovedrollen,
sd er der bl.a. ogsa en mulighed for at spille to
sammen, ligesom der er et online-tiltag. Preecis
hvad man kan gere online vil Sega endnu ikke

ud med, men vi slikker os forsigtigt om munden.

Dragon’s Lair som Blu-ray

nojagtig kopi af spillet fra 1983, hvor hol-
det bag har renset hvert enkelt billede.

€A vil have dig til at danse

Forleden annoncerede EA et nyt og eks-

Nu udgives det klassiske Don Bluth-spil - klusivt spil til Nintendos Wii kaldet Boogie.
Dragon’s Lair pa Blu-ray skive komplet - Der er tale om at rytme/dansespil, hvor du
med et 5.1 surround lydspor og en digitalt il i ved hjeelp af nunchuck-kontrollen, skal

restaureret billedside. Det er tale om en -y - " i & lave dansetrin samtidig med at du synger

karaoke. Det er EA Montreal der star for
udviklingen af spillet.

Det kan tilsyneladende blive noget af en opgave
at overfere den perfekte kontrol fra originalen til
Nintendos nye Wii-konsol, men vi haber pa at
Sega har tjek p& det. Desuden sa bade

haber og regner vi med, at der bydes pa en

del nye indslag, sa der ikke blot er tale om

at vi kan genspille en nu 11 ar gammel
klassiker en gang til. Forh&bentlig ger

Sonic Team er stort og grundigt stykke

arbejde og dermed kommer vi til igen

at mode en af spiluniversets nok

herligste helte, noget der nok skal

holde os oppe om natten. For

Nightopia er et drammelignende

landskab man aldrig vil forlade

_Bengt Lemne

pa Wii ser mindst ligesa dremmende ud som originalen. Smukke, store landskaber, fyldt med farve.

www.gamereactor.dk




Sa skal der rgves banker!

De britiske spiludgivere Codemasters
har i dag annonceret Heist (staves
HEIST i felge pressemeddelelsen) til Pc,
PlayStation 3 og Xbox 360. Spillet ud-
vikles af InXile Entertainment der se-
nest har skabt nyfortolkningen af The

Project Treasure Island Z
Capcom har annonceret, at man
arbejder pa et puzzle-eventyr til Wii
med arbejdsnavn Project Treasure
Island Z. Capcom lover maengder af
innovative mader at bruge wii-moten
pa for at lese diverse gader. Spillet er

Pandemic er en Saboteur

| det seneste nummer af det ameri-
kanske spilmagasin Game Informer
blev Pandemic Studios naeste projekt
afsleret. De har tidligere staet bag
Mercenaries og Destroy All Humans.
Denne gang er det sa Anden Verdens-

Bard's Tale. pa gaden i slutningen af 2007. krig den sté pa i Saboteur.

Hvis du ikke kender de forste spil, sa er
det ikke sa underligt. Sega havde langt
fra nok spil pa markedet til at kunne
tilfredsstille alle og Saturn var ikke en
succes pa samme made som Play-
Station, men Nights er med tiden géet
hen og blevet en zegte kultklassiker.

Ikke mere end fem minutter efter at
svenske Starbreeze Studios blev feerdige
med deres storspil The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay, gik
der rygter om en opfelger, men efter at
Vin Diesels film ikke klarede sig i neer-
heden af sa godt, som Universal Pictures
- L . havde habet pa, sa blev der i stedet stille.
s A 1 = | hvert fald indtil nu. For ifelge de oplys-
ninger som Gamereactor har faet fingrene
i, sa arbejder Starbreeze i gjeblikket pa et
opgraderet og forleenget udgave af deres
originale Xbox-spil, denne gang til Xbox
360 og med en multiplayerdel.

Som du ved har EA bekraeftet at de
arbejder pa en specialdesignet udgave af
det uméadeligt populaere The Sims til
Nintendo DS og Wii. | Mysims, som spillet
hedder, ser figurerne ud til at vaere hentet
direkte ud af Animal Crossing, og du kan
opbygge en hel by og udforme den pree-
cis som det passer dig. Mysims lanceres i
lobet af efteraret og udkommer ikke andre
formater.

Efter rygter og méaske ogsa en egentlig
bekreeftelse af maskinen (billeder pa
nettet i hvert fald) har Microsoft nu taget
bladet fra munden og officielt annonceret
Xbox 360 Elite, en ny Xbox 360-model i
en sort udgave med en 120GB harddisk
og HDMI-indgang samt kabel fra start af.
Prisen for den nye maskine er 479 dollar
(2673 danske kroner direkte omregnet)
Der er ogsa mulighed for at kebe hard-
disken separat.

Forleden kunne vi forteelle, at der var
langet 165.000 PlayStation 3-konsoller
over disken i England pa kun et par dage,
og i dag tikker de officielle salgstal s& ind
fra hele Europa - og det tyder pa at
PlayStation 3 er pa vej mod en succes. |
hvert fald er der, siden maskinen blev
lanceret d. 23. marts, nu langet 600.000
maskiner over disken i Europa, hvilket ma
siges at vaere ganske imponerende.

Selvom Wii hverken har Blu-ray, HD-DVD
eller spilafvikling i hgj oplasning, sa har
Nintendos lille maskine taget verden med
storm. Til trods for at de eksakte salgstal
stadig ikke er frigivet af Nintendo selv,
tyder alt nemlig pa at Wii har rundet seks
millioner solgte konsoller i verden, hvilket
er imponerende.

Visse af redaktionens spilhoveder morede
sig med Pursuit Force, mens andre fandt
det s& monotont, at der blev slukket efter
nogle minutter. Sa det er nok ikke sidst-
naevnte, der nu gleeder sig synderligt over
at Sony netop har annonceret Pursuit
Force: Extreme Justice til bade PSP og
PlayStation 2. | toeren vil der vaere mulig-
hed for splitscreen (i PlayStation 2-ver-
sionen) mens der kan spilles op til fire
spillere over WiFi pa PSP.

Som det har veeret tilfeeldet med den
originale PlayStation (der blev til PSOne)
og PlayStation 2 (Pstwo), sa arbejder
Sony i gjeblikket pa en redesignet udgave
af deres handholdte PSP. Dette kunne
Sonys Ray Maguire afslore overfor
Gamesindustry.biz. Helt i trad med fir-
maets tidligere redesignede konsoller, vil
PSP blive mindre, lettere og en smule
anderledes.

Xbox-chefen Peter Moore har i et ameri-
kansk interview meddelt, at Microsofts
teknikere er allerede i fuld gang med at
udvikle opfelgeren til Xbox 360. Malszet-
ningen er, at den lanceres i 2012.

Vi har endnu ikke faet lov til at szette os ned med spillet, men vi glaeder os meget til at se om den kontrol, der var i
det oprindelige Saturn-spil er gengivet ordentligt pa Wii. Spillet udsendes i lobet af efteraret.

God of War (PSP)

Sé blev det endelig officielt. God of
War er pa vej til PSP, og modsat hvad
vi forst troede, sa er der ikke tale om
en konvertering, men i stedet et helt
nyt spil, hvilket vil gleede alverdens
Kratos-fans. Ready at Dawn star for
udviklingen af spillet.

.

PLAYSTATION3 |

HOME

Her er Sonys nye, store
online-satsning, som skal sla
Microsofts Xbox Live

ony har uden tvivl haft sine
svagheder, nér det geelder on-
linedelen af deres konsol. De
satsede ikke specielt meget pa online-
delen pa PlayStation 2, og begyndelsen
med PlayStation 3 har vzeret noget
vaklende.
| april starter en betatest op, der skal
forandre alt dette - HOME. Da Phil Harri-
son forst fremviste home, var min umid-
delbare reaktion noget af en sergrelse.
Det foltes som en ganske steril og fanta-
silos 3D-verden - lidt lige som et udstil-
lingsrum i et futuristisk IKEA, snarere end
en herlig og kreativ onlineverden, hvor
man kan omgéas med sine venner. Men
der er meget, at forteelle om home, og
det er tydeligt, at home vil blive et knude-
punkt for onlineoplevelsen pa Playstation
3 pa en made som overgar alt det som
Microsoft har lavet med Xbox Live. Des-
uden skal det siges, at det meste af
Home vil veere brugerskabt, sd Sonys
onlineverden vil meget komme til at se ud
som Home's indbyggere vil have det.
"Home er noget andet, noget mere
sofistikeret og havde vi forsggt at presse
forklaringen af hvad preecist det er ind i
forbindelse med lanceringen af Play-
Station 3, s& havde det nok veeret sveert
at n& frem med budskabet”, siger Sonys
Phil Harrison p& spergsmalet om hvorfor
Home ikke har veeret vist frem tidligere.
Alt i alt var Home et imponerende syn,
selv.om de individuelle dele ikke foles
helt s& unikke og nye. Men alt er gratis
og home knytter Playstation 3-brugerne
pa en made som vi gleeder os til at Sony
muligger.
_Bengt Lemne

www.gamereactor.dk
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Fable 2

Hemmeligheden var et
sadt, brunt gadekryds

vis jeg kan fa jer til at
bryde jer om noget, sa

har jeg vundet”, siger
Peter Molyneux, omtrent samti-
dig som han fremviser den store
nyhed i Fable 2

Hunden péa skaermen slentrer

frem og tilbage foran sit hus og
kigger sig med jaevne mellemrum
tilbage, for at se at du stadig er
der — og dette er den store inno-
vation i fortsaettelsen. Din hund
bliver din medhjeelper, din med-
sammensvorne og din legekam-
merat i Fable 2. Han kan fole det
du foler, og hans fiender er dine
fiender. Han styrer helt sig selv
og opferer sig som du opfarer
dig. Hiver du geveeret frem, sa
gar han til angreb pé fienden og
skulle du i stedet have lyst til at
bruge sveerdet, sa leber han i
forvejen for at distrahere en evt.
bueskytte fra at f& et rent skud.
Din hun er samtidig din guide til
nye steder og han advarer dig
om farer og snuser sig frem til
skatte. Det er i gvrigt helt valgfrit
om hvorvidt du overhovedet vil
have en hund, du kan ogséa bare
lade den veere.
_Bengt Lemne

Platform Udvikler

Et af de allermest behagelige
E bekendtskaber pa sidste kon-

solgeneration, har uden tvivi
vaeret Insomniacs Ratchet & Clank-spil.
Det forste spil var sublimt, men sidenhen

har serien ligesa langt mistet platform-
hoppene til fordel for sanselos skyderi,

Nu vil Insomniac s4, efter at have lavet
Resistance: Fall of Man feerdigt, gerne
tilbage til rotten og robottens ophav med

L5 |

ifl}:

"Folk der spiller rollespil er of-
te deprimerede og kan godt
lide at sidde alene i et markt
rum og spille rolige spil.”

www.gamereactor.dk
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RATCHET &

Insomniacs dynamiske duo er tilbage i endnu et platformeventyr

Udgiver

noget vi aldrig har vaeret seerligt vilde med.

J

Okay, der er stadig et spring fra
en Pixar-film og til spil som
Ratchet & Clank Future, men
for pokker, hvor er det flot. Hvis
det er kvaliteten af spillene pa
PlayStation 3 bare et halvt ar
fra nu af, sa glaeder vi os me-
get til dette efterar. Laekkert.

Premiere

Ratchet & Clank Future: Tools of Destruc-
tion, duoens lzenge ventede debut pa
PlayStation 3. "I de tidlige spil var tyngde-
punktet eventyr, men hen ad vejen hand-
lede det mere om adrenalin og derfor blev
det hele mere aggressivt. Nu har vi sa
bestemt os for at gore det hele ander-
ledes, noget som vi har gjort for og som vi
kalder "forundring”, siger Insomniacs
Brian Allgeier.

Mens du laeser dette, har du uden tvivl

N

"

-

CLANK

L

stirret dig naermest blind pé spillets helt
fantastiske grafik. At sammenligne Tools
of Destruction med f.eks. en Pixar-film er
nok stadig at overdrive, men der er ingen
tvivl om at afstanden mellem animerede
storfilm og computerspil i disse ar
formindskes kraftigt. Hvad der er endnu
mere imponerende, er den meengde af
fiender og effekter som Insomniac har
fyldt spillet med. Der vil naturligvis ogsa
veere masser af gamle vaben der far en
renaessance i Tools of Destruction og det
vil i hvert fald veere muligt at bruge Sixaxis
tilt-funktion til flere af disse innovative
vaben. At Insomniac har valgt at kalde
spillet Ratchet & Clank Future, kommer sig
af, at firmaet nu vil starte en helt nye serie
op, en serie der skal bygges videre pa i
andre kommende Ratchet & Clank-spil til
PlayStation 3. Og det lyder i hvert fald
lovende. Ratchet & Clank Future: Tools of
Destruction er pa gaden engang i lebet af
efteraret og vi vender naturligvis tilbage
med nyt om spillet, nér vi har det.

_Bengt Lemne

L_




4 FLERE Insomniac har endnu ikke meldt ud, om der bliver mulighed for at spille
Ratchet & Clank Future som multiplayerspil, men vi regner staerkt med det.

Fa DIG ET GODT GRIN Ratchet & Clank har altid vaeret ensbetydende med et rigtigt godt grin, og vi regner da ogsa med at Future
vil give lattermusklerne en god omgang. Ikke mindst pa grund af den fremragende grafik, der virkelig kan ting.

LIGE ANNDNCERET Nyhederne tikker ind p& mail i disse sekunder
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Det lader til at den gode Phil Harrison,
Sonys daglige chef for spiludviklingen, der
ellers taler et glimrende engelsk tit ender i
situationer, hvor han bliver misforstéet.
Ved arets Game Developers Conference
skete det sa igen. Her skulle Harrison an-
giveligt have sagt, at Warhawk udeluk-
kende vil blive lanceret via Sonys online-
service, men det er slet ikke tilfzeldet.
Warhawk udsendes, til trods for ikke at
have en singleplayerdel lzengere, som et
almindeligt spil pa Blu-ray.

Et af de mest sejlivede rygter under arets
Game Developers Conference, har uden
tvivl veeret at Cliffy B., produceren bag det
uhyre populzere Gears of War, angiveligt
skulle have annonceret en toer. Ifolge
rygterne skulle han under en przesentation
have sagt, at Epic Games har planer om
en fortszettelse. Men da Mark Rein, fir-
maets daglige chef horte dette, sprang
han direkte pa tastaturet og besegte
spillets officielle forum. Her kunne han
fortzelle at Cliffy ikke pa nogen made
havde indikeret, at der er en toer pa vej.

Amerikanske Pocket Books kan meddele,
at de har kebt rettighederne til at lave
beger bygget pa Assassin’s Creed uni-
verset. Det bliver forfatteren Steven Bar-
nes, der skal skrive den forste af tre beger
om Altair og hans eskapader under bl.a.
det tredje korstog. Barnes har bl.a. ogsa
skrevet boger i Star Trek: Deep Space
Nine-universet.

P4 arets udgave af Game Developers
Conference satte Shane Kim og Chris
Satchell ned for at svare pa spergsmal
omkring Microsofts planer for fremtiden,
og her faldt snakken bl.a. pa fremtidige
Halo-projekter og muligheden for at de
udsendes i episodeform. Hvad det
betyder aner vi dog endnu ikke.

Retssagen mellem Immersion og Sony har
vaeret lang og grim, men nu skulle den
veere overstaet. Desuden lader det til at
Sony har besindet sig i forhold til Rumble-
featuren i Sixaxis-kontrollen, for ifelge
flere kilder samt Immersions daglige chef
Victor Viegas, sa arbejder firmaerne nu
sammen. Dermed skulle der vaere en
chance for at fremtidens joypad igen for
rystelser.

Med et prispunkt vaesentlig lavere end
bade Sonys PlayStation 3 og Microsofts
Xbox 360, har der aldrig vaeret tvivl om at
Wii havde potentialet til at ryge over
disken i et stort antal, men nu forudser
markedsanalyse firmaet IDC, at Nintendos
maskine i resten af &r 2007 og hele 2008
vil szelge mere end bade PlayStation 3 og
Xbox 360. Indtil videre gar salget af Wii
intet mindre end stralende, sa det kan
godt ende sadan i ar 2008.

Wipeout Pulse annonceret!

Hojhastighedsraceren gasser op igen

Platform PSP Udvikler SONY LIVERPOOL Udgiver SONY Premiere 2887

Ja, Tanggaard fortalte det allerede tidligere pa aret, da han
genfortalte hele historien om Wipeout-serien og dens op- og
nedture, men det er forst nu at Sonys Liverpool Studios s&
endelig har bekrzaeftet at der er et nyt Wipeout-spil pa vej -
forste omgang til PSP. Under titlen Wipeout Pulse gemmer der
sig 24 nye baner (indregnet med muligheden for at spille dem
bagfra) masser af nye skibe, vaben, et nyt hold kaldet EG-X og
naturligvis en stor jukeboks at musik, her i blandt numre fra Loco
Dice, Mason og Stanton Warriors. Desuden vil du endnu engang
kunne spille det sammen med vennerne via WiFi.

MARIOS
EVOLUTION

Vi har kortlagt rerlaeggerens
meget skiftende udseende...

NES/1989

En imponerende stor naese, var det man
lagde mest maerke til ved pixel-mario,
tilbage i det herrens ar 1989

NES/1989

En meget enkelt opbygget Mario, hvor
hans overskaeg kun blev brugt for, at
skille nzesen fra resten af ansigtet.

SUPER NINTENDO/1991

| Super Mario World bestod Mario af
seks gange sa mange pixels som i 8-bit-
spillene og han var ogsa blevet tungere.

NINTENDO 641936

3D-udgaven udgave af Mario debuterede
i 1996 og havde storre naese end nogen-
sinde for. Og boller som haender.

GAMECUBE/26881

Mario som du kender ham fra Game-
Cube-dagene, er stadig det Mario de-
sign som Nintendo stadig bruger i dag.

Wil’2887

Vinred, smabuttet og med verdens grim-
meste overskaeg. Mario ser i Galaxy ud
som han har gjort de seneste seks ar.

www.gamereactor.dk



FRISKE GADGETS FRA HELE VERDEN

GADGETS MANI!

Sereme om vi ikke endnu engang ramler lige ind i solens periode. Det bli-
ver man jo s& glad for, og nar der s& samtidig veelter ud med nye spaend-
ende gadgets, er det jo neesten som at veere i himlen. Bare se pa LGs bud
pé en multi-HD-maskine, Apples tv-zeble og et freekt lebehjul til storbyen.
Du kan heldigvis blive i bedre humer, hvis du smutter ind forbi sitet.

SHARP ABUOS LCY2XDIE

CIRKAPRIS: 17.000,-

Leder du efter et superstiligt LC

der kan vise den fulde oplosning i
spil som Virtua Tennis, Ridge Racer 7
og Gran Turismo HD? Stop med at
lede! Sharps Aquos-serie er et lys-
ende eksempel pa LCD-scenen, der
byder pa krystalklar skarphed og
laekker farvedynamik. Skaermene er
ogsa relativt billige i forhold til kon-
kurrencen fra Philips, Samsung og
Sony. Sa er det bare at kigge dybt i
pungen, sa du kan vise dig lidt frem
blandt vennerne.

Nokia har aldrig veeret den generte
mobiludvikler. De kender ikke or-
det 'tilbageholdenhed’ (det er og-
sa et maerkeligt ord). Der er kun én
vej frem for finnerne, og det er
med de store syvmilestovler pa.
Deres nyeste kollektion, med N77
som en af spydspidserne, ser der
virkelig ud til at ske ting og sager.
N77 er bygget til det mobile tv
med indbygget DVB-H-antenne,
der dog lader vente utdlmodigt pa
sig herhjemme.

Nar der virkelig sker noget, der
er veerd at filme, sker det sjeel-
dent, ndr man sidder pa sin flade
derhjemme. Det har Sanyo ind-
set, s& de har lavet et Xacti Ac-
tive CAB, der er til de aktive. Tag
den med op pa fieldet eller lob
en lang tur med kameraet - det
kan holde til det meste. Absolut
et imponerende stykke legetgj.

Nu er det slut med at krybe sammen foran computerskaermen for at se
dit indhold pa iTunes. Vaer storsindet og smid indholdet op pa den store
fiernsynsskaerm. Sa nu kan du roligt leene dig tilbage i sofaen med en
cool attitude. P4 kort sigt kommer det ogsa til at vaere muligt at se HD-
film, der er streamet direkte fra den lille boks. Det er altid sddan en dejlig
ting, nar tv og computer taler det samme sprog - i dette tilfeelde er det

www.gamereactor.dk

ren zeble-snak. Vi skal alts& have en pa redaktionen, men den skal ikke
sta inde hos Tanggaard hele tiden, da han ikke er til frugt.

...

Man ved, nar hovedtelefonerne far
navne efter rovfisken Barracuda, er
de bestemt ikke som de andre. Og
ganske rigtigt, s& har Razer endnu
engang skabt et produkt, der i den
grad river dig rundt i alle herlighed-
erne. Barracuda HP-1 gaming
headset er specielt bygget til de
drabelige virtuelle kampe, som du
uden tvivl vil torste efter.

Nogle gange er det vaerd at se bagud i tiden. Det har Canon
gjort med deres nyeste IXUS-kollektion, der i den grad er
inspireret af Canons forste IXUS-kamera, der kom pa gaden
for 10 ar siden. IXUS 70 har ansigtsgenkendelse, der blandt
andet ger sig geeldende ved gruppebilleder, fordi der er
autofokus pa ansigterne. Ved det redaktionelle gruppebillede
valgte kameraet ikke at szette fokus pa Tanggaard - succes!
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Hvorfor satse ét sted, nar du nu engang kan
spille pa to heste? LG Electronics har fundet
det universelle svar pa den store formatkrig
mellem HD-DVD og Blu-ray; drop valget og
veelg begge. LG BH100 kan afspille bade HD-
DVD- og Blu-ray-film, sa det ma jo vaere det
optimale bud til den filmelskende nord, som vi
alle nu engang er her pa redaktionen.

Nu behover du ikke lzengere fore-
stille dig, at Wii-moten er en ten-
nisketsjer, en golfkalle eller et rat.
Nintendos nye Sports Pack til Wii
har nemlig taget form efter de me-
re almindelige sportsredskaber, sa
spiloplevelsen virkelig topper. Vi
undrer os bare over, hvor bowling-
kuglen eller boksehandskerne er
henne, maske lyssvaerdet?

Hvorfor findes der tykke og kluntede tastaturer, nar nu
Logitech viser vejen frem? Akkurat som pa catwalken er
det de tynde modeller, der vinder frem. Logitech diNova
Edge er sa skarpt og tyndt, at man naesten kan skeere
sig pa det, hvis ikke man udviser respekt. Nar tastaturet
er ved at veere fladt, szetter man det bare i den med-
folgende smarte oplader. P4 den made holder diNova
Edge lzengere pa strammen, og du behover ikke ge-
neres af udskiftning af batterier.

| samme design som deres Zen Vision
:M-afspiller, kommer Creative nu med
deres nye musik-ud-i-rummet-klods ved
navn Playdock Z500. En behagelig og £
blad hvid bagside forer den direkte ind i

Creatives grundlaeggende design. Hojta-

lerne har indbygget subwoofer, der i den L .
grad kan szette gulvet i svingninger. Ved Du gik sikkert og troede, at lebehjulene allerede var

hjelp af tilslutningerne kan den endda passé og ude af gadebilledet. Men nu behever du ikke
seettes til fiernsynet. laengere ga og tro sadanne ting - du kan kere. Bag det
fancy navn GoMotorboard 2000X, gemmer der sig et
"streetsmart powerboard til storbyjunglen”. Det er et
elektrisk lebehjul, der uden svedeture kan bringe dig fra
punkt A til B, og som pa vejen giver dig behagelig af-
fiedring pa forhjulet. Det er lige, hvad sadan en afdanket
sportsmand som gadget-masteren har brug for.

Legetojsfirmaet Neca er netop udkom-
met med en serie samlerfigurer i for-
bindelse med 10-ars-jubilzeet for Cap-
coms forste Resident Evil. Figurerne er
uhort detaljerede og leekkert lavet. Det
bedste er, at de ikke en gang koster ret
meget, s det er bare at samle ind.

www.gamereactor.dk
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Kumar tog en pause i Montreals lufthavn, mens han ventede pa sit fly. | manedens kronik kigger han nzermere pa spil, deres musik og hvad der skal til for at fa os til at flyde hen i dets stemning i samme grad som musik kan gere
det. Handler det om rent fysisk at fa spilleren op og danse eller er det i stedet spillets skjulte rytme, dets indre sjeel der skaber tempoet og muligheden for at blive et med spillet? Kan det overhovedet lade sig gore?

Montreal ved afgangstid

| en filosoferende stund tager Kumar computerspillet op til revision. Skal vi danse?

Jeg sidder i Montreals Tru-
J deau-lufthavn og kigger pa
skyerne, der beveeger sig

stille hen over himlen. P4 undersiden
en faretruende mork tone, mens over-
siden star kridhvid mod den krystal-
klare bld himmel, der langsomt er ved
at skifte til orange.

Jeg sidder og herer The Twilight
Sad’s "3 Seconds of Dead Air”, og da
musikken nar sit hejdepunkt, feles det
naesten som om jeg er ved at kveeles,
mens mit hjerte fryser til is. Den felelse af
at veere lige pa kanten til at greede, men
alligevel ikke at kunne, at veere fanget af
en kraft sa stor, at man nsermest er para-
lyseret, er enestdende. Havde jeg har en
kontroller i hdnden, havde jeg nok tabt
den. Lige overfor mig sidder en familie,
der samtidig deekker en smule for mit
udsyn til skyerne. De sidder med kaffe i
haenderne og et smil pa lzeberne, mens
de observerer deres barn. | en stribet t-
shirt og med et par smaekbukser, stavrer
den lille dreng rundt pa arealet foran vin-
duet. Der er en intensitet i hans leg, i
hans made at udforske verden p&, noget
ikke ulig det jeg foler at spil kan give mig
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og giver mig. Zonen er der nok nogle der
vil kalde det, men sperger du Bill Mit-
chell, verdensmesteren i Pac-Man, s& vil
han nok naermere kalde det smerte. "Jeg
er vild med selve sejren, men det er ren
og skeer smerte at komme dertil. Jeg
aner intet om en zone eller noget med at
komme ind i en rytme”, sagde han en-
gang. Sadan har jeg det ikke. For mig er
der det her rum mellem det at vaere til
stede og i live, og s& helt drukne i en
folelse. For mig bringer Robotron mig
ikke ind i en zone, men opfordrer mig i
stedet til en slags dans. Det designer
noget musik, jeg danser til, helt ude af
kontrol. Méske var arkadehallerne i
80’erne den tids diskoteker?

Da min afspiller ender tilbage ved det
forste nummer "And She Would Darken
the Memory”, der batteriet i min baer-
bare. Jeg kigger med desperation i gjn-
ene rundt efter det naermeste sted at
fylde op, men kommer i tanke om, at
lufthavnen nok helt er stevsuget for stik-
kontakter, da alverdens terrorister ville
kunne bruge dem til at oplade deres
bomber. Familien overfor smiler stadig til
hinanden, et smil hele verden kan se,

men som jeg ikke kan tolke, siddende
med hovedtelefoner pa. Jeg finder en
reekke underlige borde med sékaldte
powerpoints og forseger at st& pa en
afslappet made, men der gar ikke leenge,
for jeg har det ene ben bag det andet,
usikker pa hvad jeg skal gere med mine
arme og ben, der hurtigt bliver treette af
at std op.

Der var et eller andet over de gamle
spil, musikken i dem, som jeg ikke rigtig
kan finde i dag. Méaske er det fordi nutid-
ens spil leener sig s& meget op ad bio-
grafernes virkemidler. En rytme, en takt,
der punkterer en stilhed eller skaber et
tempo. Et stykke musik, der ikke ned-
vendigvis er andet end passivt. Musik
der passer til kameravinkler og et sound-
track, der understotter billedsiden. | spil
styrer vi forlabet, det er os der, for det
meste, har kontrollen over kameraet og
det er os, der saetter tempoet for, hvor
hurtigt det hele afvikles.

Nar vi skal spille spil til takten fra en
biograffilm, sa er den gal. Du kan ikke
danse i biografen. Men selv mens jeg
stér her, lyttende til musikken, sender
den kuldegysninger ned af ryggen pa

mig. Fedderne rykkes en smule, men jeg
forbliver stdende ved computeren. Indeni
danser jeg. Imens danser mine fingre hen
over bordet, som de ville gore det i en
omgang Defender, mens jeg udgéar
alverdens kugler, eller som de ger til den
usynlige rytme, en kombination har i
Street Fighter 2. Com-puterspil er ikke
musik og jeg kan ikke presse dem til at
spille den melodi, jeg gerne vil. Jeg kan
ikke bede spil om kun at veere 2D-
fighting spil eller shooters, med stadig
mere indviklede systemer, det ville veere
som at bede musik om kun at vaere
techno eller jazz.

S& hvordan far vi computerspil til at
na dette punkt? Til punktet, hvor vores
kroppe danser. Er det sa ligetil som Wii
med sit mekaniske joypad, der simpelt-
hen beder os om at bevaege os, eller
handler det mere om, hvordan vi propper
musik ind i spil og leger med den? Jeg
aner det virkelig ikke.

Nummeret p& min baerbare nér sin
naturlige slutning, vi kaldes alle ud til
flyet og jeg veelger at klappe min
bezerbare sammen og g& mod min gate...
_Mathew Kumar
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FRISKE NYHEDER FRA SPILVERDEN

. e ~ B o
kommende maned
Vi giver dig 6 gode grunde til at du bliver nadt til laegge
vejen forbi Gamereactor TV i den kommende méned

Ja, der er intet at
tage fejl af. Bade
Ana og Tanggaard
er zegte rockstjer-
ner, som du kan se.

ANMELDELSER

| denne méned kommer Thomas
Tanggaard i studiet og anmelder
God of War 2: Divine Retribution.
Ud over det kan du se frem til at fa
anmeldelser af Hotel Dusk: Room
215, Diddy Kong Racing og ikke
mindst S.T.A.L.K.E.R. Shadow of
Chernobyl fra GSC Gameworld.

GADGET-FORTFELLINGER

Foraret er kommet for deren, og
det betyder bare en masse gad-
gets i studiet. | kan se frem til
Nokias nye multi-mobil N95, en
gamer-stol fra Pyramat og hel-
digvis meget mere. David vil svede
i studiet, sa | kan nyde naerbilleder
af de sidste nye gadgets.

PREVIEW

Rogue Galaxy siges at veere det
mest ventede rollespil til PS2. Ud-
viklerne af spillet star ogsé bag
titlerne Dark Chronicle og Dragon
Quest 8. Flere previews pa GRTV
er Shadowrun til Xbox 360 og Pi-
rates of the Carribbean: At Worlds
End, vi ogsé har som trailer nu.

GDC 2007

Lige inden GDC i San Francisco,
var vi til THQ Gamer’s Day; her
medte vi skaberne bag spil som
S.TAL.KE.R. Shadow of Cherno-
byl, Frontlines: Fuel of War, Juiced
2, Stuntman: Ignition, MMORPG-
’en Conan og Supreme Comman-
der, der nu fér en opfolger.

THOQ GAMERS DAY

Til GDC i San Francisco, fik vi
mange eksklusive interviews med
skabere bag de mest spaendende
kommende spil; heriblandt Bill
Roper om Hellgate: London, holdet
bag Mercenaries 2, Forza 2, Half
Life 2: Episode II, Crysis, flOw, ja
listen er lang. Se det pa GRTV.

PHIL HARRISON PS3 HOME

| & havde Sony ingen ny konsol,
som de kunne lokke med, i stedet
kunne Phil Harrison afslere spaend-
ende nyheder omkring Sony Play-
Stations onlinedel, som de har
kaldt PlayStation Home. GRTV var
pa pletten og fik et eksklusivt
interview med Sony-bossen.

Om du kan se szeler

i en kommende tv-
B | Gsendelse er uvist,
men det er i hvert
fald en mulighed.

www.gamereactor.dk

PASKEFEG FRA GRTV

Du skal ogsa have et chokoladeaeg fra tv-redaktionen

fter San Francisco-turen og PS3-
lanceringen lige oveni hatten, har vi
tonsvis af materiale, der i gjeblikket
kanoniseres ud i cyberspace i en eksplosiv
hastighed. Vi leverer nu programmer til bade
Danmark, Norge og nu ogsa Sverige, og de
fleste af vores programmer kan nydes pa
Ekstrabladets hjemmesides webtv-del.

Alt styres fra vores lille redaktion i Danmark,
hvor tages der hadnd om alle sider af produk-
tionen. Vi udvider enormt og Gamereactor TV
maéles nu iblandt de helt store internationale sites
i programkvalitet. Du kan se alle vore engelsk-
sprogede programmer p& YouTube, hvor de har

faet deres eget liv, og det ser ud til at ture som
GDC og THQ Gamer’s Day folges op i naermeste
fremtid med flere ture til udlandet, hvorfra vi vil
bringe rapporttager og interviews fra de mest
aktuelle spil i verden!

Vores trailerdel af GRTV har slaet sig solidt
fast i hele Skandinavien, og vi leverer adskillelige
af de nyeste trailere hver dag! Efterspergslen pa
spiltrailere er steget enormt, og flere store
svenske sites viser allerede spiltrailere fra
Gamereactor TV. Sa vil du veere med pa beatet,
nar det geelder spil-tv, s& hold godt gje med os,
for nu gér det staerkt! Ogsé under arets paske.
_Ana Fugl
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Den er sa tynd, at din afspiller kan l®=se disc'ens data igennem den!
d_skin® er et revolutionerende nyt produkt, der beskytter dine discs,

selv nar du afspiller dem.
Klik d-skin® pa dine spil-, film-, musik- eller datadiscs for, at beskytte

mod den barske omverden.

Klik pa Lad sidde Afspil med™

www.d-skinsscandinavia.com
Beskyt dine spil-, film-, musik- og datadiscs | dag!

Keb dine d_skin® hos
iFicicanTten IR NCAMEBITSIOK
SIagEIEE din dvd-shap pa nettet Bonsols hop)




STOL PA VORES FERSTEHANDSINDTRYK
Venter du pa et helt bestemt spil, eller vil du bare gerne vide hvad spiljunglen

TESTER KOMMENDE SPIL

Tag en tur gennem vores arkiv: www.gamereactor.dk
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Rogue Galaxy
Drag ud i galaksen med japanske Level 5 6g \
deres seneste rollespil. Henrik har testet det

HI
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v a==" \Wlipeout Pulse oy Nights w, " Ratchet & Clank: Future:
P il 4 Tools of Destruction

> R
= Vi elskede det forste Wipeout til - = Du har naturligvis lzest vores fea- i & playStation 3
1 WSS.e. - PSP og vil uden tvivl spille det ¥ ” , o ture tidligere i magasinet, ognu i ] 4
netop annoncerede Wipeout < . forstér du s& ogsa, hvorfor vi "] 1-‘._"1 ‘- s "o Igen: Lees vores nyhedsrapport
Pulse til fingrene bloder og gjne- L | ‘j‘ gleeder os uheemmet til en Wii- e ':- r; § om spillet, og du vil med det
-.I, 1 = L
o = e

ne ikke kan mere. Med 24 baner, d“ udgave. Originalen pa Saturn y samme kunne se preecis hvad der
I er at glaede sig til. Rotten og ro-
botten er tilbage i topform.

masser af nye vaben og et nyt

. spiller vi stadig dagligt, og mon
hold, er der rigeligt at se til. — il

i
— ikke det samme sker pa Wii? far M

| hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er faerdige. Hvor meget vi gleeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi giver i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indikation.

GAMEREACTORS TERMOMETER | {§ Iskoldt (§ { Lunkent & & Varmt § & & @ Breendende & & & & Vulkanudbrud

WWIW.GAMEREACTORDK Vil du lzese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?

www.gamereactor.dk
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Premiere Juni

Ren cyberpunk!

Snart bliver magien i Shadowrun atter vakt til live.
Carsten tog turen til Stockholm for at se pa spillet

Shadowrun
Platform Udvikler
Udgiver Genre

FASA har stukket naeverne ned i et hvepsebo,
hvor entusiaster slr korsets tegn for sig, hvis
der bliver lagt op til at zendre s& meget som et
komma i deres foretrukne rollespilsverden.
Shadowrun havde sin storhedstid som
cyperpunk-rollespil op gennem 1990’erne, men
spillet lever faktisk i bedste velgadende, bade
som rollespil og som en kortsamlingsdille.
Historien udfolder sig i perioden 2050 til
2070. Vor tids stater og regeringer er erstattet
af megacorporations, et par handfulde multi-
nationale selskaber, der totalt dominerer handel,

netveerk, gensplejsning og sammensmeltning af
menneske og maskine, ogsa kaldet cyberware.
Den store Kataklysme har imidlertid abnet op
for, at magien igen kan finde sin plads i det
ellers sa velordnede og -kontrollerede verdens-
billede. Det betyder, at du finder bade finder
mennesker, orker, trolde, elvere og dvaerge
blandt figurerne i Shadowrun.

Tidsmaessigt har FASA rykket 20 ar bagud,
sa spillet tager sin begyndelse i Santos, Brasi-
lien. RNA Gilobal er en af de tidligere omtalte
megacorporations, der vil gore alt for at be-
meegtige sig og tjene kassen pa en hidtil skjult
magisk kilde. The Lineage er til gengeeld et
mere end 5.000 & gammelt hemmeligt selskab,
som har helliget sig forsvaret af magien. Her-

FASA Studios har stukket naverne ned i et
hvepsebo, hvor enthusiaster slar korsets tegn for
sig, hvis der &ndres s meget som et komma

industri, udvinding af mineraler, ja faktisk
enhver lille afkrog af den skonomiske fore-
tagsomhed pa verdensplan. Verden er desuden
styret af allestedsnaervaerende computer-

www.gamereactor.dk

med er der linet op til en intens, team-baseret
shooter, hvor det geelder om at beherske bade
magi og teknologisk isenkram. De tre spil-
modes er varianter over temaet Capture The

Magi koster energi = kal-
det essence. Fra starten er
du udstyret med fuld op-
ladning, men for hver
formular bliver dine reser-
ver mindre. Det teerer lige-
ledes pa dine reserver for
hvert vaben, du er udstyret
eller bevaebnet med. Des-
uden er du praktisk talt
ubevaebnet, nar du besid-
der den magiske stav.
FASA har taenkt meget
over at balancere spillet,
sdledes at alle racer,
vaben og magi kan bruges
i kamp uden problemer.

DAVID OG GOLIATH Denne kamp kan pa forhand se tabt ud. | Shadowrun ser det dog ud til, at styrs
og svaghed er fint afbalanceret, sa selv en elver har en chance.

r:rl

Kvalitet eller kvantitet?
Shadowrun rummer kun ni
baner. FASA Studio satser p3,
at f4, veldesignede baner med
masser af plads til at eksperi-
mentere, bedre kan holde
spillerne fanget end en vrim-
mel af halvdéarlige baner.

"

Flag. Blot er det ikke et flag, men en magisk
stav, der keempes om. Pa den made har
Shadowrun tydelige ligheder med spil som
Unreal eller Quake Tournament. Mitch Gitelman,
der er Studio Manager for det Microsoft-ejede
FASA Studio, beskriver spillet saledes:
“Shadowrun kombinerer brugen af seldgam-
mel magi med avanceret teknologi. Der er langt
fra bare tale om to ekstra vaben og om at sig-
te og fyre lgs. Det handler i hgj grad om at
veelge de rette egenskaber og vaben til at
overliste og nedkeempe modstan-
derne.” Herudover ligger der en
udfordring i at lsese og udnytte



styrker og svagheder hos de fire racer i spillet,
ikke mindst ved sammensaetningen af teams til
multiplayerspil. Menneskene er fleksible, mister
ikke afgerende energi-reserver, nar der bruges
teknologiske vaben og de tager samtidig
nzestmindst skade - efter troldene. Elverne har
pa den ene side de storste energireserver, er
specielt egnede til hit and run-aktioner, men til
gengeeld har de det skrobeligste helbred.
Troldene er til gengeeld bade store, langsomme
og héardfere, om end de ikke bliver slovet af at
baere rundt pa tunge vaben. Endelig er dveerg-
ene sma og har en veludviklet evne til at suge
energi til sig fra omgivelserne. Udvalget af
vaben er sa standardiseret, s& det nzesten i sig
selv er gabende kedsommeligt: pistol, shotgun,
granater, snigskytteriffel og den slags. Men
hvad er det sa egentlig, der skiller Shadowrun
ud fra maengden? Mitch Gitelman fortsaetter:

"For det forste kan jeg som spiller supplere
mine skydevaben med magiske egenskaber.
Desuden kan jeg bruge magi til at teleportere
gennem veaegge, gulve, lofter — eller fiender.
Endelig kan jeg med glider-vinger sveaeve til
bygninger, tage og afsatser, som jeg normalt
ikke kan nd. Ved at kombinere disse egen-
skaber, kan jeg oven i kebet teleportere sveev-
ende gennem en veeg. Faktisk giver evnen til at
se gennem vaegge samtidig mulighed for gan-
ske effektivt at overraske fienderne pa den
anden side af veeggen.”.

Nok s& interessant er det, at Shadowrun
bliver det forste spil til at virkeliggere Micro-
softs Live Anywhere-platform. P4 den made
kan PC- og Xbox 360-spillere chatte med

LUFTRUMMET Shadowrun udfolder sig bade vandret og lodret. Udstyret med glider-vinger far du

o W

lettere ved at szette en troll ud af spillet - selv om den méske starter med et bedre overblik.

| Shadowruns udlzegning
af fremtiden, vil du stede
pa et figurgalleri af men-
nesker, trolls, elvere og
dvaerge. Fremtidens hgj-
teknologiske vaben vil ikke
nadvendigvis sla til over
for det arsenal af magiske
evner og formularer, som
er blevet vakt til live efter
5.000 ars dvale. Det er op
til dig selv at improvisere,
foretage valg og udma-
novrere dine modstandere.

hinanden, ligesom de kan oprette feelles
Friends-lister, bruge samme gamertag, vise
samme gamerscore pa begge platforme.
Forudsaetningen er dog, at PC’en kaerer
Windows Vista.

Selv om Shadowrun ved forste gjekast
ligner en sammenkogt ret, bestdende af kendte
ingredienser, havde vi dog oplevelsen af en
spaendende og velafbalanceret first-person-
shooter med nye twists, med os hjem fra det
svenske, men det er ikke helt oppe og ringe,

sa er det sagt.
_Carsten Skov Teisen

I
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Et balanceret spil der sagtens kan blive helt fornuf-

! TERMOMETER
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tigt, om end licensen er brugt forkert, ifalge os.
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PASPA Angrib med omtanke. Det er sjeeldent nogen god idé at angribe en modstander frontalt. Det er i
hvert fald nemt at kaste en Smoke-formular, sa du bliver usynlig for modstanderens rentgensyn.
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Pirataction

Rom, papeggijer og en kiste
fyldt med gulddukater...

PIRATES OF THE CARIBBEAN:

AT WORLDS END
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Premiere MA) F

ALLE SKUESPILLERNE fra filmen optraeder i spillet, men tag et
godt kig pa dem: Det er mere zombier end piratlegender.

Filmlicens. Lad bare ordet glide over tungen
engang. Du krummer allerede tezeer, ikke
sandt? Pa trods af denne Pavlovske refleks
er jeg positiv overfor Pirates of the Carib-
bean: At World’s End. Denne beta-test er
skrevet, mens jeg lyttede til filmens sound-
track, hvilket har hensat mig i segte pirat-
stemning.

Spillet folger bade film to og tre, hvilket
sikkert vil gleede de piratfans, der blev skuffet
over spillet Pirates of the Caribbean: Dead
Man’s Chest. Ifolge spillets Senior Producer,
Nick Bridger, vil det give mulighed for at f&
etableret en bedre handling spillet igennem.
Eurocom har arbejdet pa spillet i to &r nu, og
det med taet kontakt til filmselskabet, der har
garanteret indsigt i bade lokaliteter og s&
videre. Udseendemaessigt har det givet pote.
Det forste glimt, der bliver vist af spillet, pla-
cerer Jack Sparrow pa en badebro i Port Roy-
ale. Baggrunden dannes af fierne bjerge og
skove, mens Jack stjeeler det meste af for-
grunden. Samarbejdet med filmstudiet er
mundet ud i en digital Sparrow, der er en tro
kopi af den virkelige, takket vaere cyberskan-
ninger af Johnny Depp.

Men som bekendt kan man ikke leve pa
peen grafik alene. Gameplayet ser Jack Spar-
row med venner smidt ud i et eventyr, der
tegner til at blive Prince of Persia: The Sands of
Time-light. Sma platformsoaser i form af balan-
cegang over stolper, kryben langs mure og hop
fra et sted til et andet, er fint placeret mellem
alle kampene. Netop kampene bliver gjensyn-
ligt, hvad spillet handler mest om. De tegner til
at blive bade meget voldsomme og maske en
smule monotone. Volden skjuler dog ikke, at
kampsystemet ser meget tyndt ud. Versionen,
som Eurocom kunne vise frem, var mere eller
mindre feerdig. P& trods af gameplay, der
méaske mangler noget pondus, ser Xbox 360-
versionen god ud. Det er ikke et spil, der vil
stjeele priser som arets bedste, men spillet vil
forhabentlig veere blandt undtagelserne til
reglen "Filmlicenser er altid elendige”.

_Asmus Neergaard
TERMOMETER ., R
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN ul

Kompetent og tilsyneladende ganske underhold-
ende pirataction. Men det er overhovedet nok?

www.gamereactor.dk



GAMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Maelkevejen venter []

Level 5 tager dig med ud i det uendelige kosmos.
Henrik har testet firmaets seneste rollespil...

Rogue Galaxy branchen ved et tilfeelde. Level 5 har overlevet,
fordi de forstar at skrue store, velfungerende og . n—
B'(‘;*giegp U(?;’ri]':':r charmerende spil sammen - et faktum Dark | o (. FFF-
Cloud, Dark Chronicle og Dragon Quest VIII . .
God of War I, Okami, Final Fantasy XII. Er et nyt understreger. '
spil ikke af den kaliber, kan det nemt forsvinde i Ung, usikker og eventyrlysten: Jaster er en
det konstant voksende sortiment af naestegene- rollespilshelt efter bogen. Siden sin tidlige barn-
rationsspil. Det er en hard branche. dom har han felt sig draget af det store ver- F L \

Selvom PlayStation-brandet set med densrum. Nat efter nat har han stirret op pa de %
europzeiske gjne, har tabt noget af sin veerdi lysende stjerner og dremt sig veek til fierne KONSERVATISMEN stortrives i RPG-genren. En helt skal helst veere purung, oprersk og snuble
efter et mildest talt inkompetent lancerings- verdener. Da hans hjemplanet Rosa invaderes af ©Verhvert andet ord, han siger. Jaster Rogue er en vaskezgte rollespilshelt.
forleb, en alt for hej pris og en hardware, ma monstre, griber Jaster til vaben. i Galaxy har Dark Chronicles' action, omfang og
MotorStorm og Resistance: Fall of Man fylde Ved et tilfaelde lober han ind i galaksens celshadede charme. Kampene er ren action,
mere i spilsamfun-dets bevidsthed end et rolle- legendariske duserjaeger Desert Claw, som giver men med en strategisk overbygning. Du
spil som Rogue Galaxy. For helt zerligt, siger Jaster sit sveerd. Som det skrevet i stjernerne . kommer langt med at hugge og skyde dig vej
titlen dig overhovedet noget? Sikkert ikke. star, bliver Jaster forvekslet med Desert Claw, gennem fiendehobene som en politisk korrekt
Spillet lever i bevidstheden hos en lille sluttet og da han ved at bruge denne falske identitet pubertetspendant til DMC’s Dante, men da

Rumrejser og verdener spillet ikke har Final Fantasy XII’s dybe

Uﬂg, USikker Og eventl_.ll'll_.]Sten: JGSter eren |'0"E' e gambitssystem, er du nedt til at holde et vagent

kulturer og indbyggere.
H H H Level 5 laegger ikke skjul oje med dine to kampfeellers forehavende. De
spilshelt efter bogen. Siden sin barndom har han ookt oo tge i de ovaades

fﬂlt sig draget Gf det store Verdensrum"_ serie. | lobet afeventyret il sig selv, men det er der rad for.

P Et "forslagssystem” kommer lgbende med
neter, jungleverdener og

kreds af spillere, som ikke ned-vendigvis ved kan fa flyvelejlighed pa et elegant rumskib, gigantiske metropoler, og handlingsforslag. Er en figur ved at tage billet-
meget om spillet, men til gengzeld ved, at undlader han at fortzelle sine nye venner, at han ‘S‘Ef;:: ';’::%‘: nye ven- ten, vil spillet foresl& dig at trykke L1 for at hel-
udvikleren ikke har overlevet sma 10 ar i blot er en knaegt med store dramme. Rogue brede, L2 for at styrke dens forsvar eller noget

-

Premiere JUnl h‘ / : : p . = :1 R
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Keligheden selv
Dusgrjeegeren Zegram er en af

b
Jasters forste rejsekammera-
k ’ ter. Zegram har Sam Fishers
i sandpapirsstemme og Kratos’
h..‘ ego. Han szetter altid penge
“. ks over moral. Noget tyder p3, at
&

-

han ikke har rent mel i posen.
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helt tredje. Det betyder ikke, at du slipper for at
indtaste kommandoer manuelt, men at afbry-
delserne reduceres. Nar du moder den lilla fro
Toady, som kan smede nye vaben og nyt
udstyr i sin store, udspilede flab, begynder at
fange og parre store insekter til brug i minispil
og glemmer alt om, hvad du egentlig var i
gang med, er du ikke i tvivl om, at Dark Cloud
og Dark Chronicle er spillets andelige forfeedre.
Evneudviklingssystemet giver dog Rogue

Ga-laxy sit eget seerpraeg. Ved at placere
diverse genstande i et skema kan du give

175175

Japanske Level 5 blev
grundlagt i 1998, og deres
Dark Cloud og Dark Chro-
nicle er blevet PlayStation
2-konsollens svar pa
Zelda. Charmende, cel-
shadet grafik, store verde-
ner og minispil i hobetal,
har veeret udviklerens
varemaerke, og denne
trend synes at fortszette i
Rogue Galaxy. Spillet
udgives ultimo juni og vi
gleeder os meget.

TFENK FER DU ANGRIBER Ikke alle fiender er lige nemme at fa krammet pa. Denne fyrs
pansrede skjold er ikke sadan at gennemtraenge, sa du er nodt til at laegge en plan.

Du bestemmer altsa!
Kampsystemet har fodderne
solidt plantet i hack’n’slash-
mulden, men specialangreb osv.
udloses fortrinsvis via en menu.
Et real-time system kommer
lobende med handlingsforslag,
sa du kan helbrede mv.

figurerne nye evner. Desveerre er systemet
uhyre simpelt og kraever ingen forudgdende
overvejelser. Der er med andre ord langt op til
FF XlI's license-system. Rogue Galaxy er en
krydsning mellem Star Wars og Treasure
Planet, en handtegnet rumsaga, og jeg har
allerede veeret vidt omkring i galaksen. Siden
jeg tog afsked med Rosa, har jeg besogt den
frodige jungleplanet Juraika og den hejtekno-
logiske verden Zerard. Kontrasterne er
slaende. Der er i mere end én forstand lysar
mellem Juraikas primitive, teknologiskraemte
og meget gudfrygtige indianerstamme og
Zerards materialistiske, sekulaere samfund. De
kulturelle kontraster gar hand i hand med de
visuelle. Skiftet fra jungle til millionby giver dig
folelsen af at have rejst lysar gennem galak-
sen, og Level 5's grafikere mestrer celsha-
dingens adle kunst. Animé og spilmedie
blandes sjeeldent sa flot som i Rogue Galaxys
tilfeelde.

Som neevnt indledningsvis far Rogue
Galaxy sveerere ved at sla igennem end sine
forgaengere. Kampen kommer til at std mellem
Jaster og Vaan, og udfaldet bliver vi klogere

pa i juni, nar spillet lanceres.
g
(T

_Henrik Bach
Et lovende spil fra Level 5, der kan komme til at
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koste dig mange timer foran fjernsynet.
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Edderkopper!

Peter Parker far endnu en
chance som superhelt

SPIDER-MAN 3

Udvikler
Genre

Platform

Udgiver
Sam Raimis Spider-Man film har klaret sig
overdadigt i biografen, men det er ikke géet
helt lige sa godt for Treyarchs spilmaessige
opfolgere. Til trods for en toer, der med lige
dele GTA og Crackdown, forsggte at lade dig
lege edderkop i en storbysandkasse, sa endte
det med at blive en omgang jagt efter balloner
og udbringning af pizzaer. Kort sagt, du var
meget lidt superhelt og rigtig meget stik-i-
rend-dreng.

Til Spider-Man 3, der naturligvis er spilma-
tiseringen af den kommende film, har Treyarch
derfor lyttet til spilpublikummet, i hvert fald ud
fra den beta-kode, som jeg netop har taget ud
af konsollen. Her er nemlig ingen traege og
ensformige opgaver, men i stedet en storby,
fyldt til randen med opgaver og muligheder. Det
er et spil, der til dels falger filmen med intro-
duktionen af bl.a. Sandman, men samtidig et
stykke elektronisk underholdning, der ikke er
bange for ogsa at lade Scorpion og andre
komme til fadet. Sidst men ikke mindst er det
ogsa muligheden for at treekke i den sorte Spi-
der-Man-dragt og leve livet som plaget super-
helt, noget de fleste muligvis glaeder sig til.
Kampsystemet er stadig ikke voldsomt avan-
ceret, men muligheden for at kaste rundt med
diverse forbrydere, endda binde dem til en af
byens mange gadelamper, er meget givende og
leder til eksperimenter med praecis, hvad der er
muligt og hvordan. Desuden kommer det
seneste Spider-Man med en raekke Quick-
events, altsa den slags knaptrykkeri, du kender
fra bl.a. Shenmue og God of War.

Der skrives ikke spilhistorie med Spider-
Man 3, men mindre kan ogsé gore det. Trey-
archs seneste spil har i hvert fald chancen for
at blive bade underholdende og tro mod film-
ens opleeg, hvilket burde kunne tilfredsstille de
fleste spil- og filmfans.

_Thomas Tanggaard

| ||l
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Kompetent og veludfert licens-spil, der nu er bygget
pa de mange fans ensker. Kan blive rigtig godt.

Premiere 4. MA)
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GAMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Sightseeing

En elver tager et kig pa de
spektakulaere omgivelser. For-
an ham er Elronds hjem, Riven-
dell. Undervejs i spillet stader
man pé endnu flere kendte ste-
der, men seerligt Rivendell far
kaebepartiet til at ramme gulvet.

=
REN IDYL Nar du engang har kaeempet dig igennem de man-
ge begynderopgaver, sa far du langt om lzenge muligheden
for at traversere til din races startomrade.

www.gamereactor.dk
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Tolkiens udedelige Midgard

THE LORD OF THE

RINGS ONLINE
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Jeg har altid dromt om at vaere en hobbit. At
ligge under et tree hele dagen, mens en let
sommerbrise danser hen over de friske graes-
stra og kilder de lange har pa mine tzeer. | min
ene hand ville jeg have en pibe - stoppet med
herredets fineste tobak - og i min anden, et
stykke nybagt greeskartzerte, som lillemor
derhjemme i hobbithulen har bagt til mig.

Nar solen s& engang ville gere plads til
manen, ja sa ville jeg bevaege mine sméa ben
ned til den lokale kro, nyde en kop hjemme-
brygget mjed og danse til tonerne af bardernes
vidunderlige musik. Og det var praecis det jeg
gjorde, sddan nogenlunde da. For jeg skabte
mig en lille tyk, fregnet herre af en hobbit og
besluttede mig for at leve og ande i Tolkiens
univers — i et par dage. Disse dage bed pa
eventyr lig dem, jeg allerede har haft i andre
online-odysseer, men alligevel kunne jeg ikke

The Lord of the Rings
Online: Shadows of
Angmar har potentiale
til at blive rigtig stort,
hvis spillerne kommer

andet end at sidde med et smil pa lseben, da
jeg var ved vejs ende. The Lord of the Rings
Online: Shadows of Angmar har potentiale til at
blive stort, men det kreever, at arkitekterne fra
Turbine kan lokke en pzen samling spillere til.
Turbine spiller allerede fra starten af med de
store kort pa handen; og séledes fik jeg lov at
spille mig igennem en temmelig innovativ
historiemission, der bed p& meder med ring-
ander, farlige edderkopper og ondskabsfulde
banditter — lige fra min hobbits spaede skridt.
Missionen blev preesenteret pa cinematisk vis,
men jeg savnede indtalte dialoger til at treekke
mig helt ind i universet. Det faltes lidt som
nyheder péa tegnsprog, bortset fra at det ikke
var ham den irriterende med overskaegget, men
en ringand, der stod og famlede med armene.
Men det gjorde egentlig ikke s& meget, for da

84-87

iv i de elektroniske kredse som et MMORPG

gnygraskartaerter

jeg endelig havde keempet mig vej til herredet,
sé var jeg solgt. Jeg var der selv. Jeg kunne
naesten dufte den famese graeskarteerte, og
ved hjeelp af et enkelt tastetryk, kunne jeg fa
min lille hobbit til at hive en pibe frem og be-
gynde at ryge. Men det bliver bedre endnu.
Hvad er mad og pibe uden en god omgang
musik? Det er velsagtens som et seg uden salt
og peber. Derfor har Turbine udtzenkt et helt
fantastisk musiksystem, der lader beboerne i
Middle-Earth spille musik — sammen eller alene.
Det hele foregar i real-time ved hjeelp af
tastaturet, og man kan spille lige nejagtig det,
man matte have lyst til. De tonedeve af os kan
sé& benytte denne mulighed til at skreemme
andre spillere veek, lidt ligesom en famgs bard
fra Monthy Python. Men nok om det.

Lige for tiden fokuserer spillets geografi og
historie udelukkende pa den ferste bog, men
som bog to og tre tilfejes, bliver der endnu
mere at udforske — og flere kvadratkilometer
bliver fojet til det i forvejen imponerende cv.

Et af omraderne, Ettenmoors, tjener som
spillets eneste spiller-mod-spiller zone. Da det
ikke er muligt for det frie folk at keempe mod
hinanden, har Turbine kompenseret med et
system, der lader spilleren tage kontrol over
monstre — midlertidigt. Med andre ord kan du
hoppe bag gjensoklerne pa orker, uruk-haier,
edderkopper eller worger — og s ellers forsege
at nedkaempe andre spillere.

Hvis man ikke er sa krigslysten, s& kan man
altid blive i de hjemlige gemytter og passe sin
gérd. Der kan hostes marker, skabes veerktojer
eller findes ressourcer i de omkringliggende
omrader — det er sdgar muligt at skabe helt
enestdende genstande, som ingen andre spil-
lere vil kunne lave. Endvidere er spillet er et

STUK OG STATUER Der er rigeligt med statuer og smuk arkitektur at savle over. Turbine har
veeret tro mod Tolkien, og har sagar benyttet visse af hans illustrationer til at skabe universet.

sandt grafisk mesterveerk, og jeg kan med
hénden pa hjertet sige, at jeg aldrig har veeret
pa et s& smukt online eventyr for. Alt, lige fra
regnbuen der titter frem i horisonten, til bloms-
terne der svajer i vinden, ser sa virkelighedstro
ud, at jeg blev nodt til at stoppe hvert femte
minut for at nyde omgivelserne.

The Lord of the Rings Online: Shadows of
Angmar, kan hurtigt g& hen og blive en succes
uden lige. Det kan godt veere, at spillet ikke
kan opna at have otte millioner brugere, hvoraf
halvdelen er kinesere, der lever i sweatshops,
men jeg er helt sikker pa, at der nok skal opsta
et steerkt community. Jeg gleeder mig!
_Nicolas EImge

LICRMOMETER ... [

Det er stort, flot og ret s& ambitiost. Vi glaeder os til at
g4 pa opdagelse i Tolkiens vidunderlige Midgéard.

%

Udviklerne fra Turbine har
ikke haft meget succes
med deres nyeste online-
eventyr; Dungeons & Dra-
gons Online er stort set
mennesketomt, og for
nylig métte de lukke slu-
serne for Asheron's Call
2. Darlig markedsfering
og lunkne produkter lader
til at vaere grunden. Vi
satser p4, at Lord of the
Rings Online er bedre.

Rig detaljegrad
Man kan nzermest
lugte graesset og fole
den fugtige muld pa

sine teeer. Laekkert!

VARIATION Missionerne er rige pa variation. Her skal min hobbit
lobe med aeg for en lokal. Hvis jeg bliver opdaget af hanen, ja sa
skaber han rere i hensegarden og jeg ma starte forfra.

www.gamereactor.dk
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Gamereactor tog flyet til Las Vegas for at spendere to dage sammen med
Epic Games og gennemteste efterfalgeren i Unreal-sagaen...
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Ja, dette er faktisk ingamebilleder
fra Unreal Tournament og ja, spillet
er virkelig sa flot som det ser ud.
Epic benytter sig af samme grafik-
teknologi der blev brugt i Gears of
War og allerede efter et par mi-
nutter sammen med Unreal Tour-
nament lll indsa vi at det er flottere
end Marcus Fenix hardhzendede
eventyr. Hvilket er imponerende.

‘Unreal Tournament vil byde pa et omfattende
_eventyr for den der spiller selv". Smag pa den
§ ugtalelse. Epics mest velkendte varemeerke

skal fores til naeste niveau, hvor ikke kun den

tidligere s& dominerende multiplayerdel er
videreudviklet, men ogsa en storydrevet
siﬁgleplayerpmpagne er med i pakken og
fylder lige sa meget. | meget storre udstraek-
ning end tidligere vil Epic forklare overfor
.. .. spilleren, hvorfor man hopper med 40 km/t
over krigsheergede fremtidsmiljger med et to
meter langt skydevaben i haenderne.
Overraskende og spaendende, men endnu
. vigtigere er nok spargsmalet om, hvorvidt
o .-s:p.illet nar at blive feerdigt i ar? Jeff Morris
© tvivler lidt, laver nogle grimasser, prover at

_“spergsmal. Vil Unreal Tournament ll, tidligere
kendt som Unreal Tournament 2007, blive &

www.gamereactor.dk
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DESIGNBOMBE Designet i Unreal Tournament lll felger samme menster som i de tidligere spil i serien og det kan ses at Epic elsker at overdrive. Svulstige
muskelmonstre og asiatisk arkitektur blandes med stalgra keelderlokaler og barmfagre donnaer i tighte sparkedragter. En brag af et actionspil med andre ord.
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TRE VERSIONER

| starten var det meningen
at Unreal Tournament Il
skulle udgives til PC og
PlayStation 3. Alene. Men
efter at Epic havde solgt
millioner af eksemplarer af
Gears of War til Xbox 360
pa kun to maneder beslut-
tede de sig for ogsa at
udgive Unreal Tournament
Il til Microsofts konsol.

forsinket til & 2008? Hvorfor skiftede man ellers
navn pé spillet? Arbejdet med handlingen i den
for nyligt tilfejede storydel er tilsyneladende lige
géet i gang, at demme ud fra deres udtalelser,
og vil Epic virkelig n& at blive feerdige for dette
ars julegaveindkeb? Jeff remmer sig og efter
omtrent 10 sekunders ivrigt overvejende af,
hvad den bedste eufemisme til "Unreal
Tournament bliver ikke feerdigt i &r" er, svarer
han pa bred, californisk engelsk: “En af de
bedste ting ved at kebe et spil fra Epic er, at du
ved at alt i kassen er feerdigt, pakket og klart.
Her pé Epic gér vi ikke p& kompromis, men vil
Ieve{e en helhedsoplevelse, der virkelig holder.
Og noget vi opdagede, da vi udgav Unreal
Tournament 2004 var, at ikke mindre end
_halvdelen af de 1

aktisk gik

online med det. De sad kun med singleplayer-
delen og muligvis nogle kampe mod computer-
styrede bots. Vi felte da, at singleplayerdelen i
Unreal Tournament 2004 ikke er veerd at kabe,
hvis det var det eneste man som keber ville
have. Han holder endnu en pause pa nogle
sekunder. “S& det vi nu vil gere med Unreal
Tournament lll, er at berettige et kab for dem
der vil nyde spillet alene, med en god story og
spaendende missioner. Vi har en historie, der
passer godt ind i vores lidt overdrevne science
fiction-fremtoning. Og man spiller ikke bare som
hvem som helst. Man er en specifik figur, der
Ija_;.sine_v s& de har deres egne per-
sonligheder, der
Han kigger pa mig,
blonderet glj_;izzlybjar
ooy

n og
el gl i
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Alle vaben der var med i Unreal
Tournament 2004 er med i Un-
real Tournament Ill plus et par
nye indskud som Epic stadig
ikke vil tale om. Sjovest er det
nok stadig at bruge Flak-kanon-
en og den gamle haederlige
raket-kaster der altid har regeret
i Unreal Tournament-spillene.
Kan du ikke huske den?

T

Gamereactors tekniker Emil Hall, med entusias-
tiske gjne. Jeff selv ligner en surfer, der er oppe i
arene i sit seekkede kostume med opknappet
brystharseksponerende skjorte under og gra-
farvet, krollet hestehale. Han er 39 &r gammel,
lige tilpas solbraendt og har en ganske bred
kropssterrelse. Han er producent for Unreal
Tournament lll. “Desuden er det ganske enkelt
s&dan, at vi jo virkelig haber at vi kan udgive
spillet mod slutningen af &ret, men hvis spillet
som sédan ikke er veerd at kabe, s& vil vi ikke
lade folk kebe det pa det tidspunkt. Det er sadan
vi reesonnerer, ganske enkelt”

Og det ma man jo trods alt beundre. Epic er
den type firma, der ger lidt som det passer dem

" STORE MALCOLM Den grenkleedte general Malcolm startede som en helt
almindelig dodskampsfigur i det ferste spil men har siden da vokset sig ind i rollen som
spilseriens gallionsfigur og selvudnaevnte leder. | Unreal Tournament lil er han flottere end
no'gensinde og hans grenne basker bestar af flere polygoner end han selv gjorde i Unreal
! ' " Tournament 2004. Det siger en hel del om grafikken i Unreal Tournament IIl.

§

og ikke lader sig stresse, dels fordi de har solgt
millioner af spil, dels p& grund af deres selvsikre
amerikanske attitude. Men Midway vil presse Epic
sa hérdt de kan for at f& spillet udgivet inden
slutningen af aret. Unreal Tournament lll er et af
de vigtigste PC-spil i lang tid. Bade i salgshense-
ende, men nok mest fordi genren er i behov af et
nyt stort actionspil, som alle vil spille. Unreal-
spillene har i dag solgt et stykhg.-o'ver otte rrjl- p
lioner eksemplar totalt og der er grund til at tro, at
nament Il bliver det m
spil i serien. Lad os §£

CHINA TOWN En af banerne i Unreal Tournament Il udspiller sig-inoget der ligner et
dystopisk china town en gang i fremtiden. Gaderne er smalle, husene er gamle og __-"'Umeal-'l-'ow

nedklattede med masser af rislamper, papi ger og skrigende neon. Et unikt
| 0g anderledes sted at draebe hinanden. y

&+
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ar tilbage. Aret var 1999. December maned var
startet og det liges& ventede som frygtede
millenniumskifte var neert forestdende. Jeg var
tretten &r gammel, og langt fra livet som du ser
det i en af Larry Clarks film. | stedet havde jeg
sneet inde med "det her med computerspil", som
foreeldrene udtrykte det. Meget. PC var mit
yndlingsvaben mod kedsomhed, da den indfandt
sig. lkke sjaeldent sammen med en gruppe venner
garderede bag et arsenal af tastaturer, mus og
overdimensionerede slikposer. Nintendo 64 og
Zelda: Ocarina of Time i al ere, men netop i 1999
maétte alt, inklusive store maengder lektier og Dr.
Dres fantastiske comebackalbum "2001", flytte pa
sig, til fordel for den tids bedste lort (selvom vi

"UNREAL-SPILLENE HAR SOLGT ET
STYKKE OVER 8 MILLIONER”

ikke kendte det udtryk da) - Unreal Tournament.
onlinevoldens slagmark har fiet en ny krigsherre,
som Martin Forslund en gang formulerede det.
Det der gjorde Unreal Tournament sa utrolig sjovt
var, og er stadig, dets kompromisleshed. Det
simple ligetil opleeg, hvor ens fremgang ene og
alene kom an pa reflekser, instinkt og - selvfelge-
lig — evnen til at holde hovedet koldt, selv'am

gl @l .
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SNAK EN MASSE
Noget Epic er meget stolte
over og pointerer ngje, er
at det er lykkes dem at
implementere stemme-
styring af ens venner, som
man har ved sin side un-
der selve kampagnen i
Unreal Tournament lll. De
forstar givetvis ikke tale
ligesa godt som et men-
neske, men vil reagere pa
specifikke fraser. Hvis bare
Dreamcast-legenden Sea-
man var en af dem, sa ville
han forsta praecis, hvad
det er man prover at sige,
nar man leber for sit liv.

HASBLZSENDE Ligesom i de tidligere spil er spilletempoet i Unreal Tournament Ill ekstremt
haesblaesende, naesten for haesblaesende. Man skal hele tiden holde tungen lige i munden.

Arena, som om man lgb rundt med raketter pa
ryggen. Men man tabte aldrig fokus. “Noget jeg
virkelig kan lide ved vores spil sammenlignet
med andre er, at det er s& hurtigt og vildt, men
pa samme tid fornuftigt, siger Jeff Morris selv. -
Du er lige sa treefsikker i en bagleens saltomor-
tale fra en vaeg, som nér du ligger ned med et
stabilt kikkertsigte. Nar jeg cirka 7 ar og to
opfolgere senere sidder foran en 24-tommers-
skeaerm i Las Vegas og spiller Unreal Tournament
Ill, passer den konstatering mere end nogen-
sinde. Epic har, som szedvanlig, pudset spil-
barheden op til det niveau, hvor man helt
glemmer, at man sidder med tastatur og mus.
Alt er sa smidigt og semigst, at man bare
efter nogle minutter inde i spillet, udferer alt per
automatik. Nar det kommer til den klassiske
deathmatch, uden nogen flag eller beskyttende
power cores indblandet, kerer alt pa ens
instinkter med det samme; fra rygmarven til

T

n

INTERGALAKTISK KRIG Unreal Tournament lll er opdelt i to racer; Axon og Necris. Hver side har fire fartgjer til deres radighed, og to af disse blev demonstrerede for os af Jeff Morris. Axon-racens tyngste fartej hedder
Leviathan og er den storste kampvogn, vi nogensinde har set i et spil. Den rummer fem personer, hvoraf fire kan styre hvert sit stativmonterede maskingevaer, og er noget nzer immun over for fiendens ild. Necris-racens modsvar er
n gigantiske, trebenede draeberrobot Dark Walker, der umiddelbart ferer tankerne tilbage til Strider-robotterne fra Half-Life 2. Denne kan affyre en ekstremt dedbringende, metertyk varmestrale.
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vébnet uden forsinkelse. Ligesof
det. Efter omtrent en ti dedsf
-stéelser, stopper jeg lige d, for jeg giver
mig ud pé'slagfelté't igen. Giver mig selv tid til at
observere omgivelserne. Grafikchokket er ma-
ske lidt afdramatiseret efter at have set, hvad
Unreal Engine 3 virkelig kan praestere i Gears of
War, men Unreal Tournament Ill er faktisk ikke af
denne verden. Inde i mit holds base er vaegge,
gulv og tag spaekket med sma detaljer, som
man ikke engang aner, nr man Igber forbi med
en fuldt laddet raketkaster og ikke har meget
mere end "DRAB!" i hovedet.

Mange vil nok heller ikke leegge meerke til
det, selv efter at have spillet hundredvis af
kampe i spillet. Men Epic serger altid for at hol-
de et naesten overdrevet lavesteniveau i alt de
laver, og det er heldigt, at den ekstremt detal-
jerede og leekre grafik kommer til sin rette pa
samtlige formater. Jeff Morris forteeller desuden,
at spillet vil understette fuld HD-oplesning pa
PlayStation 3 og Xbox 360. Jeg fortsaetter med
at nyde min lille pause, og nér preecis at studere
modelleringen af ens figur p& en af mine hold-
kammerater, selvom den er overdrevet detal-
jeret, inden en gron boble der er sprunget ud af
nogens Bio Rifle, pludselig eksploderer en halv
meter fra os. Jeg hiver mine dobbelte Enforcers
frem, de lette, hurtige revolvere, der gor come-
back fra det forste Unreal Tournament, og teen-
ker headshot, headshot, headshot. Hvis jeg
holder mit hoved koldt, kan jeg nok ordne alle
tre fiender. Noget der altid har adskilt Unreal
Tournament-serien fra andre actionspil, er hvor
velbalancerede de er, i hver eneste lille bestand-
del. Man skulle tro at Epic har lejet Justitia,
retfeerdighedens gudinde sely, for at lave spillet
s& jeevnt som muligt i alle aspekter. Og denne
balance er stadig fuldsteendig intakt. Det maske
klareste bevis pa dette, indtreeffer cirka fem

-
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Det er meget stor variation mel-
lem de forskellige baner i Unreal
Tournament. Man slas blandt
andet i et fremtids kloaksystem,
i en grotte, i en hgjteknologisk
fabrik, pa en kinesisk pavillion
og pa bjergvaeggene i et sne-
daekket landskab. Laekkert!
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WARFARE En af de nye spilmuligheder i Unreal Tournament Ill hedder Warfare og drejer sig om kampe pa asymmetrisk designede
baner, hvor det ene hold skal adelaegge noget, mens det andet hold skal forsvare det. Nogle gange er det en nogle til et kraftfuldt

vében, som det andet hold kan bruge.

minutter ind i den anden kamp, jeg spiller. Mig og
mine holdkammerater spiller som sa kaldte Jug-
gernauts; menneskelige, genetisk forbedrede
supersoldater, mens modstanderholdet indtager
rollen som Necris; de udede rumvassener med
helt andre tekniske forudsesetninger end mennes-
kerne. Mig og tre kompagnoner er lige hoppet ud
af vores base, ud pa en keempe eng, resten af
holdet har lagt beslag p& samtlige af basens
fartejer, og mades pludselig af en Darkwalker, der
majestaetisk og truende vandrer rundt om hjornet
af et bjerg. Dette Necris-fartgj minder en del om
Half-Life 2's striders, men kan nok bedst sam-
menlignes ved rumvaesenernes draebermaskiner i

alt, vi har. Malet er at komme sa teet som muligt
for at pumpe maskinens energikerne, en tydeligt
gulfarvet kugle, der er placeret praecis i midten,
hvor maskinens "ryg" bliver til dens ben, fuld med
bly, laser og omtrent alt andet skadeligt, som
vores vabenarsenaler har at tilbyde. Det lykkes os
at avancere omtrent 20 meter inden det sker igen.
Fsssss. Og pludselig er jeg alene. Hvis jeg be-
vaegede mig uregelmaessigt for, ved jeg ikke,
hvad man skal kalde det, jeg laver nu. Men det
fungerer, og pludselig befinder jeg mig under
maskinen, mellem dens tre meter hgje ben, hvor
den ikke leengere kan na mig med sin dedsstrale.
Jeg har, pa den anden side, Darkwalkerns

"JEG OG MINE HOLDKAMMERATER
SPILLER SOM SA KALDTE JUGGER-
NAUTS: MENNESKELIGE, GENETISK
FORBEDREDE SUPERSOLDATER”

Steven Spielbergs remake af War of the Worlds.
Ligesom i filmen er det et langsomt men
stabilt fartgj, og ekstremt dedeligt takket veere
dens tilintetgerende energistraler. Fsssss. Inden
jeg overhovedet har ndet at fa min raketkaster
frem og lade specialfunktionen op med tre
raketter ad gangen, er en af mine holdkamme-
rater blevet ramt af energistralen og blevet
reduceret til mikroskopiske bestanddele. Og sé er.
vi'kun to tilbage... Mig og min tilbagevaerende ven
bevaeger os frenetisk til hejre og venstre, hopper
uregelmaessigt og giver den morke dedsmaskine

folsomme kerne helt eksponeret lige over mig. Ti
sekunder og ni raketter senere falder metalmons-
teret. Og jeg foler mig som David, der lige har
besejret Goliat. Intet er umuligt i Unreal Tour-
nament lll. Intet er uretfeerdigt. Det handler bare
om at vide, hvordan man skal udnytte situationen
til sin fordel, for s& kan stort set hvert eneste
mode med fienden falde ud til ens fordel. Ens
sfremgange har givetvis meget at gere med, hvor
godt man forersig.frem pa dedskampens danse-
gulv; hvilket nzesten er un-1uligt ikke at gere godt,

hvis man bare har lidt erfaring med forstepetsens




shoot ’em up, og tilbringer mere end fem
minutter med spillet. Styringen er, som sagt,
naesten skreemmende direkte. | seerdeleshed

e 'g;aélder dette fartgjerne, som Epic endnu

engang er lykkes godt med. Fartgjsstyring med
tastatur og mus tenderer ofte at blive besveer-
lig og usmidig, noget Epic har lost ved ikke at
skelne den fra styringen af ens figur til fods. At
tage en Manta, et svaevefartgj ikke helt forskel-
ligt fra Ghost-svaeverne i Halo 2 og cirkulere
rundt om en sterre fiende med laserkanonerne
fyrende nonstop, foles ligesa nemt og fedt,

ordnet. Vi har HD-oplasning,-og begge sy-
s_t‘emer har meget smidige I@sninger for online-
spil med flere deltagere. Konkurrencen har
ogsé, med den fantastiske multiplayerdel i spil
som Halo 2, presset os til, at virkelig serge for
at Unreal Tournament lll foles gennemarbejdet,
uanset hvilket format man spiller pa. Det er
ikke nogen simpel konvertering, nogen af
vejene.” Inden Jeff overhovedet har ndet at
afslutte sin sidste saetning, begynder den
blonderede grizzlybjern til tysker at rable
tekniske termer, John Carmack har sveert ved

“UNREAL TOURNAMENT Il ER
- STADIG UNREAL TOURNAMENT,
SOM VI KENDER DET FRA 2004 “

som det nogensinde har vaeret i Halo 2.

Det farer os lige ind pa konsolversionen af
spillet. Hvor godt vil Unreal Tournament Ill gere
sig pa PlayStation 3 og Xbox 3607? Vil man
sidde og laenges efter tastatur og mus i sofa-
en? Jeff Morris tror pa en helt smertefri over-
gang. “Udviklingen af Unreal Tournament IlI
startede samtidig for PC og PlayStation 3. Et
af mine fremmeste argumenter mod forsteper-
sons shoot ’em up péa konsol tidligere, var den
lave opl@sning, og at multiplayerdelen ofte
mere var en sjusket bonusdel end noget vel-
lavet og gennemarbejdet. Men nu med Play-
Station 3 og Xbox 360, er alt ligesom allerede

at tyde, inden han til sidst kommer frem til
selve spargsmalet: Vil onlinespil vaere muligt
mellem de tre formater? Jeg takker tyskeren
mentalt og spidser grene.

“Jeg er "bare en producent", s jeg ved
ikke rigtigt, hvordan det ser ud med de tek-
niske aspekter der, men jeg ved, at PlayStation
3 har et &bent netveerk, der ligner en PC’s, s&
vi arbejder helt klart p& det. Der er ikke noget
bedre end at have en s& stor serverpool som
muligt. Jeg mener, jeg er stor fan af Battle-
stations: Midway, men jeg ved ikke, hvilken
version, jeg skal skaffe - Xbox 360-versionen
har mulighed for flere spillere, men jeg fore-

M FerTA

EJER DIN RQV
Producenten af Unreal
Tournament Ill, Jeff
Morris, er en szerdeles
ydmyg mand, nar man
snakker om Epics
konkurrenter. Men maske
ikke, nér det kommer til
spillets kuns-tige
intelligens: "Hvor mange
multiplayer action-spil er
ligeglade med kunstig
intelligens, vaelger vi i
stedet at satse hardt pa
det i Unreal Tourna-ment
IIl. Vi prover ikke at
simulere en 13 ar gammel
kroatisk snotunge, der
forseger at eje din rov! Vi
vil bare have at fienden
skal opfore sig sa men-
neskeligt og rationelt som
muligt... og lige nu ser det
ud til, at vi er lykkes rigtig
godt med det.” Ja, der er
ydmyg og s er der altsa
ydmyg hos Epic.

traekker kontrolskemaet p& en PC. S& detser
godt at have sadan en variation, de u-
ligheder: Albent netveerk melklain|I kon-"
soller er definitivt noget, vi straeber efter.
Uanset hvis jeg nu kommer til at kunne *
teeve fanboys af alle arter i en og samme
online-dedskamp, kan jeg roligt konstatere, at
PCens trygge LAN-boble stadig er intakt.
Endnu vigtigere, at Unreal Tournament Ill stadig
er Unreal Tournament, som vi kender det siden
ar 2004’s installation, om end pumpet fuld af
Unreal Engine 3-steroider, en blomstrende
fauna af fantastiske fartejer og vaben - gamle
som nye, og med en meget mere storydrevet
singleplayerdel end tidligere. | et nedslukket og
festoppyntet konferencerum p& Hard Rock
Hotel i Las Vegas, ved jeg, at det er sadan.
Mod syv andre voldsterstende deathmatch-
junkies, journalister som Epic-ansatte, spiller
jeg kamp efter kamp indtil nogen klapper mig
pé skulderen og undrer sig over, hvor lang tid
jeg egentlig har siddet der. Selv har jeg ikke
rigtig styr pa det. Jeg ved dog, at jeg, preecis
som under de der naetter i december 1999, har
haft det forbandet morsomt. Jeg ved, at Unreal
Tournament Ill lige er startet med at stjeele
minutter fra mig, og kommer til at stjeele
yderligere et titusindetal. Det gor ikke mig
noget. Jeg har bare skrabet pa overfladen. Det,
om noget, er en kvittering pa, at Epic er godt
pa vej til at lykkes. Online-voldens slagmark har
igen faet en ny krigsherre.
_Martin Forsslund

-
=z ¥ INVASION FRA DET YDRE RUM Den nye race, Black Legion er et spaendende tilskud til
e Unreal Tournament-universet, og deres udstyr byder pa en hel del lzekre overraskelser. lkke mindst
¥ 1-'- hvad angér deres fartgjsflora, der inkluderer en fuldsteendig vanvittig kampvogn.

PLAYSTATION 3 PlayStation 3-versionen af Unreal Tournament Ill vil givetvis kunne spilles ved
hjzelp af den bevaegelsesfalsomme gyro-funktion, som Sixaxis-kontrolleren indeholder. Man vil blandt
andet kunne laene sig rundt om hjerner ved at tilte kontrolleren til hojre eller venstre, mens man
stadig har alle fingre pa de rette pladser, for at hurtigt kunne affyre en sky af raketter mod eventuelt
tilstremmende modstandere. .
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<4 Contains brand-new The Burning Crusade™ content including armor, weapons
and the two new races, Blood Elves and Diroenei.

-';P- Three new Loot™ card items now available! Look for a new blanket, pet or
fortune-telling imp for your online World of Warcraft® character.

4 Supported by extensive Organized Play events such as Release Celebrations
Sneak Previews and r:l:-i;iting Darkmoon Faire tournaments warldwide
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spilanmeldere de aktuelle spil. Vi tester alle spil p4 samme
made og redder dig fra at bruge pengene pa alt skidtet.

' Hver méned bedemmer vores redaktion af erfarende
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Lees over 2000 anmeldelser: www.gamereactor.dk
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GOD OF WARIE™
DIVINE RE TRIBUTION

Det gamle Graekenland flyder igen i blod. Tanggaard har -
testet Kratos’ andet eventyr og er yderst tilfreds.:.

o

Er du lige s& gammel og smésur som Tanggaard? S er du givetvis
G A M E R E A C T D R # 7 ogsé senil som ham, og har derfor glemt sidste maneds karakterer

[ Final Fantasy Xl S8 - r * Ridge Racer 7 728 Resistance: Fall of Man &8
s Playstation 2 - 1 Playstation 3 Playstation 3
GRAW 2 9/8 L Sid Meier’s Pirates 7’8 Excite Truck 6718
Xbox 360 I { PSP Wi
Virtua Fighter 5 8/ ¥ Contact 778 Untold Legends :
¥ Playstation 3 o Nintendo DS Dark Kingdom S5/8
r Motorstorm 8/ "=~ Virtua Tennis 3 &8 x Playstation 3
Playstation 3 [fg Playstation 3 1 Full Auto 2:
NBA Street Homecourt 7/18 s Def Jam Icon &8 Hy % Battlelines 48
Playstation 3 Playstation 3 1 1 Playstation 3

GAMEREACTORS KARAKTERNOGLE 218 28 3718 48 578 678 778 88 S8 188

WWIWGAMEREACTORDK Vil du leese mere end 2000 anmeldelser? Besog

www.gamereactor.dk
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Genre ACTION .

GOD OF WAR 2

DIVINE RE TRIBUTION

De graeske gader fyldes igen med blod, nar Kratos svinger sine to
knivskarpe svaerd. Tanggaard har spillet sig gennem toeren

Platform PLAYSTATION 2 Udvikler

rmene gar som piskeris pa den keere
m Kratos, mens jeg hovler lgs pa knap-

perne. Joypaddet er i forvejen steerkt
medtaget, det klarede et intensivt storforbrug
af Rez, utallige Soul Calibur-kampe og ikke
mindst det forste graeske voldsorgie God of
War, glimrende. Bade trekant og cirkel ligger
naesten plant med joypaddets glatte overflade.

Jeg leegger dog ikke synderligt maerke til
det. Allerede et par timer efter begyndelsen pa,
hvad Santa Monica ikke mener, har veeret en
sveer toer, er jeg ét med den plagede spartaner.
Det kunne reelt ligesa godt veere mig, der hav-
de féet breendt to keeder og tilherende sveerd
fast til underarmene, séddan som jeg plgjer mig
gennem hele den graeske mytologis spraglede
fauna, uden at kigge tilbage.

God of War II: Divine Retribution er nemlig
som at vende hjem, bade historie- og spil-
maessigt. Kratos har indtaget pladsen som
Olympens krigsgud, men han er vaesentlig me-
re hardheendet og grusom end Aries nogen-

www.gamereactor.dk

Udgiver

Premiere

NU-SOM-TRILOGI
Der eringen tvivl om, at
God of War-serien skal ses
som en trilogi. Til trods for
at toeren lukker nogle dere
og stiller Kratos overfor
tidligere fiender, sa er der
stadig meget som Santa
Monica skal forteelle. Det
glaeder vi os meget til.

Devil May Cry 5/8
PLAYSTATION 2

Dante sender dzemonerne
tilbage ved hjeelp af to

pistoler og et skarpt svaerd.

Antal spillere 1 Testet Version

Anb. Alder

sinde var det. Dette far naturligvis Graekenlands
mange andre guder, der tilsyneladende er lidt
en omgang rygstikkende teser, til at vende sig
mod ham. Og med guderne imod sig, specielt
selveste Zeus, kan Kratos ikke gare meget
andet end at smide rustningen og smoge aer-
merne op. Skaebnens sostre skal findes og
tiden skal spoles tilbage.

Og det bliver naturligvis startskuddet til det
andet kapitel i serien om Kratos. Frarovet sin
status som guddommelig og med sine trofaste
Blades of Chaos haengende ned fra armene, er
der gjensynligt ikke meget andet at gore, end at
g4 i leere som slagtermester endnu engang —
der er i hvert fald masser af villigt ked klar til en
praecis udskeering. Og det foles da ogsa meget
bekendt fra ferste gjeblik, du smides hoved-
kulds ned i en sterre havneby og skal sl&s med
byens bronzebeskytter, den enorme Colossus.
Godt nok har Kratos faet udvidet sit arsenal af
beveegelser med muligheden for at svinge mel-
lem tydeligt oplyste punkter, og nér du kom-

."i'..
11..'|.

GAMLE FJENDER Da Kratos ankommer til et sumpomrade,
steder han samtidig ind i denne zombifiserede udgave af en
tidligere zerkefjende, manden der ville have sldet ham ihjel pa
slagmarken uden Aries hjeelp.

binerer spillets fire slagknapper, sker der da
nogle gange uventede ting, men ikke pa en
maéde, hvor Divine Retribution virker aldeles
fremmed. Heller ikke spillets nye vaben, heri-
blandt en bue og en meget stor hammer, er
udvidelser, der skiller sig veesentlig ud fra
maengden. Ikke engang den tidsstoppende
magi, der introduceres undervejs virker mal-
placeret, hverken i kamp eller til g&ddelosning.
Malplaceret er i stedet Kratos indtagelse af
luftrummet, siddende pa ryggen af den sagn-
omspundne Pegasus. Nok har Santa Monica
Studios formaet at skabe en historiemaessig
nodvendighed i at smide spartaneren i sadlen,
men ndr du sidder og skyder til mals efter en
reekke smahidsige griffoner fra ryggen af en
flammende hest, sé& foles det mere som en tam
udgave af After Burner end et af graesk myto-



HESTEBOSSEN
Hvis du far sldet ham af
hesten, s& skal du bag-
efter tage hans enorme
hammer fra ham og s&

ellers gennemtaeve ham
med den. Laekkert!

logis sterste og meste blodige eventyr. Folelsen
vender desveerre tilbage senere i eventyret, da
Kratos far fingrene i Ikaros’ velkendte vinger og
sveever hvilelost rundt.

Til gengeeld er det sveert at nsevne Divine
Retribution og s& pa en eller anden made helt
undga at snakke grafik, for preecis grafikken er
stadig overdadig. Der er ingen tvivl om, at det
seneste halvandet ars tid med Xbox 360, har
gjort mig en smule immun overfor de mirakler,
der kan vrides ud af en PlayStation 2, specielt
nar det afspilles pa et stort og sofistikeret
fladskaerms-tv, men det er nu alligevel noget
naer en pragtpraestation, Cory Barlog og resten
af holdet har formaet at strikke sammen. Detal-
jerige og afsindigt smukke landskaber blandes
med fremragende graesk arkitektur og fare-
truende huler, til et af de mest fortryllende
visuelle action-eventyr, jeg laenge har spillet.
Divine Retributions bosser, hvoraf en del er
mere jordngere og menneskelige end tidligere,

1| FAKTA
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KRATOS PA PSP
Santa Monica Studios
afslerede forleden, at det
kommende God of War til
PSP ikke er en konver-
tering af hverken etteren
eller toeren, men i stedet
et selvstaendigt eventyr,
der rent historiemaessigt
passer perfekt sammen
med resten af trilogien.
Kratos vil utvivisomt
komme til at besege en
reekke af de steder, han
har vaeret for, men det vil
vaere et nyt eventyr. Det er
Ready at Dawn, holdet
bag det fremragende
Daxter, der star for
udviklingen af spillet.

God of War 18/18
PLAYSTATION 2

En klassiker med et uhert
hgijt adrenalinniveau og
masser af blod...

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

HAN ER RET STOR!
Spillets forste boss er denne
her bronzestatue kaldet
Colossus. Kampen mod ham
foregar i hele byen og inde-
holder masser af elegante
gjeblikke. Det ender med, at
du skal keempe dig igennem
ham indefra til sidst.

LUFTKAMPENE foles forkerte og amputerede, det er stadig pa jorden, Kratos er bedst.

ser magelgse ud, og nar du samtidig kaster
rundt med sageslose soldater, skaermen eks-
ploderer i et farveorgie og Kratos’ svaerd efter-
lader de typiske fartstreger, sa er det sveert
ikke at elske God of War II.

Skal der lyde en kritik, og det ma der ned-
vendigvis gere, nar nu ti-tallet ikke deles ud i
denne omgang, s& ma det veere, at God of War
I, til trods for dets forseg pa at gere alting stor-
re, hurtigere og vildere, ikke pd samme made
som etteren, bjergtog mig. Det hele er flottere
og mere kaotisk, der graves dybere ned i
graesk mytologis gemmer end nogensinde for,
styringen er dleglat, grafikken fremragende i
forhold til veertskonsollens forméen og tempoet
nadeslost, men jeg savnede suset fra forste
spil, savnede at blive overrasket, henrykket og
bjergtaget og det skyldes nok at Divine
Retribution, til trods for at veere en opfelger,
ogsa samtidig er s& pokkers varsom med ikke
at treede ved siden af de mange fans ensker, at
det nogle gange nzesten gar helt bagleens.

| 3/18

Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed
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[ELOT 06 ALD
Magelos grafik. Fremragende effekter. Bund solid styring

B Sektionerne i luftrummet. Manglen pa egentlig fornyelse.

HOTEL
DUSK:
ROOM 215

Et dystert hotel og en tidlig-
ere politibetjent er opskriften
bag dette nye eventyr...

Platform NDS Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

Genre EVENTYR

-

HUEM SAGDE KLASSISK? Spillets hovedperson Kyle Hyde er
en rigtig privatdetektiv. Sarkastisk, ironisk og kun fa gange en
flink fyr. Han er en blanding af alle de detektiver du kender fra
utallige boger og serier pa tv, hvilket er helt okay.

otel Dusk er et typisk Point 'n Click-
m eventyr, hvilket betyder, at der er

masser af samtaler med forskellige
personer, samt mere eller mindre obskure
géder. Eventyrgenren er som skraeddersyet til
Nintendo DS, og teknisk set fungerer Hotel
Dusk faktisk rigtigt glimrende.

Ved at holde DS’en som en bog har man
to skaermbilleder, der ligger side om side,
hvilket giver adgang til bade smarte mader at
navigere i miljgerne og intelligente méder at
forteelle historien pa. Kyle navigeres rundt pa
hele hotellet ved hjzelp af den trykfelsomme
skaerm, mens den anden skeerm viser, hvad
han ser ved hjeelp af en forstepersonssyns-
vinkel. Det ubestridte bedste aspekt af spillet
er grafikken. Som du sikkert kan se af de led-
sagende billeder, er stilen ret lig A-has Take
on Me-musikvideo dengang fra 80’erne. Det
er dog s& meget mere, for de sma strog af
farver, udsegte animationer og en handfast
stil, virker rigtigt godt og giver personerne en
overflod af karakter.

Der er dog to irriterende aspekter ved
Hotel Dusk: Room 215. Ferst og fremmest
kan de forkerte dialogvalg betyde et alt for
tidligt game over. Derudover er det ikke helt
&benlyst, hvad man hele tiden skal. Ting, der
ikke kunne bruges eller samles op forst i
spillet, kan pludselig samles op senere. Eller
maske man skal undersgge et rum for at finde
ud af, hvad der er kommet af nye ting.
Misforst& mig ikke: Hotel Dusk: Room 215 er
et godt spil. Det fortjener ikke topkarakterer
men det er bestemt heller ikke middelmadigt.
Bare med sma fejl og mangler.

| 7/18

Holdbarhet

Grafik Lyd
H‘uwmwwm i \“MHW

VELFUNGERENDE B
God grafik. Velfungerende styring. Fed atmosfzere
B Logikken kan halte. Gdderne kunne veere bedre.

www.gamereactor.dk



Genre ACTION

ans smarte fipskaeg blevet trimmet lidt for meget, eller ogsa har han sendt sin stramme
rode t-shirt til rens - maske har Arnold Schwarzenegger himself oplaert ham i billige punchlines. Sikkert
er det dog, at Ryan Lennox intet har at byde pa rent personlighedsmaessigt. Han er en tom skal, der

ikke kan andet end at sla pa taeven.

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

= INFERNAL

Find din flammende arm frem til masser af action

Platform PC Udvikler Udgiver
Testet Version Anb. Alder

nfernal er en stor jagt efter en made
“ at bne dore pa. Praecis som den-

gang jeg rendte rundt og ledte efter
den gule nggle, som kunne &bne den gule
dor - det gik an i Doom, men det gar altsa

ikke an i dag. Punktum.
Samtidig stilles jeg hele tiden overfor en

ny udfordring; netop som spillets action
begyn-der at kere med et godt flow, sa
kastes jeg ud i en forhindring, som jeg skal
bruge en halv time pa at lese. Og nar
forhindringen langt om lzenge er klaret, har
spillet praesteret at draebe al den spillelyst,
jeg sad med. Dybt godnat. Det eneste, som
Infernal ger rigtigt (nemlig at levere en masse
god action), manes til jorden af ulogiske
gader, inde-speerring i rum og en evig jagt
efter knapper, computere og neglekort, der
skal &bne en eller anden der i den anden
ende af banen. Velkommen til sidste
artusinde, keere leeser!

Endnu mere trivielt og langsommeligt
bliver spillet af, at man konstant skal draene
sin fiendes sjeele for at fa vaben, energi og
magisk essens. De forste par gange jeg

SPECTROBES

Spectroberne, der sa gerne ville have veeret Pokemons. Nielsen har veeret pa eventyr

Platform Udvikler JUPITER CORPORATON Udgiver DISNEY Udgives UDE NU Antal spillere 1 Testet Version EUROPA And. Alder 7+

SR

—_—

ed indpakningens lofter om, at jeg er

den eneste der kan redde galaksen,

bliver jeg kastet direkte ind i et van-
det science fiction-eventyr, der hurtigt skal
vise sig at veere blevet strikket sammen pa
den lokale sci fi-fabrik. Nogle slemme typer,
som gar under navnet Krawl, truer med at
udslette alt, hvad jeg og alle andre, som ikke
har Krawl som efternavn, holder keert.

Heldigvis naermest snubler jeg over myten

om de fantastiske Spectrobes, hvis gudelign-
ende kreefter skulle veere nok til at seette en
effektiv stopper for enhver invasion. Spectro-
besne er dog nogle sky bzester, og har derfor
valgt at gemme sig under jorden, hvor naesten

www.gamereactor.dk

ingen kan finde dem. Det lyder eerlig talt lidt
skort, ikke? Jeg taenker i hvert fald med det
samme, at baggrundshistorien snarere lyder
som noget skrevet ud fra en tjekliste, end som
en historie fra det samme firma, som gav mig
eventyr som Aladdin og Skenheden og Udyret.

Basalt set er her tale om et udvandet
rollespil for den yngre bestanddel af spilpubli-
kummet. Find monstre, oplaer monstre, besejr
andre styggere monstre, stig i evneniveau og
gentag rollespillets grundprincipper.

At man selv skal grave sine monstre frem
fra planeternes dybder er i starten meget sjovt,
men det uendeligt langsomme tempo og de
fuldsteendig tilfeeldige fund, saetter hurtigt en

gjorde det taenkte jeg: "wauy, det her ser godt

HELE PARKEN
Spectrobes er (naturligvis)
mere og andet end bare et
computerspil, der er ogsa
meningen, at det skal
folges op af en tv-serie,
spillekort, madkasser og
en masse andet. Det er
desveerre ogsa det, der
gor spillet sa middelma-
digt. Det er sa fortaenkt.

Premiere Antal spillere

ud", men nar man har dreenet et tilstreekkeligt
antal fiender (og denne proces tager en del
tid) s& far man bare lyst til at spille minestry-
ger i stedet; her er der da mere variation at
hente. Hvorfor ikke bare lade mig vandre hen-
over min nedskudte fiende, som alle mulige
andre actionspil?

Der er ogsa enkelte lyspunkter; bosskam-
pene er udfordrende, grafikken er bleendende
og mellemsekvenserne er interessante. Nar
jeg ikke plages af dumme forhindringer, s er
spillets action god og hurtig, og de vaben,
der star til min radighed, fede i brug. Men det
kan ikke rette op p4, at Ryan Lennox og hans
kamp mod den lyse organisation, Etherlight,
nok skulle veere blevet pa tegnebreettet til en
grundig retouchering. Infernal foles som en
middelmadig samlebandsproduktion.
_Nicolas Eimge
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Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed
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Ll blinukdibkaih
Smuk grafik. Bredt vabenarsenal. Fine bosskampe.
B Gammeldags og linzert gameplay. Irriterende musik.

Opdragelsen af baesterne kunne have veeret sjovt, hvis man reelt havde haft nogen indflydelse, og ikke havde set det gjort bedre i titusinde spil for, men det er det desveerre.

stopper for morskaben - det er set for.

Og lige netop det at veere set bedre for, er
Spectrobes absolutte akilleshzel. Der er sim-
pelthen ingen grund til, at nogen skulle vaelge
denne titel frem for den nyeste version af
Pokemon, hvilket ger Spectrobes mere end
en smule overfladigt.

_Thomas Nielsen
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VIL GERNE VAERE POKEMON

H Mange timers gameplay. Et par halvgode ideer.
Bl Uendeligt langsomt. Ensformigt. Uopfindsom historie.
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EVERYBODY'S
TENNIS
Tennis for gud og alle

andre. Henrik har indtaget
banen med svedband...

Platform PS2 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

Genre SPORT

rkade eller simulation. Lettilgeenge-
m lighed eller dybde. Nike-pandeband

eller tallerkengjne. Folk er sa vidun-
derligt forskellige. Nogle elsker at se virkelige
biler opfore sig helt unaturligt. Det ger jeg
ikke. Jeg ville ikke rere Outrun eller Ridge
Racer med en ildtang.

Som Everybody's Golf er Everybody's
Tennis for alle. Maske lige med undtagelse af
mig, men den historie kan vi tage en anden
dag. Everybody's Tennis er sjovt, nede pa
jorden og mere farverigt end den gra virke-
lighed. Alle spillets regler forklares, og her
mener jeg alle. Everybody's Tennis spilles
naturligvis med et fatal af taster. Du kan lave
slice, topspin og lob. Det er ikke nedvendigt
at have Nadals hurtighed, da positionering
ikke er nzer s& vigtigt som i eksempelvis Top
Spin til Xbox. S& leenge du nér hen til bolden,
kan du lave en fornuftig returnering, og for-
skellige markg-rer angiver, hvor bolden lander,

og hvilket slag modstanderen benytter. Skulle
du ga hen og fejlberegne boldens nedslags-
punkt, slar din spiller med gjne s store som
tekopper et stort hul i luften, drejer en om-
gang om sig selv og ryger pa rumpen.

Og sa er Everybody's Tennis det eneste
tennisspil, hvor det tilsyneladende er god
sportsand, at hamre bolden i masken pa
modstanderen og sende ham pa rev og
albuer. Jeg tvivler steerkt pa, at det ville udle-
se klapsalver i en Wibledon-finale, men de
tager det med et befriende smil i Everybody's
Tennis. Lige sa befriende er det at spille det

Det liver op at se palmebladene svaje i bag-
grunden og vandet skumme pé belgetop-
pene. Den friske luft ger godt. Trods sin
lettilgeengelige natur, tager spillet hgjde for
typen af underlag. Spiller du pa hardcourt,
hopper bolden hgjere og har et lidt andet
opspring end pé& grees og grus. Midt i al sit
pussenusseri leverer spillet et udmaerket slag
tennis, og jeg har spillet flere udfordrende
point med de sma, anderledes proportione-
rede gutter og teser. Everybody’s Tennis
formar at gere tennissen enkel og samtidig
bevare en vis portion dybde, s spillet ikke

1| FAKTA

TALLERKEN@JNE
Jeg er konkurrencemen-
neske og lader flgjlshand-
skerne blive i sportstas-
ken, uanset om modstan-
deren sa har de sodeste
dadyrejne og er ung nok
til at kunne vaere mit eget
barn. Det er absolut ikke

traditionsrige spil p& baner i junglen, pa udvandes.

stranden og lignende opfindsomme steder.

Det er en selvfolge, at Everybody's Tennis

for at veere led. Jeg kan
bare ikke fordrage at tabe.

TENNIS FOR ALLE
Ligesom Everybody’s Golf,
der har en keempe fanbase i
specielt Japan, er Every-
body’s Tennis et spil der sat-
ser pa lettilgaengelighed. Du
skal ikke forvente den store
dybde, rigtige spillere eller
baner, men det er sjovt.

- .‘-"n-.-

FALDT DU? Jeg er normalt ikke den skadefro type, men jeg kan lige sa godt opgive at holde latteren tilbage, da den gamle raev Suzuki, som efter eget udsagn var noget
af en tornado pa tennisbanen i sine unge dage, ryger pa reven for anden gang i kampen. Han kunne ikke n& mit smash. S& kan han lzere det.

ikke er udviklet til tennisentusiaster. Det er udviklet
til dig, der foretreekker fest og farver frem for
udfordring og hardt arbejde, til dig, der er lidt
ligeglad med, hvad forskellen pa point og parti er,
og hvad servefeltet er for en storrelse. Every-
body's Tennis er i sidste ende en hyldest til for-

116718

_Henrik Bach
Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd

e e
LETTILGAENG

Sjovt, afslappet og ligetil. Alle spillets regler skaeres ud i pap.
B Ingen onlineunderstettelse. Til tider for simplificeret.

Genre PUZZLE

RED PRINSESSEN IGEN §
Der er ingen historie, eller
rettere, det er der, men den
typiske jagt efter prinsessen er
uden direkte indflydelse pa spil-
let, der abenbart foregar i en ny
kaempestor, indenders forlys-
telsespark med ti etager,
spraengfyldt med dejlige (ube-
hagelige) overraskelser. Og det
er her man igennem sammen-
lagt 90 baner skal fa prinsessen
tilbage. Business as usual...

MARIO US. DONKEY KONG 2:
MARCH OF THE MINIS

Originalt, klassisk og samtidig et spil der giver gra har.
Jesper har raspillet opfalgeren pa Nintendo DS

Platform NDS Udvikler Udgiver Premiere

Testet Version Anb. Alder

et er ikke altid, at et spil har brug for
m smart og flashy grafik, et hipt sound-

track eller et voldsorgie af et game-
play for at imponere. Nogle gange er det
rigeligt med et klagtigt udtaenkt design, som
pa én gang formdr at fa spilleren til at gruble
som en vanvittig og samtidig giver den kon-
stante folelse af succes.

Preecis dette formar Mario vs. Donkey
Kong 2: March of the Minis, efterfalgeren til
det aldrende Game Boy Advance-spil. Game-
playet er ret enkelt: Pa en given bane er der et
vist antal Mini Mario’er, der gér og stopper pa
kommando, men derudover ikke har nogen
intelligens. Disse skal s& uden om samtlige
forhindringer, helst indsamle sa mange menter

Antal spillere

og deslige og n& i méal hurtigst mal. Det geniale
ligger i spillets gradvise opbygning, hvor man
pé hver etage oplever nye elementer og udfor-
dringer. Overblikket kan falme pa de senere og
ret store baner, hvilket kan vaere bade irrite-
rende og meget hektisk. Det er dog dejlig
hjernegymnastik og giver en fed fornemmelse,
nar man klarer banerne med bravur.

_Jesper Nielsen

RAKTER] =Yg |Y

Gameplay Holdbarhed
[ HERLIGT 06 EN

hiil
Fremragende vaben. God musik og lyd. Masser af action.
B Skuffende Al. Ensformigt og alt for aflukket. Gammeldags.

Grafik Lyd

www.gamereactor.dk
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RULLENDE DOD

De kaempemaessige mamo-
oth-tanks er endnu engang
vendt tilbage, og traditionen
tro er de knaldhamrende dyre
at bygge. Til gengzeld kan de
uddele de ondeste oretaever
til alle slags enheder.

Genre STRATEGI

" COMMAND & CONGUER
TIBERIUM WARS

Find din sildesalat frem, nu skal der kommanderes rundt med tropperne

Platform PC Udvikler Udgiver Udgives

2zzz772. Okay, indrommet, det er

sveert lige at vide, hvad det betyder.

Men for de indviede, burde den ned-
skrevne lyd sddan nzermest med det samme
vaekke minder. Hvis jeg siger NOD, hjzelper det
sa? Lyden af en laserstrale, der lader op, og
?zzzzaaap”, blaeser den naermeste fiende til
atomer.

Den er tilbage, altsd Obelisk of Light. Der er

ogsa sa meget andet der er tilbage; den gigan-

www.gamereactor.dk

Antal spillere

KRIGSHISTORIE
UNGDI, United Nations
Global Defense Initiative,
blev grundlagt d. 12
oktober 1995 under ledel-
se af brigadegeneral Mark
Jamison Shepherd. Under
den forste krig, ogsa
kendt som Tiberian Dawn,
keempede man ihzerdigt
mod tiberium-fanatikerne
fra Brotherhood of Nod.
Da man langt om lzenge
besejrede NOD, blev det
uden at finde resterne af
Kane, deres hellige
messias. Ja, vi kan vores
historie, men vi er altsa
ogsa helt vilde med hele
universet.

Anb. alder

tiske mamooth tank, der smadrer alt pa sin vej,
bade til lands, vands og i luften, de hurtige
orcas, der spreder dod og @delaeggelse fra
skyerne, og flammekampvognene, der griller
infanteriet som snobred. Ja selv de sma pinde-
maend, der kaster granater som var de sma-
sten, har fundet vej til 2007. Command & Con-
quer 3: Tiberium Wars er et stort flashback
tilbage til 1995 - og det er faktisk ikke en darlig
ting.

Indremmet, jeg blev méske en smule
skuffet. Jeg mener, jeg havde hébet pa noget
nyt — og hvad far jeg? Et spil, jeg spillede for
tolv &r siden. Vist er det da blevet betydeligt
kennere. Faktisk er det get hen og blevet
smukt. De smé& 2D-animerede sprites er blevet
erstattet af levende 3D-modeller — men de
traditionelle videomellemsekvenser er vendt
frygteligt tilbage. Og nu ma | endelig ikke tro, at
jeg vil edelaegge noget for jer. Faktisk, sa vil jeg
rade jer til at bladre videre, for lige om lidt for-
teeller jeg jer, at Kane har rejst sig fra graven

som en anden Lazarus - og at konflikten
mellem GDI og NOD derfor er pé sit hgjeste.

Og mens GDI og NOD har travlt med at hive
hovederne af hinanden, kommer nogle rum-
vaesner pa beseg for at fa en bid af kagen.
Utroligt, hvad de grenne tiberiumkrystaller kan
gere. Selvom Scrin er teknologisk staerke (de er
jo fra det ydre rum), s& har de stadig de samme
slags konstruktionsmuligheder som de to andre
fraktioner; fabrikker til bygning af keretgijer,
barakker til treening af infanteri og teknologiske
bygninger til forskning. Alt er ved det gamle,
ogsa selvom det er nyt.

Jeg har ikke taenkt mig at lyve. Som det er
nu, og som spillets kampagne udspiller sig, s&
er der ikke de store udfordringer i vente. Den
kunstige intelligens er gennemskuelig, ogsa
selvom man skruer sveerhedsgraden i vejret.
Men det ger ikke noget, for det er altsd noget
sa hyggeligt at dreje fienden rundt om sin lille-
finger. Der er rig mulighed for at ophobe en heer
af episke proportioner, lade sine supervaben



INTERGALAKTISK!
Rumvaesnerne fra det ydre
rum, ogsa kendt som Scrin,
kaemper her ihzerdigt mod
GDL. Deres teknologi er
unik, og de har blandt andet
adgang til en moderskibs-
enhed, der kan blzese byg-
ninger til atomer.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

MAMUTTERNE KOMMER Lav en lille hzer bestadende udelukkende af mamooth-tanks, og du kan komme rigtig langt ind i fiendens base. Sadan er det i hvert
fald nar du kaemper mod den, til tider, svingende kunstige intelligens.

op, og bygge et utal af platforme med orcaer —
for nar man forst har sikret sin base med et
ordentligt forsvar, sa er det lige ud af lande-
vejen og ind i fiendens territorium. Sa kan man

jo leene sig tilbage i sin slidte leederstol og nyde

lysglimtet fra sin atombombe eller ion cannon,
alt imens den river fienden itu. Og nar der sa
skal udfordres spillere online, ja sa kan det
godt veere, at man skal leene sig lidt frem og
holde tungen lige i munden, for der er lagt i
ovnen til en omgang hurtig, arkadefyldt
strategi, nejagtig som vi elsker den.

Om vi elsker eller hader de kitsch-agtige
mellemsekvenser, ja det kan jo ikke andet end
at veere en smagssag. Men sikkert er det dog,
at de er vendt tilbage. Denne gang er bade
NOD og GDI blevet bestavet af kvindelige
magtpersoner i stramme latexdragter — og til

-

KRYSTALLER Omdrejningspunktet for hele krigen er nok engang det mystiske tiberium. Kane
har igen faet storhedsvanvid, og planleegger at skabe masseedelaeggelsesvaben med dem.

MICHAEL "IRONSIDE

Michael Ironside, der
spiller GDI-general Jack

Granger, har en fortid som

gaesteoptaeder i Stargate
SG-1, og sa er han selv-
folgelig stemmen bag
vores allesammens Sam

Fischer, helten fra Splinter
Cell-serien. For at det ikke
skal veere logn, sa har han

ogsa luftet kilten som
general i Highlander 1l og
Tv-serien V for Victory -
det er dog leenge siden.

dem der foretraekker skaldede meend med
hageskeeg, ja sd er Kane vendt tilbage for pa
ny at true verden. Faktisk s& er manden bag
Kane nok den bedste skuespiller — og det
siger maske en del om standarden. Joseph
D. Kucan, som han ogsé hedder blandt
doedelige, har kun medvirket i computerspil i
sin skuespillerkarriere — alligevel topper han
over NOD-agenten med det lange har og
skaegstubbene fra serien Lost, samt en
skaldet midaldrende GDI-herre fra Stargate
SG-1.

Nej, det er ikke historien man skal spille
Command & Conquer 3: Tiberium Wars for,
den er nemlig forudsigelig, fordummende og
flad. Men tag nu ned og keb spillet, vel vid-
ende om, at du f&r en omgang hurtig arkade-
strategi, der er nem at ga til. Tro ikke, at spil-
let flytter greenser (det skulle da lige vaere
visuelt), for sa bliver du skuffet. Spil kampag-
nen igennem, grin lidt af de platte mellem-
sekvenser, og tag en fontex, nar de kvinde-
lige skuespilleres praestationer bliver for pin-
lige. Men glaed dig over eksplosionerne,
grafikken, det hurtige tempo og det gigan-
tiske nostalgi-trip, som spillet nu engang er.
Gleed dig over, at EA tor sta ved succes-
opskriften fra 1995, for det er der ikke man-
ge der tor mere. "Construction complete.”

| 8/18
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Lekker grafikk, massivt univers, Kane lives!
B Veldig likt de andre EA-strategispillene

DIDDY RONG
RACING DS

Rares abekatte braender
gummi af pa DS’en
Platform Udvikler RARE Udgiver NINTENDO

Udgives 28. APRIL Antal spillere 1-4
Testet Version AMERIKANSK Anb. alder 3+

til Nintendo 64 var fremragende dengang,
men en DS-udgave i dag virker totalt unedvendig.

det ni &r gamle Diddy Kong Racing
I fik han dog lov til, i selskab med
sine lodne venner, at braende gum-
mi af i stil med Marios gokart-eskapader. Og
nu er de tilbage igen, i spillet med den kaek-
ke og originale titel Diddy Kong Racing DS.

Diddy Kong og hans mere eller mindre
kendte venner. Nogle af dem har faet et re-
design (blandt andet Tiny Kong, der af for-
styrrende arsager er blevet eeldre og forsegt
gjort sexet), andre har ikke og ser ud som de
gjorde det for disse mange ar siden, og
nogle er helt nye. Praecis som i sin sgster pa
Nintendo 64, veelter rumgrisen Wizpig rundt
og ger livet surt for en masse, og Diddy
Kong er den eneste, der kan afhjeelpe pro-
blemet, grotesk nok ved at kere rundt i sin
lille gokart. Og preecis som i sin sgster, by-
der Diddy Kong Racing DS p4 alt for meget
ligegyldigt benarbejde mellem banerne. Det
var ikke sjovt dengang og det er saftsuseme
heller ikke i dag. For at strg salt i saret er
banerne fordelt over den argamle kliche:
Lavabaner, isbaner, junglebaner og sa vide-
re. Men det er meget forstaeligt, at der er
lagt s& meget veegt pa, hvad der sker uden
for Igbene. For sandt at sige er Diddy Kong
Racing DS en ret anaemisk oplevelse. Baner-
ne byder ikke p& nogen vanvittig variation,
boostfelterne kraever en sikker hand at ram-
me, mens vabnene er ret sd kedsommelige.
Det er i det hele taget sveert at hidse sig op
over Diddy Kong Racing DS.

Hvor er det nemt at lyde som en mave-
sur gammel stodder. Men det er samtidig
sveert at vaere entusiastisk efter et mode
med Diddy Kong Racing DS. For der er altsa
ikke meget at juble over. Racingdelen, du
ved, det du rent faktisk har kebt spillet for, er
ret tynd og resten er pa en eller méade ret
ligegyldigt, s& kan man altsa ikke sige andet
end: Det er simpelthen ikke godt nok, Rare.
_Asmus Neergaard
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MERE TRABANT END LAMBORGHINI

M Rimelig grafik. Bygget pa en semi-klassiker.
B Kedeligt, gammeldags raes. Opgaverne er irriterende.
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S.T.ALRER:
SHADOW OF CHERNOBYL

Endelig! Efter seks ars venten starter kampen for overlevelse i Tjernobyls radioaktive pseudo-rester

Platform PC Udvikler Udgiver

"= Genre ACTION

eg kan stadig ikke helt huske, hvem
. jeg er. Jeg har trasket rundt i flere

timer nu og trodset vind, vejr og
muterede vildsvin. Jeg bliver hundset rundt
med af nogle spgjse typer, som taler gebrok-
kent engelsk. De har sendt mig ud pa endnu
en dodsensfarlig opgave, hvor banditter med
store vaben og diverse umennesker star pa
dagsordenen - det er farligt at vaere mig.

Jeg sidder og sipper til den sidste rest
vodka i mig (det er godt mod stralingen, siger
de), mens jeg pa afstand betragter mit naeste
bytte gennem kikkerten. Pludselig dundrer et
brag tveers over omradet og endnu et uvejr
viser sit grimme ansigt over zonens radioaktive
jord. Jeg giver et stort suk fra mig og taenker, at
jeg ikke alene kommer til at blede dernede — nu
jeg bliver ogsa vad! Jeg befinder mig i et pseu-
do-Tjernobyl. Her har stralingen ikke blot for-
arsaget dod og edeleeggelse pa normal vis, nej,
den har endret bade dede og levende ting pa
ganske paranormal vis. Jeg render rundt og far
jorden under neglene som en sékaldt "marked
one”, og jeg er en af de harde drenge, en

www.gamereactor.dk

Premiere

Antal spillere

FORSUUNDET?
Spillet har vaeret hele seks
ar undervejs og blev af
spaet til at blive vapor-
ware. Et udtryk for spil der
annonceres og tales om
lebende af udviklerne, men
aldrig bliver til noget - du
teenker maske ogsa pa
Duke Nuke'em Forever?
Ja, vi er mange der stadig
héber pa at det kommer
engang - eller...

Half-Life 2 19/18

PC

Verdens pt. bedste FPS
fyldt til randen med fysik,
grafik og en god historie.

Testet Version

Anb. Alder

.

KAN VAERE PAENT
Har du maskinen til at traekke
de radioaktive miljoer, kan spil-
let se ganske haederligt ud,
men tidens tand viser sine ty-
delige tegn. Pa vores helt nye
og opdaterede system ople-
vede vi grafiske fejl en masse.

P
'.’I" 'I""_h‘h

SA SKYD DOG MENNESKE! Til alt held fungerer vabnene rigtig godt og virker meget gennemarbejdede. Kombineret med, at du

skal holde hus med bade forbindinger og ammunitionen, giver det S.T.A.L.K.E.R. et realistisk pift. Det er i hvert fald noget vi

ikke helt har set pa samme made i andre spil, hvilket altid er rart.

S.TA.L.K.E.R. Jeg synes vitterligt det er spojst,
nar virksomheder og deslige finder pa en for-
kortelse for deres produkt, for meningen bag
bogstaverne helt er pa plads. Efter sigende er vi
ude i en forkortelse for Scavenger, Trespasser,
Adventurer, Loner, Killer, Explorer, Robber. Det
er nu lige sedt nok efter min mening, men nar
musikken forst spiller, er titler og forkortelser
uvedkommende. En stalker er en person som
begiver sig ind pa "the zone”, det farlige

omrade omkring den smadrede reaktor, hvor
incitamentet ikke er nedskydning af monstrosi-
teter, men jagten pa veerdifulde artifakter. Ussel
mammon i stride stramme kan abenbart fa de
fleste til at trodse bylder i ansigtet og forringet
saedkvalitet pa grund af straling.

Spillet er ikke blot endnu en standard-
shooter uden noget pa hjerte. Givet, var
S.T.A.L.K.E.R. landet for to-tre ar siden, havde
wow-faktoren veeret markant sterre. En form for



DET SKAL IKKE MED For at GSC Gameworld overhovedet
kunne blive feerdige med S.TA.LK.E.R. valgte firmaet at skeere
en del af de oprindelige ideer fra, hvilket var en klog beslutning.

avanceret Al, fysik-motor og deslige, har vi al-
lerede faet ojnene op for i bleendende spil som
Far Cry og Half-Life 2. Den helt store styrke lig-
ger derfor ikke i hverken teknik eller historie,
men der hvor udviklerne faktisk har fat i noget
nyt, er i den interessante blanding af rollespil og
FPS. Mange af kendetegnene ved rollespil er
blandet somlgst ind i skyderiet. Missionerne er
mere a la quests fra rollespillets verden, hvor du
far belenninger i form af bedre udstyr, ammu-
nition eller noget helt tredje. Dit grej kan du
ydermere forhandle dig frem til ved hjaelp af keb
og salg med NPC’erne. Konceptet er set for,
men maden kombineret med den meget levende
verden i the zone, fungerer det overraskende
godt i denne ombeering — eller det gor det i hvert
fald pa papiret. Der er beklageligvis nogle
gevaldige ugler i plutoniumsmosen.

Spillets FPS-del fungerer i sin egen ret
ganske glimrende, men det er netop Quest-
strukturen og den abne og levende verden, der
far kaeden til at hoppe af visse steder. Udvikler-
ne har haft et veeld af gode intentioner og kon-
ceptuelle ideer, men allerede fra forste feerd
stader jeg ind i en mur af bugs. Jeg kan leve

FORTAEL LIDT
Selvom spillet indholder
reputation og flere mulige
slutninger, sa kan histo-
rien vaere lidt af en diffus
omgang, at finde mening
i- Rollespilsdelen er op-
lagt til at give mere kod
pa historien, men i sidste
ende gaelder det mesten-
dels om at skyde pa alt
der hedder badguys -
spgrgsmalene ma vente.

QUEST-DELEN S.TA.L.KEE.R.s Quest-del er absolut det svageste led. Til trods for en rigtig god
ide om et abent landskab og masser af muligheder, sa er specielt denne del plaget af fejl.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

FANTASTISK STEMNING
Hatten ma tages af for atmos-
faeren og den levende verden.
The Zone foles meget autentisk
og universets gkologi kunne
andre udviklere lzere noget af.

med sma grafiske ridser i lakken hist og her,
men nar der er tale om fejl i scripting, Quests
med mere, s aergrer jeg mig virkelig gul og
bla. Til alt held redder online-delen noget af
zeren, da der ikke opleves bugs pa samme
made, nar op til 32 spillere kaster sig los pa
hinanden. Multiplayer er dog om noget meget
standard og rollespilselementer gar lidt i floj-
ten, men delen er dog kaerkommen uanset.

Jeg vil s& gerne holde meget af GSC’s
S.TA.L.K.E.R. Bevares, jeg er smaforelsket,
men den store keerlighed bliver det desveerre
ikke til. Under overfladen gemmer der sig
nogle fantastiske muligheder og hele spillet
ambitionsniveau er meget hgijt. Alt dette nytter
dog meget lidt, nér oplevelsen mudres geval-
digt til af problemer af enhver art — bade
tekniske sdsom grafiske fejl, men kritisk af alt;
gameplay-maessige fejl som til tider edelaeg-
ger spillegleeden. Oplevelsen vil givetvis blive
bedre med tiden i takt med, at patches ud-
kommer - hvor vi forhdbentlig ikke skal vente
arevis pa dem ligesa.

S.TA.LK.E.R. er derfor en af de der
skaeve eksistenser, som ligger sig lige mellem
at vaere noget rigtig fedt og noget der er for
mgjsommeligt, at begive sig ud i. Men har du
temperamentet, er det faktisk haederligt.

* 7/18
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Stemningsfuld verden. God realisme og fysik bag vabnene.
B Spaekket med bugs af enhver art. Darlig voice acting.

BLITZ: THE
LEAGUE

Guds egen sport, nu med
ludere og doping...

Platform X368 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet Version
Anb. Alder

FED STEMNING Hut, hut... HUT! Centeren snapper bolden ind
i mine sikre quarterbackhzender og stadionet eksploderer i
eufori og slagsange. Det er BlitzzThe League hele vejen.

eg indrommer blankt at jeg er vild
. med den ra og brutale stil som Blitz

laegger for dagen og efter at have
spenderet nzesten halvfjers timer i sidste
tilfojelse til Madden-serien, er det rart at se
at humor og respektiashed indenfor spil-
branchen ikke fejler det mindste, ikke hos
Midway i hvert fald.

Sportsénd og fair play er ikke ligefrem
negleord i The League og de forste par timer
er det vanvittigt morsomt at opdage lige
preecis hvor stor distancen til andre NFL-spil
er, nar du far bonuspenge for at knaekke
knogler p& modstanderholdet med et hgjt
"krrrak!", eller nar holdlaegens opfattelse
skadesbehandling, er det samme som en
dopingfyldt kanyle, hvis indhold pumpes
direkte ind i arene. Desvaerre har Midway
brugt mere energi pa at gere spillet ander-
ledes, end at gore det stabilt og det viser
den kunstige intelligens tydeligt, for Al'en er
ikke bare svingende, den er naermest skizo-
fren. P& angreb er det intet problem at flytte
bolden 70-80 yards og s score, men sa
snart modstanderne skal hindres i at gare
det samme, knaekker moralen hurtigt og ofte
gér der ikke mere end et par plays for
modstanderne havde udlignet ved at kaste
bolden en halvbanelaengde. At spille forsvar
kan veere til tider udholdeligt intetsigende,
da slutscoren alligevel ender pa ca. 60-70
samlede point. Og jo, det er sjovt med kam-
pe med en hgj score, men dit slid belennes
ikke i The League, da du ikke rigtig kan blive
god til det.

Stilen er unik og kampagnen tager en
god portion tid at komme igennem, men
Blitz: The League kommer til kort pa sa
mange punkter, at det er sveert at tage det
helt serigst. Opleegget er sdmeend godt nok,
men Midways udfarelse halter noget efter og
derfor falder interessen ogsa hurtigt. Det er
sjovt, men mangelfuldt, specielt hvis du,
som jeg er glad for sporten.
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Herlig, beskidt stil. Omfattende kampagne. Gode lydeffekter.
B Gammeldags grafik. Upalidelig Al og dérlig balance.
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Fire historier fra hele verden bindes sammen i filmen Babel

Genre DRAMA
Udgivelse 24. APRIL
Tekst MARTIN B. LARSEN

Man har ikke bevist sit veerd,
med mindre man er i stand til
at gentage succesen, og det
er succesen fra hans sidste
film, 21 Grams, som Alejandro
Inarritu forseger at folge op pa
med Babel. Historien i Babel
ikke helt sa ligetil at forklare.
Handlingen bestar nemlig af
fire fragmenterede historier,
som alle, pa trods af at de
foregar i alle verdens hjerner,
haenger sammen. Vi folger et
amerikansk aegtepar i Marok-
ko, deres illegale barnepige
hjemme i Amerika og senere i
Mexico, en marokkansk bon-
defamilie og en dov, japansk
pige i To-kyo, og alt dette
haenger sammen, ikke bare
med hinanden, men ogsa med
en ulovlig snigskytteriffel... |
en vis grad i hvert fald.

Babel er et studie af men-

nesker i krisesituationer ver-
den over. Aimindelige, rolige
mennesker hvis hverdag plud-
seligt rykkes op med rodder-
ne, og pa det punkt fejler
Babel ikke det mindste. De
enkelte historier er meget ved-
kommende og rigtig godt
skrevet, men desveerre sé bli-
ver det lidt adelagt af filmens
forteellerytme. Der springes frit
rundt mellem de fire historier
og desveerre sa brydes spzen-
dingen hver gang, der hoppes
videre, hvilket ger, at det hele
skal bygges op igen forfra, og
nar filmen straekker sig et godt
stykke over de to timer, s&
sidder hovedet lidt lgst pa
skuldrene til sidst. Desuden
foles historien om den dove,
japanske pige meget paklist-
ret, da den ikke haenger or-
dentlig sammen med resten af
filmen. Forbindelsen til de
andre historier er minimal og
selvom den er spandende,
foles den meget malplaceret

og som noget “der bare skulle
med.” Hvilket absolut ikke
passer ind i s& laekker en film.

Heldigvis er skuespillet i
top, ikke kun hos de to ameri-
kanske Hollywoodstjerner,
men ogsa hos resten af skue-
spillerstaben. For en gangs
skyld har Brad Pitt ikke ngjes
med en af de neandertaler-
roller, han normalt tager til
takke med, og han viser det
skuespillertalent, vi jo godt
ved han har. Babel slas med
nogle forteelleproblemer, som
en instrukter som Alejandro
IRarritu ikke burde begd, men
den fungerer dog stadigvaek.
Groft sagt kan moralen op-
summeres med at folk er
revhuller over hele jorden,
men der er dog lidt mere i det
end bare det. Det er efter min
mening ikke Oscar-materiale,
og den kreever talmodighed,
men se den alligevel, hvis du
vil have udvidet dine hori-
sonter.

R

The Black Dhalia

Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst

For mig er The Black Dahlia bare
en darlig noir-film, en ulv i fare-
kleeder, der forseger at veere me-
re end den er - og det kan histo-
rien langt hen af vejen takkes for
- det og visse ogjeblikke skuespil-
maessigt. For historie er der sim-
pelthen for meget af. Jeg har al-
drig nogensinde lzest James Ell-
roys bog, men hvis den er i nzer-
heden af The Black Dahlia, s&
héber jeg det er en tyk moppe-
dreng, der har plads og tid til at
skildre perioden og karaktererne
lidt bedre end det bliver gjort i
filmen, for reelt er der historier
nok i denne ene Brian De Palma-
film til en trilogi, hvilket gor det
hele uendelig fragmenteret og
ligegyldigt, nar det skal hastes
igennem pa et par timer. Og det
er faktisk synd, for historien om
en myrdet og skamferet pige, af
pressen kaldet The Black Dahlia,
er interessant. Der er kimen til et
godt morddrama og en god for-
teelling. Noir-forteellingen bliver
aldrig Noir nok, tempoet er raed-
selsfuldt, sikkert pa grund af den
alt for pressede historie, og
spaendingen udebliver helt. The
Black Dahlia er en regulaer
skuffelse. 418

; Lo}
The lllusionist
Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst
Hvor The Prestige har tempo,
magi og masser af forteellemaes-
sigt bedrag, har The lllusionist et
keerlighedsdrama der udspilles i
datidens Wien, dog med fremrag-
ende skuespillerpraestationer, skal
det siges. Selve historien er byg-
get pa Steven Millhausers novel-
le, og det kan meerkes, for The
Illusionist er, til trods for en mas-
se politisk historie og en god skil-
dring af livet dengang, lidt som at
traekke filodej over for stor en fla-
de - den ender med at blive helt
gennemsigtig. Keerlighedsforhol-
det mellem Eisenheim (Edward
Norton) og Sophie (Jessica Biel),
bruges der alt for lang tid pa i be-
gyndelsen af filmen, og da selve
dramaet, komplet med en snzert
af mystik endelig indledes, sa er
det for sent. | alt for lang tid har
folk snakket, kigget, snakket,
&bnet et par dere og sa snakket
lidt mere. Indimellem, og det er
naturligvis det, som alverdens
trailere har lagt veegt pa, er der
nogle flotte effekter, men det er
bare ikke nok. Jeg kedede mig i
hvert fald en hel del, og sddan
ber det bare aldrig veere, uanset
udformningen. S& se hellere The
Prestige. 6/18

Rene Hjerter

Genre DRAMA

Udgivelse

Tekst

Den er helt gal med Kriss, vidun-
derligt spillet af Danmarks pt.
bedste komiker Anders Matthe-
sen. Han har sléet sin mor ihjel,
er havnet pa et hjem for mentalt
forstyrrede og ser Rene Hijerter,
en gammel sort/hvid film, i band-
slojfe. Men alt dette sendres, da
han, efter modvilligt at vaere ble-
vet trukket med til et rytmikhold,
gar amok pé& en af hiemmets an-
dre beboere, og derfor som straf
forbydes at se Rene Hjerter i
nogle uger - dette slar naturligvis
hans i forvejen begraensede til-
veerelse helt ud af kurs. Samtidig
bliver det startskuddet til en fan-
geflugt, en flugt der, hvis den lyk-
kes, gerne skulle ende med, at
Kriss finder virkelighedens Linda,
altsa hovedrolleindehaveren i
Rene Hjerter. Reelt er der meget
lidt historie i Rene Hjerter, og det
lidt der er, forteelles ikke synder-
ligt godt. Rene Hjerter bliver i
stedet mere en opvisning i An-
ders Matthesens absolut store
skuespiltalent, og det skal Rene
Hijerter ses for, altsé Anders. For
han er ganske enkelt strélende
hele vejen igennem, og bakkes
godt op af meget rutinerede
skuespillere. 7718

- N
e gl s TR

Texas Chainsaw
Massacre: The
Beginning

Genre GYSER

Udgivelse
Tekst

Selvfolgelig er The Beginning en
harrejsende og ikke mindst blodig
fortaelling, men den er alligevel
samtidig en smule halvtam.
Effekterne er flotte, hvis man kan
tale om at folk skaeres op og der
er indvolde alle steder, kan veere
flotte, men uhyggen udebliver
totalt. Du er fra starten klar over,
at det her bliver grimt, s& du af-
venter bare deres skeebne, hvilket
for langt de fleste, hvis ikke alle,
ender med at de haenger fast pa
en motorsav. Det eneste virkelig
gode, og her afslorer jeg slutnin-
gen pa filmen, er at alle tager
billetten. Modsat de fleste amer-
ikanske film, hvor en eller anden
forvildet ung pige kommer ud af
det med skindet pa naesen, s&
gar de alle i deden i The Begin-
ning. Men det er ikke nok til at
redde denne prequel fra at virke
en smule ungdvendig. Tobe
Hoopers Texas Chainsaw Massa-
cre stér stadig lysende klar for
mig, og det er selvom det er
mere end 13 &r siden, jeg sidst
s& den. Det er en film, der til
trods for arene der er géet, stadig
er mere skreemmende. 5/18
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UNDERSPILLET

Vidunderbarnet Patrick Wolf laegger fundamentet for et stort
internationalt gennembrud. Jannik har lyttet til albummet

Patrick Wolf
THE MAGIC POSITION

Genre ELECTRO
Tekst JANNIK TAI MOSHOLT

Der har veeret et hul i den
nutidige britiske musikscene,
som virkelig har brug for at
blive fyldt ud. De fleste unge
bands har mere travit med at
spille hurtigt og uden starre
tankevirksomhed, mens de
eeldre klogehoveder som The
Divine Comedy og Echo and
the Bunnymen, ikke har sam-
me treefsikkerhed, som de
havde tidligere. Ungdommen
har brug for stof til eftertanke!
(kom det fra en halvgammel
narrgv, for hvem alting var
bedre i gamle dage...)

Ind kommer Patrick Wolf.
De faerreste herhjemme ken-
der til ham, men sadan er det
ikke i hjemlandet England,
hvor den excentriske unge
brite med crazy colour haret,
igennem de seneste ar er ble-
vet et feteret navn bland de
unge, hippe og smukke. Han
er blevet kaldt for den britiske

Bright Eyes, men der nu ikke
meget neofolk at spore i Wolfs
farvestralende kompositioner,
der mere end noget andet ly-
der af det, man kunne fore-
stille sig kom ud, hvis man var
i stand til at saette hejttalere til
regnbuen.

At det lige skulle veere The
Magic Position, der skulle
leegges i kanonerne, nar dere-
ne til det bredere gennembrud
skal sparkes ind, er maske
ikke s& meerkeligt endda. Al-
bummet forekommer ved
forste gennemlytning meget
tilgaengeligt og ligefrem, men
man skal ikke lade sig narre af
de lette kompositioner. Lang-
somt folder hver en lille hymne
sig ud, og viser sig langt stor-
re end som s&. The Magic
Position kommer til at fremsta
som et fuldendt veerk, en
varm oplevelse, der dog i det
lyriske univers, hurtigt viser
sig at veere mere bidsk end en
rabiesbefaengt pitbull. Patrick
Wolfs vokal befinder sig bedst
i det tilbagelaenede og lettere

croonende, hvor han med stor
autoritet kan kreeve lytterens
opmeerksomhed. Som i Blue-
bells, hvor et lettere monotont
rytmespor, skaber den scene
Wolf treeder op pé og ger til
sin. Der er en mesterlig natur-
lighed over hans fremforsel,
hvilket gér stik imod de skrig-
ende rode farver og ”"se mig
nu”-attitude, der fremgar af
albummets cover.

Udover layoutet, er The
Magic Position ikke et album,
der gor seerlig meget ud af sig
selv. Det campede udtryk er
underspillet, og derved holdes
opmaerksomheden. Dette er et
album, der har s& meget at
byde pa, og hvis eneste krav
er, at du selv investere lidt tid
for at komme ordentligt ind i
det. Det er efterhanden sjeel-
dent, at musik ter stille krav til
lytteren, og det er derfor ogsa
sa dejligt forfriskende, nar en
kunstner bade ter, og oveni-
kebet formaér, at betale tifold
tilbage igen ved sin blotte
tilstedeveerelse. 818

Client

Genre ELECTRO
Tekst

Client har efterhdnden nogle ar
pé bagen som et slags kvindeligt
electronica-modstykke til Depec-
he Mode. De var af den britiske
musikpresse spaet et mindre
gennembrud, da det lykkes dem
at f4 bade Pete Doherty og Carl
Barat til at medvirke p& 2003-
albummet City, men der skete
ligesom bare aldrig rigtig noget.
Grunden hertil skal hojst sand-
synligt findes i albummets over-
vejende fuldsteendig kenslose
numre. Client har pa en eller an-
den méade altid virket som form-
ens sejr over indholdet. Heartland
er ingen undtagelse. Hvor Depec-
he Mode altid har veeret mestre i,
at fa folelseslivet med ind i den
kolde maskinpark, hvilket Nep-
hew og Spleen Utd herhjemme
ogsé mestrer fuldt ud, har Client
sveert ved at f& pustet liv ind i
metallet. De kvindelige vokaler er
ligesa indlevende som smolferne
pa en Johnny Reimar-plade, og
det er kun pa det fine Where’s
the rock and roll gone, at pulsen
bevaeger sig en lillebitte smule
over hvilestadiet. Lydbilledet er
generelt ikke skarpt nok og
helheden smelter sammen til en
stor neutralitetsbobbel.

Lis er Stille

Genre ROCK
Tekst

Oplaegget til Apathobvious er
maske ikke nyt i sig selv, men i
det univers Lis Er Stille bevaeger
sig i, forekommer alting alligevel
nyt, &bent og spaendende. Der er
heijt til loftet og langt mellem
vaeggene. Vi befinder os et sted
mellem Mogwai og Sigur Ros.
Der nas ikke helt de sammen
stojmaessige hojder som hos
forstnaevnte, og det bliver aldrig
helt lige s& smukt og sfeerisk som
hos de introverte isleendinge. Til
gengeeld virker Apathobvious
mere umiddelbart faengende. Det
lugter en kende af gammeldaws
prog rock, men pa den gode méa-
de. Ting tager den tid, de skal
tage. Vokalen skifter mellem den
skrabelige falset og den mere
autoriteere dybde. Det er sveert
ikke at blive revet med, men og-
sé& sveert at vide, hvor det hele
forer hen. Apathobvious bestar af
otte skaeringer, men kunne reelt
ligesa godt veere 1, 10, eller 30.
Det er lige meget, hvor vi starter
og ender, det er rejsen, der er det
interessante, og pa denne rejse
er Lis Er Stille et yderst spaend-
ende bekendtskab. Det virker
dog maske ikke helt s& genre-
brydende.

Timbuktu

Genre HPHOP

Tekst

Timbuktu er en Sveriges mest
interessante rappere. Det siger
ikke sé lidt, for mens vi har veeret
leenge om at komme i gang i vo-
res lille andedam, har det svens-
ke broderfolk leveret kvalitets-
hiphop til folket i en arraekke.
Timbuktu er dog mere end tunge
beats og svedige rim. | hans uni-
vers er der plads og rummelig-
hed. Teksterne er ladet med hold-
ninger til verden i almindelighed
og politik i seerdeleshed. Rent
musikalsk spaendes der vidt, pa
det fine Lasternas optraeder
ovenikebet toppen af svenske
syrehoveder i form af Dungen,
men der er ingen orehaengere
eller fazngende hooklines. Dertil
er universet for spraglet, og er
der noget der savnes, skulle det
lige netop vaere dét. P4 trods af
den store diversitet, flyder num-
rene nemlig sammen. Det er
sveert at skille det ene fra det
andet, og derfor bliver Obero-
endeframkallande som helhed
heller ikke rigtig mere, end
virkelig mange gode enkeltdele,
der hver iszer ikke far lov til at
skille sig ud. Oberoendefram-
kallande er et solidt og til tider
fremragende album.

Gravy

Genre ROCK

Tekst

Gravy er lysten til at tage orerne
hen til steder, hvor de méaske ikke
lige regnede med at skulle hen.
At kunne lade legesyg electronica
og tastirrende indierock folge
hinanden, som var det det natur-
ligste i verden. Men det er ogsa
en beklagelig mangel p& evnen til
at skabe indlevelse hos andre
end aktorerne selv. Det er der
ikke noget nyt i. Langt de fleste
genreblandende albums resul-
terer i det samme. Nar der ikke
grundlzeggende er lagt en rod
trad ud, nér alt virker tilladt, er
det sveert at vide, hvor fokus skal
placeres. Nér det sé er sagt, er
Glory To Our Brilliant Name pa
ingen made en flad oplevelse. Et
album, der pa ganske kort tid
(lige over de 30 minutter) forméar
at undersege sa mange omrader
som dette, er slet ikke ueffent.
Kompositionerne taler flere gen-
nemlytninger, da de hele tiden
viser nye sider af sig selv, og ikke
lader sig begraense af de tradi-
tionelle former. Det bliver bare
aldrig mere end et lettere over-
fladisk keerlighedsforhold, da
Gravy ikke pa noget tidspunkt
virker interesserede i andet end
musikalsk legestue.
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...... GAINWAMD SAPPHIRE
HP PAVILION G5009 15.4" WXGA GAINWARD GEFORCE 8800GTS 320MB SAPPHIRE RADEON X1950GT 256MB
HP Pavilion G5009 er den billigste baerbare i HP serien NYT!!! GeForce 8800GTS Grafikkort med 320MB GDDR3 Rigtig prissteerkt grafikkort. Giver en fantastisk
der inkluderer bade Dual Core processor, 1024MB DDR2 RAM. Spiller alle de nyeste spil pa hgjeste indstillinger og ydelse i forhold til prisen og spiller de nyeste spil
RAM og Windows Vista. En perfekt beaerbar til bade studie er forberedt til fremtiden med understgttelsen af Direct i hgje oplgsninger. 256MB GDDR3 RAM, TV-out,
og kontorbrug. X10. 2 x DVl og PCI-Express.

l7 g P Varenr: 331140 u g p Varenr: 331135 g g g' Varenr: 331534

P4 EAGLE Plimsuncd
ASUS P5N-E SLI, NFORCE-6501 SLI XG DRAGON, KABINET MED VINDUE SAMSUNG 19" LCD 940BW TC0Q03
Super stabilt bundkort fra Asus. Bundkortet passer til alle XG Dragon kabinet i aluminium for optimal varme- Laekker og billig widescreen fra Samsung. Nar du ferst
de nye Core 2 Duo processorer, har indbygget 5.1 surround overfgrsel og minimering af vaegten. Kabinettet er pimped har arbejdet eller spillet pd en widescreen skaerm, s vil
og understgtter brugen af 2 grafikkort med nVidias SLI med plexiglas vindue i siden og indbyggede blaesere med du aldrig ga tilbage til det gamle format. 1440 x 900, 4 ms,
teknologi. bl diodelys. 500:1, VGA/DVI.

g' Varenr: 329410 7 g ' Varenr: 329878 l7 g ' Varenr: 322224
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SAMSUNG 40" LCD-TV LE40R72B

HP PHOTOSMART C6180

SAMSUNG SPINPOINT T166 500GB

Hop med pa fladskaerms bglgen med dette fantastiske
40" HD-Ready TV fra Samsung. Modellen har et
kontrastforhold pa 5000:1 og viser knivskarpe billeder
i oplgsninger op til 1366x768

10.495,-

Varenr: 319652

Verdens hurtigste foto all-in-one printer med farvefax,
scanning, seks blaektanke og tradlgs netveerksfunktion.
Printer op til 32 sider i minuttet. Kan ogsa printe fotos i
professional kvalitet.

2.195,-

Varenr: 324483

500GB!!! Nu kan du lagre op til 100000 sange i MP3
formatet. Massevis af plads til at lagre sikkerheds-kopier
af alle dine CDér, film og spil. Serie-ATA2, 7200 RPM og
16MB Cache.

999,-

Varenr: 327715

Western
Digital

tomtom

Nikon

WESTERN DIGITAL MY BOOK 500GB

TOMTOM ONE, MED EUROPA KORT

NIKON D70S M.18-70MM OBJEKTIV

Ekstern harddisk med hele 500GB lagringskapacitet.
Harddisken tilsluttes din stationaere eller baerbare
computer via USB indgangen. 7200 rpm, 16MB buffer.
8,9ms sggetid.

1.250,-

Varenr: 318909

TomTom ONE kombinerer en brugervenlig menu,
mobilitet, og touchscreen teknologi i et stilfuldt nyt design.
Denne version kommer med det nyeste kort over hele
Vesteuropa.

2.995,-

Varenr: 326985

Nikon D70s er en evolution af den prisbelgnnede
D70 og henvender sig til foto-entusiasten eller den
semiprofessionelle fotograf, der sgger et hgjtydende
digitalt spejlreflekskamera.

5.299,-

Varenr: 309187

SAML SELV - AMD ATHLON 64 X2

SAML SELV - INTEL CORE 2 DUO

OPGRADERINGSPAKKE - INTEL

Saml selv og spar penge! Indeholder: AM2 5200+ 2.66GHz,
2048MB DDR2, ABIT KN9 Ultra, nForce 570 Ultra, 320GB
SATA2 harddisk, GeForce 8800 GTA 320MB og DVD-
braender.

8.195,-

Varenr: 332714

4.895,-

Saml selv og spar penge! Indeholder: Intel Core 2 Duo

E6300 1.86GHz, 1024MB PC5300 DDR2 1024MB, ECS
P965T-A, X1650PRO 256MB, 320GB SATA2 harddisk og
DVD-brzaender.

Varenr: 323786

Begynder din computer at bliver slgv, sa udskift de
vigtigste komponenter og fa fornyet liv i den gamle
maskine. Intel Core 2 Duo 1.86GHz, 1024MB DDR2 RAM og
ECS P965T-A bundkort.

2.649,-

Varenr: 323784

Alle priser er inklusiv moms og opdateres dagligt pa www.komplett.dk. Vi tager forbehold for fejl, priseendringer og eventuelle afvigelser
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Join Valkyrie on her quest to gather The'sg s of brave fallen ware ¢ to build the ultima against evil,
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