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FOR 30 YEARS, THE COVENANT HAVE BESIEGED OUR CIVILISATION, ANNIHILATED OUR
CITIES, AND GLASSED OUR PLANETS. IT ENDS NOW. IT ENDS WITH YOU. VOLUNTEER FOR
SERVICE AND FIGHT SIDE -BY -SID€E WITH THE FIERCEST WARRIORS THE HUMAN RACE HAS
€VER KNOWN: THE ODST. JUMP INTO HELL - FEET FIRST. AND WHEN THE COVENANT LOOK

TO THE HEAVENS AND S€EE OUR JUDGEMENT RAINING DOWN, THEY WILL UNDERSTAND THAT
HUMANITY'S LAST BREATH IS NOT SO €ASILY EXTINGUISHED - AND THEY WILL KNOW FEAR.

PREPARE TO DROP
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© 2009 Microsoft Corporation. Bungie, the Bungie logo, Bungie.net, and the Bungie.net logo are registered trademarks of Bungie LLC, and are used with permission. All rights reserved.
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Drop det indelukkede, tag favntag med masserne

Et eller andet sted, er der noget galt
med computerbranchen i dag. Spil-
branchen opstod, ligesom internettet,
ud af frigerelsen af ret avanceret mili-
teerteknologi. Det var computere og
netvaerk, der var tilteenkt statens
bedste forskere og videnskabsmaend,
men som teknologien spredte sig, fik
helt almindelige mennesker som du og
jeg adgang til den.

De forste mange ar var praeget af

E et skont frisind. Dengang var begrebet

Freeware eller Shareware ikke opfundet, for modszetningen, altsa ting man skulle kebe,
eksisterede slet ikke. Folk med forstand pa computere og computerprogrammer lagde
deres kreationer ud til fri afbenyttelse og dermed kritik. Et helt samfund af dygtige
pionerer forfinede sa lebende programmerne.

Spol frem til i dag og billedet er et helt andet. Microsoft, der som bekendt sidder pa
en usandsynlig stor del markedet, laser deres kildekode og deres programmer til
hinanden, mens de forsgger at presse andre ud af markedet. | den anden ende af
spektret befinder Linux og Firefox sig. Det er abne programmer, hvor kildekoden kan
2endres, forbedres og forfines som andre far gje pa abenlyse mangler. Derfor er det
heller ikke nogen hemmelighed, at mens Microsoft undskyldende udsender rettelser og
opdateringer til deres Internet Explorer, sa er Firefox langt mere robust og ligetil. Her
hjeelper et helt samfund af passionerede mennesker labende med at gere browseren
bedre, ikke fordi de kan tjene penge pa det, men fordi de er interesserede i at hjzelpe.

Og hvor vil jeg s& hen med det? Jo, nér en branche, der i den grad har opfundet
begrebet Open Source, ikke leengere kan finde ud af at efterkomme mantraen, sa er der
noget galt. Nar Epic ikke lzengere kan give baner veek til Gears of War, fordi det slar
bunden ud af Microsofts pengemodel, sa er det pa tide at se branchen efter i som-
mene. Nar udvidelser der er gratis pa PC, skal kebes til konsollerne, sé er det udtryk for
en kynisme, der dybest set slet ikke harmonerer med de fleste udvikleres lyst til at
“slippe fri og lad leve” For dem er det ikke god forretning at szelge selv den mindste
ting, men at give meget af det gratis vaek eller med en indbygget mulighed for at
spillerne selv kan bygge videre pa det. For de udviklere er det innovationen og det at
have det sjovt, der veegtes hgjere end noget andet.

Fremtidens udgiver, spilhus eller programudvikler har forstiet dette, for de kender
deres ophav. De ved, at meget af det, de i dag "ejer” faktisk er blevet til nede pa gulvet
og at eegte innovation ikke kan lases inde i et skab. Hvis man ikke kan have fingerene i
mulden, sé kan man heller ikke plante blomster.

Velkommen til septemberudgaven af Gamereactor.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKT@R

Battlefield 1943 Jeg kan simpelthen ikke laegge det forbandede joypad fra mig. Ngj, hvor er det godt.

Bioshock 2 Det er ganske enkelt nadt til at veere lige s& godt som etteren. Jeg vil tilbage til Rapture i stor
stil - og ikke bare opleve en halvfesen fortszettelse.
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Kontrolleret af dansk oplagskontrol

Dette magasin indeholder materiale som du skal vaere
18 ar eller over for at laese

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer ma ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes pa mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets storste elektroniske
butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews. “Der er ikke det, jeg ikke kan skabe med en pind”

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan vaere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere p4, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sdkaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europzeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgeengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgreenser i PEGI-systemet er 3 &r og op efter; 7 &r og opefter; 12
&r og opefter; 16 &r og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pé enhver spilaeske som saelges i Europa.

03 MICHAEL BREGNBAK

skulle han have modtaget G.I. at slappe af med keereste og \ efterér han selv betegner som

Joe, men da vi gerne vil lille pode. Men vi er ret sikre

meget spzendende. Til denne

holde pa ham i &rerne p4, at han kommer tilbage maned har Michael set

b 01 CARSTEN ODGAARD 02 THOMAS BLICHFELDT
& Du har ikke set meget til Thomas er p ferie som vi Michael er ligesom Thomas
Carsten i denne méned, men skriver ‘;'sse ":'é'e"' Efter et smuttet pa ferie, nar du lseser
det er fordi vi har forbarmet = : nm?:;thspr:rts?m rsgg:‘r;r 1 disse linier, men han er
i os over ham. | virkeligheden sendte vi ham til JyIIand’for tilbage og klar til efteraret. Et

fremover, sa valgte vi alligevel med fornyet energi, en masse neermere pa Dissidia: Final

at droppe ideen. Carsten bliver dog et centralt omdrejningspunkt i
efteraret, nar vi skal have uendelig mange spil gennem anmelder-

spiloplevelser og en gigantisk sult i forhold til efterarets mange Fantasy og Mini Ninjas fra danske IO Interactive. Det er ogs& ham
spil. Han har i hvert fald allerede lagt sine klamme hzender pa
bade Forza Motorsport 3, Colin McRae: Dirt 2 og ikke mindst en

der har veeret i trajen med Operation Flashpoint 2: Dragon Rising.

mellen og du kan gleede dig til hans mange anmeldelser her i raskke PC-spil. Hold gje med hans anmeldelser | naeste maned, Du finder alle hans indtryk og domme laengere inde i magasinet.

magasinet og pa sitet. for der gar vi virkelig i overdrive.

FAVORITSPIL: FAVORITSPIL:

Hvad Michael helst vil sidde med dette efterar vides endnu ikke.

FAVORITSPIL:

Left 4 Dead - Plgk en zombier her, bomb en zombie der! Plants vs. Zombies - Zombierne plgkkes i hobetal, og det er sjovt! Infamous - Ngj, hvor jeg elsker at veere en menneskelig dynamo.
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Gamereactor Dortheavej 59 3. sal Kabenhavn NV

De gode gamle dage

Jeg har elsket de aftener hvor blaesten har
hzerget mod vinduet og den eneste aktivitet
man kunne foretage sig var at teende sin
dejlige konsol og bliver underholdt de naeste
3-5 timer med sveere baner, umulige bosser og
de forfaerdelige 3 styks continues man nu
maétte bruge i lebet af sddan en herlig
oplevelse. Det var tider. Spilindustrien gav os
en masse fantastiske oplevelser som man
idag, hvis man har vaeret med fra starten, vil
sidde og huske tilbage pa. Hvem husker ikke
spil som super mario, Metroid, Donkey kong,
Final fantasy 7, ja listen er lang af uforglem-
melige spil som vi idag sidder og teenker
tilbage pa men af en eller anden grund er ved
at ga i glemme bogen pé& os "gamle" gamere...
Jeg teenker ikke s& meget pa at vi glemmer
spillene men mere hvad et rigtigt konsol
eventyr bestod af? Er det os eller industrien
der glemmer? Nu sidder jeg her 23 ar senere
og teenker: Hvad skete der?

Jeg har netop investeret i en PS3 en dejlig
sort maskine som byder pa bade blu-ray,
internet, gaming, og ja nzesten en lille com-
puter, men alt dette rager mig egentligt en
s#?%....det er spiloplevelsen der teeller, og
ikke alt det der udenoms pjat som produ-
centerne smider i maskinen for at camouflerer
dens egentlige funktion - nemlig at afvikle spil.
Jeg har kebt et par spil, smider dem i ma-
skinen og nyder den flotte og seerpraeget
grafik der toner sig frem p& skeermen. Jeg gar
lystigt i gang med spillet, justerer svaerheds-
graden, og sa er det ellers bare pa jagt efter
oplevelserne og disse méa der veere rigtig rigtig
mange af i en indpakning til hele 549 kroner.

Ca 7,5 time senere toner slutsekvensen
frem pa skeermen og oplevelsen er slut. Hvad
for noget? Hvor er de tre continues, hvor er de
sveaere bosser, hvor er lysten til at sige "sadan
noget forbandede #%&%"?&" jeg klarede ikke
bossen og nu skal jeg starte helt forfra,hvor er

det henne? Javist bliver jeg spist af med at
spille produktet igen ifort et nyt kostume? Men
hvad nytter det nar svaerhedsgraden er den
samme, og jeg alligevel har klaret anden
gennemspilning pa kortere tid end den forste.
549 kroner for en halvlunken oplevelse. Nej i
dagens spilindustri bliver vi bombarderet med
savepoints eller steder hvor man kan gemme
sit spil. Hvor pokker er oplevelsen i det. Hvad
skete der med spilindustrien? Dem som sidder
og udvikler kan vel neeppe have glemt de dage
de gyldne dage hvor spil virkelig var noget
man kunne prale af?

/Jan Laursen

Er det ikke snart torsdag?

| hele sidste mé&ned har jeg ventet. Ventet pa
det jeg, pa nuveerende tidspunkt, tror gar hen
og bliver arets spil. P4 Batman: Arkham
Asylum, selvfglgelig. Men er ventetiden sund?
Jeg er begyndt, ikke at syntes om det store

DIREKTE
FRA GR

| denne trad kan | skrive hvilke
spil i ser allermest frem til i ar.
Det skal dog veere til X360.
Aksel95

Hmm, jeg kan personligt kun
komme i tanke om Alan Wake.
Misuma

Modern Warfare 2 og Dragon
Age: Origins. Méaske AC2, men
jeg er ikke helt sikker.
Axehero

Assassin's Creed 2 helt klart.
Ser ogsa frem til Mass Effect 2
og Saboteur, men det er vist
forst nzeste ar.

Minisnor

Manedens

laeser

Vil du veere ménedens laeser? Sa
kom til tastaturet og fa udfyldt
vores spergsmal med 3-4 linier
lange svar. Send dem sammen
med et godt billede af dig selv (ikke
taget med et ringe mobilkamera) til
info@gamereactor.dk

Alder? 18 ar

Brugernavn pa Gamereactor? Exitium

Arbejde? Er 3.g studerende pa gymnasiet, s& har ikke det
store overskud til arbejde.

Verdens bedste spil? The Elder Scrolls: Oblivion. Dette
stykke kunst har alt, god historie med en ufattelig evne til
at stadig forundre siden 2006!

Dit bedste spilminde? Forste gang jeg satte mig ned og
spillede mig igennem Half-Life 2, den oplevelse sidder
stadig i mit unge gamer sind.

Favoritmusik? Mest af alt metal musik, men jeg kan téle at
hore pé det meste, alt fra Metallica til Mozart.

Hobby? Er vel fuldtidsgamer! Men film og musik er ogsé en
stor del af min hverdag. Jeg er dog ogsa meget glad for at
lese.

Hader? Udeaktiviteter og konservatisme

Din mening om Gamereactor 101? Den dystre forside var
det forste jeg lagde meerke til, da jeg fandt bladet i den
lokale Blockbuster. Dette magasin er min benzin ved de
lange dage p& gymnasiet. Andmeldelsen af Arkham
Asylum, og de fede beta-testz er fantastiske.

www.gamereactor.dk

firmaer der, lige pludselig, annoncerer et
keempe spil. Ikke at jeg ikke kan lide kaempe
spil. For det kan jeg. Jeg vil hellere bare over-
raskes. Forestil jer Rocksteady pa neeste ars
E3. "Ja, vi har en lille overraskelse” de hiver et
merkt stof ned og bag stér der, med store
bogstaver, "Spider-Man: Beginings”. Sa traeder
PR gutten frem og siger "Ja, imens vi arbejd-
ede pa Batman, som jo blev stort, har vi lavet
et lille side-projekt. Det kommer p& markedet
om to uger, til PS3 og X360” Men sadan
fungerer det desveerre ikke. Oftest gar firmaet
selv ud og siger "Tat-ta!” ellers er der en eller
anden mongol, der bare var ngdt til at ringe til
naermeste journalist. Grunden til dette er altid
at spillet skal fylde mere end det egentligt ger.
Og rigtigt tit, nér vente tiden sa er over, har
man bygget en forventning op, der bare aldrig
rigtigt passer ind i spillets lille etui. Ligesom
Halo: ODST eller Tekken 6. Derfor ved jeg
heller ikke rigtigt hvad jeg skal syntes om
Batman-spillet. For selvom det er rigtigt fedt
nu, lever jeg nok stadig péa rusen af at have
det. Men efter dette brev, vil jeg seette mig ned
og vente. Vente pa Saw, Ghostbusters, Halo:
ODST, Brital Legend, Left 4 Dead 2 og hvad
der ellers kommer pa markedet her i spillenes
juletid.

/Erik Wrang

Godt site, darlig reklame

Hej Gamereactor. Jeg vil gerne rose jer for
jeres site som jeg faktisk alle syv dage i ugen
er inde pa. Jeg vil ogsa gerne rose jer for jeres
blog-muligheder, det er sjovt at skrive om
f.eks. en masse nye spil man har kebt. En ting
jeg ikke kan lide ved siden, er nok den re-
klame | har i toppen af hjemmesiden da |
havde f.eks. District 9. Det var det s3 irri-
terrende, at s snart jeg kom til at saette musen
op i toppen af skaermen, at der sé starter en
trailer til filmen. Kan | gere noget ved det?
/Orochimaru360x
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Dare you take on the challenge of Cursed Mountain
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Use the Wit Remote in limbo-. M, asclimbing, running and pushing ﬂi peaks Z ?Ur: Wﬂ.y aCross the desola
"r.'; cursed spirits wapped away enemies. the Himalayas, i

Take on the role of a fearless mountaineer as you climb the Himalayas on a quest to find your lost brother and
discover ancient secrets of the Tibetan Monks. Battle extreme and hazardous conditions as you come face to
face with a hidden evil deep in the icy glaciers.

© Deep Silver, a division of Koch Media, GmbH. All rights reserved. Subject to change. Trademarks are property of their respective owners. Wii is a trademark of Nintendo.
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MA NEDENS
FOKUS

Tyskland har trukket vores nummer, og
vi har veeret i trejen til Gamescom

Spilkendisser

Spilmesser er altid propfyldt med store
personer inden for spilbranchen, og denne gang
var ingen undtagelse. Ofte gar det ikke helt op
for én hvem det er man har madt, for man er
faerdig med interviewet, og Bengt hinter om, at
vi selvfolgelig godt vidste hvem det var? Men vi
kan jo ikke alle vaere omvandrende biblioteker,
Bengt.

Denne gang fik vi igen medt Tim Schafer (som
de forste pa messen) til et fedt interview. Vi fik ogsa
medt Ray Muzyka, manden bag Bioware, der har
flere doktor- og akademiske grader end os alle pa
sit visitkort, den altid overentusiastiske Peter
Molyneux og Jun Takeuchi, produceren fra
Resident Evil 5 og Lost Planet. Og s& er der
selvfelgelig dem man ikke ma filme, og denne gang
var det Hideo Kojima. Men bortset fra ham, kan |
selvfolgelig se alle vore interviews pa GRTV.
Andreas Hvid

3HURTIGE

Vi har folk foran og bag kameraet. Her
er en snak med en af dem

Mass Effect 2 Colin McRae Dirt 2 Fra messegulvet

Jeg tror ikke der er nogen pé redaktionen, der er
uenige, nar jeg siger, at vi alle gleeder os meget til det
nye Mass Effect 2. Vi madte manden bag Bioware og
EA's rollespil og MMO-afdeling for at here alt om
projektet. Mass Effect tegner til at blive et af de mest
interessante spil i laengere tid, og i vores interview far du
det hele fortalt. S& se med pa GRTV.

Det forste spil i Colin McRae-serien efter hans ded har
hoje forventninger. Thomas Blichfeldt har lovet os at
stille sig foran kameraet med sin store keerlighed for
racing og forteelle jer om rallyspillet, er alt hvad vi har
hébet pa. Og kender vi Thomas ret, sa flyder det med

superlativer til denne ventede toer. Husk at se med, néar

vi anmelder Codemasters seneste spil.

Blandt svedende tyskere der har stéet timevis i ko,

boothbabes, epilepsi-fremkaldende skaerme og larm-
ende hojttalere, horer Petter Martensson hiemme. Sa
traditionen tro har han taget os med pa en guidet tur,

hvor han viser os hvordan det hele udfolder sig i Kaln.

Og du kan godt gere dig klar til masser af vanvid og
varme. Sédan er alle messer.

Andreas Hvid

GRTV-fotograf/klipper

Ga& for alt i verden ikke
glip af...

Fik du med dig Peter Molyreux interviewst fra Gamescormn? Hyis ikke, sa tag og tlzk
det ud, hver han snakker am fremtiden | Fable-spillene, den sakaldie “toush”™
funktion og hans egen entusiasme under interviews med verdens spilmedier.

- Hvilken er den mest typiske fejl stiernerne foran
kamera laver?
- Ikke at Iytte efter hvad jeg siger, de skal gore. Sta
her. Se den vej. Hvor sveert kan det veere?
Hvilke muskler gor mest ondt efter en lang dag
med optagelse pa spilmesser?
- @remusklen. Bengt og meget larm er ikke godt.
Hvad er dit favorit GRTV-gjeblik indtil videre?
- Optagelserne fra Julekalenderen. Nuff said.

Tysk tropevarme

Endnu en messe er klaret, og vi er tilbage pa redaktionen

KIRONIK ancroas ortstr om hveragon pé recktionen

igen med en stor bunke band fyldt til redakterer Christian Gaca og Martin Eiser, der
randen med interviews, praesentationer hurtigt fik forklaret os at det lokale "Kdlsch” ol
og optagelser fra messegulvet. Et resultat af var en joke i forhold til deres eget lokale bryg. Vi
diktatoren Bengt, der har pisket os rundt og nikkede fint, lod som om vi var enige og drak
naegtet os at spise, kun for at kunne sla rekor- videre.
den pa at filme mest mulige antal programmer i Nu sidder vi sé tilbage i det gode faderland
lobet af en dag. og klipper alle disse programmer, og ringer i
Den siger nu 24, og han er derfor en meget vores lille karmaelefant som vi har overtaget efter
glad mand, om ikke en smule for keek, mens vi Frederik, i hdb om at vi kommer igennem det

G amescom er overstaet, og vi sidder i Leipzig.Med pa turen var ogsa de nye tyske

www.gamereactor.dk

andre har greedt os selv i sgvn efter vi kom hjem,
grundet det harde arbejde. Men der skal ikke
vaere nogen tvivl om, at vi meget bedre kan lide
Gamescom end gode gamle Games Convention

hele, for vi gar i gang med Tokyo Game Show
om ikke alt for laenge. De kan du snart se frem til
pé& Gamereactor TV.

_Andreas Hvid
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Information

Nawn Samus Aran

Alder 25

Hojde 178 cm

Vaegt 54 kg

Fra Zebes

Specialitet Dusgrjceger
Kendt fra Metroid, Metroid
Prime, Metroid Prime Trilogy
|

«

PROFILEN: SAMUS ARAN

En af spilhistoriens sterste kvindelige dursgrjeegere, har sikret Nintendo masser af succes

eg vidste ikke engang, at Samus var en
kvinde, da jeg i 1987 spillede mig igen-
nem det forste Metroid pa planeten
Zebes. Uanset hvad, sa havde det ikke betydet
noget, for det var spillet, en samling huler og
rum, fyldt til randen med rumvaesner og gader,
der for alvor fangede min interesse.
Nintendo var dog ikke sene til at udnytte

Samus’ kvindelige atributter, da de sammen
med Retro Studios, relancerede hende pa
GameCube i 2002, i det nu neermest legen-
dariske Metroid Prime. P4 det tidspunkt havde
jeg faktisk glemt, hvor meget sjov jeg havde
med mit Nintendo Entertainment System og

preecis, hvor meget dusarjsegeren Samus Aran
og de slibrige Metroids egentlig beted for min
opfattelse af spilbranchen. Men som jeg spillede
mig igennem GameCube-spillet, blev jeg klar
over, at Samus og mit forhold altid har vaeret
passioneret, stormfuldt og preeget af sjov.
Samus Aran er en af de f& kvindelige helte i
spil, der ikke er pumpet med enorme bryster,
endnu storre laeber og et vulgaert kropssprog.
Det meste af tiden, har hun en pansret og ret
avanceret dragt pa, der naermest skjuler alle
former for kvindelighed. Alligevel foler jeg, at jeg
har kontrollen over en sofistikeret dame, og ikke
en dum dulle - noget der ellers mere er reglen

end undtagelsen i spilsammenhaenge.

Metroid Prime-serien herer til blandt de
bedste spiloplevelser, og har du endnu ikke
stiftet bekendtskab med Samus Aran, de
slimede Metroids eller bare hele de univers af
action og gadelasning som Gumpei Yokoi i 1986
opfandt, sa ber du i den grad tage et kig pa
Metroid Prime: Trilogy, der samler Samus’
seneste tre eventyr fra henholdsvis GameCube
og Wii pa en skive.

Det er en pakke, der for enhver pris bor
nydes i langsomme, beherskede vejriraekninger
og som viser de bedste sider af serien frem.
_Thomas Tanggaard

www.gamereactor.dk
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VI SNAKKER MED JOSH RANDALL
Lzes flere interviews p&: www.gamereactor.dk

Harmonien
fortscetier

Gamereactor mgdte Harmonix’ Josh Randall til en snak om The Beatles:
Rock Band, hvilke ildringe der skulle springes igennem for at fa projektet pa
benene og hvad vi kan forvente os af det kommende spil

Hvordan startede ideen om The Beatles: Rock
Band, og hvad var de storste udfordringer som
skulle klares for at fa det lavet?

- Konceptet startede faktisk pa grund af et
tilfeeldigt made under en Van Toffler familieferie
mellem preesidenten for MTV Networks Music
Group og Harrison-familien, Olivia og Dhani.
Dhani Harrison er en stor fan af Harmonix samt
dets historie og omdemme inden for udvikling
af musikspil. Fra den samtale arbejdede MTV
Games Paul DeGooyer og Harmonix Alex
Rigopulos med Apple Corps for at gere denne
drem til virkelighed.

En af de storste grafiske udfordringer var at
repraesentere John, Paul, George og Ringo...
fire af de mest genkendte ansigter i verden.
Alle ved hvordan de ser ud, hvordan de
bevaeger sig osv., sd det var vanskeligt at finde
den rigtige balance af realisme vs. karikerede
3D-modeller. Vi studerede timevis af video og
utallige billeder for at genskabe dem.

En anden stor udfordring var hvad der
skulle geres med bandet efter de stoppede
med at tage pé tour. Vi kom pé ideen med at
lade bandet rejse til forestillinger kaldet
"Dreamscapes” i denne del af deres karriere,
som er fantastiske verdener baseret pa deres
musik. Det var noget nyt for holdet, men vi var
klar p& udfordringen. Det var nzermest som at
lave 20+ musikvideoer for The Beatles... ikke
en helt lille opgave.

Mange spiller Rock Band for udfordringens

skyld, hvordan vil de relativi nemme popsange
fra The Beatles udfordre disse spillere?

- Med hver Harmonix-titel forseger vi at
bringe innovationer og udfordringer til spilleren.
Det originale Rock Band var det forste band-
spil der tillod spillere, at rocke ud pa bas,
guitar, trommer og vokal. Rock Band 2
perfektionerede den oplevelse og introduce-
rede disc eksport. Innovationen i The Beatles:
Rock Band er tre-parts harmonierne, som er
sveerere end du lige tror, og Dreamscapes.

Guitar Hero band-spillene synes at fokusere
meget pé, at give belgnninger i form af
videoklips, interviews, koncert klips osv. Jeres
AC/DC-spil havde intet af denne slags, og vil vi
derfor se den slags ekstra indhold i Beatles-
spillet?

- Nar man spiller i Story-mode vil spillerne
kunne &bne op for ekstra indhold i spillet, som
aldrig for sete billeder for eksempel. Jo bedre
man spiller, jo flere cool hemmeligheder dbnes
der op for. Apple Corps og Harmonix var enige
om, at dette spil ikke skulle fgles som historie-
undervisning. Nér det er sagt ville vi indsprojte
nogle af de fede historiske smabidder under-
vejs pa din rejse gennem spillet. Der er nogle
ret laekre hemmeligheder at I&se op for!

Havde du under udviklingen af Frequency,
nogen idé om at du en dag ville lave naermest
det samme spil med de originale Beatles
master-optagelser, instrumenter og millioner af

fans et par ar senere? Hvordan foles det at
have transformeret hvad der var et kult-spil til
et af de storste mainstream-spil p4 markedet?

- Jeg kan huske, at have joket med Alex
(vores chef) om at vi en dag ville lave et
Beatles-spil. Jeg grinte bare, fordi jeg ikke
troede, det nogensinde ville ske. Jeg tror, han
grinte fordi han vidste det VILLE ske. Vi har
leert en masse vaerdifulde lektier siden Fre-
quency. Vi har brugt ar pa, at perfektionere
vores evner samt polere vores ideer. Det tog os
mange ars hardt arbejde for at komme til hvor
vi er i dag. Jeg er s& taknemmelig for
muligheden for at arbejde pa The Beatles:
Rock Band.

Hvad er dit favoritminde fra processen?

- Det var fantastisk at arbejde sammen med
ejerne, here dem dele historier og fortzelle
bagom-scenen forteellinger. Det var utroligt
fascinerende at indse, at dette var rigtige
mennesker, som arbejde afsindig hardt for at
sammenszette disse utrolige veerker. Jeg tror
sédan rigtig det ramte for nyligt, da jeg s& Paul
McCartney i koncert og han havde scener fra
spillet kerende bag ham mens han spillede
"The End.” Jeg tabte naer forstanden.

The Beatles er toppen nér det kommer til
beromte bands. Hvordan vil i toppe dette?
- Vi er et firma fuld af ideer. Bare glaed dig.

TEKST: Adrian Berg

'www.gamereactor.dk
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LSKER DIG!

e kaﬁe, bal og breend og
fungerer stralende i Portals
er livi de ellers tomme
selvo mmen kommer

SA TAG DOG OG

Der findes gode undtagelser derude

XA
Hvad sagde du lige?

Heldigvis findes der i den golde erken af
ligegyldigt ORDGEJL nogle fa oaser. Staende
klapsalver gar derfor til: Portal for den fortrinlige
DRABERROBOT G.L.A.D.O.S, der lover kage,
fest og ded samtidig med at historien bygges op
til et festfyrveerkeri af en bosskamp. CALL OF
DUTY 4: MODERN WARFARE leverer over-
bevisende radiokommunikation, nar tropperne
smasnakker i de stille perioder, eller skriger
paniske kommandoer i kampens hede. GHOST-
BUSTERS: THE VIDEO GAME brillerer ligeledes.
Med et manuskript skrevet af de originale
forfattere, og alle de saedvanlige stjerner tilbage i

Snak, blog og fortzel om

dine oplevelser med spil og deres vante roller, vinder denne udgave let fans

af spegelsesfiimene over pa spilsiden. | Grand
Theft Auto IV gives en fornuftig smagsprove pa

HOLD MUND!

Lee West sastter tdbelige gentagelser pa dagsordenen

spilindustrien p&
www.gamereactor.dk

“Il be back”, “You talkinto me?”, “You cant
handle the truth”, og “I'm the king of the world”.
Tag et kig pa disse fire citater og chancen er, at
du hurtigt har billeder af Schwarzenegger,
Robert De Niro, Jack Nicholson og Leonardo De
Caprio kerende for din indre nethinde. Ikke fordi
replikkerne er blevet gentaget i en uendelighed
under de respektive film, men fordi timingen var
velvalgt, og filmoplevelsen stor.

Samtidig er jeg sikker pd, at du uden sa
meget som at anstrenge dig, kan komme i tanke
om et hav af andre ligesa klassiske filmcitater.

Prov nu at foretage dig samme ovelse med
dine spilfavoritter. Kan du fornemme vind-
heksen, der farer hen over den gde grken?
S&dan er det. Lev med det. Men hvorfor pokker
er vi ikke kommet videre? Her er en branche der
ar efter &r fabler om teknologiske landvindinger
og filmiske oplevelser. Og sé kan vi ikke engang
fa bare et stykke mindeveerdig dialog?

Tag nu bare Sacred 2, forleden blev det til
endnu en forngjelig omgang co-op i det enorme
actionrollespil. Musikken i dette spil er absolut
stemningsskabende, desvzerre bliver man
konstant revet ud af denne. Der gér sjeeldent
over et minut uden en kampscene, og ved hver
eneste af disse skal man have hzeldt en omgang
rabalderramasjang efterfulgt af en bunke kom-
mentarer fra helten ind i eregangene, for at
understrege situationens alvor. Da jeg med min
Shadow Warrior ankommer til en af de sterre
byer, konstaterer han med en tdkrummende B-
films machostemme “I've been in this town
many times before”. Okay. F& sekunder senere
gentages replikken. Efter en hurtig ridetur
igennem byen, er vi nu oppe pa en handfuld af
disse ligegyldige konstateringer.

Min partner der i spillet er Seraphim, vrovler
ogsa lgs, og snart er felelsen af at vaere to store
krigere blevet aflgst af fornemmelsen af, at styre
et par pensionister med alzheimers pé flugt fra
det lokale pensionat, mens de febrilsk gentager
de samme meningslese saetninger. Jeg har som
spiltester flere gange skullet udfylde ark med
kommentarer og rad, og hver gang er der som
svar pé lydkritikken blevet konstateret “at vi
kigger pa det”, og hver gang er produktet
kommet ud med samme halvslgje gentagende

Da jeg med min Shadow
Warrior ankommer til en af
de storre byer, konstaterer
han med en tdkrummende
B-films machostemme “I’'ve
been in this town before”
Okay. Fa sekunder senere
gentages replikken. Der gar
ikke laenge for vi er oppe pa
en handfuld af den slags...

lydside. Jeg beder ikke om at karaktererne skal
recitere Shakespeare, men hvor ville jeg dog
onske, at de kunne holde mund.
Begraensningens kunst er tydeligvis sveer, og
jeg ville efterhdnden give en halv arm, for ikke at
skulle hgre pa4 de samme gentagende slgjfer spil
efter spil. S& keere helte: det kan godt veere, at |
har en super replik, men leer da af De Niro,
Schwarzenegger og de andre hoveder og
begraens guldkornet til en enkelt gang eller to,
s ville | maske ogsé en dag blive husket.
Lee West

dialog med flere SAMFUNDSKRITISKE
GODBIDDER, og mens Saint's Row vinder
mindre pa hovedpersonens replikker og de
varierede musikgenrer, bydes der til gengaeld pa
satirisk topunderholdning igennem nogle af de
mere HOJREDREJEDE RADIOVARTERS
DISKUSSIONER.

Dead Space formar at skabe en folelse af
desperation og jagt gennem effektiv brug af
lydeffektkollager og musik. Mark Hamill er maske
ikke den storste skuespiller, men til gengeeld ber
man ikke ga glip af hans til tider fremragende
stemmeskuespil. Som Jokeren i DC Animated
Universe TOPPEDE HANS PRASTATION efter
manges mening, og i actionspillet Batman:
Arkham Asylum gentog han denne rolle til
topkarakter. Pa trods af alle disse eksempler pa
god spillyd, kan jeg ikke citere bare én
mindevaerdig replik fra de mange spilhistorier.
MASKE ER MEDIET STADIG FOR UNGT, méske
er det anmeldernes manglende fokus pa lyd i
spil, eller maske er det en forfejlet opfattelse fra
spil-producenternes side om, at lyd kan og skal
genbruges ligesom sa mange andre spilkulisse-
elementer. Lidt skriblerier pa en vaeg i Portal er
alt der dukker op hos denne skribent, lige indtil
hukommelsen byder pa “IT'S TIME TO KICK ASS
AND CHEW BUBBLE GUM, AND I'M ALL OUT
OF GUM”. Duke Nukem fra 1996 bliver derfor
spilreplikkernes tvivisomme redningsmand. Lad
os habe, at fremtiden byder pa mere, ellers
begynder lafterne om den store filmiske
oplevelse at klinge hult.

Lee West

Heavy Rain vil mere...

Nar Sony nzeste ar lancerer det ambitiose Heavy
Rain, s& skal stemmeskuespillet vasre brillant.


creo



Gamereactor og Microsoft preesenterer

Deltag i fejringen
af Halo-seriens
fodselsdag og
vind fine praemier

Nordens nye Halo 3-community

www.gamereactor.dk
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Lzes vores blogge p& www.gamereactor.dk

Rencessancen er pd vej

Slip magten fri og se hvordan et helt samfund af spillere selv bliver forfattere af fremtidens underholdning

DEN KREATIVE LEGESTUE HAR aldrig veeret storre end den er i Little Big Planet. Et letforstaeligt og alligevel dybt
og mindre k i

for at skabe din helt egen verden og udtryk. Der findes allerede et utal af kreati

rktoj giver dig af mulighed

Snak, blog og fortael om
dine oplevelser med spil og
spilindustrien pa
www.gamereactor.dk

Tag en tur ud pa
Youtube, og se alle
de vidunderlige
indslag som spillere
verden over skaber

Endnu en renzessance er pa vej, og
Tanggaard er ret sikker p4, at den
varsler gode tider for kreativiten

www.gamereactor.dk

baner derude - alle skabt af spillere.

Renzessancen, der helt bogstaveligt betyder
genfadsel, var en kulturel opblomstringsperiode. Et
tidspunkt hvor gamle vaerdier fik nye betydninger
og blev anskuet med friske gjne. Malere udford-
rede sig selv med kunstveerker, der indeholdte et
mere nuanceret billede af verden, nemlig et per-
spektiveret syn, altsd med dybde 4 la tidens 3D-
spil. Imens skabte Guthenberg den 21 linjer lange
bibel og trykpressen. Filosofiske overvejelser,
tanker og veerdier kunne pludselig mangfoldig-
gores. Folk kunne laese andres tanker og blive
praeget af dem, blive inspireret til at stille sporgs-
mal og kraeve forandring - eller til bare at opleve
ting, de aldrig fer havde dremt op.

Desvaerre gav renaessancen ikke magten til-
bage til folket. Det var stadig malere, der malede til
folket, stadig forfattere, der skrev til folket og
stadig musikere, der spillede for folket. Levede
man dengang, var man ikke medforfatter, man var
endestationen for hgjtragende tanker og ideer. Man
leeste hvad andre havde teenkt og skrevet uden
selv at kunne bidrage til debatten. Den enkelte
borger kunne ikke massekommunikere.

Med dannelsen af Internettet skiftede dette

Little Big Planet er fremtiden

Legestue hos
giganten Sony

Det blev til naermest ud

af ingenting, men er
efterfelgende blevet
kendt verden over for
dets evne til at smide
steerk teknologi direkte
i haendeme pa spilleren

zeldgamle perspektiv for ferste gang en smule. Det
kan godt vaere, at det skulle havde vzeret et mili-
taerprojekt, et fintmasket net af forskningsoplys-
ninger og forsegsdata, men som det blev sluppet
los i samfundet, skete det, der altid sker med
teknologi; den blev brugt til at kontakte andre.
Pludselig delte folk oplevelser, snakkede favorit-
bands og udvekslede meninger — og over meget
store afstande. Uden et firma eller en bestemt
afsender, kunne alle videregive deres oplevelser
uden filter.

Og hvor vil jeg s& hen med det? Jeg tror, at vi
star overfor en ny renaessance, endnu en genfad-
sel af vaerdier og tanker — denne gang med com-
puterspillet som en af de vaesentlige faktorer i
denne forandring. | mange &r har spil veeret under-
lagt de samme dogmer som andre underhold-
ningsmedier. En afsender og en modtager. Og for
det meste store firmaer til enkeltpersoner. Men
som branchen er blevet sterre og mulighederne i
maskinerne er blevet vidtreekkende, giver det ogsé
det enkelte spilhus, muligheden for at skabe en
identitet til spilleren, en slags medforfatterskab,
hvor han/hun har indvirkning pa spillets fremtid,
hvor rammerne for oplevelsen kan udvides med
noget, som selv ikke afsenderen oprindeligt havde
teenkt pa.

Little Big Planet er et fremragende bevis pa det.
Tag en tur ud pé YouTube, og se alle de vidunder-
lige indslag som helt almindelige spillere har skabt.
Se, hvordan dette igen skaber et sammenrend af
mennesker, der alle bidrager til et feellesskab og en
videreudvikling af Little Big Planet. Folk méles pa
hvad de bidrager med, hvad de skaber, hvad der
ikke allerede er oplevet eller teenkt pa.

Men hvorfor overhovedet give magten til
spilleren eller forbrugeren? Faktisk er det meget
enkelt. Uanset om vi bruger Facebook, YouTube, et
tilfzeldigt forum eller chatter, s& forsgger vi at give
udtryk for hvem vi er, hvad vi stér for, hvad vi
dremmer om og hvordan verden ser ud fra vores
lille stykke af universet. Forsta dette, og du er godt
pa vej til at skabe et spil, der automatisk vil blive
omkranset af en vis portion spillere, der igen, via
det steerkeste markedsferingsvaektej, nemlig mund
til mund-metoden, vil blive spredt vidt og bredt.
Stramt styrede spil, bager, film og musik er ikke pa
vej ud, men de far skarp konkurrence fra dem, der
laegger magten i hazenderne pé forbrugeren, og
lader ham eller hende skabe et udtryk og ikke
mindst et aftryk, der kan inspirere andre.

Thomas Tanggaard
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TING VI ELSKER AT MINDES

Retro-spil er folelser, nostalgi, minder og masser af gode timer foran fjernsynet. | denne
serie ser vi tilbage péa de spil, der stadig haenger ved hos redaktionen.

GAMLE FAVORITTER I TILBAGEBLIK | 2es mere p&: www.gamereactor.dk

ER DET NU DIG IGEN?
Defender Of The Crown impo-
nerede Amiga-ejeme i 1986, og
senere blev det til udgaver til
stort set alle teenkelige formater.
Robin Hood: Defender Of The
Crown blev i 2003 gennem
Capcom udgivet til Xbox,
PlayStation 2 samt PC.
Farveladen kunne dog i denne
omgang ikke skjule simpliciteten
i strategispillet og det noget
mere kritiske publikum gav
hurtigt opdateringen dedsstedet.

‘www.gamereactor.dk
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Defender of the Crown

Lee West har reddet ungmger og bekaempet skumle riddere i en aegte klassiker

Platform AMIGA Udvikler CINEMAWARE Udgiver MINDSCAPE Lanceret 1986

et var sidst i 1986, og spillere verden

over var vant til at lade fantasien fylde

de firkantede huller ud, nér de pixel-
erede helte begav sig over computerskaermen.
En dygtig grafiker horte sjeeldenhederne til, og
selv med Commodores Amiga, som var et pa-
stiet krafthus, var der langt imellem de store
visuelle oplevelser. Det skulle der dog snart blive
lavet om pa.

Cinemaware var blevet grundlagt &ret inden
af Robert og Phyllis Jacobs, og tiden var inde til
deres forste store satsning: Defender of The
Crown. Her kom et stykke software, der lovede
biograflignende oplevelser styret af spilleren. Et
strategisk kapleb om magten i middelalderens
England, var hvad der stod pa spilmenuen.
Spilrevolutionen var designet af Kellyn Beck og
med James D. Sachs som den kreative kunst-
ner, var slutresultatet mere end imponerende.

Sachs stod for det grafiske arbejde og leverede
en perleraekke af gjeaeble-smeltende lzekkerier.
Da en kammerat og jeg forste gang satte
disketten i siden pd Amigaen var vi lamslaede.
Dette kunne simpelthen ikke passe: realistiske
riddere, flot natur og fantastiske bygnings-
veerker, det lignede jo virkeligheden. Defender
Of The Crown var i sandhed spillet, som med
en stolt mine skulle vises frem for vennerne.
Det tog ikke mange knaptryk fer vi begav sig
ud i middelalderens England i forseget pa at
sikre kongerigets overlevelse. Selv klassiske
helte som Robin Hood dukkede op undervejs i
det farverige eventyr. Efterhdnden som man fik
sldet fienderne tilbage blev tidligere allierede
pludselig de nye skurke. Snart var vi i gang med
en belejring af naboborgene, hvor imponerende
katapulter skabte rammen om vores invade-
rende styrker. Men var strategien alene ikke nok

til at holde en fanget ved skeermen, var der
redningsaktioner af ungmeer i nod samt
imponerende ridderturneringer til at sikre
utallige timers magesles underholdning.
Cinemaware havde af gkonomiske &rsager
vaeret ngdsaget til at skaere i Amiga-versionen,
men flere af disse detaljer blev atter implemen-
teret i de senere udgaver.

Og udgaver var der nok af: Defender Of The
Crown blev i de kommende &r konverteret til
stort set alle teenkelige formater, og isser
Commodore 64 leverede en ganske fortrinlig
udgave af riddereventyret. Grafikken tog denne
gang knapt s& mange kegler.

Uden de rosenrgde briller paklistret er
ridderspillet dog i dag en noget tam affzere.
Men man har vel lov at mindes mere uskyldige
tider, ikke? Og gyldne tider var det i den grad.
Lee West
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Flere beta-tes!
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\ | g Platform PC Udvikler NeoPle Udgiver Nexon
I J Genre MMO/Rollespil
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og jeg har for lzengst opgivet at
jagte vildsvin, arrige enhjerninger og poser fuld
af tryllestev for at opfylde de oftest stupide
opgaver, jeg bliver givet af genrens mange spil.
Jeg vil hellere tseve monstre, og ikke bare ved
at klikke pa nogle predefinerede angreb for
derefter at se statistikker rulle over skeermen,
og derfor ser Dungeon Fighter s& pokkers
interessant ud. Inspirationerne for Dungeon
Fighter har nemlig i hgjere grad heddet Golden
Axe og Streets of Rage, end World of Warcraft
og Everquest, hvilket betyder masser af action
og monsterbank. Bedre bliver det hele natur-
ligvis af at spillets distrubuter Nexon, har taenkt
sig at gere det hele gratis og lade det fungere
via de populeere mikrotransaktioner. Vi os stort
til denne moderne retro-oplevelse i onlineform.
Thomas Blichfeldt

Borderlands er ikke en almindelig
shooter, men i stedet et spil, der
giver dig masser af muligheder for

selv, at sammenszette de arsenal af

vében og evner - ganske som med

sidste ars omfangsrige Fallout 3.

Gearbox’ actionspil startede ikke ud
med at have den fede tegneserie-
grafik som det har nu, men midt i

produktionen, lagde holdet stilen
om. Og det er absolut noget der
pynter pa det i forvejen flotte spil.

Der er flere og flere spil, der smider
enten masker eller gasmasker pa
fienderne. Killzone 2 har gjort
Helghast-racen til et ikon for spillet,
mens Borderlands bruger den til at
lave et lidt mere skreemmende
fiende-design. Virker det pa dig?

Borderlands

Platform Udvikler Gearbox
Udgiver 2K Games Genre Action

af
Pokémon-dillen, har det aldrig undret mig hvordan
Nintendos finurlige lommemonstre er géet sin sejrsgang
over hele verden, for samlermanien kender jeg ganske
godt. Hvor Pokémon-fans i drevis talt om navne som
Pikachu og Bulbasaur, har jeg og vennerne nemlig i

Premiere 23. OKT

stedet brugt navne som Frostburn og Stone of Jordan
pa vores feerd gennem Diablo 2 og dets verden af
magisk udstyr.

Noget kunne tyde p4&, at personalet hos Gearbox
har gjort det samme, for selvom udvikleren i lang tid nu
har forsegt at gemme Borderlands bag snak om unikke
ideer, karakterklasser, historie og grafisk udtryk, er vi
ikke i tvivl om hvor spillets essens skal findes.

Perspektivet er ganske vist skiftet fra tredjeperson til
forsteperson, og grafikstilen fra gotisk pixelfnidder til
karikeret futurisme, men mélet synes det samme, disse
mange &r senere. Derfor kan du, sammen med op til tre

(s
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venner, se frem til at skulle g& p& monsterjagt i baner
som spillet hver gang omrokerer, mens | venter pa at en
fiende taber et stykke helt unikt udstyr.

Og lige preecis jagten pé udstyr skulle blive naesten
uendelig i Borderlands, da udvikleren har lavet et system
som automatisk skulle kunne genere millionvis af unikke
vaben. Vabnene kommer til at sprede sig over adskillige
forskellige klasser, men kommer ogsa til at adskille sig
ved hvilke komponenter de er sammensat af og hvem
producenten er.

Spillet vil byde pé fire forskellige karakterer, som hver
iszer repraesenterer en unik klasse, og dermed helt

4".1_*"-.11;-';'!-'{!-'55_5 s -
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Alpha Protocol

Udvikler Obsidian
Udgiver Sega Genre Rollespil / Action

nogle ganske solide

rollespil, s& da spilhuset annoncerede, at man
var i gang med Alpha Protocol, der ud fra
billederne mere lignede en opfelger til Splinter
Cell end Star Wars: Knights of the Old
Republic, sa frygtede vi det veerste. Heldigvis
har Alpha Protocol vist sig at veere meget
mere og andet end et actionspil - det er
naermere et rollespil med actionelementer.

Som hemmelig agent med adgang til
alskens isenkram, rejser du verden rundt i
aegte globetrotter-stil, for at snuppe skurkene.
Undervejs kan du forhandle med dem, true
dem eller helt enkelt likvidere dem - og alt
efter dit valg, far du sé plusser og minusser pa
kontoen, points der igen kan bruges til at
handle ind for. Vi har kun féet lov til meget
korte og ret kontrollerede spilsessions, men
det tegner i den grad godt indtil videre.
Samuel Berthelsen
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unikke muligheder. Mordecai er snigskytten der helst
besejrer fiender pa afstand, og senere kan gere brug af
et fugle-lignende monster ved navn Bloodwing. Lillith er
en Sirene og gruppens magiker, der kan assistere med

Spillet byder pa fire
forskellige figurer

magiske skjolde og tidsmanipulation. Roland er en
lejesoldat der specialiserer sig i at stotte resten af
gruppen med evner som genopladende ammunition og

erfaringsbonusser. Brick er gruppens menneskelige
tank, der kan tage imod enorm skade for at beskytte
resten af holdet, og kan senere f4 en evne hvor han
taever fienderne med de bare nzever.

Faelles for hver figur geelder det at de kan formes
specifikt til din spillestil s& snart du fér skrabet lidt
erfaringspoint sammen. Roland kan séledes veelge at
bruge sine erfaringspoint i retningen "Infantry”, hvor han
vil kunne gere mere og mere skade, mens vejen mod
"Medic” i stedet vil lade ham genoplive og genoplade
resten af holdet.

Gearbox har pé intet tidspunkt lagt skjul p4 at det

—
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har vaeret spil som Diablo og World of Warcraft, der har
fungeret som de spilmzaessige inspirationer for
Borderlands. Blandingen af ferstepersonsskydespil og
rollespil er dog forsggt fer, og det er sveert ikke at frygte,
at nogle af de mange fejl som praegede Flagship
Studios Hellgate: London, vil gentage sig i Borderlands.
Alligevel nzerer vi alligevel et stort hab for Gearbox
nyeste produktion, og udvikleren virker allerede nu til at
have bedre styr pa balancen, humoren og grafikken end
hvad vi har set tidligere. Det lanceres i oktober, og vi
glaeder os til at se naermere pa det.
Thomas Blichfeldt
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Da id Software har en del erfaringer |
med skydespil, sa er der ingen grund
til at tro, at der ikke er noget serigst
isenkram gemt i kredsene, nér du
forst har indloadet spillet. Her star
spillets helt overfor en lang reekke
halvskumle vagter med spilhusets
seneste opfindelse. Mon ikke den
kan beffe et par svinehunde eller to?

Rage

Software Udgiver Zenimax/Bethesda Genre Action

Udvikler id

Texas sidder verdens méske nok mest
indflydelsesrige programmer, nar det kommer til
grafikteknologi i spil, og selvom denne tekst er en
forsmag pa et spil, er spillet og teknologien i dette
eksempel aldeles uadskillelige. Mere end noget andet er

Rage nemlig lige nu en teknisk demo, der viser resul-
tatet af nutidens grafikteknologi nar den destilleres
gennem John Carmacks binaerkode-fungerede hjerne.
Og resultatet er aldeles overvaeldende, hvis man skal
demme ud fra de videoer, der indtil videre er blevet
frigivet af spillet.

Udviklerens forkaerlighed for forladte, sterile méne-
baser og invasioner fra det ydre rum, er denne gang
blevet skiftet ud med en postapokalyptisk verden, hvor
mutanter, primitive fartejer holdt sammen af gaffertape
og en desperat kamp for overlevelse fylder hverdagen.

Planen er at spillet i hej grad vil fokusere pé langt

Da en stor del af Rage, har at gore
med orkenrzes, s& kan du ogsa
veere sikker pé, at bade bilerne og
ikke mindst skadesmodellen
i fungerer som den skal. Derfor ville
& . det ogsa vaere mere end dumt, at
= | hamre direkte ind i en beton-
afskaermning som denne her, da
det utvivisomt vil betyde din bils
| endeligt i ethvert lob. Rage giver os
nzaermest frdde om munden.

Selvom der er regler i Rage, sa skal
du ikke holde dig tilbage for at
skubbe, smadre og i det hele taget,
odelaegge din modstanders

Rage foregér i en dystopisk og
lettere uregerlig fremtid, s de ellers
sé paene veje, er der ikke s mange
af som tidligere. Til gengzeld er der
masser af smé, sandede stier.

storre diversitet end de tankelgse skydespil, den
texanske udvikler tidligere har skruet sammen. Derfor vil
en stor del af spillet denne gang fokusere pa brugen af
fartgjer, hvilket blandt andet betyder deltagelse i for-

Resultatet er alde-
les overvaeldende

skellige leb, samt opgraderingen af ens fartgj. Hvor
meget vi kan forvente, at kunne pille ved og udstyre de
forskellige fartgjer, er der endnu intet om, men af det vi
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indtil videre har set, er bAde maskinkanoner og
turboboosts inden for reekkevidde.

Fartgjerne bliver dog ikke de eneste der kan udvides,
for det vil ogsé blive muligt at tilfgje nye dele til
vabenarsenalet. Det lyder som om id Software har ladet
sig inspirere af Bioshocks made, at tilfgje nye effekter til
de forskellige vaben, og vi regner med at blive sendt pa
jagt efter stumper og stykker for at opné et mere potent
arsenal.

Biler, vdben, mutanter og alt andet sendes over
skaermen via id Tech 5, som ikke overraskende er femte
generation af grafikteknologi fra hr. Carmacks side. Hvor

| Det kan godt veere, at du har de
seneste vaben, men rammes du af
den hjemmelavede kolle, sa er det
godnat Bertram - og du hedder
ikke engang Bertram.

r.-.

S
Y,

| fremtiden har man tilsyneladende
ikke brug for en ordentlig rustning
eller skudsikkervest. Man bruger
bare et gammelt Goodyear-daek til
at beskytte nakken, sa skal alt nok
g4 i kampene.

andre udviklere oftest stiller sig tilfreds med at kunne
fylde p& med lidt flere polygoner og lyseffekter end
sidst, har den texanske programmer-guru dog en anden
tilgang, hvor mindst et naermest umuligt mal skal opnés
med hver ny teknologi.

Maélet har denne gang veeret at give frie greenser for
brugen af teksturer, alts& de overflader der giver
detaljerne i grafikken. Desto mere detaljerede teks-
turerne er, desto mere plejer de oftest at fylde, hvilket
gér ud over billedehastigheden. Dette problem skulle
dog ikke eksistere i id Tech 5, og begraensningerne i de
grafiske detaljer skulle derfor pa det naermeste vaere

Han er naermest grisefarvet ham
banditten her, men mon ikke, at
man allligevel skal holde en vis
afstand? Der er jo en grund til, at
han overhovedet ser sddan ud.

Da Rage er et ambitigst projekt af
Carmack, sa kan du vaere helt
sikker p4, at den tekniske side af
projektet sidder lige i skabet. Det
giver sig bl.a. til udtryk i de enorme
miljger som spillet har. Se blot pa
billedet. Det er imponerende.

ikke-eksisterende.

Grafisk ser spillet da ogsa allerede utrolig flot ud,
med erkenlandskaber der ser ud til at streekke sig i det
uendelige, og personligheder der synes langt mere
forskellige i sterrelse og design, end hvad vi hidtil har
veeret vant til.

Vi bifalder den erfarne udvikler for at bevaege sig ud
over de lettilgeengelige skydespil som udger deres
bagkatalog, men er stadig spaendt pa at se, hvor godt
det feerdige spil kommer til at implementere de mange
interessante ideer.

Thomas Blichfeldt
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Operation Flashpoint
Dragon Rising

Platform Udvikler Codemasters
Udgiver Codemasters Genre Action / Strategi

nogenlunde sadan som jeg
forventer det ville ende, hvis jeg nogensinde blev kastet
ud i en rigtig krig. Fuldsteendig handlingslammet ligger
jeg sammenkrgbet bag en lav stenmur, mens kuglerne

Little Big Planet

Platform Udvikler Media Molecule Udgiver Sony
Genre Platform

ikke ndede de
svimlende salgshgjder som Grand Theft Auto IV
eller Assassin’s Creed gjorde, sa var det stadig
en succes - ikke mindst fordi det viste, at der
stadig er plads til leg og innovation indenfor
spilbranchen. Og det er den innovation, der nu
hzeldes videre ned pa Sonys handholdte ma-
skine PSP, der som bekendt har masser af
muskler. Men hvad forventer vi os s&? Jo, vi
regner med at spillet, i endnu sterre grad end
PS3-udgaven, er udrustet til de bus-, tog- og
flyrejser mange af os hver dag har. Det skal
veere enkelt at skabe baner, at dele dem med
andre PSP-ejere, at bruge kameraet til at
indscanne vores egne teksturer, at udbrede
kendskabet til dem via WiFi-funktionen.
Heldigvis ser Media Molecule ud til at have styr
pé det hele, s& vi gleeder os ustyrligt.
Samuel Berthelsen

hvisler om ererne pa mig. Blodet fosser fra et skudsar i
mit ene ben, og spredt ud over terraenet bag mig ligger
resterne af min deling enten dede eller deende. Alligevel
herer jeg mig selv rabe p& en medic. Igen og igen, indtil
det til sidst sortner for mine gjne.

Der er sket meget siden Codemasters og Bohemia
Interactice i feellesskab, tilbage i 2003, kunne offent-
liggaere planerne om en fortsaettelse til krigsspillet
Operation Flashpoint: Cold War Crisis. | 2005, efter
lzengere tids dedvande i projektet, gik de to parter fra
hinanden, og tjekkiske spiludvikler Bohemia Interactive
tog ved bruddet den ufeerdige spilkode med sig, og

kunne senere i 2007 udgive spillet under navnet ArmA.

Det britiske spilforlag Codemasters beholdte rettig-
hederne til navnet Operation Flashpoint og videregav
udviklingen af spillet til et af deres egne interne spil-
studier, og det er det spil, der nu under navnet Opera-
tion Flashpoint: Dragon Rising, endelig er ved at vaere
klar til udgivelse.

Med 70 forskellige vaben, 50 forskellige transport-
midler og et utal af fiender spredt ud over en o pa
storrelse med Langeland, kan fans af Operation
Flashpoints karakteristiske blanding af realistisk
krigssimulation sat i en stor &ben verden, godt begynde



creo



Grafikken er mere funktionel end
ken, men det er den pris man ma
betale for 278 kvadratkilometer

4bent landskab og en draw:
péa 30 km. Til gengaeld s er realis-
men i hojsaedet hele vejen. Det er
behardt arbejde - hele tiden.

En del af forngjelsen i et hvert

Operation Flashpoint-spil er at sta i
baggrunden og observere krigen
udspille sig foran dine gjne. Mange
af spillets kampe foregar over store
afstande og ikke som i mange spil,
direkte op i ansigtet pa fienden.

Via hurtigmenuen kan man bade
udstede generelle ordrer om
formation og spredning. Men man
kan ogsa udstede direkte ordrer ved
at pege pa et bestemt punkt i
landskabet.

Spillets vaben feles tunge og
gennemforte. Du foler hurtigt, at du
er en zegte soldat og at du er pla-
ceret midt pa slagmarken. Enhver

1t

at gleede sig. Handlingen udspiller sig p& @en Skira, der
efter fundet af store olie- og gasreserver, er blevet

omdrejningspunkt for en konflikt mellem Rusland, Kina
og USA. Selvom mine mange ferste forsgg pa at na op

Som en lille brik i en
stor krigsmaskine

ad den lille bakke, der leder op til det radaranleeg, jeg
har faet til opgave at springe i luften, er endt i dund-
rende fiasko, har jeg ikke i sinde at give op. Som leder

af den fire mand store Spec-Ops gruppe kan jeg med en
marker pege pa et vilkarligt punkt i landskabet og ved
hjeelp af en hurtigmenu udstede ordrer.

Bliver man ramt i spillet, og tro mig, det ger man
ofte, s& afhaenger skaden af hvorpa kroppen man bliver
ramt. Et skud i benet betyder, at man ikke lzengere kan
lobe, et skud i armen nedsaetter evnen til at bruge sit
vében og et skud i hovedet indleser som oftest en
returbillet til neermeste checkpoint. Ikke-dedelige
skudsar resulterer desuden i, at man begynder at miste
blod, og far man ikke stoppet bledningen i tide, er det
igen game over. Operation Flashpoint har altid handlet

fan af vaben vil elske spillets
detaljegrad.

om realisme. Om at fole sig som en lille brik i en keempe
krigs-maskine. Det er spillet hvor de fleste kampe
foregar over lange afstande, uden man nogensinde
kommer i naerkontakt med sin fiende. Det er spillet hvor
alt foregar i et langsomt, velovervejet tempo, fordi
enhver blottelse prompte bliver belennet med en
velplaceret kugle.

Med en svaerhedsgrad, der allerede nu ligger langt
over det rent masochistiske, bliver den sterste udford-
ring for Codemasters, at finde den rigtige balance mel-
lem realisme og spilbarhed inden udgivelsen i oktober.
Michael Bregnbak
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Det virker ogsa som om der har
vaeret storre fokus pa at skabe
situationer, hvor spilleren ikke i

samme grad kan slippe vaek fra

overvaeldende trusler. En af

@endringeme er hastigheden pa

karaktererne. Du vil ikke altid
kunne flygte. S& pas péa!

Havok-fysik og en specialbygget
3D-motor leverer en overbevisende
af det velkendte i s
gameplay, og effekter flyver om r
ereme pa helten. Samtidig er der i
denne omgang mulighed for at
zoome ind pé spilleren.

Nér Barbaren bliver sur, s er det
bare med at komme vaek. Dette
opdager disse monstre dog alt, alt
for sent. Sa kunne de lzere det.

Diabilo Il

Platform Udvikler Bizzard Udgiver Activision
Blizzard Genre Action / Rollespil

1 Premiere 2011

sagaen har delt
vandene. Mens mange fans verden over glaeder sig til
endnu et dybt hack and slash-eventyr, er der andre, der
foler, at oplevelsen er blevet forvandlet til en omgang
regnbuefarver fra happyland.
Uanset holdningen, fik vores GRTV-team dog syn for

sagen pa den netop overstéede tyske Gamescom-
messe, og de er ikke i tvivl: Diablo 3 fanger stemningen
fra de forste speede skridt i den deemonfyldte verden,
runde former eller ej.

P4 Blizzards stand kunne man séledes fa syn for
sagen med troldmanden, heksedoktoren og barbaren.
Sidstnaevnte kan med rette kaldes en genganger fra de
tidligere spil. Han er dog ikke en direkte kopi, og med
Hulk-lignende angreb, er det er tydeligt at udviklerholdet
har haft et enske om at skabe mere end et spil domine-
ret af enknaps-klasser. Dog uden at I&ne for meget fra
World Of Warcraft, og dermed skabe et spil hvor kontrol

dominerer over angreb. P& Blizzcon blev den fierde ud
af de fem planlagte klasser annonceret i form af mun-
ken. Munken er endnu en melee-klasse, dog i en noget
mere skrabelig udgave. Men hvad denne klasse mangler
i hardferhed, kompenserer han for med at hav af fikse
tricks. Hurtighed, og en breendende hellig ild er
nggleordene i denne sammenhzeng.

Diablo 3 feles stadig som et godt hack and slash. Og
pa trods af mindre kantede omgivelser, samt flere farver,
er det tydeligt, at dette ikke ender som en regnbueglad
udgave af de to forgeengere.

Lee West
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Mass Effect 2

Platform

Genre Rollespil Premiere 2009
Nér EA Montreal og BioWare slér pjalterne sammen om at levere

det naeste afsnit i det velafpudsed ionfyldt tyr, er der lagt
op til store sager. Et forbedret kampsystem og kunstig intelligens
samt nye alien racer er blandt de nye tiltag p& sci-fi menuen.
Maengden af animationer ryger ogsa i vejret.

Platform Genre Action Premiere Oktober
Rocktober som producer Tim Schafer allerede har navngivet
méneden hvor Briital Legend udkommer, er lige om hjernet, og
rock-eventyret med Jack Black i rollen som roadien Eddie
Riggs, ser bedre ud end nogensinde fer. Der loves pigtrads-
musik for alle pengene, masser af action og en portion humor.

Scribblenauts

Platform Genre Puzzie Premiere Oktober

Et stieme skal indfanges i hver bane, men hvordan du ger det
kommer helt an pa din fantasi, for graenser er der ikke mange af.
Hvis stjernen er fanget i et tree, kan du eksempelvis blot skrive

"ladder”, selvom "chainsaw” eller *fire” er sjovere. Mulighederne
synes uendelige. Scribblenauts kan blive fantastisk.

Assassin’s Creed 2

Platform Genre Action Premiere November

Nér Altair afloses af Ezio Auditore di Firenze, flyttes handlingen
samtidig til Italien i det femtende &rhundrede. Leonardo Da Vinci
deltager ogsi i Igjerne, og denne gang er det med en hovedperson,
der ikke er bange for vand. Sa forvent nye méde at snigmyrde pa til
lands, til vands og i luften.
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Platform Genre Action Premiere 2010

Den platinblonde Dante er skiftet ud med heksen Bayonetta, der
foruden at kunne forvandle hendes hér til benknusende magier,
ogsé gemmer pé skydevében overalt pa kroppen. Det giver
unaegtelig noget opmaerksomhed nér den tidligere producer pa
Devil May Cry-serien siger, at han giver genren et spark i klodserne.

Final Fantasy Xl

Platform

Genre Rollespll Premiere 2010

Den engelske overszettelse skulle vaere sa godt som feerdig, og
Square/Enix har nu meldt ud at bade Playstation 3 og Xbox 360
versionerne begge lanceres pa samme tid nzeste 4r, i bAde Europa
og USA. Grafisk ser spillet ud til at seette nye standarder, og firmaet
lover at historien og kampsystemet bliver mindst lige s fantastisk.

Dragon Age: Origins
Platform Genre Rollespll Premiere Oktober

Af mange spillere spaet som den spirituelle efterfalger til Baldus
Gate. Vi har dog svzert ved at se denne sammenligning nér
muligheden for at spille flere p4 samme skaerm ikke er til stede.
Ikke desto mindre loves der forrygende historiefortaelling krydret
med masser af episke kampe.
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The Legend of Zelda: Spirit Tracks

Platform Genre Rollespil Premiere 2009

Links eventyr nummer to til Nintendo DS er godt pé vej, og de
storste nyheder ser ud til at blive at eventyrerens bad denne gang
er skiftet ud med et tog, hvortil man med styllussen vil kunne tegne
togskinner. Ogsa nye veerktgjer i form af en transportabel tornado-
pistol, samt en fjernstyret keempe ridder er inkluderet.

All Points Bulletin (APB)

Platform Speltyp Action Premiere 2010

David Jones og Realtime Worlds stér for udviklingen af All Points
Bulletin, og da Jones var hjernen det originale Grand Theft Auto
samt Crackdown, forventer vi et effektivt MMO fyldt med politi og
rovere. P4 GDC blev det afsloret at Vivox ville sta for kommuni-
kationen, og at spillerne vil f& mulighed for, at zendre pa stemmen.

New Super Mario Bros.
Platform Genre Platform Premiere November

Den store nyhed i denne omgang er derfor muligheden for at spille
fire spillere p4 samme skaerm i jagten p4 menterne. Mario, Luigi og
to af de smé paddehattevenner stér for underholdningen i, hvad der
let kan ende som det bedste Mario nogensinde. Nintendo DS-
udgaven saelger i ovrigt stadig som varme nudler.

F1 2009
Platform Genre Racing Premiere 2009

Det er kun Wii-ejere der fér lov til at opleve hvordan Codemasters
tager sig af Formula 1 i &r, da bade Xbox 360 og Playstation 3-ejere
mé vente til neeste &r. Wii-versionen ser dog | laekker ud, og
selvom Codemasters har sat Sumo Digital til at udvikle, haber vi pa
at kunne gere Button, Vettel, Hamilton og Webber kunsten efter.

Platform Genre Strategi Premiere 2010

Naér Blizzard engang kaster naeste episode af det klassiske strategi-
spil pa gaden, bliver det som farste del af en trilogi, med stor fokus
pé historieforteelling. Der bydes p& 25 nye missioner til solospilleren,
og selvfelgelig online multiplayer bestaende af de saedvanlig
Protoss, Terran og Zerg-styrker i kamp, men med nye evner.
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Specifikationer

Udbvikler: Sony

Pris: ca. 2800:-

Udgives: 1. Oktober

Farve: Sort

Lagringsmedie: Flash-hukommelse
Tilkoblinger: Bluetooth, WiFi, USB
Batteritid: 3-6 timer

Kamera: Nej

Billede: 3,8”-skaerm (480x272 pixels)
Farver: 16,77 millioner

Storrelse: 128x69x16,5 mm

Vaegt: 158 gram

Efter 15 ars total baerbar dominans fra
Nintendo lancerede Sony PSP'en og
brad det monopollignende marked. Og
efter fem &r pa markedet, satser man nu
pa den nye og steghede PSP Go

Go kommer 1 oktober
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SONY
GEAR

Noget gammelt, noget nyt, noget lant, noget blat

SKIFTER

Ja, det virker naermest som om Sony er ved at arrangere et bryllup mellem os og
PSP Go. Egenskaberne i den nye baerbare, passer nemlig praecis ind i rubrikken
ovenfor. Man har nemlig beholdt alt, der var godt ved den gamle PSP, som en stor,
herlig skeerm, de udmaerkede knapper og styrekorset. Men samtidig har Sony rettet
blikket fremad og turdet satse pa en bzerbar enhed uden UMD-skiver. | stedet
downloades alle spil, og man har endda satset pa en model, der kan foldes ud,

séledes at den fylder mindre i lommen.

Sony har heller ikke set sig for gode til at Iane alt det, der er godt ved konkur-
renternes Nintendo DS eller iPhone. Derfor har PSP Go nu samme type butik, hvor
der kan handles sméspil fra, ligesom den har indbygget flash-hukommelse. Og det
bla? Den nye PSP er udrustet med Bluetooth-understottelse.

PSP Go er altsd bade mindre, smidigere og har bedre tilslutningsmuligheder - og
sa den dobbelte batteritid, fordi man samtidig har slejfet UMD-skiverne. Men som
alle ved, sé er et bryllup ikke gratis. Omkring 2.800 kroner, kommer en PSP Go til at
koste, og det er omtrent samme pris som en PlayStation 3 Slim. Sony har dog ikke
teenkt sig at erstatte den eksisterende PSP-model med den nye, men blot at tilbyde
den ved siden af. Dermed kan man veaelge den zeldre model, hvis pengene ikke rigtig
reekker til det. Vil man veere med p& den veerste, og hvem vil ikke det, s& geelder det
om at veere klar foran spilbutikkerne d. 1. oktober, for der lanceres PSP Go.

Horisontens spil

Her er nogle PSP-spil du skal holde gje med

Fremtiden for PSP Go

Allerede ved lanceringen af PSP Go, vil Sony kunne tilbyde masser af klassiske
PSP-spil til download. Desuden satser man stenhardt pa nye storspil af en hvis
kvalitet, blandt andet fra serier som Resident Evil, Grand Theft Auto og Motor-
storm. De lanceres nemlig inden lzenge. Sony har ogsé en filmtjeneste under
udarbejdelse, der skulle komme i & 2010, og inden for ganske kort tid, ber det
ogsa vaere muligt at downloade tegneserier fra Marvel. PSP Go er helt enkelt en
satsning fra Sonys side og den viser, at man giver den lille pakke krudt en god

portion opmaerksomhed i &rene fremover.

Fire grunde

Den skarpe skcerm

PSP'en har en fremragende og meget

skarp skaerm, som bare ma opleves

med sine 3,8 tommer, noget der gor den
ideel til bade spil og film. Til PSP Go er den
desuden skarpere, end nogensinde for. Til trods
for at PSP Go-skaermen er lidt mindre end sin
forgaengers, er den dog sterre end Nintendo
DS'ens skaerme tilsammen. Selv baggrunds-
belysningen er rigtig god og ger, at man kan
spille selv i steerkt lys.

Stort spiludbud

Allerede i dag findes der over 1000

PSP-spil pa markedet, blandt andet

succeser som Grand Theft Auto: Vice
City Stories, Metal Gear Solid: Acid, Burnout
Dominator og flere udgaver af Buzz. Sony
lancerer samtlige af disse spil i download-form
til PSP Go, og man kan for ganske fa penge,
fylde det 16GB store flash-hukommelseskort
ud med yderst fede spil. Desuden venter der
rundt om hjornet en raekke indie-spil.

God onlineunderstottelse

Da Sony har fiernet UMD-laeseren fra

PSP Go, har man i stedet udrustet

den med et rigtigt godt online-tiltag.
Den vil bade kunne hente film, spil og endda
tegneserier, der afvikles direkte pa skarmen.
Men Sony har ogsa sterre planer end dette, og
om ikke sa forfaerdelig lang tid vil der komme
flere tjenester til. Desuden bor man haefte sig
ved, at PSP Go har indbygget Skype og en
rigtig god browser.

Jukeboksen i lommen

PSP'en har altid kunnet lzese MP3-

filer, men med PSP Go satser man

hardere end nogensinde pa musik.
Foruden muligheden for at hente musik og
musikvideoer, har man ogsa inkluderet
tienesten Sensme. Ved at analysere musikken
der lyttes til, finder programmet lignende bands
og kunstnere, der maske kunne have interesse.
Det er altsa meningen, at du igennem denne
tieneste kan finde helt nye favoritter.

De mange fans har snakket og snakket om
et nyt Jak & Daxter, og i november er det
endelig tid til The Last Frontier. Et platform-
spil, der ser mindst ligesa charmerende ud
som de gamle spil i serien. 40% af eventyret
kommer i denne omgang til at forega i en
reekke flyvende og kerende enheder.

Okt

Polyphony har ikke sjusket med Gran turismo
PSP, der skulle indeholder banerne og lign-
ende fra Gran turismo 4, kombineret med
bilfysikken fra Gran Turismo 5. Totalt kommer
der til at vaere over 800 biler fra verdens
mange fabrikanter. Det fedeste baerbare
racingspil ser altsa ud til at blive virkelighed.

Marts

Vi elsker Metal gear Solid 3 og har dremt om
en opfalger. Dette mé Hideo Kojima have
hert, for han og resten af holdet lancerer
Peace Walker nzeste ar. Det er en direkte
fortsaettelse til Snake Eater, der ser rasende
flot ud og som understetter co-op og spil-
momenter lant fra spil som Army of Two.

Man har droppet multiplayerunderstettelsen,
men har ellers ladet Little Big Planet til PSP
veere intakt, med samme herlige grafik og
alle banedesignerens funktioner i behold.
Dermed kan man selv szette sig ned og
konstruere sin drammebane, eller bare hente
en af de flere tusinde, der allerede findes.
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Netop som vi troede, at hele verdens
befolkning, allerede havde kebt sig en
Nintendo DS, overrasker Nintendo med
Nintendo DSi, der pa blot nogle maneder
har slaet alle teenkbare salgsrekorder

DSI har to kameraer

Udvikler: Nintendo

Pris: ca. 1800 kroner

Udgives: 3. april 2009

Farve: Sort, hvid

Lagringsmedie: Flash-hukommelse
/SD-kort

Tilkoblinger: WiFi

Batteritid: 10-15 timer

Kamera: 0,3 megapixels

Billede: 2x3,25"-skaerme x

(256192 pixis) i Y START
Farver: 260.000

Storrelse: 74.9x137x18.9 mm

Y SELECT
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MILLIONER
SPILLERE

Nintendo fortsaetter med at dominere

Det forlyder at Microsoft arbejder pa en baerbar konsol, at Sony har flere planer for
deres PSP og at iPhone 3GS er teknisk steerkere end Wii. Der er med andre ord
benhard konkurrence pa markedet. Alligevel kunne det ikke rage Nintendo mindre.
De har den laveste oplasning, en praestation der ligger lavere end de fleste
mobiltelefoner og absolut ingen finesser at prale af. Nintendo satser i stedet pa

enkelthed, og skaber den slags enheder som masserne har behov for, frem for kun
teknik interesserede.

Dette ledte til den storste spilsucces nogensinde, og da Nintendo skulle folge
deres Nintendo DS-fremgang op med noget nyt, lavede man Nintendo DSi. En
bzerbar enhed med en lille hukommelse pa godt en kvart gigabyte, et digitalkamera
pa 0,3 megapixel og muligheden for at hente bittesma spil via det tradlese internet.
Og det var det hele, ikke engang MP3-filerne understettede man.

Og hvordan gik det? Det blev en bragende succes, naturligvis. De tidligere
salgsrekorder, der blev sat af den slankere Nintendo DS Lite-model, blev totalt
udkonkurreret, alle skulle have en Nintendo DSi. Kort sagt kan det bare konstateres,
at Nintendo stadig har fremtiden foran sig pa den bzerbare side. De er ganske enkelt
bedst til at vide, preecis hvad forbrugeren gerne vil have og hvilke funktioner de
gerne vil bruge i spillene. Nintendo DSi er kort sagt en triumf, og du kan veere
stensikker pa, at alle udviklere fortsat understetter formatet 100 % i arene fremover.

Horisontens spil

Her er fire kommende NDS-spil du skal holde gje med

Alle bruger DSi Ware

Der har lzenge vaeret forholdsvis billige download-spil til konsollerne. Derfor har
Nintendo ogsa lanceret DSi Ware, der er en lignende download-tjeneste til
Nintendo DSi, fyldt med sméspil til omkring 70 kroner stykket. Der er ogsé super
enkle mikrospil til 15 kroner og en reekke billige applikationer til under en tier. Og
hvad er s en applikation? Jo, ser du, da DSi kan andet og mere end bare at
afvikle spil, findes der ogs& musikprogrammer, sprogkurser, lommeregnere,
madlavningstips, treening og en masse andet. Tjenesten er i dag en succes og
udviklerne stér i ke for at lave ting til DSi Ware.

Fire grunde

Stgrre og bedre skaerm

Nintendo DS har altid haft meget sma

skaerme, men pa Nintendo DSi er der

faktisk to 3,25 tommer skaerme.
Desuden er kvaliteten blevet meget bedre,
hvilket ger grafikken i en lang raekke spil meget
tydeligere. Det geor bl.a., at zeldre spil som New
Super Mario Bros. og The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass, aldrig har set bedre ud.
Skaermene har desuden faet en antireflex-
behandling, s de er langt bedre.

Indbygget browser

Dem som ville surfe nettet pa deres

Nintendo DS, var nodsaget til at kabe

en ellers gratis browser fra Opera,
noget der lob op i et par hundrede kroner - og
det fungerede stadig ikke seerlig godt. |
Nintendo DSi findes Opera allerede indbygget
og takket vaere Nintendos beslutning om at
udstyre den nye maskine med mere hukom-
melse, er det nu en pletfri oplevelse at surfe
online, der hvor der er tradlgs forbindelse.

Godt med hukommelse

Nintendo DSi indeholder 256

megabyte hukommelse at gemme pa,

hvilket mere end raekker for de fleste,
eftersom Nintendo opmuntrer til mindre
programmer og spil via DSi-tjenesten. Men for
den som virkelig gerne vil have mere ud af
maskinen, sa kan den udvides med et SD-kort
pa op til 32 gigabyte. Dette bliver der sikkert
brug for i fremtiden, da Nintendo gar med store
planer for download-demoer og endda film.

Sjove kameraspil

Ud over at de yngste synes, at det er

sjovt at lege med de billeder, de selv

har taget via det medfelgende pro-
gram, sa er der faktisk flere spil, hvor kameraet
aktivt bruges. Ikke mindst i DSi Ware-spillet
Wario Ware: Snapped, hvor det gaelder om at
spille alle de lynhurtige spil, ved at bevaege
kroppen. Flere Nintendo DSi-eksklusive spil er
0gsa pa vej i den naermeste fremtid. Heriblandt
vil veere firmaets meget populaere Pokemons.

Spirit Tracks ser virkelig unikt ud. At Link er
en ingenier, der rejser rundt i sit tog verden
over, lyder mest af alt som om nogen hos
Nintendo har reget fjolleurt. Men det inde-
holder masser af klassiske huler, der skal
udforskes med genfzerdet fra det oprindelige
Phantom Hourglass.

Actionrollespillet med det svaere navn
udspiller sig mellem del et og to i serien. Der
folger vi Roxas, et alter-ego af den gamle
hovedperson Sora, i et eventyr, der tager os
med til forskellige Disney-verdener i et virvar
af eventyr og sortklaedte japanske emo-
helte. Det bliver sikkert rigtig godt.

Et unikt puzzleplatformspil, hvor det kun er
din egen kreativitet, der ssetter graenserne.
Hver eneste ting pa det engelske sprog, kan
bruges til at lase problemer, hvad enten det
handler om en spaette, en svamp, et
kunstmuseum eller en dominikanermunk.
Bare skriv ordet og se s&, hvad der sker.

Mario-bradrene smébizarre rollespileventyr
fortsaetter pa DS med en uventet drejning.
En skummel magiker har givet Bowser
muligheden for at krympe og sluge sine
fiender. Spillet udvikler sig pa to fronter: dels
med Bowser som hovedperson, og dels med
Mario og Luigi pa eventyr inden i ham.

www.gamereactor.dk
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IPHONE 3Gs

Trods stenhard konkurrence lykkedes det Apple at seette sig pa MP3-afspiller scenen. Med iPhone blev de
senere smartphone-ledende og med iPhone 3GS er der tale om en spilleenhed.

J %GS er stc
end Wii

Specifikationer

Udbvikler: Apple

Pris: 5500-6000

Udgives: 19 juni 2009

Farve: Sort/hvid

Lagringsmedie: Flash-hukommelse

Tilslutninger: Bluetooth,
GSM, 3G, WiFi

Batteritid: 5-16 timmer

Kamera: 3 megapixls

Billede: 3,5” skaerm
320x480 pixls

Farver: 260.000

Storrelse: 115,5x62,
1x12,3 mm

Vaegt: 133 gram
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Apple bliver en spiller at regne med

Apple har det seneste arti haft samme usvigelige sans for, som Nintendo, at skabe
lige preecis det produkt forbrugeren vil have. | dag findes stort set alle funktioner i
produkterne. Denne form for tankegang resulterede tilbage i 1998 i computeren
iMac, hvor man droppede alle tanker om disketter og alle mulige ekstra programmer,
og i stedet fokuserede pé& forbrugeren samt fremtiden.

Preecis den tankegang gér igen med iPhone, der til at begynde med savnede de
lettere meningslese standardfunktioner som 3G-understottelse og MMS. Men med
dens overlegne forbrugervenlighed og smarte design, blev iPhone en dundrende
succes, som siden har faet to opgraderinger, hvoraf den seneste, iPhone 3GS, ikke
bare er en stralende telefon og lommecomputer, men ogsa er blevet en formidabel
spilleenhed. App Store fyldes imens op med billige indie-spil, stor produktion fra
velkendte udviklere og maengder af skenne smaprogrammer.

Preestationsmaessigt er den bedre end PSP, og flere udviklere har til og med sagt,
at den er bedre end Wii. Selvom det er gaet uhert hurtigt for Apple, at blive en spiller
pa markedet, forventes iPhone at blive endnu sterre, og derfor holder bade Sony og
Nintendo ngje gje med firmaets mindste bevaegelse. For selvom bade PSP og DS
har flere funktioner, sa er iPhone den eneste, der ogsa er en mobiltele-fon. P& den
made bliver iPhone langt mere et stykke essentielt stykke isenkram, man har med og
som kan bruges, nér man star og venter i en ko eller taget bussen og toget.

Overlegne online-muligheder

Over en milliard downloads fra ltunes Appstore

Apple er i forvejen verdens ferende inden for distribution af digital musik via iTunes
Store, da stort set alt kan hentes. Samme infrastruktur har Apple brugt pa App
Store, hvor man kan hente spil og lignende til iPhone. Der er teet ved 100.000
forskellige applikationer til maskinen nu, modsat kun 500 for ca. et &r siden. Der er
allerede downloadet over to milliarder ting ned fra App Store i prisklasser fra det
fuldsteendig gratis til det der koster omkring hundred kroner — og udvalget er s&
stort, at hverken Nintendo eller Sony nogensinde kommer i naerheden af det. Det

er ret s& imponerende.

du ber skaffe dig en iPhone

Brugervenligheden

Praecis som med operativsystemet, er

Apple verdens ferende i brugervenlig-

hed, og at skulle laese manualer, er helt
overfladigt eftersom alt er vanvittig intuitivt.
iPhone er rasende enkel at anvende, selv uden
stylus, til forskel fra andre produkter. Man kan
forstorre tekst, skrive SMS og spille med
fingeren uden nogen former for problemer. Det
er dette system alle smartphone-fabrikanter i
ojeblikket forsoger at kopiere.

Den kan det hele

Det betyder ikke noget, om du vil se

film, lytte til musik, fortage notater,

navigere via GPS, skrive en mail, surfe
pa nettet, ringe til en ven, bruge valutakurserne
eller noget helt andet. iPhone 3GS er preecis alt
det og mere til, og det er virkelig en suveraen
ting at have med sig. Og sa har vi ikke engang
naevnt, at den ogsa er en solid spillemaskine
med en god praestationsevne og et fantastisk
udvalg af spil til enhver smag.

Understigtter 3G

Selvfelgelig kan du hente spil hjem

tradlest pa Nintendo DSi og PSP Go,

men forsag at gore det, mens du
reeser afsted pa motorvejen med 100 km/t.
iPhone har en 3G-opkobling og skal derfor ikke
bruge WiFi, og har du bare et nogenlunde
abonnement, sa findes der ikke det sted, hvor
du ikke kan hente de bedste stykker musik og
de sjoveste spil. Du har nemlig adgang til alt,
hvad der er pa iTunes og App Store.

Rolando ruller videre

Ja, vi er nadt til at nzevne det. Det

Loco Roco-lignende Rolando, ligner

ved forste gjekast de orange og
lettere uformelige Rocos mindre bradre. Vores
svenske kollega anmeldte forleden spillet og
gav det den imponerende karakter pa 9/10, og
dens opfelger fik samme karakter og felgende
ord med pa vejen: "Rolando 2: Quest for the
Golden Orchid er et fantasifuldt, smart desig-
net, udfordrende og underholdende spil.”

Horisontens spil

Her er fire spil til Iphone 3Gs du skal holde gje med

Mobiltelefonspillet Rally Master anses for at
veere et af de bedste spil der er lanceret.
Derfor er det heller ikke s& maerkeligt, at vi
ser frem til iPhone-konverteringen, der dels
far en kraftig opdatering pa den grafiske
front, men som ogsé far mere indhold. Totalt
loves der mere end 27 baner i alle slags vejr.

Nej, der findes ikke noget nyt i Worms, og
derfor er det ogsi lettere underligt, at det har
taget Team 17 s lang tid at lancere det til
iPhone. Men ligesom de mange andre ver-
sioner, er det forbandet spilbart, specielt
sammen med vennerne, og det er uden tvivl
et af de bedste spil til iPhone.

Portal

Valve er ikke selv indblandet i udviklingen af
projektet, men det forhindrer ikke iPhone-
versionen af det kommende Portal, i at vaere
skreemmende velgjort. Med kun f& kompro-
misser, findes alle de vidunderlige puzzles, vi
allerede er kommet til at elske, og vi ser frem
til at se, om der er kage i iPhone-udgaven.

Modern Combat: Sandstorm

Man frygter lidt at ens iPhone smelter, nar
man ser Modern Combat: Sandstorm blive
afviklet i fremragende og ret avanceret stil pa
Apples lille undervaerk. Det er et klassisk

skydespil i samme stil som Call of Duty, med
et hgjt tempo og en strélende styring. Et
fuldblodsspil, til lommen altsé.
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Plattform Udvikler

Det er blevet sagt utallige gange, at har man
succes i USA, vil succesen hurtigt folge i res-
ten af verden. Skal man felge den tese kan du
godt regne med at blive introduceret for rally-
sporten i den kommende fremtid, for den
amerikanske ungdom med hang til ekstrem-
sport, har taget rally til sig som en af sine
egne, grundet sportens inkludering i X-Games.
Sportens flugt fra finske edemarker med et
sparsomt publikum, der risikerede livet hver
gang de ville nyde deres sport, til gigantiske

DEN SKZAVE
INDGANG TIL
RALLY ER
ANDERLEDES

Udgiver Premiere

N MICRA
DIRT 2

Antal spillere

stadions med hujende fans i alderen hvor
regnbuefarvede tatoveringer er det fedeste i
verden, er ogsa afseettet Codemasters har
brugt som raketbraendstof, til at genopfinde
Colin McRae-spilserien.

Og den nye tilgang meerkes lige fra forste
gang billedet toner frem pa skeermen, for godt
nok er der tale om en videreudvikling af Code-
masters leekre menusystem fra tidligere spil,
men det hele er nu pakket ind i et ungdomme-
ligt design. Derfor bestar menuen af din egen
faldefeerdige husvogn som beskues fra forste-
person. Alt er klistret til med plakater fra tidlig-
ere lgb, mens der godt gemt under en masse
rod skjuler sig et verdenskort, som langsomt
far flere og flere lob tilfgjet, alt efter hvor hurtigt
du stiger i erfaring. Sa snart du begynder at
vinde et par lgb, begynder ogsé indbydelser,
udfordringer og lykkegnskninger at blive kastet
efter dig fra prominente kerere som Pastrana,
Block, Foust og Mirra, og det hele minder i

Anb. Alder

Slet ikke rally?

Det virker som om det
faste fokus pa rallyspor-
ten er tradt en smule i
baggrunden, for at give
plads til den ungdomme-
lige indpakning og atti-
tude. Jeg kan udmaerket
forsta hvorfor Codemas-
ters forsoger at fa et
endnu bredere publikum,
men det virker en smule
kvalmt pa mig - uanset
kvaliteten af spillet.

i h r \’4\7"”‘\ .
Folelsen af at kore bil, er ganske enkelt
feenomenal i Dirt 2. Du maerker hvert et
lille ryk og bump, hver eneste lile gren
og sten dine deek matte passere. Dette
rykker hurtigt Colin McRae-serien
tilbage pa sejrspodiet i vores verden.

hgjere grad om noget fra et snowboardspil,
end et spil om motorsport.

Den skeeve indgang til genren spreder sig
videre til udvalget af udfordringer, og tiden
hvor et rallyspil kun handlede om at na fra mal
til mal med den bedste tid i behold, synes
ligesd gammel som den Lancia Stratos Sandro
Munari brugte til at vinde WEC tilbage i 1977.

| stedet har Codemasters rystet posen
godt og grundigt, og serverer her enhver
teenkelig variant af rally-raes. Her er rees med
flere fartejer pa banen, raes hvor ramte kasser
giver ekstra tid, solo-rees mod kun en anden
kerer, almindelig rally-rees pa tid, udholden-
hedsrees, og en masse andre varianter, der
holder det hele friskt.

Uanset den nye indpakning og de nye
spilmuligheder, er det dog heldigvis pa banen
DiRT 2 for alvor viser hestekreefter. Vi var
mildest talt begejstret for den overflod af
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formé&en og forstéelse for fart og fysik Code-
masters viste med Race Driver: Grid, og den
britiske udvikler beviser nu igen, hvorfor de
muligvis er den bedste udvikler af bilspil pa
markedet i dag.

Intet andet rallyspil har nogensinde ladet dig
maerke sa tydeligt gennem kontrolleren hvilket
underlag du kerer p&, hvad enten det er lost
grus, sand, mudder eller asfalt. Og fysikken
streekker sig endnu lzengere, for ogsa bilens
veegt og fylde kommunikeres s& preecist, at jeg
flere gange felte en virtuel mavepumper, nar
bilen blev tvunget gennem en vandforhindring
og farten derfor pa et splitsekund blev pillet ud
af den.

Da vi sidste karede arets smukkeste spil, var
det Race Driver: Grid, der 13 i toppen af det
tekniske barometer, og velvidende at der stadig
er spil som Uncharted 2 og Assassin’s Creed 2 i
vente i dr, er jeg ikke i tvivl om at Collin McRae:

] i

1 Jiirn Homssor

kan blive en rigtig rallykerer, s& er 500-600 kroner billigt sluppet for et liv som virtuel topkerer. Du far pa den made bade dyre biler,
interessante rejser til eksotiske steder og en helt umadelig god fartfornemmelse for den pris. Vi har i hvert fald ikke i sinde at brokke os.

Tanggaard taler ud
er Jeg spiller stadig ugentligt Race

Driver: Grid - bare for lige at fa det
fartfix, min virkeligl 1999 Seat C 1.6 ikke
kan leverer - s& nar Codemasters pludselig stér kiar
med opfolgeren til Dirt, et andet af mine yndlingsspil,
s4 kan jeg naermest ikke andet, end at synke i knze og
overgive mig. Dirt 2 er udstyret med en eminent
bilfysik, en uméadelig flot grafik og masser af sjove lob.

8/10

Dirt 2 stadig vil blande sig i toppen ved den
naeste karing.

Codemasters kaster om sig med partikel-
effekter som var det blevet en nationalsport og
stov, mudder og vand fylder konstant skeermen
pa imponerende vis. Bilerne selv er fulde af
detaljer, og specielt nar de neesten uundgéelige
uheld opleves inde fra cockpittet virker det hele
faretruende realistisk. Kronen pa toppen er dog
lyseffekterne, der bader hele spillet i en lys-
seetning sa smuk, at du pa ethvert tidspunkt vil
kunne pause spillet og bruge det fastfryste

Sammenfatning
Strélende opfolger til et af tidens bedste spil

THAT. (D0 o5

v
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Ken Block

Den professionelle rally-
karer Ken Block, der ogsa
har hjulpet til med udvik-
lingen af Dirt 2, fortalte i et
interview, at rallykorsel i
hej grad handler om at
dreje ind i svingene kort
tid fer man normalt ville
gore det i en bil, hvilket
ogsa er en regel der gor
sig geeldende i spillet.
Derfor kraever spillet
dedikation og reaktions-
evner ud over det seed-
vanlige hvis du vil felge
med pa de hojere
svaerhedsgrader.
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billede som et postkort fra dit rally-utopia. Det
er sveert ikke at se Colin McRae: Dirt 2 som det
bedste rallyspil pa markedet, og det er selvom
der ganske sikkert findes konkurrenter som
byder pa en mere realistisk tilgang til sporten.
Helt uden fejl og mangler er det heller ikke.

Dirt 2 er i hoj grad rallyversionen af det
fabelagtige Race Driver: Grid. Det er den
samme sublime blanding af detaljeperfektion og
arkade-fandenivoldskhed der gar igen, og
spillet er derfor ogsa lige sa sveert at stoppe,
nar man forst har strejfet speederen en gang.

Sammenfatning
Fremragende bilfysik, flot grafik og en glim-
rende styring, er med til at hive Dirt tilbage pa
podiet. ZAgte rallyentutiaster skal dog vaere klar
over, at det er mere end blot et rally-spil.
Jonas Maki

8/10
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Amerikas kaekke supeoldat se
stein, der endnu engang er et sammenrend af flere elementer

r

nder nazisterne pa

WOLFENGSTEIN

Platform P53 / Xhox 360 / PC Udvikler

Lad os fa det af vejen med det samme. Det
seneste Wolfenstein nar ikke de tidligere
klassikere til kanten af de polerede nazi-
marchstovler. Selvfolgelig er BJ Blaskowicz,
det amerikanske svar pa Arnold Schwarze-
negger, komplet med et kaekt blink i gjnene og
en fast finger pa aftreekkeren, tilbage for fuld
udblaesning.

Det samme er de stramme nazister ifort
lange laederjakker og en helt igennem raedsels-
fuld accent, der bestar af s& mange hissende
Z'er, at det er sveert ikke at klukke hgjlydt. Men
det er ogsa meningen. Wolfenstein er ikke et
spil der tager tingene sa alvorligt. Det er
Indiana Jones krydret af med et par afsnit af
The Twilight Zone. En kiste fuld af overnaturlige
haendelser og usandsynligheder.

Men hvor historien ikke har nogle proble-
mer med at spaende vidt og bredt, sa er selve
spiloplevelsen mere gammeldags end klassisk.
BJ Blaskowicz er tilsyneladende fra en helt
anden tidsalder, for nar eventyrer som Nathan
Drake eller Marcus Fenix klistrer til murkanter
eller sager deekning bag betonpiller, stiller han
sig helt ubesvaeret op og lader gevaeret tale.
Imens kravler forvirrede tyske tropper rundt
mellem kasser og bombekratere, for med
jeevne mellemrum, at gengeelde skuddene.Nar

Udgiver

Premiere

Antal spillere Anb. Alder

Isenstadt Hvad der lader til at vaere en spaendende by af muligheder, viser sig hurtigt at veere
en nazi-inficeret legolandsby uden szerligt mange almindelige beboere. Trist, men sandt...

Onlinekampe
Multiplayer-funktionen er
ikke overraskende solid,
men der er sket meget
siden 2001, og med spil
som Enemy Territory:
Quake Wars; Battlefield
1943, Killzone 2 og Call of
Duty 4: Modern Warfare,
pa markedet er det sveert
at anbefale Objective,
Stopwatch og den obli-
gatoriske omgang
Deathmatch som et
renskuret alternativ.

Wolfenstein er bedst, s tammer du kammer
efter kammer af kugler ud i de tyske delinger
med alskens virkeligt og uvirkeligt isenkram.
Brolende geveerer aflases af flammekastere og
granater, der sa igen udskiftes med Tesla-
kanoner og andre eksotiske vaben. Veil-
kraefterne ger ogsa sit til at saette skub i et par
géader undervejs, men det er nzeppe den indled-
ende runde til Mensa-testen der laegges op til,
blot et temposkift, der ger at Wolfenstein ikke
foles som én lang actionscene. Desveerre
kommer fienderne tit halsende efter dig,

,,,,,J* e
retraete i Wolfen-

¥
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GAMLE BJ
BLASKOWICZ
ER FRA EN
ANDEN TID

naermest som pé en usynlig red snor, og
dermed bliver selv de bedste gjeblikke i
Wolfenstein en smule forventede. Wolfenstein
har ogsé et problem pa den grafiske side, der
helt sikkert ikke er i bundklasse med mave-
plaskere som Turning Point: Fall of Liberty eller
Legendary, men som heller aldrig rigtigt funkler
pé fladskaermen.

Wolfenstein har ikke samme tiltraeknings-
kraft som tidligere. Det er et spil der leverer
action i spandevis, men uden det store, for-
kromede engagement eller dybde. Vabnene
foles rimelige, men aldrig rigtigt overbevisende
som de kugleslugende monstre i Killzone 2.
Imens er grafikken kun passabel, og det er
ganske enkelt ikke nok i en genre der tekno-
logifikseret til op over begge gjenhuler. En
klassiker bliver det desvaerre aldrig.

Sammenfatning
Wolfenstein fungerer fint som et skydetelt med
indlagte okkulte kraefter, gnaekkende nazister
og ubehagelige eksperimenter - ikke mere.
Thomas Tanggaard

7/10
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Blichfeldt har som MetroidVania-veteran stillet sig klar

SHADOW COMPLEX

Plattform Udvikler Udgiver Premiere

Shadow Complex er allerede blevet kort op
som en af de mest ambitiose Xbox Live Ar-
cade-spil til dato, ligesom der ogsé er blevet
gjort meget ud af at fortzelle, at det er Unreal-
grafikteknologien der ligger som skelet for
hele spillet.

Sperger du Donald Mustard, lederen af
udvikleren bag spillet, er han dog meget mere
interesseret i at forteelle om, hvordan dette er
udviklerens forseg pa at give et moderne
destillat af det bedste fra Metroid og
Castlevania.

Og det er helt tydeligt, at udvikleren har
leert deres lektie, for ganske som hos inspira-
tionskilderne, starter man ogsa spillet med alle
de tilgaengelige evner, for de kort tid efter
fratages spilleren igen. Forskellen maerkes

KZRESTEN
KIDNAPPES
N RET HURTIGT
I SPILLET..

tydeligt, for fra fremtidig supersoldat bliver
man smidt lige over i stovlerne pa en naesten
helt almindelig Jason Fleming, der er p&
klatretur med keeresten.

Der gér dog naturligvis ikke lang tid for
keeresten er blevet kidnappet, en maegtig
underjordisk base er fundet og et komplot om
at starte en ny borgerkrig i USA, er i gang
med at blive optrevlet.

Pistolen erstattes for Jasons vedkom-
mende hurtigt med en maskinpistol og senere
et maskingeveer, men meget sjovere er de
specialvében og specielle evner, der gradvist
abnes op for som historien skrider frem. Langt
de fleste er gengangere fra genren, som
muligheden for et dobbelt hop, ekstra fart og
styrke, men i Shadow Complex forklares de

-
5
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Antal spillere ~ Anb. Alder

er manden der denne gang skal stoppe en verdensovertagelse. Dette sker
med rigelig maengder ammunition og en lyst til at gennemsoege selv det mindste gemmested.

3D og 2D?

Dette ville have veeret et
problemlost grafiksystem,
hvis det ikke lige havde
veeret fordi Chair havde
besluttet sig for at lade
fienderne bevaege sig i
3D, mens du kun far lov
til at sigte i 2D. Lesningen
er fundet ved at konsol-
len selv sigter pa fiender i
baggrunden af billedet,
men det forlgber ofte s&
problematisk, at man fle-
re gange ma sperge sig
selv, om det ikke havde
veeret bedre at spare pa
grafikliret og holde spillet
til et 2D-plan i stedet.
Bedre bliver det her heller
ikke af at fienderne ofte
opholder sig uden for
skeermbilledet.

alle som del af den teknologi fienden, Resto-
ration, har udviklet til at overtage verdens-
herredemmet. Fjender findes i hobetal og
heldigt er det derfor at ammunitionen til de
mest tilgeengelige vaben er uendelig, mens
granater, raketskyts og andet hurtigt kan
genoplades.

Det storste minus ved min gang gennem
spillet har dog veeret, at Shadow Complex i
den grad er stykket sammen som en intro-
duktion til genren, hvor man konstant holdes i
hénden. Bedre bliver det heller ikke af at
Shadow Complex er seerdeles linezert i forhold
til sine genresgskende. Det er dog som XLA-
og action-spil velsmurt og hektisk. Og er du
ny til genren, er det alle pengene veerd.

Sammenfatning
En god introduktion til genren, men mindre
“holden i hdnden” kunne have gjort en verden
til forskel for de mere garvede spillere.
Thomas Blichfeldt

8/10

DISSIDIA:
FINAL
FANTASY

Udvikler
Antal spillere

Platform
Premiere

Udgiver
Anb. Alder

Karaktéarerna i Rise of Cobra &r sma
som myror, detaljfattiga, fula och uselt animerade.

Pa en ellers ganske begivenhedslgs og lettere
overskyet sensommerdag i august sker det
endelig. Mit forste personlige made med det
verdensomspaendende spilfzenomen Final
Fantasy. Introduktionen sker i form af den PSP-
ekslusive titel Dissidia: Final Fantasy, der
kommer som et ekstravagant mellemmaltid
inden Final Fantasy Xlll, der med sin planlagte
2010 udgivelse allerede nu har bragt alverdens
fans til bristepunktet i andeles spaending.

Ved spillets begyndelse er de to guder
Cosmos, den gode, og Chaos, den onde, tornet
sammen i et opger som Cosmos ser ud til at
ville tabe. | et sidste desperat forseg pa at
vende slagets gang hidkalder hun de ti helte fra
Final Fantasy I-X spillene. Saledes forlaber
spillet som ti parallelle historieforlgb, hvor man
folger hver helts rejse frem mod det endelige
opger. Men skal du have nogen som helst
forstaelse af, hvad praecis der foregar pa
widescreen-skaermen, s ber du seette dig ned
med en del af spilhuset Square Enix’ andre
produkter, inden du spiller dette spil.

Dissidia: Final Fantasy er dybest set et 3D
kampspil med staerke rollespils elementer og en
snert af puzzle. Man har to puljer af points at
holde styr pa. Dels sine helbredspoints og dels
sine angrebspoints, hvoraf sidsnaevnte bestem-
mer, hvor meget skade man udover. Det sne-
dige i kampsystemet er, at man med specielle
angreb, kan stjeele hinandens angrebspoints, og
kampene bliver derved en konstant skiftende
katten efter musen leg. Det strategiske element
er ganske velfungerende, men det er som
udelukkende at spille kampene fra ethvert
rollespil, mens udforskningen udebliver totalt.

Det skal ikke veere nogen hemmelighed, at
Dissidia: Final Fantasy er en noget brutal
introduktion til serien. Har man ikke pa forhand
et indgaende kendskab til Final Fantasy
universet, vil man i store dele af spillet fole sig
noget udenfor de mange indforstaede referen-
cer. Er man dog allerede fan, kan man trygt
lzegge ét point oveni den endelige karakter.

*

Dissidia: Final Fantasy er ikke darligt, men det
er meget begraenset, og har nok ikke den
charme som selve rollespilsserien har.
Michael Bregnbak

7/10
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Den spilmaessige u

Tarantino gjorde drab til smukke, blodige
postkort i hans to fortrinlige Kill Bill-film, et par
biografsucceser, der igen bygger pa 70'ernes
lettere usmagelige og skuespilsmaessige
fiaskoer, de sdkaldte Grindhouse-film. Og det
er tydeligt, at drengene og pigerne hos A2M
har nydt netop disse film fra morkets plys-
saeder, for sa snart Wet (der er en forkortelse
for Wetworks) smides i maskinen, sa er der
domt filmrende 8-millimeterfilm, godt med
guitar og en god sjat attitude.

Og i virkeligheden er det alt Wet handler
om. Det er sveert at forsvare et spil, hvis
historie er sa tynd og kort, at den kunne
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Udgiver Premiere

nedskrives bag péa et frimaerke. Det er end-
videre sveert ikke at se Rubi Malone som en
femme fatale, taget direkte ud Kill Bill-filmene
og pahaeftet en smule Lara Croft. Samtidig er
hendes udskejelser lante elementer fra gamle
Kung fu-film til The Matrix og fernsevnte Kill
Bill-serie. Men selv med alt dette i bagagen,
har jeg sveert ved ikke at holde af pigebarnet.

For Rubi, det trods for i visse perioder af
spillet, at vaere noget sparsomt animeret, er en
adreet pige med ben i naesen, der mestrer bade
rygende pistoler og skarpe katana svaerd. Nar
hun saetter sig for, at udrydde alverdens gang-
stere og lejemorder-kollegaer, sa er det en ren
opvisning i dedsvold. Glidende hen ad gulvet
plekker Rubi adskillige skumle personer, for
hun med et preecist hug fra sit sveerd, faelder
en raekke andre. Jeg sidder med joypaddet og
udferer alle hendes bevaegelser, og jeg foler
mig lidt som en gud. Samtidig sa rasler der
points ind pa& kontoen. For hvem gider at
dreebe, hvis det ikke kan gores med en vis
portion stil? Og det samme taenker Wet, der
belenner dig for de mest blodige mader at tage
folk af dage pa.

Quick Time-events kan enten treekke et spil
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Antal spillere  Anb. Alder

Jeg er tilbage!
Rubi og hendes jagt pa
kufferten kunne veeret
gaet i glemmebogen, hvis
det ikke var for Bethesda.
Firmaet loftede nemlig
resterne af A2M op fra
gulvet efter at Activision,
Blizzard og Vivendi blev
sammenlagt. Her valgte
Activision ikke at bruge
yderligere tid pa Wet, der
ikke passede ind i fir-
maets fremtidsplaner, og
havde det ikke vaeret for
troen pa produktet, samt
en god pose penge, sa
sad vi ikke med spillet nu.

"

-

totalt ned eller hive det op pa et andet niveau,
og i Wet virker det forbavsende godt. Som du
far adgang til nye bevaegelser og dermed
endnu flere muligheder for at henrette dine
modstandere, skifter spillet ogsa fra paladser
til kerende biler og kampe i baggérde, og her
fungerer Quick Time-eventsne stralende.

Visuelt er Wet dog en blandet landhandel.
Stilen er frisk og leftet ud af Grindhouse-
geraen, men animationerne er tid lettere stive
og akavede, hvilket ikke helt stemmer overens
med A2M's ide om at lave en slags dedsballet
i spilform. Rubi er som skaret ud af et model-
blad, en teeske smuk gudinde i stramme
bukser og med det helt rigtige har, men hun
lober og hopper, sa var hun ifert stylter.
Hendes beveegelser er ikke naturlige.

Samtidig svinger spillet meget i detalje-

graden. Nogle steder giver forgyldte sgijler,
neonreklamer og re@de bannere et indtryk at et
ret sa grafisk kompetent spil, andre (som nar
man springer fra bil til bil) et indtryk af et spil,
der er udviklet pa zeldre teknologi. Det er
irriterende at der ikke er gjort mere for at glatte
forskellene ud.

Musikken er dog fremragende og yderst
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Et af problemerne med Wet er ogs3, at m“
§ ' ’

dine modstandere for det meste, ikke
har hgjere intelligens end en aegge-
bakke. De er til for at blive dreebt, men
ikke til at give dig egentlig modstand.
Velkommen til slagtehallerne.

Ball Breaker og en raekke andre udtryk, farer hen over skeermen som du henrette dine modstandere. Der kan opbygges en vis form for
bonus i kontinuerligt at skyde og hugge dem i smastykker, men spaendingskurven falder hurtigt. Det bliver en smule for ensformigt.

VISUELT ER
WET LIDT EN
BLANDET
LANDHANDEL

stemningsskabende, og havde det ikke vaere
for dialogen, der maske er ramt lige i ojet i
forhold til tabelige oneliners og cornyhed, men
som virker malplaceret og ligegyldig i spillet, sa
var pakken mere eller mindre komplet. A2M har
sigtet efter Tarantino og de har naesten ramt
malet, men ogsa kun naesten.

Wet er absolut ikke darligt, og det bade
foles og ser bedre ud end John Woo's spaede
forseg ind i spilbranchen med Stranglehold.
Desveerre lider begge spil under et problem, der
ikke rigtigt kan afhjeelpes, nar man har valgt det
emne som A2M og John Woo nu engang har,

og det er, at det bliver noget monotont.
Historien i Wet er ikke steerk nok til at beere
spillet hele vejen og ndr du har dreebt et vist
antal skurke glidende gennem en balsal med
hejt heevede pistoler, sa er begynder det at
bliver hverdag — hvor skreemmende det end
lyder. Men er du vil med Stranglehold, sa er
dette et solidt skridt op ad stigen.

Grindhouse

Det var filminstrukteren
Tarantino, der for alvor fik
trukket b-filmene fra den
sakaldte Grindhouse-zera
tilbage. Hans bidrag som
Planet Terror og Kill Bill er
abenlyse nik i den retning.
Denne arv lofter wet ogsa
fint, men spillet mangler i
den grad en mere op-
sigtsvaekkende historie og
et langt bedre stemme-
skuespil og dialog. Maske
kommer det i toeren?

Sammenfatning
Wet handler om stil, om at dreebe med stil og fa
points for det. Glem historien om kufferten, den
fylder i sidste ende meget lidt i denne
dedsballet af et actionspil.
Samuel Berthelsen

7/10

Thomas danser dedsballet
r Selvfolgelig kan jeg ikke fa gjnene
vaek fra Rubi, som hun plgjer sig
igennem endelose raskker af kaekke og tabelige hand-

langere, men det er sveert at blive ved med at vaere
tryllebundet. Wet er anderledes og speendende de
forste par timer, men herefter ender det som Strangle-
hold med at blive skabelonskéret og ensformigt, i hvert
fald, hvis man vil andet og mere end blot at skyde los.

6/10

Sammenfatning:
Lidt for enkelt og ligetil, men atmosfeererigt
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SCRIBBLE
NAUTS

Utvecklare Udgiver
Antal spillere | Anb. Alder

Platform
Premiere

stille og roligt, men bliver sa ellers mere og
mere kraevende. Scribblenauts er fremragende.

Stjernen du forsgger at fa fat i, haenger i et par
balloner over en tagrende. Den eneste méade at
komme derhen, indebaerer ogsd medet med en
dynamitmand, der sa falder ned pa dem og
spraenger dem. Hvordan leser du det. Preecis
som det passer dig.

Skal man veere lidt hard, s er hele spilideen
i Scribblenauts set for. At lase fysiske problemer
med forskellige konstruktioner, er noget vi har
gjort i The Incredible Machine. Det der er unikt
ved Scribblenauts er, at der praktisk talt ikke
findes nogen begraensninger. Du skriver navnet
pa den ting du skal bruge (enten p& engelsk
eller f.eks. svensk) og vupti s findes tingen pa
skaermen, klar til at blive brugt som du havde
teenkt dig.

Rent konkret er Scribblenauts inddelt i ti
verdener og hver har tyve baner, der alle er
opdelt i gade- og actionbaner. Gadebanerne er
generelt ret ligetil og omhandler bl.a. at sam-
menfore en reekke pingviner, uden at de ender
som spaekhuggerfade og geette hvad en brand-
mand har brug for. Actionbanerne har der i mod
en stjerne placeret et eller andet sted, og den
skal du med list fa fingrene i. Den forste bane
gar ud pa at fa stjernen ned fra et tree, hvilket
du kan gere pa en million forskellige mader,
men senere bliver det straks langt mere udford-
rende. Det er kun fa begraensninger som navne,
varemaerker, religiose og ubehagelige ting, der
ikke kan skabes, men ellers er der ingen regler. |
mange tilfeelde kan du sagtens klare dig med
universelle losninger. Er der f.eks. noget der
skal draebes, er det aldrig forkert at fremmane
en drage. Men det siger sig selv, at udford-
ringen ligger i at opfinde nye og bizarre ting.
Gennemfarer du banen, far du ogsa muligheden
for at gennemfore tre gange til, s& du kan
afprove andre lgsningsmodeller. Det er fedt.

Det eneste minus jeg umiddelbart kan
komme i tanke om, er at hovedpersonen ikke
altid er helt let at styre med stylus-kontrollen og
at spillet ikke tager hgjde for de forskellige tings
veegt. Men det er bernesygdomme i en spil, der
er magelest originalt og meget vanedannende.

*
Aldeles fremragende og anderledes spil, der

viser at innovationen lever videre.
Mikael Sundberg

9/10
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Nlnjaer er ikke usynlige, de er bare meget t sma|

MINI NINJAS

Platform VULTI Udvikler |0 INTERACTIVE Udgiver LIDOS Premiere UDL U Antal spillere 1-2 Anb. Alder 3+

I hvad der kun kan beskrives som et markant
stilskifte har danske 10 Interactive lavet et spil,
der i al sin enkelthed handler om sma nuttede
ninjaer. Vaek er de morke, forhaerdede figurer
fra Kane & Lynch, de tunge automatvaben fra
Freedom Fighters og de blodige snigmord fra
Hitman.

| stedet mader vi Hiro. Ifert sin sorte
ninjadragt, og udstyret med katana og kaste-
stjerner, begiver han sig ud for at finde sine
forsvundne ninjavenner og samtidig forpurre
den onde skurks planer om verdensherre-

Kuju-magien
Efterhanden som Hiro pa
sin vej gennem spillet
genforenes med sine
forsvundne ninjavenner,
abnes op for muligheden
for at spille med de nye
ninjaer, der hver iszer har
deres speciale. Hiro’s
speciale er Kuji magi, der
blandt andet gor ham i
stand til at tage kontrol
over og styre rundt med
spillets mange sma dyr.
Kung Fu Panda, méske?

domme. Det er kort sagt en velkendt historie.

10 Interactives ninjaunivers er stilrent, nuttet
og farvestralende tegneserieagtigt. Fra tredje
persons synsvinkel styres de sma ninjaer gen-
nem overvejende lineaere baner, og pa vejen
skal utallige fiender nedkaempes, mens
erfaringspoints og diverse vaerdigenstande
indsamles.

At Mini Ninjas er ment som et barnevenligt
spil kommer tydeligst til udtryk nar fienderne
nedlaegges. | stedet for afhuggede lemmer og
blod forvandles den faldne fiende i en stovsky

N SOM ET

FAT PRINCESS

Platform P52 (PS1) Udvikler 117411 Udgiver 501 Premiere /[ [1l) Antal spillere’-5” Anb. Alder 17+

Har man spillet Battlegrounds i World of
Warcraft, sa vil man vide praecis hvad for en
storrelse Fat Princess er. To hold keemper om
herredemmet pé et kort. Hvert hold har en
base, hvor modstanderens prinsesse holdes
fanget. Det hold, der forst far befriet prinses-
sen og baret hende tilbage til sin egen base,
har vundet.

Jeg nyder stemningen. Den farverige,
tegnefilmsagtige grafik. De sma runde
soldater med korte ben der med heliumstem-
mer skiftesvis raber pa backup og slynger
fornzermelser mod fienderne. Charmerende pa
sadan en lidt kaotisk og larmende Cartoon
Network-agtig made.

Fat Princess virker pa overfladen som et
enkelt og let tilgeengeligt spil. Og det er det
0gsa, men samtidig indeholder det en stor
maengde detaljer og finesser, der giver en
overraskende dybde i spillet. Skjulte under-
jordiske genveje, klipper der kan brydes ned
for at &bne op for nye omrader, svage steder i
borgmurene, katapulter der kan slynge spillere
tveers over kortet, og med ét fuldstaendig
zndre dynamikken i slagets gang, er blot
nogle fa af de finesser som man efterhdnden
leerer at kende, og som kan give en fordel til

den opmeerksomme spiller.
Dog er der ingen roser uden torne. Déarlige
administratorfunktioner betyder, at holdene

CHARME;
RENDE PA
SADAN EN
LIDT KAOTISK
MADE

hurtigt kan blive ulige, nar alle prover at skifte
til det vindende hold. Ustabile forbindelser og
lag seetter ogsa sine skar i glaeden. Men i det
samlede billede forsvinder disse skenhedsfejl.

* Sammenfatning

Skont lille spil, der har vaesentlig mere dybde
og udfordring, en man skulle tro. Dette kan
meget vel blive et af efterérets sjoveste spil.
Michael Bregnbak

&/10

MINI NINJAS
ER MENT

BORNESPIL

til et lille nuttet dyr. Sa er stilen ligesom lagt.
Den er ufarlig og ret ligetil, og burde ikke kunne
saette sindene i kog, selv hos de mere rabiate
foraeldreorganisationer.

Der er ingen tvivl om, at IO Interactive kan
deres kram. Mini Ninjas er et solidt stykke
spilhandveerk. Det er desveerre bare ikke seerligt
interessant. | anstrengelsen for at lave et nuttet
og letfordgjeligt spil, har IO Interactive
preesteret at lave et skuffende anonymt spil,
uden kant eller personlighed. Om det sa faenger
hos bernene, skal jeg ikke kunne sige, for
spillet er testet uden et eneste af slagsen i
nzerheden.

At spillets skurk har faet navnet Evil
Samurai Warlord, den gamle ninja lseremester
navnet Ninja Master og spillets helt navnet Hiro
taler sit tydelige sprog om, at der her er tale om
et skabelonskaret eventyr uden det store pa
hjerte. Jeg havde habet pa noget mere.

Sammenfatning
Enkelt spil, der maske finder en plads hos de
mindste, men som mangler en god portion
personlighed, for at efterlade et indtryk.
Michael Bregnbak

/10
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Blichfeldt taQer sit mandskab af Orker direkte mod mesterskabet

BLOOD BOWL

Platform PC Udvikler Udgiver Premiere
Der er fa spilkoncepter der pa papiret virker
mere interessante end blandingen af voldsom
sport, monstre i alle storrelser og former, og sa
naturligvis en regelbog sa korrupt, at forsiden
ligesa godt kunne have titlen ”Snyd alt hvad du
kan!”. Der er med andre ord, f braetspil
sjovere end Blood Bowl.

For de uindviede, beskrives Blood Bowl
bedst som en blanding af amerikansk fodbold
og Warhammer-rollespilsuniverset, hvilket
betyder, at det ikke kun er mennesker der
betreeder banen, men ogsa trolde, orker,
elvere, dveerge og andre eventyrsskabninger.
Alle har de selvfolgelig forskellige styrker og
svagheder, som skal tilpasses dit temperament
og spillestil, inden du treeder p& banen.

Reglerne og de mange muligheder disse
tilbyder, er dog hvad der giver Blood Bowl dets
personlighed, og hvad siger du for eksempel til
at bestikke dommeren eller publikummet forud
for kampen? Eller hvad med at bruge illegale
supplementer, som ger chancen sterre for at
sla en modstander ihjel s& snart dommeren
ikke kigger?

Det hele er bygget pa et fundament af
rollespilsnormer, og derfor er det naturligvis
muligt at optjene erfaring og sikre bedre evner
til dine spillere, jo leengere du har held med at
holde dem i live.

Alt dette er naturligvis herligt hvis man
kender Blood Bowl og de mange forskellige
regler og kompleksiteter, men Cyanide synes
fuldsteendigt at have glemt alle andre. Séledes

tal spillere

Det er zgte!

Fans af breetspillet har
savnet en aegte udgave
af Blood Bowl, og denne
version er det teetteste
nogen virtuel udgave af
spillet endnu er kommet
pa, at gore braetspillet
kunsten efter. Selv de
sma forbedringer som
udvikleren har implemen-
teret for at fa den digitale
version til at forlebe mere
glidende, er det muligt at
sla fra i jagten pa absolut
autencitet. Desvaerre er
det ogsa et spil, der ikke
inviterer andre indenfor,
og dermed er potentialet
ikke seerligt stort udenfor
den forholdsvis smalle
fanbase.

Anb. Alder

er forklaringen af, at spillereglerne ikke kun er
forvirrende og ekstremt dérlig skruet sammen,
den er ogsa mangelfuld og vil kun give de der
kan felge med, en smal indledning til spillets
mange muligheder.

Bedre bliver oplevelsen ikke af, at der er
gjort et afsindigt arbejde af at gemme alt i en
labyrint af absolut ulogiske menuer. Hvis du
tror, at du har en god idé om hvor noget
gemmer sig, kan du veere helt sikker p3, at en
eller anden alternativt teenkende programmer
har gemt det et helt andet sted, og det er
mildest talt dybt frustrerende.

Overvinder du disse hurdles, ber du ogsa
med det samme begynde, at lede efter men-
neskelige modstandere, for den kunstige
intelligens, eller mangel p& samme skuffer.

Hvis du kan huske breetspillet, dets figurer og de mange regelbeger, sa er det tydeligt, at
Cyanide har gjort, hvad de kan for at opretholde den specielle atmosfzere.
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Oftest vil du opleve, at modstanderne har en
strategi, hvilket er at klumpe sammen, og det er
uanset hvilken race du spiller imod.

Oplevelsen er dog en anden hvis du vover

EN LABYRINT
AF ABSOLUT
ULOGISKE
MENUER

dig online. Du forceres godt nok til at rode dig
vej gennem et opsaetningssystem, som méa
veere blevet designet af den samme person
som designede spillets menusystem, men sa er
der til gengzeld ogsa masser af blod, breekkede
knogler og touchdowns pa banen.

Hvis du savner at kunne samles til en god
omgang Blood Bowl med vennekredsen, der nu
har spredt sig ud over hele landet, er Cyanides
seneste version af spillet, dit bedste alternativ.

Sammenfatning
Trofast genskabelse, der desvaerre er proppet
med ulogiske menuer og en darlig intelligens.
Thomas Blichfeldt

5/10
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ROCK BAND

Platform Udvikler

Det er forholdsvis enkelt at surmule, ndr man
anmelder dette spil. Man kan sagtens smide
The Beatles: Rock Band op pa obduktions-
bordet, klinisk pille det fra hinanden og papege
en raekke svagheder og irritationsmomenter.
Sa lad os tage dem forst som sidst.

The Beatles er nemlig en helligdom, som
ingen ma rere ved. Absolut ingen. Apple Corps
sidder med rettighederne til det meste, der har
med The Beatles at gore — og de vogter over
det som var det tophemmelige statshemmelig-
heder. Du finder ingen The Beatles pa iTunes
eller Sportify. Beatles-numre lanes ikke ud til
reklamefilm. The Beatles behandles som en
helligdom, og det giver sig i den grad til udtryk
i The Beatles: Rock Band.

Allerede ved titlen aner jeg, at Harmonix
har mattet indgd mange kompromisser under
udviklingen af spillet. Det mest sandsynlige er,
at Apple Corps har stillet et ultimatum om, at
The Beatles-navnet star for titlen pa produktet.
Et af sikkert mange krav, der har praeget ud-

www.gamereactor.dk

Udgiver

Udgives

i -

Museum

Du har sikkert set de
gamle sort/hvid Klip af
The Beatles, hvor unge
piger kaster sig hulkende
op mod scenen, maske
endda set den noget ud-
syrede tegnefilm som blev
skabt i 60’erne. Alt dette
og mere kan du i en eller
anden grad finde i The
Beatles: Rock Band, der
er et rent museum af alt,
du nogensinde har haft
lyst til at vide om verdens
nok bedst kendte band.
Der er masser af godter at
&bne op for.

Antal spillere Anb. Alder:

viklingen fra start til slut. For der er nemlig lavet
sma eendringer hist og her til det ellers perfekte
spilsystem i Rock Band 2. Mest markant er
trommerne, hvor det ikke laengere er muligt at
f& frie sektioner, hvor man kan hamre lgs, for at
aktivere Overdrive. | stedet far man kun lov til
at ramme en blinkende cymbal. Arsagen til
dette er naturligvis, at Apple Corps ikke vil
have, at spilleren selv skal rode og rage ved
sangene, ved selv at skabe et nyt trommespor.
Du kan heller ikke spille dine egne figurer i
The Beatles: Rock Band. Eller eksportere
sangene til harddisken og spille dem i Rock
Band 2. The Beatles: Rock Band er stramt
styret, hver sang skal fremfgres med med-
lemmerne af The Beatles, pa en rigtig scene og
med den rigtige lyd. Selv s& noget som fejl-
lydene er blevet tonet ned, sa de ikke fylder for
meget i lydbilledet i forhold til de originale
numre. Det er helt tydeligt, at Harmonix har
mattet indgé et hav af kompromisser, for at fa
adgang til originaloptagelserne med The

e g

Beatles. Og det er lidt zergerligt.

Og sa er det ellers slut med at surmule. For
mens jeg med en kold og analytisk ramme, har
vadet rundt i regnen i Oslo og teenkt godt og
grundigt over The Beatles: Rock Band, s&

ET SKATTE-
KAMMER FOR
ALLE SOM ER
FANS AF THE
BEATLES

forsvinder alle negative tanker, sa snart jeg
vender hjem og begynder at spille det.

Nar du samler guitaren, trommestikkerne
eller mikrofonen op — og s& starter et af
numrene, sa er alt tilgivet. The Beatles: Rock
Band er nemlig, til trods for alle Apple Corps
nadeslose krav, et spil skabt med stor omtanke


creo



og keerlighed for kildematerialet, og det er
ganske enkelt umuligt, ikke at blive smittet af
entusiasmen og keerligheden som Harmonix
ligger for dagen. Det er et spil om verdens mest
legendariske band, og de bliver behandlet som
de legender de er. Det er en aerbeadig hyldest til
The Beatles, et skattekammer for alle fans af
bandet, og et uhyre leekkert og attraktivt spil for
alle med bare den mindste interesse for musik.
Det er forst og fremmest numrene der baerer
spillet. Personligt har jeg aldrig veeret den store
fan af bandet, jeg har ikke en eneste Beatles-
CD, men nér jeg star og spiller guitar eller
trommer til sangene, foler jeg mig glad. Det er
klassiske rytmer og melodier, og det lyder godt.
Jeg fryder mig over den ene klassiker efter den
anden, og opdager Beatles-numre, jeg slet ikke
havde et forhold til tidligere, og som jeg efter
ganske kort tid, ender med at elske. Det er ikke
uden grund, at The Beatles har faet status som
en legende. Méske var de pa det rette sted, pa

Tanggaards andenstemme
r Jeg har, som Jon Cato, intet forhold
til The Beatles. De er fra fer min tid,
fra dengang min far reesede rundt pa en scooter. Men

nér jeg bleender op for denne Rock Band-udgivelse,
gér det op for mig, hvor meget jeg alligevel kender til
dette legendariske band og deres sange. At det s&
samtidig foles lettere (for en Rock Band-jomfru) ger
mig bare i stand til at have det s& meget sjovere.

Sammenfatning
Solidt udspil til Beatles- og Rock Band-fans

8/10

Fantasifuldt
Efter Abbey Road sluttede The Beatles
med at turnerer, noget der gav Harmo-
nix en raekke udfordringer, da de sa selk
skulle visualisere en raekke af numrerne
i spillet. | stedet for koncerter er der nu
en raekke ret sa flotte dreamscapes.

Det ligner virkeligheden Preecis som i virkeligheden, s& udvikler The Beatles-medlemmerne sig gennem spillet. Det betyder, at du lsbende kan felge med i den
udvikling som hele bandet gennemgik, og det fungerer rigtig godt. Her er McCartney som han sa ud, da bandet havde sin beremte koncert pa toppen af Apple-bygningen.

det rette tidspunkt, men de leverede i den grad
varerne bedre end noget andet band i deres
samtid.

Numrene akkompagneres af lsekker grafik. |
spillets historiedel felger man bandet fra de-
buten pa The Cavern Club i Liverpool og det
deres sidste koncert pa toppen af Apple-
bygningen. For at lese udfordringen med at
bandet slutter med at turnere, har grafikerne
hos Harmonix i stedet kastet sig ud i en raekke
psykedeliske drammesekvenser til spillets
sidste halvdel.

Og selv hvis dette ikke skulle veere nok, sa
har udvikleren fyldt pa med belenninger i form
af sjeeldne videoklip, en indspilning af Beatles
forste julealbum, proveoptagelserne til Sullivan-
showet i USA og en raekke andre ting. For
Beatles-fans er dette virkelig laekkert materiale,
der i den grad motiverer én til at klare spillets
udfordringer.

For Rock Band-fanatikere er sveerheds-
graden givetvis for lav. Autist-heavy ved 180
BPM er totalt fraveerende her, og jeg havde

Ultimatum

Apple Corps blev stiftet i
1968 af The Beatles for at
sikre The Beatles penge
og for at investere de
enorme pengesummer
som bandet havde for-
maet at tiene. Alternativet
var at betale pengene i
skat. Siden da har Apple
Corps varetaget den
musiske arv fra The
Beatles, og de vogter over
den. Dette kan tydeligt
ses pa spillet, der ude-
lukkende er blevet til med
en del kompromisser fra
Harmonix’ side.

ingen problemer med at klare samtlige numre
med en okay score p& Expert. Spillet tilbyder
dog nye udfordringer med harmonier, der
tillader to vokalister at deltage samtidig. Dette
er noget der kraever overraskende meget trae-
ning.

Jeg mé& indremme, at efter at have spillet
The Beatles: Rock Band, feles Rock Band:
AC/DC og Guitar Hero: Metallica slet og ret
som amatermaessigt venstrehandsarbejde.
Harmonix har skabt en keerlighedserklaering i
spilform, og jeg er faldet pladask for den.

Konklusion
The Beatles: Rock Band saetter en ny standard,
for hvad vi forventer os af musikspil tilegnet et
band. En musikalsk skattekiste af et spil, der vil
falde i de flestes smag.
Jon Cato Lorentzen

9/10
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MANEDENS FOKUS

VI ANMELDER MANEDENS DVD-FILM
Lees flere anmeldelser pa: www.gamereactor.dk
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POESIBILLEDER

Kaufmans smukke, men ogsa noget forvirrende, kunstfilm

www.gamereactor.dk

Genre DRAMA
Udgivelse UDE NU
Tekst LEE WEST

Og derfor ender filmen i en
naesten poetisk drammever-
den af trosteslose karakterer,
der kunne veere dig eller mig.
Synes du, at indledningen pa
denne anmeldelse er underlig
eller bare kronologisk ukor-
rekt, s& betragt dette som en
blid indfersel til New York
Iscenesat.

Charlie Kaufmans til tider
surrealistiske fortzelling svae-
ver rundt i tid, rum og folelser
pé en s&dan méde, at selv

David Lynch ma skule forbitret

til fra sidelinien. Nar teater-
direkteren Caden Cotard,
spillet mesterligt af Philip
Seymour Hoffman, iagttager
livet glide forbi, imens han
forbereder sin nzeste store
forestilling, sker det i en
verden af matte, naesten gra,

hverdagsbilleder.

Sygdom, frygt, keerlighed,
narcissisme, forpassede chan-
cer samt livet og deden, er de
store temaer. Imens disse
gennemleves venter Cotard
pa lykken og det store mester-
veerk. Dette er lige om hjornet,
da et anerkendt og unikt geni
som han selvfglgelig ber kun-
ne levere denne gave til
menneskeheden. Og hvad er
mere reelt, hudlest zerligt og
mesterligt end ens eget liv?

Being John Malkovich med
Kaufman som manuskriptfor-
fatter var en til tider grotesk
oplevelse, og Synecdoche,
New York (som er original-
titlen, og samtidig et af de
mange ordspil gemt i filmen)
byder p& en morbid vandring
gennem forvirrende
hjernespind og forvraengede
minder.

Og det kan virke en anelse
for surrealistisk, nér en af
hovedpersonerne flytter ind i

en brandende villa, eller
skuespillerne overtager hinan-
dens roller. Men filmen har en
pointe. Om det er veerd at
udholde et nzesten to timer
langt eksperiment for, vil for
manges vedkommende vaere
tvivisomt.

Eliteer kultursnobberi eller
artsy-fartsy er nogle af
maerkaterne, der let kunne
péklistres denne oplevelse,
uden at jeg ville fortrackke en
mine i forsvar. Denne triste
historie egner sig derfor bedst
til at ses gentagne gange med
en imagineer filmalpehue pa
skrd, partisanertgrkleede om
halsen, og den alvorlige
kunstnermine péklistret.

Men sé er der ogsé en god
chance for, at den vil tage
kegler og byde p& masser af
muligheder for at fortolke og
forundres. Det gjorde den i
den grad for denne anmelder,
der stadig er rundtosset.

The Battle of Red Cliff

Genre ACTION

Udgivelse

Tekst

Baseret pé slaget ved de Rede
Klipper i Kina ar 208, leverer The
Battle of Red Cliff en episk
forteelling fra John Woo i topform.
Vel og maerke hvis du kan leve
med generaler, der stormer ind i
kampene og overdrevent men
spektakulzert, ligger de halv-
dumme fiender ned pé stribe.
Topmodeller som Lin Chi-ling
tager springet fra reklamer til film
og fortynder oplevelsen, der i
forvejen er beskaret fra oprinde-
ligt lidt over fire timer til godt og
vel to og en halv times europaeisk
Blu-Ray underholdning. Men
filmen er rasende flot og den ene
velkoreograferede, knivskarpe
kampscene afloser den anden.

De kinesiske tropper veelter
ind over skeermen og det er
naesten sd man mister pusten,
nér slagmarken stér i flammer.
Persongalleriet bliver dog aldrig
rigtig vedkommende, og pa trods
af til tider smuk musik af Taro
Iwashiro, ender det hele i en lidt
for glorificeret omgang Woo-
ballade.

Men er du til fyldte slagmarker
og flotte billeder, kan den eks-
plosive historietime dog klart
anbefales. 4/10

City of Men

Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst

Kigger du pé& karaktererne for
denne méneds filmanmeldelser,
vil du finde lutter syv- og otte-
taller, og forklaringen er ganske
simpel: ingen af filmene fortjener
helt klassikerstatus, men alle
leverer gode bud p& underhold-
ning indenfor deres respektive
genrer. City Of Men er ingen
undtagelse. Filmen er baseret pa
den brasilianske tv-serie af sam-
me navn og laner bade barn-
domsklip og skuespillere fra
denne. Som en spirituel og min-
dre voldsudpenslende efterfelger
til City Of God leveres her kon-
trastfyldte, grynede og fejende
flotte billeder fra Rio de Janeiros
slumkvarterer. De to hovedper-
soner, Wallace og Ace naermer
sig deres 18-ars fodselsdag i en
verden fyldt med bandekrige og
hableshed. Wallace seetter sig for
at finde sin biologiske far, og Ace,
der selv ufrivilligt er blevet far,
giver en hjeelpende hand. Forteel-
lingen, om at blive mand i et rat
Rio de Janeiro uden et forbillede
og en far, er barsk. Desveerre
bliver filmen forudsigelig i jagten
pa at overraske, men der gem-
mer sig en medrivende gang
underholdning her. 7/10

The Killing Room

Genre THRILLER

Udgivelse

Tekst

Konspirationsteorier er ofte
effektiv baggrundsstgj til film og
boger, og The Killing Room er
ingen undtagelse. | et forsog pa
at robe mindre end bagsiden af
filmomslaget (der gladelig spo-
lerer det forste chok og slut-
konklusionen), vil jeg dog ikke
komme naermere ind pa, hvilken
teori der her er tale om, andet
end at det er et eksperiment i
menneskelig adfeerd, med fire
deltagere, der frivilligt har meldt
sig til dette med tanken pa lidt
lettjente skillinger.

Loftet om pengene afloses
dog hurtigt af blod og klaustrofo-
bisk desperation. Filmen ville
egne sig fortrinligt til et teater-
stykke, da handlingen sjeeldent
flytter sig fra det ene lokale hvor
eksperimentet foretages. Peter
Stormare er den kyniske projekt-
leder, mens Chloé Sevigny
indtager observaterrollen med
publikum. Og sé gér det ellers los
i en velspillet historie, der fun-
gerer godt som en krydsning
mellem The Cube og Saw med et
let snert af The Breakfast Club.
Fortrinlig og blodig tankevaek-
kende psykologisk gyser. Absolut
ikke darlig. 7/10

Lille Soldat

Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst

“Lille soldat, du har jo ingen
penge”, sédan lyder en linie i
bernesangen Tre Sma Soldater.
Lotte er soldaten uden penge,
der efter afbrudt udstationering
vender hjem til Danmark staerkt
traumatiseret af sine oplevelser
under krigen. Snart befinder hun
sig i et lettere ufrivilligt job som
chauffer for udenlandske prosti-
tuerede. Trine Dyrholm leverer
overbevisende rollen som den
nedslidte og udbraendte soldat,
og med Finn Nielsen som den
folelseslaste far leveres der en
forteelling med veegt pé person-
skildring og familierelationer.
Lorna Brown er rasende god som
den nigerianske prostituerede
Lily, og nér Lotte er vidne til Lilys
barske hverdag, er der tider hvor
man naesten foler sig hensat til
klassikeren Taxi Driver. | en tid
hvor alle vil redde alle, og pro-
stituerede ofte er oppe i dags-
pressen, stiller Lille Soldat en
reekke svaere spergsméal om dette
emne, dog uden at komme med
svarene. Men dette er heller ikke
nodvendigt. Der er lagt op til
debat om menneskehandel og
om de selvproklamerede red-
ningsmaends behandling. 7/10
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Ida Corr er klar med sit tredje studiealbum, der denne
gang leegger veegt pa det sikre materiale

Ida Corr

UNDER THE SUN

Genre SOUL/POP
Tekst NICOLAJ PEDERSEN

Efter de sidste par ars solide
eksponering, i seerdeleshed
efter Fedde Le Grand’s remix
af sangen Let Me Think about
It, er det store udland efter-
hénden ved at have fiet gjne-
ne op for den danske sange-
rinde Ida Corr. Den opmeerk-
somhed kan mzerkes pa
hendes tredje studiealbum
Under The Sun - og det pa
béde godt og ondt.

Ida Corrs musikalske
univers har siden det forste
album Streetdiva vaeret en
solid og gennemfert blanding
af R&B, electronica og soul
tilsat en god portion funk og
reggae. Og lige preaecis den
leg med genrer og instrumen-
tering (man fristes neesten til

at sige foragt for konventioner)

er en del af charmen ved
Corrs musik, selvom det
betyder, at musikken en gang
imellem kan vaere en smule

utilgeengelig. Méaske er det
onsket om at give albummet
en bredere appel pa den
internationale scene, der
spoger i kulissen, for der er
lagt I&g pa det seedvanlige
anarki p& Under the Sun, og
dele af albummet virker som
om det er skaret lige lovlig
hérdt efter hitskabelonen,
seerligt de indledende numre
som Bring the Beat Back,
Time, Ladidadi og | Want You.
Det er velskrevne og velud-
forte numre, men de savner
personlighed og Corr mé&
keempe for at treenge igennem
de topprofessionelle, men
ultimativt ligegyldige arrange-
menter og det forudsigelige
lydbillede.

Anderledes forholder det
sig med gedigent fede numre
som titelnummeret Under the
Sun (der i gvrigt geestes af
ingen ringere end Shaggy),
den klagende In the Name of
Love, den groovende
Raindrops og den skaeve og
snublende Relatively. | disse

numre traeder sangskrivningen
og arrangementerne for alvor i
karakter og ud af hitskyggen
og — mere vaesentligt - Corr
far plads til at demonstrere
lige praecis, hvor fremragende,
stilsikker og alsidig sangerinde
hun er.

Uanset om den stér pa
vreengende reggae, indfolt
pop eller klagende skeonsang,
leverer hun i den grad varen
og det er det, der redder
albummets middelméadige
sange og ger de gode sange
endnu bedre.

Under the Sun er alts en
lettere ujeevn affzere. Nar det
er veerst byder albummet pa
stilsikre (med tryk pa sikre),
velskrevne og hurtigt glemte
popsange, og ndr det er
bedst, byder det pa fraekke
arrangementer og suveraene
vokalpraestationer, der leder
tankerne hen p& hedengangne
Fugees og danske Caroline
Henderson. ZArgerligt, at der
ikke er mere pionerand.

6/10

¥y
The Dead Weather
HOREHOUND
Genre ROCK
Tekst
Mest kendt er selvfolgelig Jack
White fra White Stripes og The
Raconteurs og Alison Mosshart
fra The Kills, men udover disse to
hejt profilerede skikkelser teeller
The Dead Weather ogsa Dean
Fertita fra Queens of the Stone
Age og Jack Lawrence fra The
Raconteurs. Resultatet er en
mogbeskidt og ualmindelig vital
energiudladning, der lander et
eller andet sted mellem indie,
blues og og god gammeldags
rock.

Lydbilledet er lettere rodet og
sammenspillet er til tider mere
end almindeligt tilbageleenet, men
Alison Mosshart formar pa im-
ponerende vis at binde det hele
sammen med sin pa samme tid
skrebelige og kraftfulde vokal,
der er indbegrebet af sex,
rock'n'roll og en god portion
smager.

Horehound er i den grad en
grim zelling og samtidig et pragt-
eksempel pa en 'back-to-the-
roots'-mentalitet, hvor musikken
og spontaniteten gives plads og
prioriteres over produktion, mar-
kedsfering og, fristes man
naesten til at sige, produkt-
udvikling.

Simon Gylden

STOOPID LOVE SONGS
Genre SINGER/SONGWRITER

Nar et album er ledsaget af et
kunstnerisk manifest aner man, at
det ikke er mainstreammusik, der
er pa programmet. Og ganske
rigtigt! P& Stoopid Love Songs,
forener Simon Gylden gamle
ikoner som Leonard Cohen og
Bob Dylan med et opdateret
singer-songwriter-udtryk influeret
af amerikanske Eels.

Resultatet er et musikalsk
eksperiment, der genremzessigt
er sveert at seette fingeren pa.
Sikkert er det dog, at Simon
Gylden ikke spiller de sikre kort.
Arrangementerne er skaeve,
sammenspillet er skramlende,
produktionen er grim og hverken
sangeren selv eller koret er bange
for at synge falsk.

Albummet stiller med andre
ord krav til lytterens talmodighed
— men honorerer man det krav,
gemmer der sig faktisk (med fa
undtagelser) en reekke udmaerk-
ede og charmerende sange under
alt skramlet.

Stoopid Love Songs er et
konceptalbum, der ikke giver keb
pé de gode melodier og ikke
overskrider den héarfine greense
mellem kunst og preetentiost
bras.

Morten Breum
DROP

Genre ELECTRONICA
Tekst

Musik skal bedemmes efter
funktion og efter adskillige
gennemlytninger m& man sperge
sig selv, hvad man egentlig skal
bruge DJ’en Morten Breums
debutalbum Drop til. Stilen er
ambient og minimalistisk elec-
tronica af den slags, der med et
koldt og monotont pumpende
lydbillede, ger sig perfekt til et
overophedet dansegulv pakket
med svedende mennesker.

Musikken falder derfor
fuldsteendig igennem nar det
tages ud af sin rette kontekst og
presses ned pé et album.

Numrene - hvoraf sterste-
delen er instrumentale - er
atmosfaeriske og legende, men
de er for lange og mangler bade
substans og melodi. Bedre bliver
det ikke pa de numre, der gaes-
tes af solister som Nik & Jay og
Camille Jones.

Disse numre er darligt mixet
og arrangeret og vokalen far ikke
plads i lydbilledet. Det far én til at
teenke pd, om solisterne er med
for numrenes skyld eller for at
understrege Breums succes som
DJ. Gé hellere uden om dette
album og her Breums musik live i
stedet..

M

Sean Paul
IMPERIAL BLAZE

Genre REGGAE/HIPHOP
Tekst

Efter fire ars fraveer er Sean Paul,
Jamaicas bedst szelgende
musiker siden Bob Marley, tilbage
med sit fierde album, Imperial
Blaze. Albummet er spaekket
med den energiske hybrid mellem
reggae, hiphop og R&B, som
Sean Paul er kendt for. Her er
ikke tale om hverken kompliceret
eller ambitios musikkunst, men
derimod om sange der er skruet
sammen med det ene formal, at
seette gang i hofterne og danse-
gulvet.

Og lige preecis det gor Sean
Paul ualmindeligt godt med hans
smittende melodier og de
velproducerede beats. Men her
ligger problemet ogsa: Sean Paul
er en one-trick-pony og med sine
20 numre og ensidige tekstfokus
(kvinder, fest og keerlighed)
treekker Imperial Blaze-festen i
langdrag, og de ellers udmeer-
kede numre begynder hurtigt at
flyde sammen.

Med et mere kritisk gje pa
sanglisten og et bredere
tekstunivers, kunne Imperial
Blaze have veaeret et udmaerket
album, i stedet for blot et gen-
nemsnitligt soundtrack til den
naeste fest.
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