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Snyd ikke dig selv for online-oplevelserne dette ar

: W g ¥ Selvom PlayStation 2 ikke var verdens
nemmeste konsol at tvinge online, og
til trods for, at jeg skulle registrere mig
til hejre og venstre, sa sad jeg tit til
langt ud pa natten, for at plokke
toptreenede soldater - ene og alene
fordi Zipper Interactive udgav Socom:
US Navy Seals. Pa en eller anden
made fik det forste spil brudt med den
lettere forstokkede holdning jeg havde
til online-landskabet og dem der
befolkede det. Med haevede grisegjne,
tog jeg flere gange om ugen turen til Gamreactors hovedkontor, kun for at blive hanet af
resten af medarbejderstaben, der fint havde faet deres prinsessesovn. Og jo, jeg
lignede i den grad udtveerede figner pa en skosal, men det var det hele veerd.

For om natten hamrede mit hjerte afsted med hundred kilometer i timen, mens jeg
nedlagde rebeller og sikrede vigtige strategiske postioner. Headsettet eksploderede
med ordrer, venskaber blev skabt, og en afheengighed pabegyndt. Og jeg har ikke
veeret til at rive veek fra bredbandsforbindelsen siden. Uanset om det har veere
opfelgeren til Socom, Halo 2, Phantasy Star Online eller Killzone, s har jeg siddet pa
kanten af sofaen med hjertet helt oppe i halsen.

Denne jul bliver ikke anderledes. | skrivende stund har jeg kebt bade Call of Duty:
Modern Warfare 2 og Left 4 Dead 2, to, pa overfladen, meget forskellige spil - og s&
alligevel slet ikke. Begge repraesenterer, for mig, nemlig noget af det bedste online-
genren kan praestere. For Left 4 Dead 2's vedkommende er det samarbejdet, der far
det til at skinne. Der er et eller andet szerligt over, hardt saret og med fa kugler i
kammeret, at smaekke doren i til et Safehouse, mens man slikker sdrene. Endnu bedre
bliver det, nar man tager turen fra spillets historie til Versus-funktionen, hvor man som
en broget flok fodsleebende zombier, skal forsege at lsegge en slagplan, der skal fierne
de sidste rester af de overlevende. At st over dem, mens de &nder ud — og helst i et
totalt kaos af fradende handlangere - har aldrig veeret bedre.

Og hvor vil jeg s& hen med alt dette? Ikke s& meget andet, end at opfordre dig til,
fra tiden til anden, at give den funktion, der som regel befinder sig under Story, en
chance. Er du online, elsker du at medes med andre mennesker, uanset om det er til et
slag poker, krig pa tveers af landegraenser eller en heftig tur ned af breend varm asfalt,
s& kan det geres online. De spil du har stdende pa hylden indeholder ikke bare en
historie, men ogsa manedsvis af sjov, hvis alts& du ter spille med og mod andre. Det er
en helt anden side af det interaktive univers der lukkes op for, og det er absolut vaerd at
prove.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKT@R

Left 4 Dead 2 Ud med Battlefield 1943, ind med fradende zombier og fem nye kampagner.

Bioshock 2 Den seneste trailer, har i den grad faet mig til at knuselske ideen om endnu en tur gennem
Rapture. Multiplayerdelen har jeg det dog stadig meget svaert med.
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Kontrolleret af dansk oplagskontrol

Dette magasin indeholder materiale som du skal vaere
%’ 18 4r eller over for at laese

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer ma ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes pa mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets storste elektroniske
butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews. “De gav ham et skaeg og en briemad, og bad ham g& ud i verden...”

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan vaere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
neermere pé, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sékaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europzeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgeengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgreenser i PEGI-systemet er 3 &r og op efter; 7 &r og opefter; 12
&r og opefter; 16 &r og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pé enhver spilaeske som saelges i Europa.

3 SIGQIBENTER Denne méneds Gamereactor-medarbejdere

02 THOMAS BLICHFELDT 03 MICHAEL BREGNBAK

Med en frisk Xbox 360 under
fladskaermen, er Carsten
tilbage i rollen som anmelder.
Hans forste to opgaver blev
Marvel Ultimate Alliance 2 og
Smackdown vs. Raw 2010.

Blichfeldt er allerede i gang
med at plokke zombier som
disse linier skrives, og vi har
matte laegge orer til mange
historier om hvordan han lige
fik skudt hovedet af en
zombie og dermed reddede
hele sit hold fra den sikre
dod. For ham stér de naeste

Michael er kommet pa
overarbejde i denne méned,
men det manglede ogsa bare:
han har jo haft ferie, og den
slags er bare aldrig i orden.
Men tilbage foran sksermen,
er han nu klar, til at skrive sig

1 til lidt respekt. Det sker med

Siden hen har han féet lirket ‘-
pa laget til kassen med

musik, og det har resulteret i tre dugfriske anmeldelser fra hans mange uger i Left 4 Dead 2's tegn - og vi forsta ham. Faktisk er actionspillet Bayonetta og det smukke actioneventyr Assassin’s

mere eller mindre hele redaktionen inficeret. Vi slaeber fodderne
hen over kontorgulvtaeppet og har fride om munden. Altsa lidt
ligesom mandage er det flest.

Creed 2. Begge spil er anmeldt i denne udgave af Gamereactor.
Michael er ogsa yderst aktiv pa sitet i december, sa kig forbi.

side. Carsten er et af nzeste ars trumfkort, nar Gamereactor er
tilbage i februar, s gleed dig til den tid.

FAVORITSPIL:

FAVORITSPIL: .
Ratchet and Santa - Platformhopperi i juleland, men store vben

FAVORITSPIL:
Resident Race Driver: Santa - Julekanen traskkes ud til vanvidsraes

Santa - Et gammelt hus og en vred, vred julemand!



creo



WH:AT DIW TKILL ME

-_'-'-

PREPARED ME OR WHAT'S COMING

FROM THE MAKERS OF BALDUR’S GATE™
BiOWARE"

dragonage.bioware.com

LIRAC uw;@t

ORIGIN
CHOOSE YOUR ORIGIN 5.11.09

In an age of impending darkness, humanity gets
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info@gamereactor.dk

Gamereactor Dortheavej 59 3. sal Kabenhavn NV

Det ger lidt ondt (Vinder)

Det er med stor sorg og aergrelse jeg skriver
dette brev. Men bestemt ikke mod min vilje.
Lad mig sl& noget fast. Jeg elsker Game-
reactor! Det har jeg gjort siden jeg hentede
dette gratis magasin for forste gang. Et
magasin, der gjorde jeg ikke skammede mig
over at spille spil. | gjorde det til en respektfuld
hobby! Men nu hvor novembers kulde har
indtaget os, og alle er snottede, er det med en
bitterhed jeg laeser det nye Gamereactor. For
bedst som jeg gér og venter pa det nye blad,
samt en anmeldelse af Modern Warfare 2,
Assassin's Creed 2 og Left 4 Dead 2, opdager
jeg til min reedsel at 103-bladet gaelder for
bade oktober og november. Snydt, ja for
pokker. For tog jeg til takke, da | for i aret
aflyste et blad. Men nu bringer i den arlige
produktion af Gamereactor ned p& otte numre.
Og hvis jeg troede pa rygter, kunne jeg
sagtens tro | var vokset fra dette fantastiske
blad. Og hvilket ar. | Iobet af aret har | udskiftet
store dele af GR’s stab. Ikke at jeg klandrer de
tilbagevaerende, men den stab jeg kendte, har
naesten alle forladt skuden. S& nu star jeg med
en bunke anmeldere, hvor jeg kender tre
(Tanggaard, Blichfeldt og West), og det aergrer
mig, nar en anmelders karakter har stor
indflydelse p& mig. Asmus vidste man f.eks.
var tosset med Halo, s& man behgvede ikke
taenke dybere over de karakterer han gav. Det
jeg beder om er ikke syv sider med hver nyt
ansigt i ansaetter, men et lille rubrik med lidt
C.V. og ynglings spil er da ikke for meget
forlangt. Det er da for pokker os der leeser det
| skriver. Jeg synes ogsa det er en skam, at |
har valgt at droppe jeres kabeguide. Ja, vist
var der ting man kunne saette spergsmalstegn
ved, men jeg kunne altid lige sla op hvad |
syntes om en generations spil. Desvaerre har
der gang péa gang veeret brugere der har
forladt jeres hjemmeside. Og det kan jeg godt
finde lidt forst&else i. Selvom den er top tunet

med alt inde for spilverden, dejlige brugere og
fantastiske moderatorer, halter den pé et
bestemt sted; reklamerne. Javist skal det
veere gratis for os brugere. Men de mest
irriterende reklamer bliver ved med at poppe
op. | ma ikke tro dette er et farvel. Selvfolelig
vil jeg sté og vente p& Gamereactor 104!
/Erik Wrang

Giv mig mere fra de sma

Jeg var ellevild, da jeg i sidste maned abnede
det seneste Gamereactor-magasin. lkke over
spilanmeldelserne eller beta-testene for den
sags skyld, men over, at | havde taget fat i
Press Play og snakket med dem om Max and
the Magic Marker. Jeg savner virkelig den
slags i magasinet og pa hjemmesiden. Max ser
ud til at kunne blive anderledes, nytaenkende
og ikke mindst sjovt. Alt for leenge, har
Gamereactor handlet om at de starste spil
skulle anmeldes hurtigt og praecist (helst

DIREKTE
FRA GR

Lav jeres Hype-o-Chart og del
den med os, vi vil alle gerne
kende til den! Min er i gjeblikket
Borderlands, Uncharted 2:
Among Thieves og Briital
Legend.

Chrimpy

Call of Duty: Modern Warfare 2,
Left 4 Dead 2 og Assassin’s
Creed II. Men det er kun for i &r.
Pumaen

Forza Motorsports 3, Call Of
Duty: Modern Warfare 2 og
Ratchet & Clank: A Crack in
Time. Og det er ogsa bare for i
ar, alt for mange spil nzeste ar til
at lave en liste.

JacDG

Manedens

laeser

Vil du veere ménedens laeser? Sa
kom til tastaturet og fa udfyldt
vores spergsmal med 3-4 linier
lange svar. Send dem sammen
med et godt billede af dig selv (ikke
taget med et ringe mobilkamera) til
info@gamereactor.dk

Alder? 20 ar

blandet sammen).

Hobby? At spille, vil jeg tro

Hader? Mandage, dild-snaps og kommen i ost.

Din mening om Gamereactor 101? Et ganske udmaerket
blad, men nogle rigtige gode anmeldelser bl.a. den nu
snart legendariske Uncharted 2 anmeldelse (ha,ha).
Forsiden synes jeg dog var ret sa kedelig, men hey - man
kan ikke ramme plet hver gang.

Morten McCandless

Brugernavn pa Gamereactor? McDej

Arbejde? Arbejdslos lige pt.

Verdens bedste spil? Hmm... Den er sveer. Men hvis vi
snakker denne generation konsol, s& er min favorit nok
Mass Effect. Spillet er maske ikke perfekt, men historien er
bare s feengende og hver gang jeg spiller spillet, sa bliver
jeg totalt slugt ind i universet og alle personerne.

Dit bedste spilminde? Endnu et sveert spergsmal. Der er
jo mange at veelge imellem. Men méske da jeg gennem-
forte Metal Gear Solid for ferste gang. Jeg blev simpelthen
bare nodt til at sidde lidt tid bagefter og fordgje det hele.
Favoritmusik? Jeg har egentlig en bred smag, men
generelt kan jeg godt lide Rock og Hiphop (dog helst ikke

samtidig med annoncerne, virker det som om)
og imens sker der alle disse herligheder lige
under overfladen, alle dem der maske ikke er
sd mange penge i at skrive om, men som
faktisk rykker spilbranchen nye steder hen. Jeg
foler lidt, at enten | eller nogen andre derinde,
bruger tiden pa de forkerte ting. Som Dan-
marks storste spilmagasin, gaelder det ikke om
at f& smidt s& mange anmeldelser op pé sa
kort tid som muligt, men om at fa alle med.
Dem der gleeder sig over de sma ting, og dem
der falder pladask for de store ting. Hvornér far
vi mere af det at se i GR? Hvorfor er alt bare en
jagt pa at veere forst, storst? | deekker alt for
lidt af de gratisspil der findes derude, snakker
alt for lidt med de sma udviklere og bruger alt
for meget tid pa de enorme spil med mange
penge i ryggen. /Silas Hemmingsen

Vaek med holdet, ikke traeneren

| fodbold er det som regel s&dan, at hvis et
hold ikke vinder nok kampe, s& fyrer man bare
treeneren. Jeg har aldrig forstaet den taktik. Jo,
der kan veere treenere og hele spillertrupper,
der ikke fungerer sammen, men for det meste
er det mere enkelte personer den er gal med.
Nu tror du méske, at jeg skulle have skrevet til
Tips Magasinet i stedet for GR, men det er en
snak, der sagtens kan tages p& GR. En del
lzesere har forladt sitet, ene og alene fordi, de
ikke foler, at de laengere kender skribenterne,
og slet ikke dem, hvis overseettelser der bruges
meget. Men at klage til dem, der sidder tilbage
og forseger at fa det til at kere rundt, er lidt
dumt. For Blichfeldt, Tanggard og West ger
hvad de kan. Jeg har veeret |laeser siden 2003
og jeg kan godt se, at de bedste folk (ud over
dem jeg lige naevnte) ikke skriver leengere, og
det kan maerkes. Men er det s treeneren
(Tanggaard) der skal rykke videre til en ny klub,
eller er det fodboldklubben (GR) der skal have
nye spillere. Jeg tror p& det sidste. /Morten
Kuhn
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VI SNAKKER MED JESPER KYD
Lzes flere interviews p&: www.gamereactor.dk

Lydens store
troldmand

Gamereactor hev fat i danske Jesper Kyd, der har gjort international karriere
indenfor spilmusik, og som er aktuel med Assassin’s Creed 2

Du har allerede imponeret flere gange med
utroligt roste soundtracks, men hvordan lyder
en hurtig beskrivelse af dig og dine bedrifter
indtil nu, for de som ikke kender dig?

- Hvert af mine soundtracks lyder forskel-
ligt, da musikken er skrevet specifikt til hvert
eneste projekt. Jeg prover altid p4, at forbedre
min musik og se, hvor langt jeg kan gé& inden-
for den passende musikstil. Til folk der ikke
har hgrt min musik, vil jeg foresla at lytte til
Assassin’s Creed 2 eller Borderlands ud. AC2
er mit seneste soundtrack, og det soundtrack
der bedst repraesenterer, hvor jeg er rent
musikalsk er i dag. Jeg arbejder i Los Angeles
og indspiller med musikere som arbejder pa
blockbuster Hollywood-film. Assassin’s Creed
2 soundtracket inkluderer en dybt melodisk
stemning indspillet med slagtgj, guitar, solo
violiner, elektrisk cello, kvindelig operasang,
religios messen og store ensembles sdsom kor
og symfoniorkestere.

Soundtracks til spil kan stadig ikke pastas, at
modtage ligesé stor opmaerksomhed som
soundtracks til film, pa trods af mediets eks-
plosive veekst. Hvad betyder det for dig og
hvad tror du grunden er til dette?

- Jeg foler ikke dette er er problem for mig.
Jeg har modtaget opmaerksomhed fra
filmproducere og instrukterer, pladeselskaber
og modtaget priser og nomineringer fra
Billboard, MTV, BAFTA, ELANS og Hollywood
Music Awards etc. Mit seneste film soundtrack

er skrevet til Cameron Romero’s Staunton Hill
og dette skete pga. Cameron var fan af mine
Hitman-soundtracks. Jeg arbejder for tiden p&
et TV-projekt med Ghosthouse, som Sam
Raimi (Spiderman og Evil Dead-instrukteren)
producerer. Assassin’s Creed solgte omkring
10 millioner spil og Assassin’s Creed 2 bliver
udgivet med den samme forventning og
salgsfremsted som en blockbuster film.

Du har lavet musik til s forskellige spil som
Messiah, Freedom Fighters og nu Assassin’s
Creed 2, men hvordan finder du lyden til det
enkelte spil? Hvilke tanker gér dig gennem
hovedet og hvordan serger du for at ramme
stemningen?

- Jeg spiller ofte spillet, gar igennem
designdokumenter, manuskripter, far tilsendt
videoer, besgger spil udviklerne osv. for at fa et
overblik over hvorfor holdet laver dette spil,
hvad det betyder for dem personligt og hvad
spillet handler om. Spil er en kunstform, og det
er vigtigt for mig at finde ud af, hvad det er, der
driver holder og spillet.

| Assassin’s Creed 2 vaelger spilleren selv sin
vej gennem spillet, men hvordan serger du for
at holde soundtracket passende, nér der ikke
er en linezer vej gennem spillet, som du kan
forholde dig til?

- Der er forskellige dybder i soundtracket.
Der er musik til ndr man udforsker de forskel-
lige byer. Der er musik til om dagen og musik

til om natten. Der en forskellige grader af fare
nér man slds. Nar historien tages videre via
specielle missioner, aendrer musikken sig til
mere dystert og farligt musik, sdsom stealth,
follow target osv. Musikken falger ogsa
historien i spillet. Jeg har skrevet over tre
timers musik til spillet.

Det fremgar af dine seneste projekter at du
ogsa er begyndt at kaste dig over soundiracks
til film, men er der egentlig nogen forskel pa at
lave musik til film og spil i dag?

- Film er mere linezere. For mig betyder det,
at det kan veere nemmere at skrive musikken,
da du felger en mere konkret plan.

Er der et spil du stadig i dag geme ville have
lavet soundtracket til, hvis muligheden havde
budt sig?

- Assassin’s Creed-serien er et dromme
projekt og Ubisoft Montreal har givet mig fuld
kreativ frihed til at skrive musikken. Vi har et
stort live budget og det betydet. at jeg kan
arbejde med mit team af musikere her in LA
samt héndplukke Hollywood kor og orkester-
musikere som vi har optaget i Capitol Studios i
Hollywood. Det betyder jeg kan fokusere mere
pé musikken, velvidende at resultatet og
produktionen er p&4 samme niveau som en stor
Hollywood blockbuster film. For en komponist,
bliver det ikke meget bedre end det.

TEKST: Thomas Blichfeldt
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Aliens vs. Predator

MA NEDENS
FOKUS

Julen rykker stadig taettere pa, og den
fylder ogsa en del pa GRTV

Julekalender!

Kommer retro-santa eller en af hans sleegtninge
tilbage? Fér vi mere at se til det rotteagtige far
Cesar? eller bliver det 24 afsnit med Behind the
scenes og Bloopers fra vores ind imellem knap s&
kompetente veerter.

Det mé& | vente med at finde ud af til vi rammer
d. 1. december. Uanset hvad, s bliver det
garanteret noget se frem til, med et afsnit dagligt i
24 dage. Og er der noget | har savnet i flere &r fra
vores veerter, f.eks. at se alle Bengts hemmelige
videooptagelser, se hvor god Petter Martensson
egentlig er til Street Fighter eller hore et to timer
langt foredrag med Thomas Blichfeldt om hans
favorit pixelshooter.

S4 skriv til os med kommentarer, gode rad og
onsker, s& skal vi gore vores bedste for at f& dem
med. Ellers er der kun en ting tilbage, og det er, at
onske jer alle en rigtig god jul og et godt nytar. Vi
ses pé den anden side.

3 HURTIGE

Vi gar bagom kameraet, og snakker
med dem der laver udsendelserne

COD: Modern Warfare 2 Assassin’s Creed 2

Vi medte holdet under en praesentation af spillet, og Det er nok ikke mange, der ikke kender Modern

Endnu et at arets storste spil udkommer i november, og

efter alt at demme, ser det ud til at blive en testos- Warfare-spillene fra Call of Duty-serien, og selv i disse dette er ogsé en opfelger som mange har ventet pa.
teronbombe af en actionfest, negatig som de gamle dage med s& mange shootere, formar Infinity Ward og Assassin's Creed var elsket af mange, men fik ogsa
80'er og 90'er film med den tids sterste actionhelte. Se Acitivision at saette standarden for hvad folk forventer kritik p& en raekke punkter. Om de har fikset fejlene i

interviewet p4 sitet i lobet af de kommende uger, og
drom dig sa afsted til en anden galakse som enten

sig af en firstperson shooter. Nu er si det andet Modern  dette smukke spil, er naturligvis noget vi hiber pa, sa se Beng t Lemne
Warfare lige kommet ud, og vi har selvfelgelig haft det
marinesoldat, Predator eller Alien.

anmeldelsen for at f& svaret. Vi tager Ezio og hans
igennem maskineriet, s& | kan se og here hvad vi synes. udskejelser under behandling i november. GRTV-redaktor

Gd for alt i verden
ikke glip af

Fik du set showfloor programinerne fra Tokyo Gaime Show og Games Cori 2ller
Cosplay-programmet fra Tokyo? Hvis ikke, har du fortsat en ypperlig mulighed far

at se bade Bergt og Petter i aktion il messerns.

LA

Hvad er dit favoritminde fra Tokyo?
- Cosplayerne, selvfolgelig.

Hvordan forbereder du dig til et GRTV-program?
- Forbereder? Jeg improviserer alt. Man skal bare
huske at treekke vejret normalt, og ikke vaere

/ ‘ nerves, ndr man mader idolerne.

Hvem kommer pé de skore idéer til
julekalenderen?

- Det er et resultat af et &rs kreativt arbejde,
research og publikumstests.

Tid til gran og gaver

Selv en svineinfluenza kan ikke laegge holdet ned

Julehandelen har allerede veeret i gang i en
maned nu, og selv om vi som altid lover os selv,
at f& gavehandelen overstaet for november, er
vores tid og penge for det meste forsvundet i
oktober, nér vi har vaeret et smut forbi den
naermeste spilbutik.

Og nar oktober “endelig” var overstaet, s kom
svineinfluenzaen ogséa pa et hyggeligt beseg hos
mig - og fordi jeg jo er s& sed, som jeg er, blev
det til en hel uge derhjemme for at ikke smitte
resten af kontoret.

Tidsplansmaessigt handler det nu om at fa de
sidste interviews ud, for vi kaster os over det, vi
har ventet pa et helt &r - ja, nemlig arets helt

store julekalender.

Vi mangler at f& de sidste detaljer pa plads
omkring studiet, kert de sidste renders ud, fa de
sidste aftaler pa plads og skrevet de sidste
replikker til herrerne foran kameraet. Og s&
selvfelgelig forberede os pa, dagligt at skulle
optage og klippe et nyt afsnit.

Det er uden tvivl det sveereste i lobet af aret,
men da det giver Bengt Lemne plads pa de skra
breedder til at udfolde sig, s& kan man som
kameramand vel naeppe onske sig mere? Vi
gleeder os i hvert fald til at julehygge om jer i
december, sa | kan slappe af.

_Andreas Hvid
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NZARMEST MYTISK
Treasure er ikke szerligt kendt pa
disse breddegrader, men i
Japan, hvor spilhuset holder til,
er det nzermest omtalt i myter.
Radiant Silvergun er et af
firmaets flotteste skydespil, men
fans af firmaet kender sikkert
ogsé titler som lkaruga, Gunstar
Heroes, Dynamite Headdy,
Guardian Heroes og Bangai-O.
Hos Treasure er alle ansatte pa
samme “niveau” - ingen er leder
eller chef.

TING VI ELSKER AT MINDES

Retro-spil er folelser, nostalgi, minder og masser af gode timer foran fjernsynet. | denne
serie ser vi tilbage péa de spil, der stadig haenger ved hos redaktionen.

GAMLE FAVORITTER I TILBAGEBLIK | 2es mere p&: www.gamereactor.dk

et virkede naermest hanligt at indgé i
E en diskussion om hvilken en konsol

var den stzerkeste tilbage i 1996, for da
Nintendo stadig keempede med de sidste skruer
i deres Nintendo 64, stod kampen i stedet
mellem Sony PlayStation og Sega Satum.

Mens enkelte udviklere havde held med at
overbevise Sega’s hardware om at polygoner
kunne veere en god ting, var der alt for langt
mellem perlerne, og et par enkelte minutters
video af Tekken eller Wipeout var oftest nok til
at sende slukerede Saturn fans i gulvet.

Havde Saturn-fansne dengang blot kunne spole
tiden et par &r frem, havde diskussionerne
maéske haft en anden afslutning. Den lille
japanske udvikler Treasure havde nemlig glemt
alt om de tekniske restriktioner under udvik-
lingen af Radiant Silvergun, og i stedet skruet et
skydespil sammen som frejdigt blandede 2D-

Radiant Sitver

og 3D-grafik med afsindige effekter.

Som det gzelder for de fleste af Treasures
spil, var konceptet bag Radiant Silvergun pa
ingen made original, men det var i stedet
udfgrelsen. Derfor matte man igen kravle ind i
sit lille rumskib, og bevaesge sig uden om
fiendtlige projektiler, mens man langsomt
bevaegede sig op af skeermen, kun afbrudt af
kampe mod bosser med et s& enormt vaben-
arsenal, at kampen altid virkede uretfaerdig.

| strid med genrens strikse regelbog, var det
i Radiant Silvergun ikke muligt, at samle ekstra
vaben op pa sin vej, og man var i stedet
udstyret med dem fra spillets start. P4 snedig
vis var det dog muligt, at kombinere to vaben
pa en gang, hvilket beted, at man endte med et
potent arsenal p hele syv forskellige vaben,
der spredte sig over alt fra maskinkanoner, til
sidebomber og et projektil-absorberende

9]

Blichfeldt har stadig de vildeste fantasier om skinnende kugler og masser af points

Platform SEGA SATURN Udvikler TREASURE Udgiver ENTERTAINMENT SOFTWARE Lanceret 1998

lyssvaerd. Det spring spillet dog fra arkadehal-
lerne til hiemmekonsollen, beted ogsé at den
japanske udvikler inkluderede muligheden for at
indtjene erfaring til sine vaben. Erfaringen blev
givet alt efter hvor dygtig man var til at ramme
fienderne i farveopdelte kombinationer, og blev
det hele for svaert kunne man genstarte spillet
med de opgraderede vaben.

| typisk Treasure-stil blev Radiant Silvergun
kun udgivet i et begraenset oplag, og tilmed kun
pa det japanske marked, hvilket ger at du skal
forbi eBay med den store pengepung. Et eks-
emplar af spillet kan sagtens koste i neerheden
af 1200kr, og sé& skal du tilmed have en japansk
Sega Saturn for at afvikle det.

Til gengeeld venter der et skydespil af s&
original og veludfert kvalitet, at det stadig i dag
er hver en krone veerd.

Thomas Blichfeldt
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Premiere 2010

Mass Effect 2

Udvikler Bioware
Udgiver EA Genre Rollespil

, for at fa
demonstreret spillet hos Bioware i Canada, forklarer
Game Director Casey Hudson lidt mere om, hvad man
kan forvente sig af toeren:

"Hele &nden i serien, er stort set den samme i opfal-
geren, men vi har forbedret alle aspekter af oplevelsen, s&

Som noget nyt i Mass Effect 2,
kan du ogsa give individuelle
ordrer til dine holdkammerater.
Pa den méde, har du mange flere
taktiske muligheder at gere brug
af, eftersom du selv kan afgere
praecis, hvor en person skal sta.

der er sikkert elementer af dette spil, der feles lidt
anderledes”, forklarer Hudson.

Demonstrationen begynder pa en rumstation kaldt
Omega. Det ligner et mindre stuerent sted, i det jeg pluds-
elig introduceres for Shepard, der er géet p& natklub med
sit manskab.

”Omega-rumstationen er p4 mange mader den diame-
trale modsaetning til The Citadel fra det ferste spil. The
Citadel var et smukt og idyllisk sted, Omega er mere
snavset og ufint. Det er et lige sa stort set, men det er
mere forbryderorienteret, og et ideelt sted, hvis man gerne

Fordi kampsystemet er blevet
udbygget i denne omgang, s&
fylder kampene ogsé langt mere.
Bioware er dog ikke i tvivl om, at
fordi de er s& engagerende, s vil
fans af det forste spil ikke se det
som et minus, men i stedet som
et stort plus.

w

vil ende i et par lidt sveerere situationer”, forteeller Hudson.

Tilbage ved demonstrationen har Hudson styret
Shepard ind pé en bar, og snart er vi i gang med en
dialog med en af stedets andre gaester. Jeg husker godt
de lidt stive samler fra Mass Effect, hvor figurerne stiller
sig lettere rigidt op og smésnakker med hinanden — men
sédan er det ikke leengere. Figurerne bevaeger sig natur-
ligt rundt, de poserer og gestikulerer. Imens skifter
kameravinklerne hele tiden, netop for at give dialogerne et
mere dramatisk praeg.

Men det er i kampene, at Mass Effect 2, har fiet de



creo



/p

stort nummer ud af den
kunstige intelligens, der denne
gang er langt mere overbe-
visende i skudduellerne. Vores
forste made med fienderne,
var i hvert fald vaesentligt mere
givende end tidligere.

‘ Bioware har virkelig gjort et

sterste overhalinger. Det ligner kampene fra det forste
spil, de er bare s& meget mere elegante. Jeg far lov til at
overtage kontrollen, og der minder uhyggeligt meget mere
om Gears of War nu, end det lettere rodede system fra
det forste spil. Jeg er nedt til at trykke pa en knap, for at
g4 i deekning, og effekter af de forskellige vaben, fales
mere troveerdig og tungere end tidligere. Fienderne kastes
ogsa rundt, nér granaterne spraenger, og en af mine
kammerater fryser fienderne til is med en speciel
ammunition. De forvandles til isstatuer, han sé efter-
folgende veelter.

Det veelter frem med fiender, og jeg skyder lgs.

Selvom der ligger et rollespilsystem i baggrunden, der
afgerer, hvor godt jeg rammer, sé feles det mere som om,
jeg selv afger, hvor godt jeg rammer. Det foles som et
reguleert actionspil.

Noget andet, der er blevet arbejdet meget med, er
den kunstige intelligens. | forgaengeren var den ikke alt for
imponerende, men de kampe jeg fik lov til at preve hos
Bioware, var fienden langt bedre til at flankere mig, hvilket
viste, at der foregik en del mere oppe i hjernemassen.

"Det er en ret betydelig indsats vi har lagt i den
kunstige intelligens. De forskellige fiender har faet forskel-
lige holdninger. Nogle er aggressive, andre er mere

Omega-rumstationen er et vaesent-
lig mere beskidt og hardt sted, at
besgge. Hvor The Citadel var
nydeligt og civiliseret, er Omega et

denne gamle computer, der ser
lettere tabelig ud.

Mange blev ekstremt frustrerede,
nér de i Mass Effect ramte perfekt i
hovedet pa en fiende, men projek-
tilet s4 alligevel havnede i vaegge.
Sédan er det ikke i toeren, hvor det
i stedet er skaden, der styres af
systemet. S& kan du ramme
hovedet, s rammer du det ogsa.

konservative og sparer p4 ammunition. De kan flankere
dig og bruger ogsé specialfeerdigheder oftere. Mange af
specialfeerdighederne er nu mere fysikorienterede, noget
der bidrager til mere intensitet i kampene” uddyber
Hudson.

Da min, alt for korte, test af Mass Effect 2 er slut,
sidder jeg igen med lidt blandende folelser. Der er meget
jeg elsker, men specielt dialogerne virker tamme og
konstruerede. Alligevel er det et spil, der ligger hejt pa
min gnskeliste. Mass Effect satte en ny standard for
science fiction-spil, og det overgas sikkert af toeren.

Jon Cato Lorentzen
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Skate 3

Platform Udvikler EA
Udgiver EA Genre Sport

slet ikke at snakke om et

arligt Tony Hawk-spil, men samtidig er det
befriende, for det var en serie, der til trods for
dens begyndelse som rebel og nyteenker, endte
med at veere en kedelig arlig fodnote og et
tidsspilde. Den smertegraense har EA endnu
ikke ndet, og det er selvom firmaet i gjeblikket
er i gang med Skate-seriens tredje udspil.

Skate viste, at der var masser af plads til
fornyelse af bade styring, banedesign og
attitude, og denne plads blev udvidet med
toeren, der polerede de eksisterende elementer
af, samtidig med at der blev lagt nye lag pa
oplevelsen.

Det samme geelder for det kommende Skate
3. Det er ikke en revolution, men endnu en
evolution af serien, denne gang med fokus pa
strammere styring og flere fabelagtige tricks.
Thomas Tanggaard

Premiere2010 L-—-"_g"l
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Premiere 2010
. - slags limboverden kaldet Cartoon Wasteland, hvor de vores allesammens favorit-mus, og herfra bliver

Eplc MICKey venter i evig tid pa et publiku, der aldrig dukker op. Rent  eventyret spilbart.

Platform Udvikler Junction Point kreativt er det en brillant ide, og Warren Spector giver Vi bliver introduceret for Mickeys egenskaber som

Udgiver Disney Studios Genre Platform/Puzzie under praesentationen meget respekt til Disneys bestar af en pensel og forskellige farver, som alle kan
taenketank, en gruppe kreative mennesker som har bruges pé kreative eller destruktive méader. | starten for
fundet p& meget af grundkonceptet. vi at se hvordan en trappe mangler et trin, og hvordan

er blevet hevet ind i | introen til spillet som Spector viser frem, bliver dette, let som ingenting males p& med brug af Wii-

historien for at give det hele liv, figurer som Oswald the Mickey slaebt til et mystisk @deland af en sort, grumset controlleren. Mickey er ogsé udstyret med maling-

Lucky Rabbit for eksempel. Det er den slags Epic masse. | den ferste del af spillet forsager Mickey at fortynder som kan bruges til at viske forskellige dele af

Mickey kommer til at handle om. Dette er ikke noget finde ud af hvor han er, hvilket synes hgjest relevant, da verdenen vaek.

almindeligt Disney-spil. han starter ud fastspaendt i et torturapparat. Den lang- Efter lidt tid meder Mickey en anden gammel Disney

| Epic Mickey findes alle disse glemte figurer i en orede kanin Oswald dukker heldigvis op for at redde kending, Anders And, eller i hvert fald noget som ligner
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Vi fuges

den beremte and. @jnene er rede og han er sat sammen
af mekaniske dele. Han mangler dog nogle dele, og
cyborg-anden (bygget af den desperat ensomme
Oswald) treenger til en grundig reparation, hvilket

Jjnene er rede og
anden mekanisk...

betyder at Mickeys ferste opgave hurtigt bliver at finde
mekaniske dingenoter som er spredt ud over verdenen.
Opgaverne er valgfri, og store dele af Epic Mickey

Allerede da de forste billeder ramte
nettet, sad spillere verden over og
dremte sig til en verden af robotter,

kaniserede vaben og underli
maskiner. Det har vist sig ikke helt at
veere tilfseldet, men designretningen
har stadig rod i steampunk.
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Sidemissionemne giver dig belon-
ninger i form af nye redskaber, som
igen &bner op for helt nye mulig-
heder. Et af disse redskaber er en
klokke som kan bruges til at standse
tiden, hvilket skal vise sig at blive
utrolig brugbart i spillets platform-
sekvenser.

1
Planen er at udviklingen af

og ig!
til at stemme overens med den
udvikling Mickey selv har
gennemgéet de sidste artier.

| N

kommer til at byde pé verdner hvor du selv veelger
hvordan tiden skal bruges.

Designmaessigt rammer spillet plet. Epic Mickey er
helt unikt, merkt og kreativt. Cartoon Wasteland er langt
fra en glad Disney-verden, og Spector forsikrer os om,
at de endnu vi endnu ikke er blevet vist de virkelig
dystre omrader. At udviklerne har taget sig friheder og
satset pa noget lidt mere moderne, er bemaerkelses-
veerdigt, men spgrgsmaélet er om Junction Point og
Disney kan fange publikummet med en grafik som
denne.

Til trods for et voksent og surrealistisk design, er det

Epic Mickey startede ikke ud som et
Wii-spil, men da Spector geme ville
fokusere pa en enkelt konsol, s&
faldt valget fra studiets side pa Wii,
der har godt fat i familieme - og det
er dem, der skal spille Epic Mickey.

vanskelig at se bort fra at det kunsteriske kunne veere
udtrykt klarere pa en konsol med staerkere grafisk
formaen. Et Epic Mickey i HD-grafik havde virkelig set
lzekkert ud, og selvom eventyret ser gennemarbejdet ud
pa Wii, er det rent grafisk stadig ikke i samme klasse
som eksempelvis Super Mario Galaxy.

Konceptet er dog strélende. Gensynet med de gamle
Disney-figurer foles forfriskende, og designmaessigt er
jeg vild med det. Jeg ville dog gerne vide lidt om
hvordan spilverdenen er bygget op, fer jeg kan veere helt
sikker p& at om det bliver en fuldtreeffer.

Jonas Elfving
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Nar du ikke svaever rundt oppe

under skyeme, s& minder Dark Void —
en del om Gears of War og andre "y
skydespil - desvaerre uden
ferneevntes fonemmelse for tempo l- i
og tyngde. Men der kan n4 at ske ¥
en del endnu. |

The Rocketeer var ikke en videre
god film, men ideen med et jetpack
er absolut god. Og det er dette
element, der vejer tungest i Dark
Void, der netop handler om at
angribe fra alle vinkler og tit
haengende i luften.

Som du kan se fra billedet, sa er
bosserne enorme i Dark Void. Her
keemper vi mod noget, der minder

om et metallisk tusindben.

Dark Void
ﬂm(:wn Gmmumrmm

Premiere 15. jan

, hvis
jeg pastér at du, ligesom jeg selv, ogsé har drgmt om at
kunne flyve pa et eller andet tidspunkt i livet. Derfor
virker ideen bag Dark Void ogsé sé oplagt, for med et
saet raketter pa ryggen, er det din pligt at bekeempe en
igangvaerende invasion fra det ydre rum.

Det starter dog slevt ud, og for at seette spillets historie i
gang har udvikleren felt sig nedsaget til at starte spillet
som ethvert andet tredjepersonsskydespil med lidt
skyderi, laben efter daekke og helt uden raketfart.

Grundet at spillet finder sted i Bermuda Trekanten,
har udvikleren dog haft mulighed for lidt kreativ
historiefortzelling, og derfor betyder et megde med
opfinderen Nikola Tesla, at man fér adgang til nye
veerktojer, den vigtigste veerende de transportable
jetmotorer som spzendes pa ryggen.

| farste omgang bliver der kun givet adgang til
leengere, raket-assisterede hop, men herfra tager spillet

fart og begynder at vise adskillige snedige tiltag, som
ger god brug af heltens unikke evner. S8ledes begd beta-
koden pé en intens skudduel, hvor jeg under kraftig
beskydning métte keempe mig hele vejen op af et verti-
kalt hzengende skib, som p& mystisk vis var kollideret
med det frodige junglelandskab.

Dark Void mangler stadig en omgang finpudsning,
og hverken skudepisoderne eller de forskellige vaben
har endnu den tyngde, der skal til at for at holde det
spaendende i lzengere tid. At flyve er dog allerede sjovt,
og med et par méneder endnu, kan det ende godt.
Thomas Blichfeldt
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Darksiders

Platform Udbvikler Vigil Games
o Udgiver THQ Genre Action

virke en smule underligt at
vi nu far anden méned i streg skriver om
Darksiders i forsmags-form, men efter at have
udtrykt vores begejstring om spillet, tog vi til
London for at fa fingrene i det.

Fjender skal derfor besejres i jagten pa
sjeele, spillets valuta som kan bruges til at kebe
genstande der igen kan &bne op for nye veje, i
tidligere udforskede omrader.

Som guide og vogter har man The Watcher
som foruden at veere en specielt magtfuld and,
ogsa gives stemme af Mark Hamill, der sidst
viste sit utrolige stemmetalent som Jokeren, i
Batman: Arkham Asylum.

Udvikleren selv lover en spilletid pa 25 til 30
timer, og kan spillet holde det tempo der blev
demonstreret for os hele vejen gennem
oplevelsen, er det noget af en bedrift.

Thomas Blichfeldt

Premiere 2010

Max and the
Magic Marker

Platform Udvikler Press Play
Udgiver Press Play Genre Platform/Puzzle

at du ville f& "blod, action og
lemlaestelse” som en definition, hvis du spurgte en af
dine udenlandske venner om at praecisere den danske
spilkultur med f4 ord. 10 Interactive er blevet

ensbetydende med dansk spiludvikling, og selvom deres
nyeste Mini Ninjas ikke var af samme voldsomme skuffe,
er der endnu ingen tvivl om hvad de er kendt for.

For Press Play er historien en helt anden, og efter at
have spillet en beta-version af udviklerens kommende
WiiWare-titel Max and the Magic Marker er det i hgjere
grad ordene "hygge, opfindsomhed og uskyldighed” jeg
har i tankerne.

Max er en helt aimindelig dreng der en dag oplever,
hvordan hans tegninger bliver til virkelighed, efter han
har taget en mystisk tusch i brug. Uheldigvis far Max
tegnet et monster, der siden hen begynder at edelaegge

alle hans andre tegninger, og derfor er der jo ikke andet
for end, at han selv bevaeger sig ind i tegningerne for at
stoppe monsteret.

Med en historie s& kort og enkel, er det ganske pas-
sende, at det forste billede der toner frem pé sksermen
er af Max, der i dejligt karikeret univers med rullende
bakker og skeeve huse, ser en smule overrasket ud — nu
befinder han sig pludselig i sin egen tegning.

Der er i forste omgang ikke brug for den store for-
klaring, for spillet starter som et ganske ordinzert plat-
formspil, hvor vejen gér mod hgjre side af skaermen,
mens lysende kugler indsamles. Spillets twist af
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formularen er dog den magiske tusch som, hvis brug var
hvad der i ferste omgang startede eventyret for Max. *
P& banerne vil man séledes ogsa stede pa kapsler
med orange farve, som bruges til at fylde p& den
magiske tusch. Jo mere farve man har indsamlet, jo
mere kreativ kan man tillade sig at veere, for tuschen og
dens evner stér nemlig til fri afbenyttelse. Med et enkelt
klik og lidt viften rundt med Nunchuck-controlleren, er
det séledes muligt at tegne direkte i spilverdenen,
hvilket skal vise sig at blive til stor hjeelp for Max. Er en
groft séledes for lang til at hoppe over, tegner man blot
en bro hen over den, og er der for hgijt til en platform,

tegner man blot en trappe. Fantasien begreenses kun af
den maengde farve man har til rAdighed, og er man
utilfreds med sin tegning, vil lidt voldsom rysten med
controllen sgrge for at alt den opsamlede farve vender
tilbage til tuschen.

Det hele geres ekstra sjovt ved, at spilverden ger
brug af en virkelighedstro fysik, séledes at alt reagerer
som man ville forvente i spillets tegneserieverden.

| den beta-version jeg sad med var der stadig lidt
problemer med et billede, der engang i mellem hakkede
lidt, hvilket vi dog forventer, er rettet inden spillet
udgives. Derfor var den eneste egentlige frustration jeg

)

Det er kun maengden af vaeske i
tuschen og din fantasi, der sastter
greenser for, hvad der kan lade sig
goere. Her far Max en platform under
sig, s han lettere kan komme op til
spillets lysende kugler.

Vi er indtil videre lidt overraskede
over, hvor sveert det til tider kan
veere, at fa tegnet noget som spillet
kan forsta. En af de vigtigste ting
ved netop Max er, at det det skulle
veere ligetil, nér nu det eneste man
skal gore, er at tegne.

Selvom der findes et par gode spil
som World of Goo og Lost Winds,
s& savner WiiWare stadig flere
opfindsomme indspark, og her er
Max and the Magic Marker lander
pé et tort sted.

Da tuschen er omdrejningspunktet,
har designretningen vzeret ligetil -
nemlig at skabe et univers, der ligner
en masse sammesyede bgme-
tegninger. Og det fungerer strilende
i Max and the Magic Marker.

stedte pa, den overraskende store praecision der skulle
til for at tegne noget, der var brugbart for Max. Mere
end én gang var spillets fysik for preecis til mine skrib-
lerier, og derfor métte jeg tegne det hele om, hvilket jeg
gerne ville se en mere tilgivende lesning pa i det feerdige
spil.

Press Plays forste WiiWare-spil ser ud til at blive et
charmerende og ikke mindst kreativt bekendtskab der
bare lige skal have en smule finpudsning for at blive et
af servicens sjoveste platformspil til dato. Og det er ret
godt gdet af det debutspil.

Thomas Blichfeldt
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ARETS SPIL 2009

ATMAN:

-
ii,xw OrM PS3, Xbox 360, PC UbnvIkLER Rocksteady Games CAMEREAC

| et'ar der bed pa utroligt steerke eksklusive spil til bade PlayStation 3, Xbox 360
og Nintendo Wii, siger det noget om Batman: Arkham Asylums mange kvaliteter,
1 at spillet er multiformat, og stadig har veeret det spil som i den grad har fanget
redaktionens opmeerksomhed. Der er s& mange elementer at beundre i
Rocksteadys mestervaerk, at det er svaert, ikke at blive trukket komplet ind i
spillet, sekunder efter det har taget sin start.
P& gnidningsles facon kombinerer det snigermissioner, kampscener og
udforskning, uden pa noget tidspunkt at tabe fokus, og introducerer samtidig
e spilmekanikker, der bade ger hver af de tre elementer utroligt speendende,
men samtidigt ogsa overkommelige for nybegyndere.
edre bliver det kun af at Batman: Arkham Asylum er gennemsyret af at
veere skabt af en udvikler, der allerede var fans af Batman, inden de fik opgaven,

ARKHAM

en kappekleedte haevner i sit bedste spil til dato...

FOR EN ENDNU BEDRE LISTE WWW.GAMEREACTOR.DK

ASYLUM.

AKTER 9/10

at skulle lave superheltens nyeste spil. Forstaelsen for tegneserieuniverset og 7=
saerdeleshed dets mange personligheder, er sa velkommunikeret, at man selv
som kender af serien, automatisk slér fejl-radaren fra og i stedet fokuserer pa at
nyde spillet.

Det hele serveres med et grafisk design der har Iant mange af sine
inspirationer fra den mere dystre fortolkning af den morke helts eventyr.
Karaktererne er alle realiseret fra deres mest dystre sider;’og sjeeldent vil du ikke
bliver skreemt nar eksempelvis Killer Croc bevaeger sig over skeermen.

Mere end noget andet, er det der nominerer Batman: Arkham Asylum til arets
spil dog at det er et spil, som alle inden for spillets aldersgraense ber prave. Det i!
er spilmagi af den slags man bare ikke kan ligge fra sig, nar manfaorst er
kommet i gang, og det er et spil der til fulde lever op til tegneserien.

Le
i

i q;i i
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MODERN
WARFARE?2

Krig som ser krig ser ud
og lyder i Hollywood...

PLATFORM PC / PS3 / Xbox 360

UDVIKLER Infinity Ward

GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

Vi havde ikke troet, at det havde vaeret muligt
for Infinity Ward, at lave et spil som @gede
tempoet og hidsigheden i forhold til det forste
spil, men vi tog grueligt fejl. Modern Warfare 2
er meget mere end blot lidt afpudsning af det
forste spil, og overbeviser med et bedre
banedesign og endnu mere spektakulaere
scenarier, der virker som var de taget direkte
fra en Hollywood-blockbuster.

Alt dette er dog kun opvarmning til spillets
bedste element, nemlig onlinespillet hvor
mulighederne for at keempe mod eller med
vennekredsen, naermest er uendelige. Ikke
kun bydes der igen pa laekre baner og vaben,
men ogsa& muligheden for at sammenszette
din helt egen soldat er blevet yderligere
udvidet.

VI tager igen hatten af for Infinity Ward og
gleeder os allerede til det neeste fra dem.

FOR EN ENDNU BEDRE LISTE WWW.

GAMEREACTOR.DK

STREET
FIGHTER IV

Den perfekte kamp

Spillet der genstartede verdens mest
kendte kampspilserie, genstartede ogsa
for alvor konkurrencementaliteten over
hele verden, men spillets fantastiske
multiplayer. En perfekt spilbalance gor at
vi stadig ikke kan slippe det.

PLATFORM PC/ PS3/ Xbox 360 UDVIKLER Capcom GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

FORZA
MOTORSPORT 3

Speederen i bund

Med hardt arbejde formaede Turn 10 at
lave et bilspil der indeholdte en afsindig
lzekker korefysik, et utroligt udbud af biler
og muligheder, samt nogle af genrens
bedste baner. Arets bedste bilspil.

=

-

PLATFORM Xbox 360 UDVIKLER Turn 10 GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

DRAGON AGE
Utroligt eventyr

Fa forstar at sammenvaeve eventyrlige
historier med s& veldefinerede person-
ligheder og intense kampe som Bioware -
og Dragon Age: Origins er ingen
undtagelse. Et dystert univers med en
dyster historie, holder os til stadighed
fanget med dets gader og kampe.

PLATFORM PC / PS3/ Xbox 360 UDVIKLER Bioware GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

KILLZONE 2
Potente vaben i stor stil

Enhver, der har affyret et vaben i
Killzone 2 ved allerede godt hvorfor
spillet er at finde mellem arets otte
bedste, for vaegten og resultatet har
sjeeldent foltes bedre. Killzone 2 er et
actionbrag af format, og fyldt med
afsindig grafik og et enormt tempo.

PLATFORM PS3 UDVIKLER Guerilla Games GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

INFAMOTUS
Den udskeaeldte superhelt

Empire City vidste ikke hvad der var pa
vej til at ramme den, inden Cole
pludselig en dag vagnede op med
superkraefter - og det gjorde vi som
spilanmeldere heller ikke. Infamous er
dog et af arets gleedeligste overraskelser,
og holdt os fanget i ugevis.

PLATFORM PS3 UDVIKLER Sucker Punch GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

GTA:CHINATOWN WARS
Den handholdte storby

Ikke kun lykkedes det for Rockstar
Games at skrumpe det enorme GTA-
univers ned i lommeformat, det lykkedes
ogsa udvikleren, at skrue et exceptionelt
underholdene spil sammen, der
benyttede sig af alle lommergverens
unikke egenskaber.

PLATFORM Nintendo DS UDVIKLER Rockstar Leeds GAMEREACTORS KARAKTER 9/10

www.gamereactor.dk
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LEGEND

Grib spaden og ger
klar til eventyr

PLATFORM PlayStation 3 / Xbox 360
UDVIKLER Double Fine

GAMEREACTORS KARAKTER 8/10

Vi troede efterhanden vi havde set enhver
form for forkleedning, som kunne bruges til
at maskere action-eventyr, men den
opfattelse fik Double Fine pillet ved med
Brital Legend. De rullende bakker,
overgroede skove og uudforskede huler som
normalt er grundpillerne for ethvert spil af
denne slags, er i Briital Legend alle blevet
filtreret gennem en tung dosis Heavy Metal-
musik. Resultatet er en forfriskende original
verden, hvor pigtrddsbuske, headbangers og
hotrods er del af hverdagen. Brital Legend
byder pa en gennemfert original visuel stil,
der overbeviser fra start til slut.

FOR EN ENDNU BEDRE LISTE WWW.GAMEREACTOR.DK

THE BEATLES: ROCK BAND
Psykedelisk spil og musik

At starte The Beatles: Rock Band op foles som at treede
ind i gruppens eget syrede univers, da det utrolige band
toppede rent kreativt. Uanset om man spiller i The
Cavern Club eller i en af drommesekvenserne, kan man
ikke andet end at overgive sig til den utrolige stil.

PLATFORM PS3/ Xbox 360 UDVIKLER Harmonix KARAKTER 9/10

BATTLEFIELD 1943
Multiplayer-krig ndr det er bedst

Fordi Battlefield altid har satset pa kampe mellem flere
menneskelige spillere, var transformeringen til download-
spil abenlys, men bedre blev det kun af at den svenske
udvikler havde lavet det bedste og mest destillerede
afsnit af serien til dato. Krig for alle pengene.

PLATFORM PS3/ Xbox 360 UDVIKLER DICE KARAKTER 8/10

www.gamereactor.dk

STREET FIGHTER IV
Tegneserie slaskamp

Bare fordi man flytter et spil fra 2D til 3D, er det ikke
ensbetydende med at det grafiske design skal gen-
startes, hvilket Capcom beviste med Street Fighter IV.
Tegneserieuniverset fra de gamle spil, var derfor gen-
skabt i flotte nye klaeder, og med masser af personlighed.

PLATFORM PS3/PC / Xbox 360 UDVIKLER Capcom KARAKTER 9/10

N ENDNU BEDRE LISTE WWW.GAM

TORCHLIGHT

Skatte, hemmeligheder og monstre

At lave en udfordrer til Blizzards Diablo er i sig selv en
enorm opgave, men at lave den bedste udfordrer til dato og
veelge kun at udgive det som download-spil til budgetpris,
er intet mindre end en utrolig bedrift. Torchligt er et af arets
mest feengende spil, uanset format eller prissaetning.

PLATFORM PC UDVIKLER Runic Games KARAKTER 8/10

e N - ..'..- = = "- )
BORDERLANDS
Den smukke tomme verden

Det kreever mod at sendre den grafiske stil sa radikalt
som Gearbox besluttede sig for at gere med
Borderlands, men det er viljen til at lave det hele i et
grovere tegnet tengefilmsunivers, der har gjort at vi ikke
har haft sveert ved at glemme spillets enorme verden.

PLATFORM PS3/PC/Xbox 360 UDVIKLER Gearbox KARAKTER 8/10

EREACTOR.DK

SHADOW COMPLEX

Et actionbrag af dimensioner

Med en god portion inspiration fra Metroid og Castlevania,
lykkedes det Chair Entertainemt at gengive mange af
genrens bedste ideer i moderne klaeder. Vaben skulle
opgraderes, enorme fijender besejres og tonsvis af
hemmeligheder findes - det var en nydelse fra start til slut.

PLATFORM Xbox 360 UDVIKLER Chair Entertainment KARAKTER 8/10
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NATHAN DRAKE
Uncharted 2

Med sit urokkelige gode humer, en vittighed til
enhver situation og evnen til aldrig at tage sig
selv for serigst, er Nathan Drake en
karismatisk stjerne, der samtidig virker mere
levende end storstedelen af de spilhelte vi
ellers oftest magder. Der var ingen tvivl om
hvem der var motoren der hele tiden drev
eventyret videre i Uncharted 2, og vi gleeder os
allerede til at mgde ham igen.

UFC 2009: UNDISPUTED
Hvor skal jeg trykke?

Der er ingen tvivl om at UFC 2009 er en af
arets mere positive overraskelser, men det er
bare synd at man forud for hver kamp skal
traekkes igennem adskillige langsomme
menuer og statusopdateringer uden nogen
form for indhold. Spar venligst menuerne
vaek i efterfolgeren, og giv os i stedet langt
hurtigere adgang til selve spillet.

GRAVITY CRASH

Simpelthen knasende laekkert

Vi er vilde med den made Gravity Crash
genopliver det gamle Thrust-spil, og tilfejer
lzekre baner og opgaver, men vi er endnu
vildere med det spillet gor ved grafikken.
Simple former gengives i neonblinkende farver,
og vaekkes til live med eksplosive partikel-
effekter. En grafik lige fra vores 16bit dromme.
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UNCHARTED 2:

Naughty Dog beviser deres tekniske evner igen

PLATFORM Playstation 3 UDVIKILER Naughty Dog GAMEREACTORS KARAKTER 8/10

| et &r, der har budt p& s& mange utroligt udseende spil,
siger det meget om Naughty Dogs utrolige talenter, at
Uncharted 2 rent teknisk er milevidt foran enhver anden
af arets kandidater. P4 trods af, at vi kun er tre ar inde i
PlayStation 3’s levetid, virker det allerede som om den
amerikanske udvikler har lzert, at udnytte hver en lille
brokdel af den drillesyge hardware.

KILLZONE 2

Guerrilla holdt hvad de lovede pa E3 2005
Futuristisk krig har sjeeldent set s& beskidt, grusom og fan-
tastisk smuk ud som i Killzone 2, der i mod alle forventning-
erne formaede at leve op til de tidlige videoer, der blev vist af
spillet. Udviklerens storste grafiske bedrift er dog de afsindige
vaben, der virker og foles som noget fra virkeligheden.

PLATFORM Playstation 3 UDVIKLER Guerrilla Games KARAKTER 10/10

Resultatet er overveeldende og lige meget om man
beveeger sig rundt i Nepals slum, med faldefeerdige
bygninger, der straekker sig sa langt som gjet kan se,
eller om det i stedet er taet bevoksede jungler, glemte
grotter eller Indiana Jones-inspirerede dedskamre, er
grafikken gennemgéende afsindigt smuk. Arets teknik-
kategorien synes i &r som skabt for Uncharted 2.

GTA:CHINATOWN WARS
Byens pragt lige ned i lommen

Der var naturligvis flottere spil i &r end Chinatown Wars, men
fa der pressede mere ud af hardwaren end dette kapitel af
GTA-sagaen gjorde pa Nintendo DS. Foruden soundtrackt var
intet sparet vaek, pa trods af at det hele var lige til at komme i
lommen. Et helt igennem fantastisk kapitel til GTA-serien.

PLATFORM Nintendo DS UDVIKLER Rockstar Leeds KARAKTER 9/10

ARETS DEDIKATION 2009
ARKADESTICK

Vi viste godt pa forhand at Street Fighter IV ville
fange Blichfeldt, men at det ville drive ham til at
kobe og udbygge sit eget arkadestick, var
lzengere end vi havde forventet noget spil ville
kunne drive ham. ”"Mestervaerket” har dog vaeret
hevet med allesteds hen siden da, og hans egen
begejstring synes kun at vokse hver dag.

www.gamereactor.dk
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DRAGON AGE: ORIGINS

BATMAN: ARKHAM ASYLUM
Hvis bare vi lod s seje...

Man behgver ikke at hare meget mere end det forste
kveek fra Jokeren i Arkham Asylum, for man ved, at her
er tale om noget helt specielt. At kalde skuespillet, i
seerdeleshed Mark Hamills (Jokeren) andet end sublimt,
ville vaere decideret forrykt.

PLATFORM PS3/PC/Xbox 360 UDVIKLER Rocksteady KARAKTER 9/10

UNCHARTED 2

MODERN WARFARE 2
Brutal lydkvalitet fra Infinity Ward

Vi har haft flere end nok krigsspil gennem maskineriet,
men alligevel kan Modern Warfare 2 fa harene til at rejse
sig, nar projektilerne suser gennem luften og
gennemhuller stuen med laekker surround-lyd. Sjaeldent
har krigens kaos vaeret sd smukt audiovisuelt genskabt.

PLATFORM PS3/PC/Xbox 360 UDVIKLER Infinity Ward KARAKTER 9/10

BRUTAL LEGEND

UNCHARTED?2

for et rigtigt eventyr

PLATFORM PlayStation 3

UDVIKLER Naughty Dog

GAMEREACTORS KARAKTER 8/10

Fordi Naughty Dog har arbejdet s& hardt pa
hele pakken i Uncharted 2, er det meget
nemt helt at glemme at bemaerke, hvordan
det oftest er spillets lyd, der fuldender den
biografoplevelse man sidder med under hele
spillet.

Vabnene har et metallisk klik, nar de
bliver affyret, granaterne sender smaeldene
ekko gennem de ruiner, der for var en by og
kaosset er eredevende, nar du jagtes af en
kamphelikopter. Bedst er dog
stemmeskuespillet, og i seerdeleshed de
mange sm& kommentarer som Drake selv
har til enhver situation.

Naughty Dog seetter igen standarden
som alle andre udviklere kan male sig mod.

KILLZONE 2
Det her vaben er rigtig farligt

Vabnene i Killzone 2 har det med at fa en smule panik til
at lobe over ansigtet pa det meste af redaktionen, fordi
lyden er sa voldsom at man narmest foler man selv er i
krigszonen. Guerrilla Games har gjort et afsindigt stykke
arbejde, og vi haber blot pa mere fra samme skuffe.

PLATFORM PS3 UDVIKLER Guerrilla Games KARAKTER 9/10
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Naughty Dog definerer lyden

En fantastisk fortaelling

Dragon Ages forteelling om en forestaende Darkspawn-
invasion, samt indvielsen i det hemmelige Grey Wardens
broderskab er af typisk Bioware kvalitet. Kombiner dette
med en levende verden, moralske valg og dialog, der er
skrevet med dyb respekt for spilverdenen, og du kan se
frem til at blive fanget af en fortzelling, der ikke giver slip
for det sidste kapitel er fortalt faerdigt.

PLATFORM PS3/PC/Xbox 360 UDVIKLER Bioware KARAKTER 9/10

www.gamereactor.dk

Fabelagtig eventyrfortaelling

Naughty Dogs nyeste skud pa stammen er et bevis pa,
at flere forskellige elementer kan biddrage til at skabe en
fortzelling som er sa neglebidende faengende, at man
hele tiden lige skal se, hvad der sker som det nzeste.
Dialogen, skuespillet og en historie som kunne have
veeret et glemt Indiana Jones-manuskript, ger Uncharted
2’s historie til en af arets bedste.

PLATFORM PS3 UDVIKLER Naughty Dog KARAKTER 8/10

Et eventyr fuld af pigtrad

Fa historier i ar har veeret sa originale som Eddie Riggs
rejse til en verden af Heavy Metal, hvor han ma agere
spydspids for den gode musiks skyld. Det hele er blevet
givet liv af Tim Schafer og det dygtige hold hos Double
Fine, der har fyldt spillet til randen med hylende morsom
dialog, og har givet helt nye kleeder til det gammelkendte
eventyr om det godes kamp mod det onde.

PLATFORM PS3/ Xbox 360 UDVIKLER Double Fine KARAKTER 8/10
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STAR WARS:
REPUBLIC HEROES

| et univers langt borte...
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WOLFENSTEIN

Kedsomhed genskabt som skydespil

Snedige udgivere har for leengst fundet ud af,
hvor nemt det er, at szlge et spil uanset dets
kvalitet, sa laenge man bare kan klistrer et
Star Wars-logo pa indpakningen - og det er
Republic Heroes et godt bevis pa. Intet
fungerer i spillet og alt er kedeligt.

Der var engang hvor det at der stod id Software pa et spil, beted at det var af
den ypperste kvalitet, og selvom det ikke er den texanske udvikler, der selv har
staet for udviklingen i denne omgang, men i stedet har givet opgaven videre til
Raven Software, er Wolfenstein en saerdeles tam oplevelse. Vaben, grafik og
historie synes alle at vaere pakket ind i en omgang ligegyldighed, og
forekommer sa kedelig og sevndyssende, at man skal vaere godt sulten efter et
skydespil, for at finde motivationen til at fortszette. Et enormt potentiale spildt.

PLATFORM Alle UDVIKLER Chrome KARAKTER 2/10

PLATFORM PS3 / Xbox 360 UDVIKLER Raven Software KARAKTER 7/10

6007 JLSIITHYD SLIeY

DAMNATION
Vertikalt og virkelig darligt

“Vertikale baner er fremtiden!” lod det i lang
tid fra Blue Omega, og selvom det muligvis er
sandt, betyder det ikke saerlig meget, nar
resten af pakken knapt haenger sammen.
Tabelige vaben, robot-lignende animationer

G.I. JOE
Ud med barndomsminderne

Nar gamle tegnefilm vaekkes til live som
moderne spillefilm, skal der naturligvis ogsa
folge et spil med i kelvandet, og EA har
derfor lavet et idélost, tarveligt skydespil,
som kun tilnaermelsesvis har noget med G.l.
Joe-universet at gore. Det her er af sa ringe
kvalitet at vi egentlig troede den slags spil-
ligegyldighed ikke eksisterede mere.

PLATFORM Alle UDVIKLER EA KARAKTER 2/10

SPYBORGS

En ringe gang taev

Vi havde sat forventningerne hgijt eftersom
dele af udvikleren Bionic Games, tidligere
havde arbejdet pa Ratchet & Clan-
eventyrerne, men Spyborgs er et
usammenhaesngende, ikke fungerende og

THE CONDUIT
Et knapt sa hidsigt skydespil pa Wi
Maneder forinden The Conduit kunne kebes, var udvikleren High Voltage klar
med udtalelser om at dette var spillet, der ville give Wiien en serigs, teknisk
kompetent FPS-oplevelse der ville vise hvordan den slags skulle skeeres pa
Nintendo-konsollen.

| stedet blev vi budt pa rodet, kantet og udetaljeret grafik og vaben der aldrig
formaede at give det forngdne spark, nar de blev taget i brug. Historien var
sparsom, og nye ideer var der kun ganske fa af. God pr, skidt spil.

PLATFORM Wii UDVIKLER High Voltage KARAKTER 7/10

PROTOTYPE

Det blev aldrig til det store vaerk vi havde habet pa

Givet sit enorme potentiale, kreevede det et enormt fokus, for ikke at lade
Prototype fejle, og det var desveerre mere end Radical Entertainment var i stand
til. Hvad der skulle have vaeret en enorm, levende verden fuld af opgaver, var i
stedet et sted hvor alt kerte i loop. Prototype skulle have vaeret den endegyldige
legeplads for en antihelt med superkraefter og uden samvittighed, men blev i
stedet offer for dets egen ambition, og intet var egentlig szerlig godt.

PLATFORM PS3 / PC / Xbox 360 UDVIKLER Radical Entertainment KARAKTER 5/10
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kedeligt kampspil, hvor robotter skal taeves
med et kaput kampsystem.

og et spil fyldt med fejl, gjorde Damnation til
et af arets fadaeser.

PLATFORM PC/ PS3/ Xbox 360
UDVIKLER Blue Omega KARAKTER 3/10

ARETS MUSIK 2009

PLATFORM Wii UDVIKLER BIONIC GAMES KARAKTER 3/10

UNCHARTED 2

Et ordentlig eventyr skal have ordentlig musik

Det er naesten zergerligt, at der pa indpakningen til Uncharted 2 ikke er et klistermaerke hvorpa
der star "Beor kun spilles med et 5.1 surround system og hgj volume!” for det enorme arbejde
Naughty Dog har brugt pa soundtracket, betyder at det ber nydes under de mest optimale
forudsaetninger. Temaet som brager ud af hgjtalerne forste gang spillets startes op, saetter
standarden med en faengende melodi indspillet sa flot, at selv de fleste Hollywood-produktioner
til sammenligning ma pakke sammen. Naughty Dog har virkelig ikke sparret pa pengepungen
eller det musiske talent, og Uncharted 2 lyder som en drom.

PLATFORM PS3 NAUGHTY DOG GAMES KARAKTER 8/10

www.gamereactor.dk
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FORZA MOTORSPORT 3

Rally Di Positano

Fa af arets spil vil slide sa meget pa din
controller eller rat og pedal-kombination, som
en tur gennem Rally Di Positano i din favorit-
reeser. Svingene er konstante, speederen og
bremsen skal hele tiden bruges, og
gearskiftets hastige klikker kontant.

PLATFORM Xbox 360 KARAKTER 9/10

JRETS SIMPLESTE 200¢

CANABALT
Pytteliten vansinnesracing i din DS

Hvem sagde at et spil ikke godt kunne vaere
intenst, selvom der kun skal bruges en knap til
at styre det? Flash-spillet Canabalt beder dig
kun om at trykke for at hoppe, men byder
alligevel pa en hidsig flugt over hgjhuse og
andre forhindringer, pakket ind i simple, men
lzekre pixel-klaeder. Konkurrencen holdes
konstant med en verdensomspaendene
rangliste, og det hele er sa simpelt og intenst at
man lige skal give det et forsag mere.

PLATFORM PC, iPhone KARAKTER 8/10

ARETS GRIMRIAN 2009

NINJA BLADE
Ken Okanawa

Noget gik helt galt da From Software
besluttede sig for at lave et alternativt
udseende til deres ninja-helt i Ninja Blade.
Séledes er Hr. Okanawa ikleedt en 8-tals
maske og andet udstyr s& upraktisk, at det at
holde ham ud pludseligt bliver spillets storste
udfordring. Et hanefuldt makvaerk sa
katastrofalt, at vi ikke har set Ken siden.

PLATFORM X360 UDVIKLER From Software KARAKTER 5/10

www.gamereactor.dk
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LEFT 4 DEAD 2

Zombierne skal igen skydes i hobetal, og vi kan ikke fa nok

n PLATFORM Xbox 360 / PC UDVIKLER Valve CAMEREACTORS KARAKTER 8/10

Det har vaeret ganske umuligt, at komme uden om Left
4 Dead 2 i ar, hvad enten man har bevaeget sig online
pé Xbox’en eller startet Steam-kontoen op pa PC’en.
Alle har haft deres egen historier at forteelle om hvordan
de nassten var dede, da en kammerat kom dem til
undsaetning, og de i sidste gjeblik kunne smaekke doren
og gennemfere banen i allersidste sekund.

MODERN WARFARE 2
Infinity Ward viser vejen igen

Det er to ar siden Infinity Ward udgav det forste Modern
Warfare, og vi har ikke kunne slippe det lige siden, grundet de
lzekre onlinemuligheder. | afsnit to har udvikleren finpudset

formularen med en sadan perfektion, at de uendelige timers
onlinespil kan begynde pa ny.

PLATFORM X360/ PS3/PC UDVIKLER Infinity Ward KARAKTER 9/10

Med velovervejede tilfgjelser har Valve har igen
indfanget essensen af hvad et hold-orienteret skydespil
ber veere, og kanaliseret det ned i en spilopelvelse, der
pa trods af f& baner, bliver ved med at byde p& en
spilbarhed s& intens og hektisk, at man altid er klar til at
give det et forsgg mere. Hvis Valve kan blive ved med at
holde tempoet, glaeder vi os allerede til afsnit 3, 4, 5...

BATTLEFIELD 1943
De uendelige krigsmarker

Vi var skeptiske da den svenske udvikler DICE pludseligt

annoncerede et bundt nye Battlefield-spil, men serien har
endelig fundet sit fokus igen, og har yderligere fundet sin

plads som digital udgivet konsoloplevelse til spotpris. Det
bedste Battlefield i lang tid.

PLATFORM X360/ PS3/PC UDVIKLER DICE KARAKTER 8/10

ARETS DUMMESTE UDTALELSE 2009
KAZ HIRAI

"Vi leverer ikke den slags 'nem at programmere til'

konsoller som udviklerne vil have, for 'nem at
programmere til' betyder at alle vil veere i stand til
at drage fordel af alt hvad hardwaren kan gere, og
sa bliver spgrgsmalet hvad man ger i de resterende
ni-et-halvt ar?". Vi er stadig ikke helt klar over hvad
der kunne fremprovokere en sadanne udtalelse,
men lader den lige sta sa du kan overveje den.
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Adrian Berg har trukket teltpzia]éne op og er flytte;c til Ferelden - permanent
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DRAGON AGE: ORIGINS

Platform Udvikler Udgiver

Du vzelger selv din historie i Dragon Age:
Origins ved at handplukke en af seks oprin-
delseshistorier, hver en med deres egen spil-
oplevelse. De personligheder du mader vil
behandle dig vidt forskelligt, og en karakter du
meader som ven i en gennemspilning, kan blive
til fiende naeste gang du mader ham pé grund
af din nye figurs baggrund.

Feelles for alle oprindelseshistorier er, at de
munder ud i, at du bliver rekrutteret, enten
frivilligt eller ikke, ind i en hemmelighedsfuld
orden der hedder Grey Wardens, af ordenens
leder Duncan. De gra vogtere eksisterer for at
bekaempe en deemonbesat haer kaldet The
Blight, en heer der med et par hundredars
mellemrum, samles for at angribe
menneskeracen.

Bioware mestrer i den grad ambivalensen i
spilhistorier. Dragon Age balancerer fint i en
moralsk grdzone, hvor der ikke er nogle rigtige
eller forkerte valg. Nogen vil lide, uanset hvad
du veelger, og ofte bliver du tvunget til at gore
noget, du som person méske slet ikke er enig
i. Enten redder du en enkelt person, eller ogsa
redder du en hel landsby - og uanset hvad du
ender med at veelge, s vil en eller flere af
personerne pa dit hold hade dig for det.

Kampsystemet i Dragon Age: Origins har
jeg til gengeeld blandede folelser overfor.
Bioware har forenklet det klassiske Baldur's
Gate-kampsystem og samtidig blandet lidt
elementer fra Mass Effect og Neverwinter
Nights ned i gryden. Resultatet er et unaegtelig
godt og ikke mindst flot systemet, der er let at

Premiere

Antal spillere

Anb. Alder

har altid vaeret mestre i at forvandle kildekode til en spraglet og spaendende eventyr-
verden, og Ferelden er ikke nogen undtagelse. Den er omfangsrig, smuk og tilbyder selv den
mest haerdede eventyrer kam til haret, nar landskabet skal udforskes.

Nyt univers

| anledning af det nye
eventyr har Bioware
skraeddersyet sin egen
fantasy-verden, Ferelden.
Det er en verden med en
unik historie og masser af
konflikter, og det er sam-
tidig en verden der synes
meget mere ra og brutal
end tidligere eventyr-
verdner. Ferelden er be-
skidt og ligner noget fra
middelalderen, og jeg kan
garantere dig at du aldrig
har besogt en fantasi-
verden s4 realistisk og
gennemfert som denne
for. Den er nadeles, blodig
og barbarisk.

samle op og bruge, for selv en nybegynder,
men for de lidt mere garvede spillere, vil man
nok savne kompleksiteten fra tidligere.
Grafikken i Dragon Age: Origins ogséa
tvedelt. Det er langt fra det flotteste spil jeg har
set, ndr man gar ned i detaljerne, men samtidig
er omgivelserne, de fleste animationer og den
generelle grafik neermest perfekt. Et af de
storste minusser er faktisk, at animationerne har
en tendens til at se lidt stive ud, ndr man er i de
typiske dialogsituationer. Og ikke mindst at
synkroniseringen nogle gange halter. Jeg
haenger mig dog ikke i den slags detaljer, for
bade spillet og grafikken er overordentlig
velpoleret og rigtig gennemfert. Det burde
naermest vaere med tvang, at man satte andre

udviklere ned for at spille Biowares produkter,
sé de kunne se, hvordan et spil skulle se ud,
nér det lanceres. Det er komplet, poleret og
testet for fejl. Dragon Age: Origins er et spil, du
ber holde gje med, uanset hvilke spilgenrer du
normalt foretreekker. Det star besnzerende teet
pa Top 3-sejrsskamlen over spil fra Bioware, og
det er vel at meerke et firma, der endnu har til
gode, at producere et reelt darligt spil.

DET STAR
BESNARENDE
TZAT PA TOP 3-
SKAMLEN

Den merke og meget voksne historie vil suge
dig ind og tryllebinde dig, og den neaesten
ufejlbarlige blanding af episk handling, heftige
kampe og et figurgalleri som man bliver dybt
forelsket i, er noget du ber opleve.

Sammenfatning:
Yderst velfungerende rollespil, fra nogle af dem,
der bedst ved, hvordan man laver det.
Ambitigst, stort, klassisk og faengende.
Adrian Berg

9/10
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Platform PS3/XB0X 360 Udvikler

Der er en scene helt i starten af spillet. Man ser
en nonne st pa en dyster kirkegard foran en
stor kiste og bede. Pludselig &bner himlen sig,
og et velsignet lys straler ned over grav-
pladsen. Tre engle abenbarer sig og stiger
langsomt ned mod nonnen, der folder sine
arme ud for at tage imod dem.

Lige for de mades, i hvad jeg tror skal veere
en keerlig omfavnelse, tager handlingen dog en
lettere overraskende drejning. Nonnen udsteder
pludselig et hejt kamprab og smaekker den
forste engel en syngende lige hgjre, hvilket
sender englen flyvende tveers henover skaer-
men i en kugle af fier og blod. Til tonerne af en
lettere jazzet version af Bart Howards
udedelige klassiker, "Fly Me to the Moon”,

NONNEN
UDST@DER
PLUDSELIG ET
H@JT KAMP-
RAB

Udgiver

Premiere

smider nonnen sin forklaedning og afslerer sit
sande jeg. Det er spillets hoveperson. Heksen
Bayonetta

Pa det her tidspunkt af spillet far jeg den
spirende mistanke, at det nok ikke er et helt
almindeligt spil, jeg skal til at anmelde.

Det er det relativt nye japanske spilstudie
Platinum Games, der har stdet for udviklingen
af Bayonetta. Studiet er bygget pa resterne af
Capcoms velrenommerede, men nu oploste,
Clover Studio, der blandt andet stod bag titler
som Viewtiful Joe, Okami og God Hand. Efter
et par ar i genopbygningsfase indgik Platinum
Games i 2008 en aftale med Capcoms ko-
nkurrent Sega, om at levere i forste omgang
fire spil. Forste spil udkom i foraret 2009 og var
det ultrablodige og ultrastilistiske Wii spil
MadWorld. Bayonetta bliver saledes studiets
anden udgivelse.

Flere af folkene i Platinum Games har i
tidernes morgen, helt tilbage fra tiden for der
overhovedet var noget der hed Clover Studio,
arbejdet pa det forste Devil May Cry spil. Og
skal man prgve at tilnaerme sig en beskrivelse
af Bayonetta, gores det bedst ved at forestille
sig en blanding mellem netop Devil May Cry’s

-..-.

Antal spillere  Anb. Alder

Konkurrenten
Spillets instrukter Hideki
Kamiya var ogsa instruk-
tor pa forste Devil May
Cry spil. | dag har han
dog ikke mange rosende
ord til overs for sin gamle
serie. Tilgengaeld er han
fuld af lovprisning over for
en anden serie i action-
genren nemlig God of War
spillene som han beskri-
ver som bade havende et
haijt teknisk niveau og en
historie der suger dig ind
fra starten af. Han haber
med Bayonetta at kunne
sla God of War 3.

hektiske hack’n’slash gameplay, blandet med
en god portion af God Hand’s gakkede action-
komik.

| Bayonetta foles naesten hver en scene
som en boss-kamp. Det er resultatet af
instrukteren Hideki Kamiya’s vision om at
skabe, hvad han selv kalder et ekstremt
actionspil. Og ekstremt virker som det helt
rigtige ord at putte pa Bayonetta. Nar man
kaemper mod horder af engle pé et klippe-
stykke, der med rasende fart styrter mod
jorden, sa virker det ekstremt. Nar hoved-
personen slynger sit magiske har frem mod
fienden i kraftfulde magiske angreb, sa foles
det ekstremt. Og det er ekstremt den méade,
hvorpa spilskaberne ikke alene har udstyret
hende med hgijkaliber automatvaben i begge
haender, men ogsa pé begge fedder samtidig.

P4 et tidspunkt i spillet far Bayonetta
mulighed for at udfere det sékaldt Breakdance
angreb. Mens kuglerne flyver fra vdbnene pa
hzender og fedder, snurrer hun rundt pa
ryggen og deler dermed kugleregn ud i 360
graders vinkel. Netop det angreb illustrerer
spillets overdrevne, men Igsslupne stemning.
Spillet tager aldrig sig selv for alvorligt. Alt
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Tanggaard taler ud
Den tolerance jeg engang havde til

2 japanske spil, deres karikerede
spilhelte og de tit yderst ulogiske spiluniverser, er
forlaengst forsvundet. Men glemmer jeg, for et gjeblik,
historien og det skabede stemmeskuespil, s& gemmer
Bayonetta p4 mere action end du kan ryste ud af en
stuntmand. Det er s vildt, s& voldsomt og s& maegtigt
lavet, at man ikke kan udgé at blive trukket med ind.

7/10

udferes med et glimt i gjet, men samtidig med

Sammenfatning:
Jeg bliver ved Kratos, men Bayonetta holder!

Italienske designersko

Nar man insisterer pa at have to
revolvere spaendt konstant fast til sit
fodtoj, kan det af og til godt veere
besveerligt at shoppe sko. Hvor far man
lige et par hojhaelede sko i storrelse .44
Magnum?

En farlig verden Med Bayonettas kick-ass attitude er vi slet ikke i tvivl om, at hun nemt vil klare horderne af fiender der vil hende til livs. Til gengeeld kan vi godt blive
lidt nervese for, om hun leber ind i en slem forkelelse, nar hun sadan render rundt uden tej pa.

samme tid feminine og kraftfulde i den helt
rigtige balance. Kvaliteten af landskaberne, som
hovedpersonen beveaeger sig igennem, varierer
fra rimelig flotte til det nzermest blodende
smukke.

Det er lykkedes for Platinum Games at lave
et useedvanligt velpoleret, haesblaesende og
ekstremt actionspil. Og sé skulle man ellers tro
at verdens-succesen var selvskrevet. Men sa
enkelt er det ikke helt.

For Bayonetta er et japansk spil. Og
japanske spil har altid haft det svaert overfor et
vestligt publikum. Ligesom det modsatte igvrigt
ogsa er tilfeeldet med vestlige spil i Japan. Det
er et spergsmal om spilkultur. Og selvom
forskellene med &rene synes at blive mindre og
mindre, sa er kulturkloften stadig gabende stor.

Og det er den ogsa for mig. For hvor meget
jeg end er imponeret over Bayonettas tekniske
meritter, fandenivoldske stemning og uimpo-
nerede tilgang til genren som helhed, sa er der
stadigveek en lille del af mig, der synes at det
hele virker en lille smule for aparte. En lille del,

En syvsover?
Efter 500 ars dyb sovn
vagner spillets hoved-
person Bayonetta op i
nutidens verden med en
slem omgang hukommel-
sestab. Forst da hun an-
kommer til den lille, sto-
vede, europaeiske middel-
alderby Vigrid begynder
brudstykker af hendes
hukommelse langsomt at
vende tilbage. Gennem
flashbacks afslores stykke
for stykke den szelsomme
forhistorie om kampen
mellem lysets vogtere og
morkets allierede.

der selv efter mange timers spil, har svaert ved
at fole noget for de meget karikerede person-
ligheder i spillet. Og en lille del der foler, at
historien aldrig helt formar at blive
vedkommende.

Og selvom jeg ville gnske, at jeg kunne
seette mig udover denne nagende folelse, og
gore mit for at modes med Sega, Platinum
Games og Bayonetta halvvejs over kultur-
kloften, sa lykkes det aldrig helt. Saledes ma
jeg ende med at rapportere, at Bayonetta er et
godt spil. Men hvorvidt du ogsa vil synes, at det
er et fremragende spil er i sidste ende, og som
altid, et spergsmal om smag og behag.

Sammenfatning:
Kulturforskellene kan maerkes, men som
actionspil er Bayonetta yderst velfungerende.
Michael Bregnbak

8/10

e

en elegance og stil der ger, at man ikke kan A0 1Lk 1.1
undga at blive imponeret. 20

Og ogsa alt det under motorhjelmen
imponerer. Selve spillets mekanik er gennemfort ~ . - i S0
og velpoleret ligeledes ud i det ekstreme. .
Kampsystemet bygger sig op om en naermest
endelgs raekke af kombinationsangreb, der ikke
alene skal udfores i rigtig reekkefelge, men ogsa
med den helt rigtige timing. Angrebene skal
keedes sammen med halsbraekkende undvigel-
sesmangvrer, der helst skal udferes i allersidste
ojeblik for at veere mest effektive. Det hele lyder
sveert, men det kommer ganske naturligt, og
inden man ved af det, bliver man en del af det
naermest hypnotiske flow som findes i
kampene.

Grafikken fortjener ogsé et par ord med pa
vejen. Animationerne af Bayonetta er noget af
det mest detaljerede og koreografisk veludforte,
der lzenge er set. Hendes bevaegelser er pa
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MODERN WARFARE 2

Platform PS3/X360/PC Udvikler

Hvor skal man egentlig begynde sadan en
anmeldelse her? Du er som laeser vel mest
interesseret i at finde ud af om spillet indfrir
forventningerne, og er ligesa intenst som
forgeengeren? Det indfrir en del af forvent-
ningerne og intensiteten er der ikke noget at
saette en finger pa. Du vil vel ogsa vide om
multiplayerdelen er ligesd omfattende og
faengende som hos forgaengeren? Det er den
absolut.

Historien vil naeppe vinde nogle priser for
originalitet. Den er fuld af logik-huller, og
Infinity Ward satser hardt pa overraskelser og
chok - for hardt, faktisk. Jeg formar simpelt-
hen ikke at engagere mig i kampagnen, og
som en god soldat, ngjes jeg med at gare,
hvad jeg bliver fortalt, mens jeg lader en
pompes militaerdialog summe i baggrunden.
Opgaverne jeg skal gennemfere i historien er
heldigvis sa intense og heesbleesende, at
historien ikke formar at odelaegge oplevelsen.
Med Modern Warfare haevede Infinity Ward

Udgiver

Premiere

God bonus

Ved siden af selve hoved-
kampagnen er der ogsa
blevet plads til et bundt
bonusmissioner. Ofte er
der tale om variationer af
selve kampagnen, mens
der andre gange er tale
om helt nye missioner.
Men for dem alle gaelder
det, at der er tale om
korte opgaver som kan

gennemferes med en ven.

Her geelder det om at ud-
fordre sig selv, og jo hoj-
ere du stiller sveerheds-
graden, jo flere stjerner
belennes du med.

Antal spillere Anb. Alder

baren for indlevelse i et krigsspil, og efter-
folgeren er endnu mere brutal, kaotisk og
haesblaesende. Det handler om krig og skud-
vekslinger, og det gar hardt for sig. Fra ferste
sekund i den ferste opgave, kastes du ind pa
slagmarken med projektiler som suser dig om
arerne, og skrig og skrél fra alle sider. P&
samme made fortseetter det i femte gear med
klampen i bund, helt til historien nér sin ende
seks timer senere.

Det bliver nzesten for meget af det gode
engang i mellem. Af og til savner jeg lige at
kunne fa pusten igen, at udforske i ro og mag,
men jeg ma altid lebe videre, sikre det naeste
mal, folge efter sergenten. Der er ingen ro og

fred eller tid til planleegning i Modern Warfare 2,

og man kastes fra den ene kamp til den naeste
uden pause. Et par opgaver bryder en smule
med det hidsige tempo, men 90% af tiden

leber jeg fra daekke til daekke og skyder fiender.

Men selv nér ererne begynder at blive
treette af alle skuddene og eksplosionerne,

formar jeg ikke at ligge controlleren fra mig.
Kontrollen er silkeblad, og billedet ligesa. Det
flyder fantastisk laekkert i Modern Warfare 2, og
spillet trykker pa alle de rigtige grafikknapper.
Stov, regskyer, eksplosioner, alt er gengivet

DER TRYKKES
PA ALLE DE
RIGTIGE
GRAFIK-
KNAPPER

utrolig detaljeret og teknisk perfekt. Skeermen
ryster i takt med eksplosioner, det piber i
orerne efter en flashbang, og det er akkurat sa
kaotisk og actionfyldt som en Hollywood-krig
skal veere.

Spillet foles dog til tider smaglost. De fleste
har sikkert hort om den kontroversielle scene
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hvor man skal spille terrorist og skyde uskyldige
civile pa en Russisk flyveplads. Det er en hard
scene, men den efterlader ikke nogle negative
folelser, og nar sekvensen er ovre, er historien i
spillet ikke blevet beriget pd nogen méde. De
historisk vigtige sekvenser bliver nemlig fortalt
via korte filmsekvenser mod slutningen, som
ikke kan pavirkes - et faktum der ger, at jeg
stiller spergsmal ved inkluderingen af disse.

Det foles spekulativt, og denne samme
spekulative holdning praeger andre dele af
spillet. Jeg kan ikke lade veere med at notere
hvordan banerne som foregér i Rusland og
Brasilien er fulde af panisk civilbefolkning, som
kan blive til uheldige ofre i skudkampene, mens
civilbefolkningen ikke er til at opdrive pa de
baner der foregér i USA.

Min pointe er, at det ikke virker som om
Infinity Wad er modne nok til at forma at for-
teelle en historie om krigens grusomheder. Hvis
man mener, at spil skal vaere en kulturoplevelse,

Jonas Maki
er Singleplayerdelen er igen pa
greensen til det tilladte, men det
opvejes fint af bAde Spec Ops-missionerne samt den
enorme multiplayerdel, der efterlader dig med
méneders online-underholdning. Her er s& meget at
pille og rode med, at det aldrig bliver kedeligt, og
siden jeg forst nu sastter det oprindelige spil pa
hylden, sa er der vist ikke s& meget at klage over.
Sammanfatning:
Vanedannendegud i det ekstreme 9/ 10

e Ll aulag
[

Solid action Mens spil som Bioshock, Half-Life 2 og Crysis absolut er actionfyldte, levner de ogsa plads til gjeblikke med udforskning og afslapning. Den slags tror

Fremragende atmosfaere
Infinity Ward har altid haft en frem-

ragende fornemmelse for atmosfzere,
og dette er ogsa tilfeeldet med
Modern Warfare 2, der oser af stem-
ning og solide actionsekvenser. Det
bliver ikke meget bedre.

—

Modern Warfare 2 ikke pa. Her hzeldes der konstant nye fiender ud pa slagmarken, alle sammen klar til at forvandle dig til 80 kilo fin skaereost.

man ma ogsa stille krav til at spiludviklerne
reflekterer og teenker over emnerne, og giver
spil der er mere end blot en dosis adrenalin og
preecisionstest.

Spillets hjerte er dog endnu engang multi-
playerdelen. Jeg var bekymret for at denne del
skulle blive vanskelige af f& med i anmel-
delsen, da Activision ikke ligefrem har vaeret
ude i god tid med anmelderkopierne. Taktikken
synes dog ikke at have veeret seerlig vellykket
da jeg snildt fandt i omegnen af 20.000 spillere
pa nettet, hvilket lod mig deltage i alskens slags
kampe.

Det fantastisk flydende gameplay fra
singleplayerdelen er bevaret pa nettet, og
resulterer uden de store problemer i at respon-
sen og kontrollen foles bedre end hos konkur-
rerende spil. Vabenbalancen er god, og
banerne virker gennemtaenkte. Det er blevet
sveerere at finde stille steder hvor man kan
gemme sig, tempoet er gget, lag naesten
elimineret, og kommunikation og kendskab til
banerne er blevet vigtigere end nogensinde for.

Dem, ikke os

Angiveligt har Infinity
Ward set det som for
kontroversielt, at kunne
skyde p& amerikanske
civile, og har modereret
banerne efter dette. Der-
med viser Modern War-
fare 2 fint, at bade de
amerikanske butikskaeder
og det amerikanske flok,
bestemmer, hvad der er
rigtigt og forkert. Imens er
der tilsyneladende intet i
vejen for at skyde andre
nationers civile befolk-
ning, noget der klinger en
smule hult og som ger
MW?2 lidt smaglost.

Finpudsning er faktisk et n@gleord i Modern
Warfare 2.

Modern Warfare 2 har en kort kampagnedel
med nogle fantastisk laekre opgaver, som
desveerre bliver gdelagt af en svag historie og
en del smagslese og knapt s& gennemtaenkte
indslag. Det har til gengeeld fantastiske
multiplayer-muligheder som overgér alt andet
jeg har spillet af skydespil de sidste ar. Sa der
er vel egentlig ikke s& meget at overveje, for
kan du lide at lege virtuel soldat over nettet, er
der ingen vej uden om Modern Warfare 2.

Sammenfatning:
Intensiteten er hgj hele vejen, kontrollen smidig
og velfungerende. Dette er en vaerdig opfelger,
men vi kunne sagtens have undvaeret den
inkonsekvente skildring af krig.
Jon Cato Lorentzen

9/10
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Righteous Man sunk.
Great Vengeance suni
Furious Anger sunk:

Bllchfeldt har indtaget Pandora vaebnet til taenderne med store vaben

BORDERLANDS

Platform Udvikler

Der er ingen grund til at pakke det ind i smarte
salgstaler, for inspirationen til spillet er tyde-
ligvis hentet fra Diablo og det veeld af kloner
der fuldt i hzelene pa Blizzards dundersucces.
Perspektivet er godt nok flyttet fra tredje- til
forsteperson, men formalet er det samme; at
finde det bedst mulige udstyr, der i samarbejde
med dig valg af figurklasse, kan gore dig til den
mest effektive monsterudrydder overhovedet.

Figurklasser er der fire af, fordelt ud over
personlighederne Brick, Lillith, Mordecai og
Roland. Brick er den menneskelige kampvogn,
hvis speciale er at dele teev ud med naeverne.
Lillith er spillets svar pa en magiker, og kan
med jeevne mellemrum gere sig usynlig for
sekunder senere at dukke frem i en storm af
ild, elektricitet eller gift. Mordecai er spillets
snigskytte, der helst holder sig pa afstand hvor
han ogsé kan sende sin dedsfugl, Bloodwing
efter fienderne. Tilbage er Roland der som
soldat, er spillets mest imedekommende
karakter, der samtidig kan gere brug af en
automatisk maskinkanon.

Skiftet til forstepersonsperspektiv betyder,
at spillet vil forekomme naturligt for enhver der
tidligere har forsegt sig med eksempelvis Call
of Duty, men det vil dog komme som lidt af en
overraskelse, nér tallene der indikerer hvor
meget skade man giver, begynder at flyve ud
af fienderne. Skadesangivelserne er det forste
tegn pa det rollespilselement der udger ryg-
raden i Borderlands, og tydeligere bliver dette

Udgiver

Premiere

Antal spillere Anb. Alder

Selvom skaermen sikkert ligner en tegneserieudgave af Call of Duty: Modern
Warfare 2, sa har Borderlands mere tilfselles med Fallout 3 og en rackke MMO-spil.

P4 toppen

Vejen til succes har veeret
forfeerdelig lang for spil-
udvikleren Gearbox, der
matte tage til takke med
en start som udvikler af
semikedelige udvidelser til
det oprindelige Half-Life,
samt PC-konverteringer af
Halo og Tony Hawk-
serien. Det var forst med
firmaets egen serie
Brothers in Arms-projekt,
at deres navn for alvor
blev sléet fast, og selv
den succes sa ud til at
veere flygtig, da seriens
seneste kapitel, Hell's
Highway, ikke levede op
til forventningerne.

kun ved at hver besejret fiende giver en portion
erfaringspoint som med tiden resulterer i et
skillpoint.

Opgavestrukturen foregar som du méske
kender den fra et online rollespil som World of
Warcraft, og oftest belennes man med erfa-
ringsbonusser for at udforske de forskellige
omréder. De storste bonusser opnés dog ved at
takke ja, til det enorme antal af underlige
opgaver som indbyggerne pa planeten Pandora
alle synes at have klar. Der er desveerre oftest
tale om "stik-i-rend"-opgaver hvor et objekt skal
findes og bringes tilbage, eller den slags op-
gaver hvor en speciel person eller monster skal
udryddes. Langt veerre end disse smairritationer
er dog regulzere fejl og mangler, som da jeg

FIGURKLASSER
ER DER FIRE
MEGET FOR-
SKELLIGE AF

flere gange matte genstarte spillet fordi jeg sad
fast i terraenet, eller se til hvordan en fiende
tdgede hovedlgst rundt, mens jeg sked pa ham,
selvom hans kollegaer kunne se mig fra
kilometers afstand.

Borderlands er dog en saerdeles solid
actionoplevelse med laekre rollespilselementer,
der er sjovt alene og rigtig godt sammen med
tre venner, og som et langt stykke hen af vejen
fanger essensen af hvad der gjorde et spil som
Diablo s& feengende.

Sammenfatning:
Borderlands er et spil, der er umadeligt sjovt
sammen med tre venner, og som hzelder pa dig
med fede vaben, rustninger og granater. Et par
mindre fejl har dog sneget sig ind.
Thomas Blichfeldt

8/10
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LEFT 4 DEAD 2

Duften af benzin haenger tungt i luften, da Daniel Steinholtz starter motorsaven op

Platform PC/XBOX 360 Udvikler Udgiver

En fornemmelse af frygt. Ubehag. Panik. Men
ogsa en lyst til, at bryde ud i krampelatter, og
ikke mindst taknemmeligheden over, ikke at
veere alene. Alle disse folelser render gennem
mig pa sekunder. Et par fa overlevende og
hundredtusindvis af levende dode - konceptet
virker bekendt. Men det har aldrig veeret udfort
sé godt, som det er denne gang.

Der er gaet preecis et ar siden, vi forste
gang stiftede bekendtskab med Louis, Francis,
Zoey og Bill, midt i en igangvaerende zombie-
apokalypse. Parallelt med handlingen i etteren,
folger vi nu en ny gruppe overlevende i de
amerikanske sydstater. Smitten har bredt sig til

Premiere

Antal spillere

Anb. Alder

og arme flyve i alle retninger.

Og sa er der det fremragende tempo, en
ting der forandres, hver gang du spiller. Ikke
engang horden af zombier kommer rendende
fra samme vinkel hver gang. Alt i dig arbejder

ELLIS
SPRANGER EN
HANDFULD
KLOVNE I
STYKKER

Protestgruppen mod Left 4 Dead 2 er stadig stor, men nar de mange fans af det forste spil,
tor tage chancen og kigge forbi, vil de opdage, at Valves toer ikke er venstrehandsarbejde, men i
stedet en solid overhaling af det oprindelige koncept - bade i vaben, spilfigurer og baner.

hele landet, og den eneste medicin der findes,

er varmt bly. Bly som i kugler fra et haglgeveer, pa hejtryk, og derfor er Left 4 Dead 2 altid

en automatriffel, fra et snigskyttegeveer, nogle
SMG'ere og pistoler i alskens farver og former.

Der er ogsé molotovcocktails, rerbomber,
granatkastere, motorsave, katana-sveerd,
brandokser, stegepander og elguitarer, at leene
sig op ad, nar horderne skal slds tilbage. Jeg
er specielt vild med motorsaven, som jeg har
faet et ret naert og emfindtligt forhold til, nar
der skal skaeres i dodt ked. Endnu bedre bliver
det, da min fire mand store gruppe, tager en
pause i en lokal vabenbutik i spillets forste
kapitel Dead Centre. Her monterer vi hvert
vores lasersigte pa vabnene. Vi ruster op. Vi er
badass.

Dig og mig
Versus-delen har faet en
del forbedringer siden
sidst, ikke mindst i inklu-
deringen af en raekke nye
typer zombier, der i den
grad udvider de taktiske
muligheder. At dele de
overlevende op med
giftigt grent stads, for
derefter at angribe dem,
gor det lettere at fa
succes som zombie. Det
samme ger en Jockey,
der traekker en over-
levende vaek fra gruppen.

Af de sammenlagt fem magelest underholdende
kapitler, er min personlige favorit Dark Carnival,
der bestar af et tivoli og det omkringliggende
omrade. Det er et sted der, allerede efter forste
gennemspilning, byder pa masser af minde-
veerdige stunder. Jeg teenker pa ubehaget over
den gra heks vi madte i keerlighedstunnelen,
panikken der bredte sig, da vi blev jagtet af 30
uddede ved en rutschebane, den kulsorte
humor, da Ellis spraenger en handfuld klovne i
stykker og efterlader luften rad i flere sekunder.
Fysikmotoren er i den grad opdateret i anden
omgang, s& man virkelig ser kroppe, hoveder

interessant - og altid sindssygt morsomt. Der er
flere udede, flere vaben og endnu mere
samarbejdsgleede end nogensinde for. Og
derfor er det den perfekte medicin for fire
zombie-syge spillere.

Sammenfatning:
Masser af morsomme vaben og et unikt take pa
genren, gor toeren yderst nodvendig.
Daniel Steinholtz

9/10



creo



T

T o EEEE T el

—— —_—

n el i sy A e

00000700

NEW SUPER MARIO
BROS. WII

Platform Udvikler
New Super Mario Bros. til Nintendo DS,
langes stadig over disken som varme nudler
pa en kold dag, og det er et obligatorisk
kob for enhver nyslaet DS-ejer. | gvrigt
ligger det stadig lunt pa alverdens slags-
lister, men det har ikke forhindret Nintendo
i, allerede nu, at forsoge at gentage
succesen pa Nintendo Wii.

New Super Mario Bros. Wii er slet og ret en
opfelger til Nintendo DS-versionen. Endnu
engang er Mario pa jagt efter prinsessen, og
hun er endnu engang blevet kidnappet af
Bowser. Alt er med andre ord som det plejer.
Spillet fungerer pa den made, at man udforsker
otte verdener, der igen er delt op i mindre
platformniveauer — disse skal besejres for at na
chefskurken pa slottet i slutningen af banen.
Klarer du de to slottet i hver verden, far du lov
til at rejse videre til nseste verden.

Spilmaessigt er det som at treede ind i en
tidsmaskine, der sender os tilbage til 1990.
New Super Mario Bros. Wii er et todimen-
sionelt platformspil, en genre, der stort set er
udded i dag. Og ingen laver platformspil som
Nintendo. Der er mange niveauer med et
kreativt banedesign. De to nye kostumer — en
pingvingdragt og en helikopterhjelm — giver
Mario nye feerdigheder, og de kan bruges til at
lose genrens klassiske problemer.

Alligevel foler jeg lidt, at Nintendo har kert

Udgiver

Premiere

Antal spillere

Anb. Alder

Fkan man vaere Mario, Luigi og to forskellige Toads. De har alle sammen
den samme kontrol og de samme feerdigheder, noget der er uendelig meerkeligt. Det havde
veeret langt mere interessant, hvis de forskellige figurer ogsa havde forskellige faerdigheder.

Feerdigheder

Gennem to nye dragter,
far Mario og vennerne helt
nye faerdigheder. Helikop-
terdragten lader dig flyve
haijt op i luften og dale
stille og roligt ned, mens
pingvindragten lader dig
kaste kugler af is, der
med ét fryser dine fiender
til isblokke. Desuden er
butikken fra DS-spillet
ogsa tilbage, sammen
med en isblomst, der
giver dig iskugler i stedet
for ildkugler.

den hjem pé autopilot. Historien er slapt fortalt,
det grafiske niveau er hentet fra Nintendo DS-
spillet, og til tider foles New Super Mario Bros.
Wii mere som bestillingsarbejde fra aktio-
naererne i Nintendo, end et spil lavet med
hjertet. Og det er sikkert ogs& noget Nintendo
har lagt meerke til undervejs, hvorfor de har
udstyret denne udgave med muligheden for at
spille fire spillere samtidig. Det er en funktion fra
en anden tid, og med fire spillere p& banen pa
én gang, er det faktisk en utrolig frustrerende
og kaotisk oplevelse.

Kaos kan sagtens vaere sjovt med flere

spillere, men New Super Mario Bros, Wii
handler om at mestre udfordringerne og leverer
hop med knivskarp preecision, og det er ganske
enkelt umuligt at gere, mens man bliver skubbet
og sparket i doden hele tiden.

DET HANDLER
OM AT MESTRE
UDFORDRING-
ERNE OG LE-
VERER HOP

Desuden er banerne slet ikke tilpasset denne
nye spilfunktion. Der er slet ingen op-gaver, der
kreever fire spilleres samarbejde, som f.eks. at
st& pa hver sin knap. Det er ngjagtig det samme
spil, alene eller sammen med vennerne.

Sammenfatning.
New Super Mario Bros. Wii er et ypperligt
platformspil for en eller to spillere. Det fungerer
darligt, hvis flere slutter sig til.
Jon Cato Lorentzen

7/10
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Platform PC/PS3/XBOX 360 Udvikler Udgiver

Lucy Stillman stér i deren til min celle. Der er
blod pa hendes ellers helt hvide sweater, og
hendes hér, der altid er sat med milimeter-
preecis perfektionisme, er i let uorden. For-
pustet og med dirrende stemme fremstenner
hun ordene ”Vi ma af sted. Nu.”

Det er knapt to &r siden jeg blev efterladt i
Abstergos sterile og ugaestfrie forskningslokaler
med omtrent en million ubesvarede spgrgsmal,
og den matte fornemmelse i kroppen som kun
et feelt antiklimaks kan efterlade. Siden da er
jeg flere gange géet igennem de menneske-
tomme lokaler, mens jeg har fantaseret om,
hvad der mon kunne ligge pa den anden side
af den aflaste der. Nu far jeg endelig svaret.

En haesblaesende flugt der kun absorberes

DER ER TO AR
SIDEN JEG
BLEV EFTER-
LADT...

~ ~ ~

Premiere

glimtvis, da adrenalinet har alt for travit med at
pumpe gennem kroppen. En keempe sal fyldt
med Animus-maskiner. Bevaebnede vagter.
Lange anonyme gange og glasbeklaedte
elevatorer. Glimt p& glimt. Inden flugten tilsidst
ender brat i baggagerummet af Lucy Stillmans
bil. P& vej mod en ukendt destination.

Fem minutter. S& kort tid tager det for
Ubisoft at genoplive stemningen, spzaendingen
og ikke mindst fascinationen, af det spilunivers
som jeg modvilligt métte efterlade tilbage i
slutningen af 2007. Saledes kan historien om
den tidlgse kamp mellem snigmordere og
tempelriddere fortseette. Igen gar jagten pa de
mystiske relikvier, Paradisaeblerne. Og igen ma
hovedpersonen Desmond Miles finde sig i at
blive tilsluttet en Animus-maskine og gennem-
leve sine forfaedres hukommelsesbrudstykker i
jagten péa svar.

Kulissen er denne gang renaessancetidens
Italien, hvor vi over en arreekke folger Des-
monds fjerne forfader Ezio Auditore da Firenze.
Hvor hovedpersonen fra forste spil, Altair, var
en kolig, reserveret og naermest anonym
dreeber, s& er Ezio et anderledes levende og
neerveerende bekendtskab. Men han er ogsé pa

Antal spillere ' Anb. Alder

F
i
1
|

Historietime

Ubisoft Montreal har gjort
meget ud af at gere brug
af rigtige historiske lande-
maerker, begivenheder og
historiske personligheder.
Mange af landemaerkerne
i spillet star den dag idag
nzesten urorte i ltaliens
gamle middelalderbydele,
og Ubisoft Montreal var
da ogsa pa studietur i
Italien for at hente inspi-
ration. Derudover har
spilfirmaet haft flere
historikere ansat, der har
holdt historieforedrag for
hele udviklerholdet.

sancetid. Brégnbak er taget pa en tidsrejse

mange mader en uperfekt og modvillig helt,
der i starten af spillet allerhelst bare vil leve et
sorglest playboyliv i den pulserende storby
Firenze.

At det netop er renaessancetidens Italien,
der danner baggrund for spillets handling,
virker som det helt perfekte valg. Datidens
naermest evindelige rivaliseringer, mellem de
dengang sterste byer og mest magtfulde
familier, passer fortrinligt til historiens
snorklede konspirationsunivers fuld af
forraederi og skjulte alliancer.

Ubisoft Montreal har i den grad lyttet til
kritikken af det forste spil. En stor flot verden,
men blottet for indhold, og en missionsstruktur
der var alt, alt for repetitiv. Det er dette indtryk
fra det forste spil i serien, som Ubisoft Mon-
treal gennem de sidste to ar har haft 450
mennesker til at arbejde pa hejtryk for at
forbedre. Og det er i den grad lykkedes.

Variation er nggleordet. Hvor man i forrige
spil blev palagt at snigmyrde ni personer,
hvilket ledte til ni naermest identiske missions-
forleb, sa er missionerne denne gang flettet
meget mere naturligt ind i en sammen-
hzengende historie. Af samme grund foles
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Det bliver desuden muligt senere i

moderigtige farver.

missionerne i denne omgang ogsa meget mere
meningsfyldte.

Herudover er der sket en lang reekke
tilfojelser til allerede eksisterende aspekter af
spillet. Ezio har nu faet endnu flere mader at
gore det af med sine fiender pa, hvadenten han
haenger fra kanten af et hustag, ligger gemt i
en hostak eller star skjult i menneskemaengden
med en blottet giftnal. Og netop vébnene er der
i denne omgang kommet langt flere af. Nogle
kan kebes, mens andre forst skal konstrueres af
Leonardo da Vinci, der i spillet har faet en
birolle som Ezios ven og tro vaebner.

Det for mig mest imponerende aspekt ved
Assassin’s Creed Il er dog den made, hvorpa
spillet bliver ved med at udvikle sig og konstant
abner op for nye muligheder. Hver gang man
tror, man har set alt, hvad spillet har at tilbyde,
s& smider Ubisoft en ny overraskelse i hovedet
pa dig.

Hvad med keempestore underjordiske
grotter, hvor spillet pludselig antager karakter af
action-puzzle i bedste Tomb Raider stil. Eller
hvad med en lille elegant svaevetur henover
Venedigs tage. Eller hvad med din helt egen by
med tilherende slot, som du pludselig nogle
timer inde i spillet far ansvaret for at passe og
udvikle. Det geres ved at tjene penge, kabe
opgraderinger til byen og finde samleobjekter
rundt omkring i den massivt store og detal-
jerede verden. Og sadan bliver det ved. Time
efter time hiver Ubisoft nye kaniner op af hatten

Den karakteristiske snigmorder uniform
har faet mindre justeringer, sa den bedre | =
passer til den italienske renzessancetid.

spillet at farve sit toj i andre og mere

Jade, hvor?

Man kan naesten ikke tale
om et Assassin’s Creed
spil uden ogsa at naevne
navnet Jade Raymond.
Produceren fra det forste
spil har i denne omgang
haft en mere tilbagetruk-
ken rolle og ma denne
gang nejes med at blive
krediteret som Executive
Producer. Jade Raymond
er i ovrigt blevet udpeget
som gverste chef for det
nye Ubisoft Toronto
studie, hvor det forventes
at hun far i omegnen af
800 ansatte.

i et rent overfladighedshorn af overraskelser.

Selvfolgelig er der ogsé ting der kunne vaere
bedre. Kampsystemet kan stadig godt virke en
anelse firkantet og akavet, og lobe-klatre-
elementet kunne ogsa godt have veeret en
anelse mere flydende. Endelig burde ogsa
sidemissionerne have haft deres egne sméa
historieforlob, istedet for som nu, hvor det mere
er enkeltstdende missioner uden rigtig kontekst.

Jeg har spekuleret som en rasende over,
hvad det helt preecis er, der gor Assassin’s
Creed Il til s& godt et spil. Maske er det den
kaempestore &bne verden. Maske er det
atmosfeeren i de sméa gyder. Maske er det
Ubisoft Montreal’s mesterlige greb om kilde-
materialet, der betyder at historiske steder og
haendelser elegant flettes ind i eller tilpasses
spillets historie. Maske er det de mange mulig-
heder og overraskelser som selv efter mange
timers spil er teet pa at bleese benene vaek
under mig.

Men mest af alt, tror jeg, er det spillets
evne til at pirke til min nysgerrighed. Det er

To er bare bedre Altair havde i etteren sin beromte skjulte klinge i

zermet. Sa det giver nzesten sig selv at Ezio i toeren skal have to
skjulte klinger - ét i hvert aerme. Det gor ham nu i stand til at
snigmyrde to mennesker pa samme tid. Vi spekulerer pa, hvordan
Ubisoft vil felge op pa denne trend i treeren.

En anden mening af Thomas
er Ubisoft har virkelig lavet en solid
opfeilger til alle fans af det oprinde-
lige spil. Ikke bare har de lavet bedre missioner, flottere

grafik og mere variation, de har ogsa forméet at skabe
en endnu bedre historie. Om Assassin’s Creed Il kan

omvende de spillere, der fandt etteren kedelig er uvist,
men der er lavet forbedringer over hele pladen, og de
er lavet med respekt og forstéelse for serien.

Sammenfatning:
Solidt, interessant og mere ambitiost

8/10

fascinationen af historien om Desmond og om
den hemmelige kamp mellem snigmordere og
tempelriddere. Og den nzermest Matrix-
lignende dualitet i historien, der hele tiden far
én til at seette spergsmalstegn ved, hvad der er
virkelighed, og hvad der er fantasi. Og sa er det
den altoverskyggende mystik der indhyller det
hele og ger, at selvom jeg ikke har den ringeste
ide om, hvad der foregar omkring mig, sé er jeg
hele tiden sikker pa, at svaret ma ligge lige
rundt om det naeste hjerne.

Sammenfatning:
Sterre, mere sammenhaengende og uden tvivl
et af dette ars bedste spiloplevelser.
Michael Bregnbak

9/10



creo



For more information please contact your local dealer.
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MID-TOWER GAMING CASE
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MANEDENS FOKUS

VI ANMELDER MANEDENS DVD-FILM
Lzes flere anmeldelser p&: www.gamereactor.dk

TIL HELVEDE..

Sam Raimi vender tilbage til redderne med et velfungerende gys

Genre MEDIE
Udgivelse UDE NU
Tekst KRISTIAN AHM

Det var en blanding af gys og
komedie, der endte med at
blive et af Sam Raimis
varemzerker. Med Evil Dead
skabte han tre film, der bade
var fyldt med humor og gys -
samtidig med at de var
deciderede B-films-projekter.

Nu vender han tilbage med sin

forste fuldblodsgyser siden

Spiderman-trilogien. Mesteren

er vendt hjem, og den stér
igen pa gys, gru og morskab.

Drag Me To Hell handler
om bankré&dgiveren Christine
der bliver udsat for en sigej-
ners besvaergelse og har nu
tre dage til at finde ud af
hvordan hun kan undgé hen-
des straf; at blive revet ned i
helvede af gededezemonen
Lamia. Historien er voldsomt
enkel og understreger

retrofglelsen som filminstruk-
tor Raimi ensker at skabe. Det
skal veere en gyserfilm fra
40'erne, lavet i 2009.

Ligesom tidligere, er der
tale om en gyserkomedie. Det
interessante ved Drag Me To
Hell er, at Raimi, ved hjaelp af
sin instruktion og gje for
detaljer, giver de uhyggelige
ting et komisk islast, der ger at
man skriger og griner pa
samme tid. Skuespillet
fungerer ganske udmaerket,
og specielt Alison Lohman, er
god som den desperate
bankpige, der pludselig star
pa teersklen til helvede.

Fra start til slut er man ikke
i tvivl om at dette er et veerk af
en sand mester. Lydeffekterne
baerer en stor del af gyset
fordi man sjeeldent ser deemo-
nerne og som altid kan Raimi
skabe en uhyggelig stemning
med f& midler.

Alt fra klipning til kamera-
vinkler til belysning og manu-

skript er pé et hgijt (og usofis-
tikeret) niveau, det ger bare
filmen en endnu sterre for
ngjelse end den allerede er.
At slutningen ogsa er
anderledes end hvad du
forventer dig det fra typiske
Hollywood-film, giver bare
Drag Me To Hell endnu en
guldstjerne. Som Den Sjette
Sans, gemmer Raimi nemlig
det bedste til sidst”. Hvad
praecis det er, skal naturligvis
ikke afsleres her, men det er
uden tvivl et modigt valg.

Til alle laesere af denne
anmeldelse vil jeg gerne gore
folgende klart, hvis du skal se
en gyserfilm er Drag Me to
Hell et praegtigt valg. Det er
ikke en klassiker, den vil ikke
forandre dit liv, den er ikke
specielt mindevaerdig, men

den er underholdende, sjov og

skideuhyggelig. Og det er
mere end nok, ndr det er
Raimi, der sidder i instrukter-
stolen.

Corleone: The Murder
of a General
Genre DRAMA

Udgivelse
Tekst

Navnet Giancarlo Giannini siger
hojst sandsynligt ingen laesere af
denne anmeldelse noget. Ikke
indtil det naevnes, at han spillede
James Bonds hjeelper, Mathis, i
de sidste to 007-film. Imellem de
to film spillede han med i en
italiensk miniserie, der omhand-
lede de sidste ar i den beromt-
berygtede General Carlo Dalla
Chiesas liv. Generalen spillede en
afgerende rolle i 70'ernes ltalien i
bekaempelsen mod politiske ter-
rorister og mafiaen. Serien laegger
bade veegt pa Generalens fa-
milieliv og hans jagt pa forbryd-
erne. Alle de ovennaevnte ting
ville méske veere udholdelige i en
film der straekker sig over ca.
halvanden time. Men i en 3-
timers forteelling falder det hele til
jorden meget, meget hurtigt.

Det tragiske punktum i denne
anmeldelse er, at Gianninis
kreefter er spildt. Det bliver
tydeligt fra forste scene at han
onsker at portraettere General
Dalla Chiesa som en karakter
med mange facetter, men hans
skuespillerpreestation maltrak-
teres af det tabelige manuskript.
Han har fortjent bedre. 3/10

Good

Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst

Good er en film der veelger at
fokusere pé et enkelt menneske,
universitetslaereren John Halder
(Viggo Mortensen), som vi felger i
en periode pé ca. 10 ar, fra nazis-
ternes overtagelse af magten, til
da de forste joder sendes i
arbejdslejre. Vi folger ham i hans
vigtigste gjeblikke, f.eks. da han
bliver bedt om at skrive en af-
handling om hvordan medliden-
hedsdrab kan forsvares etisk.
Han skal igennem en masse
moralske problemstillinger i lobet
af filmens handling og iszer hans
venskab med en jodisk psykolog
(Jason Isaacs) saettes pa en hard
prove.

P4 trods af hovedpersonen
Halder undergér en radikal og
interessant aendring i lobet af
filmens handling, plages Good af
en monoton stemning. Der er
ingen spaendende scener der
giver seeren sved pa panden,
eller som overrasker. Good er en
interessant film hvis tema, det
gode i mennesket, bliver behand-
let pa en god, men uspektakulzer
made. Desuden er denne film
veerd at se alene pa grund af
skuespillet. Uden er den lettere
useveerdig. 7/10

Volvens Forbandelse

Genre DRAMA
Udgivelse
Tekst

Den danske familiefim Velvens
Forbandelse omhandler teen-
ageren Valdemar og hans lille-
soster Sille der tager tilbage i
tiden for at finde et objekt, der
kan gere en udedelig mand
dadelig igen.

Det er et glimrende praemis for
en underholdende historie, som
desveerre igen og igen stoppes af
darligt manuskript og skuespil.
De to hovedrolleindehavere,
Jonas Wandschneider og Clara
Maria Bahamondes, skifter fra i
visse scener at vise sig som
rimelige skuespillere, til at veere
direkte pinlige.

Manuskriptet lider af samme
problem, visse scener er meget
velskrevne og spaendende, andre
er utroveerdige og ulogiske (f.eks.
at en 10-arig pige uden videre
formar, at snige sig ind p& et
hemmeligt laboratorium og
betjene en tidsmaskine). Filmen
reddes op fra bunden af perle-
raekken af voksne skuespillere
der ger deres typiske flotte
stykke arbejde, f.eks. Kim Bodnia
som Harald Blatand og Stine
Stengade som den ondskabs-
fulde velve. Men rigtig godt bliver
det aldrig. 6/10

Public Enemy No. 1

Genre ACTION/DRAMA
Udgivelse
Tekst

Vicent Cassels seneste film
Public Enemy No. 1, enfilmito
dele om den berygtede gangster
Jacques Mesrines liv, bringer
ham op i en helt ny klasse. Vi
folger Mesrine i en periode pa 20
ar (hver films handling deekker 10
ar). Vi starter med hans tid som
soldat i 1959 og slutter med hans
dod i 1979. Vi felger ham som
hjemvendt fra krigen i Algeriet og
ser ham arbejde sig op gennem
den franske undergrund. Herfra
udvikler han sig til en mere og
mere excentrisk kriminel der
gleedeligt forer sig frem i
medierne. | lobet af dette 4-
timers magnum opus far Vincent
spillet hele folelsesregistret
igennem s& gennemfert og
overbevisende, at man som seer
er overbevist om man ser en
kriminel foran kameraet, ikke en
skuespiller. Cassels talent er sa
stort. Udover at skuespillet hele
vejen igennem er stralende, er
filmen desuden fyldt med glim-
rende actionscener, inspireret
kameraarbejde og et gennemfort
manuskript. Det eneste minus jeg
kan komme pa, er at filmen er for
lang. Men sé kan den tages over
to aftener. 8/10
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CREATIVE

SOUND BLASTER ARENA SURROUND
USB GAMING HEADSET

LYDEN AF SPIL

TAG SPILLET ALVORLIGT!

Sound Blaster Arena Surround USB Gaming Headset med kraftig X-Fiteknologi og EAX-
understgttelse giver dig 3D positionel surroundlyd, der er sa effektiv, at det svarer til at kunne se
i mgrket. Kombineret med VoiceFX til at skjule din stemme og Silencer-teknologi til undertrykkelse
af baggrundsstgj, er Sound Blaster Arena Surround det foretrukne vaben til den kraevende spiller.
Designet til komfort og garanteret ensartet lydkvalitet med USBtilslutning for allerbedste ydelse

ved intensive konkurrencer.

ANDRE GAMING HEADSETS:

FATAL1TY PROFESSIONAL SERIES

GAMING HEADSET MK Il

* Silencer*-teknologi giver.-l._,..-r""' e
klarere samtaler - "

¢ Kan foldes sammen til | &= '
kompakt opbevaring #

* Indbygget e
lydstyrkekontrol | g—
)

* Denne funktion kraever lydkort i
Sound Blaster X-Fi Titanium-serien

FATAL1TY USB GAMING HEADSET

» X-Fi-software giver allerbedste
spillelyd

» USB-tilslutning give .-__.-"'-
ensartet lyd 4 1
* Indbygget F ﬁ-—

lydstyrkekontrol ‘r P
f iy

- "‘..
F G

FATAL1TY GAMING HEADSET

* 40 mm Neodymium-drivere leverer
fantastisk lyd

« Oxygenfrit kobberkabel _-__.-"' -
giver ekstrem 4 1
klarhed ﬁ-—
.l..-" 1

* Nyd maksimal ‘r .-
komfort og lange s
Ifl 4

spillesessioner \
-
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