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TESTET VERSION:

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor star der altid hvilken version af
et givet spil vi har testet. Dette kan veere alt fra hvilken udgave af et spil vi
har kigget naermere pa, til de ejeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en
NTSC-version.

ELSKVARDIGT SPIL:

Udnzevnelsen "Elskveerdigt spil” er vores méde at sige, at du virkelig ber
kebe netop dette spil. Det elskvaerdige stempel tildeles kun et enkelt spil i
hvert nummer og gives udelukkende til de allerbedste spil pa markedet.

ANBEFALET ALDERSGRZNSE:

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den
rekommanderede alder som spillet er blevet tildelt. Dette er den sékaldte
PEGI-standard, som hele spilbranchen benytter sig af. PEGI er en
forkortelse af Pan Europaeisk Game Information. PEGI-klassificeringen er
givet ud fra produktets indhold og tilgaengelighed over for forskellige
aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt det er. De fem
aldersgreenser i PEGI-systemet er 3 &r og op efter; 7 ar og opefter; 12 &r
og opefter; 16 &r og op efter samt 18 &r og opefter. Disse
aldersrekommandationer findes ogsé uden pa enhver spileeske som
seelges i Europa.

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes
uopfordret. De i bladet neevnte priser er vejledende og redaktionen patager
sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og annoncer mé ikke
eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor er et Skandinavisk gratismagasin, som udgives af tre
forskellige redaktioner i Sverige, Danmark og Norge. Hvis du vil veere
sikker pa at modtage magasinet hver méned, s& kan du abonnere pa
magasinet. Du har mulighed for at tilmelde dig via www.gamereactor.net

Gamereactor findes p& mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets
storste elektroniske butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin
og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pa flere videregéende uddannelser
og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser,
eksklusive reportager, interviews og alle de seneste previews.
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Man skulle maske bare ga i vinterhi?

Arets forste magasin er klar og vi er som altid teendte

Klokken er lidt over to om natten mens jeg skriver dette. Jesper og Thomas er for lsengst holdt op med at
skaendes om, hvorvidt Dead or Alive 4 i virkeligheden bare er en omgang grafisk lir' med et tyndbenet
kampsystem og en opskruet fart. De har i stedet fundet min medbragte Neo Geo AES frem fra hylden og
sidder nu med et stort smil pa lzeberne og spiller sig gennem Samurai Shodown. Imens sidder Steen med
haengegjne i hjernet og forseger endnu engang at drive sin rebelalliance til sejr i en galakse fjernt, fiernt
herfra. Jeg selv er pa randen til at falde i sevn. Efter 20 timer foran keyboardet er jeg s& smat ved at braskke
mig over Quark Xpress, og var det ikke fordi at trykkeren allerede stod og trippede, for at fa fingrene i de
seneste 64 sider, s& var jeg ogsé for leengst gaet i seng — men det ma vente lidt endnu.

Og sa lige en bekendelse med det samme: Der er stadig ingen kebeguide i lobet af de naeste 64 sider.
Nej, det er endnu ikke lykkes os at knaekke listegdden pa en sddan made at bade PS2, Xbox, PC, NDS, PSP
og Xbox 360, kan klemmes ind i fire siders lzesning - og desuden er der stadig ikke nok Xbox 360-spil pa
markedet, s det ma vente lidt endnu. Et forsigtigt geet er, at den er tilbage i marts-udgaven, men send mig
nu ikke en brevbombe, hvis det ikke sker.

Til gengeeld er der ikke sparet pa noget andre steder og jeg gér ud fra at du allerede har lagt meerke til
forsiden? Tyk, trykt med fem farver og spredt ud over fire sider, er Shadow of the Colossus-forsiden vores
forste forseg pé& noget nyt. Kan du lide det? Vi er i hvert fald ekstrem glade for det. Det samme geelder de
helt nye Gadgets-sider laengere inde i magasinet. Efter laengere tids lyst til at deekke alle de ekstrem sjove,
dyre og helt nedvendige (er der noget der er det?) gadgets, der hver méned lanceres, tog vi forleden tilleb og
hoppede sa ud i det. Resultatet finder du pa vores tempo-sider.

Men det betyder ikke at dit favoritspilmagasin ikke ogsa er fyldt til bristepunktet med decideret
spillaesning. Vi anmelder naturligvis alle februars helt store spil og
derfor vil du p& de kommende sider kunne labbe bade Black, Star
Wars: Empire at War, We Love Katamari, Shadow of the Colossus
og Stubbs The Zombie i dig, mens vi beta-tester Ghost Recon:
Advanced Warfighter, Ninety-Nine Nights, The Godfather og Key of
Heaven. Og hvad er der s& ellers? Ah, jeg ved nu ikke. Hvad med
en klumme af Mathew Kumar, eksklusive screenshots fra Crysis og
Strangehold, et interview med Fumito Ueda og en keempe artikel
om 52 af dette &rs kommende spilhits - jo, du kommer ikke til at
savne noget. Velkommen tilbage.

~| Thomas Tanggaard (Chefredaktor)

Medarbejdere

Asmus Neergaard

| denne méaned har Asmus virkelig veeret arbejdsom. Ikke nok
med at han leveret manedens anmeldelser af Lemmings og
Marc Ecko’s Getting Up, men han har stort set ogsé renskrevet
og bearbejdet denne maneds 11 sider lange artikel om 2006-
spillene, s& den 1 klar til gennemsyn pé vores redakters bord et
par dage senere. Selv har Asmus ikke en decideret favorit, men
gleeder sig i det store hele bare til at komme i gang med endnu
et spilar - og vi kan godt forst& ham.

Steen Marquard

Tanggaards assisterende redakter er en hard bisse, der tramper
rundt p& redaktionen og med sekunders varsel, lader en byge af
slag falde over de anmeldere, der af en eller anden grund ikke
lever op til hans forventninger. Forleden gik det ud over Thomas
Nielsen, der i stedet for at laegge sidste hand pa Exit, hellere ville
klukke hysterisk over Dead or Alive 4, som han betegner som
kejserens nye klzeder. Nu ligner hans ryg stribet flaesk, mon han er
feerdig med at grine? Det tror vi nok han er.

Thomas Nielsen

Efter nogle ret kummerlige méneder, ser det ud til at Henrik er
tilbage pa toppen, s&dan rent spilmaessigt. | denne maned har han
bade keempet sig gennem beta-udgaven af 24: The Game og
anmeldelsen af TOCA Race Driver 3, mens han har veeret
Tanggaards sekundant pa det eventyrlige Shadow of the Colossus,
et spil som Henrik mener er absolut fremragende. Der er ingen tvivl
om at han nu skal i gang med Ico, og vi kan kun gisne om hvordan
han har det, efter at have gennemfort dette spil.

Dette magasin indeholder
materiale som du skal vaere
18 &r eller over for at leese
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Brev & Mall Giv din mening til kende i Gamereactors brevkasse

Skuffende licens-spil

Hej Gamereactor. Jeg synes at der gennem
tiden har veeret alt for mange mislykkede
forseg pa at lave et spil over en film eller
omvendt. For eksempel det nye James Bond-
spil From Russia With Love. Det satser for
meget pa at det er et James Bond-spil og er
ikke gennemarbejdet nok i hverken gameplay
og historie. Og ikke nok med det. Det holder
ikke Bond-stilen fordi det bare er endnu et
FPS-spil, men bare i Bond-universet. Det har
ikke noget ekstra med i bagagen, som for
eksempel et speendende gameplay eller nogle
virkelig fede gadgets. Det tager bare klassiske
elementer fra andre spil med.

Det er som om at sterstedelen af alle spil
bygget over film altid er middelmadige eller
ligefrem darlige. Og nar det geelder om at lave
spil til film bliver de oftest lidt tomme, fordi
man i de fleste spil ikke behgver en seerlig
omfattende handling, men en masse action.
Sa det bliver lidt ligesom at se nogen spille
spillet bare lidt mere peppet op og mere timet.
For eksempel den nye Doom-film. Den er som
taget ligeud af spillet. Der er ingen ordentlig
handling og det fungerer som i spillet. En
masse morke rum med en masse deemoner og
zombier der skal plokkes ned. Praecis som i
spillet men uden save-games. Der er dog film
der ger sig bedre som spil end andre. For
eksempel The Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay der er et fremragende spil.

Men det holder sig heller ikke til historien i
filmen. Det er maske derfor at gameplayet
virker bedre. Det har ikke en historie som det
partout skal holde sig til. Men det er
selvfalgelig ikke kun derfor at spillet er bedre
end mange andre. Det holder ogsa stilen, som
er lagt i filmen, hele vejen. Sa vi kan vel bare
hébe pa at der er flere spil producenter der
kan lzere noget af spil der er bygget op fra
starten som et spil og ikke er taget ud fra
filmen i et krampagtigt snuptag. Ps. Fedt
magasin i laver. Bliv endelig ved! /Boris Lund
Havmoller

Lugter her raddent?

Hej GR. Vi syntes at det er et virkelig godt
magasin | laver. Vi har lagt mzerke til at de spil
som bliver lanceret her for tiden, hurtigt gar
hen og bliver darlige og radne. For eksempel
alle de licens-spil der er for tiden, det ekstrem
overvurderede Perfect Dark Zero, det ultra
korte Gun (det er det altsd) og s& det darlige
50 Cent: Bulletproof, der en gang for alle
beviser at ikke alle der bliver skudt ni gange i
keeben, skal have lov til at edelaegge en spil
oplevelse. Man kunne naesten tro at hele
spilmarkedet ville blive bedre med nezeste-
generations konsollerne, men det virker som
om det modsatte er ved at ske. Tak for et godt
magasin. /Mads Vammen og Morten
Sorensen

Fremtidens kontrol

Jeg ved at Nintendo's Revolution kontroller er
en gammel nyhed efterhdnden, men jeg sad
lige og teenkte over at Nintendo faktisk gjorde
det umulige, for som | vist selv sagde var der
enorme forventninger til Revolution
kontrolleren efter E3 2005. "Lige meget hvad
de smider p& banen blive man skuffet” blev
der sagt mange steder pa Internettet. Men
Nintnedo smed et trumfkort pa bordet og tog
alverdens fans og spiljournalister med
bukserne nede. For hvem ville have troet at
Nintendo ville spraenge alle broer til fastlandet
pé& den méade og forsege at eendre begrebet
konsol? lkke mange, Nintendo havde godt nok
sagt de ville men selv den mest trofaste
fanboy troede nok ikke helt p& det. Det er en
satsning, men om den giver bonus ma tiden
vise. /Simon Greve-Poulsen

Skuffende spillaesning

Forst vil jeg lige forteelle noget: Forleden dag
da jeg var nede i byen, ville jeg lige smutte ind
i den lokale biograf, for at se om det nye
Gamereactor var kommet. Men hvilket syn
ventede mig. Der hvor det nye magasin skulle
ligge, & stadig oktober-udgaven. Det skal lige
tilfajes, at det var over to uger efter, det skulle
veere udkommet. N&, men jeg var

desperat. Jeg skulle bare have noget
spilleesning, og det skulle ga steerkt. Derfor
gjorde jeg noget, jeg aldrig troede jeg ville
gore; Jeg gik til den naermeste kiosk, og kebte
et magasin. Forventningsfuld som jeg var,
skyndte jeg mig hjem og slog op i bladet.
Derefter blev jeg dog slemt skuffet. Bladet
handlede jo slet ikke, om det jeg betalte for.
Inde i bladet stod der en stor grafikkorts test,
og... ja det var sa halvdelen af bladet. derfor,
vil jeg aldrig mere kabe et magasin mere, og
det kan jeg heller ikke rade andre laesere til. Til
gengeeld vil jeg rose jer for det uhyre gode
gratis magasin | laver og som jeg for eftertiden
vil holde mig til. /Ké&re Lind-Christensen

Jeg savner de gamle dage

Jeg ved godt at det kan lyde frygtelig tyndt,
men jeg savner de gamle dage. Dengang hvor
en spiloplevelse ikke var ensbetydende med
konslgse toere og treere, minimalt forbedret
grafik og et par nye features. Jeg savner nye
udfordringer. Hvad ger man nar man har
mestret kontrollen og banerne i Burnout?
Venter p& det nzeste spil, der byder pa mere af
det samme? Hvad ger man nér alle fighterne i
Soul Calibur p& Dreamcast ligger pa rygraden,
keber toeren og laener sig tilbbage? Jeg gider
det ikke, jeg vil prove noget nyt. Derfor er mit
rad til alle spillere i Danmark; stil krav.
Udfordrer dig selv, prev noget nyt. Det seneste
ar har jeg udelukkende kebt spil over nettet fra
Japan og USA og efter lang tids spil-
depression, er jeg endelig ved at f& troen pa

Brev_

HVILKET
X360-SPIL
HOLDER?
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Jeg vil gerne here jeres
mening og om de nye Xbox
360-titler. Jeg synes selv at
Condemned: Criminal Origins
og King Kong er de bedste
titler. Jeg har selv Perfect
Dark Zero 7/10, Condemned:
Criminal Origins 9/10, Kameo:
Elements of Power 7/10, King
Kong 8/10 og Call of Duty 2
8/10. Det var sa mine spil og
karakter.

Har kun CoD 2 (solgte PDZ, da
det var lort), sa jeg ved ikke
rigtig om jeg kan tillade mig at
stemme med. Demoen af PGR
3 er dog rigtig god, sa jeg
siger enten PGR 3 eller CoD 2.

Jeg er enig med Marvin 42,
syntes ogsa at CoD2 er det
fedeste! Men jeg bryder mig
ikke om Condemned, det sgu
for uhyggeligt!

Call of Duty 2 er nok det
bedste spil. Syntes dog ogsa
jeg havde det sjovt med
Perfect Dark Zero - i
modsatning til mange andre
abenbart? Jeg har provet
Condemed-demonen, den var
o0gsa rigtig fed, men det
bedste er Call of Duty 2.

Project Gotham Racing 3 er
umiddelbart det bedste IMO,
men nu mangler jeg stadig at
f& spillet Condemned
igennem, som jeg maske tror
vil slé det...

Call of Duty 2 minder ogsa
meget om det gamle. Har PGR
3 0g CoD 2. Ville give dem
begge et 8-tal pa 10-skalaen.

Synes styringen i det nye
PGR3 er meget mere
velfungerende og ja, knap s&
stiv i det som i det gamle
PGR. Sa er grafikken ogsa helt
enorm flot. Men ang. game
modes, sa ligner det rimelig
meget. Men synes stadig det
forbedrede gameplay, lyd og
grafik er det hele vaerd.

Umiddelbart ser jeg mest frem
til disse spil: Condemned:
Criminal Origins, Madden NFL
06 & Call of Duty 2, da jeg
selv synes om filmene og
screenshots osv. til disse spil.

branchen tilbage. Ico og Shadow of the
Colossus rangerer nu blandt nogle af mine
mest vidunderlige spilajeblikke, mens jeg
stadig klukker ved tanken om mine eskapader i
Katamari Damacy. Selv nér jeg spiller Animal
Crossing Wild World, har jeg sveert ved at fa
armene ned — det findes fremragende spil
derude, det er bare ikke sikkert at du kan finde
dem pa de danske spilhylder. N&, men jeg tror
lige jeg gér ind og laegger en bestilling pa
Phoenix Wright Ace Attourney. /Martin Skov
Hansen

Held og lykke med dine fremtidige spilkeb. Der
findes rigtig mange anderledes spil derude. Kig
evt. nzermere pa Rez, Disgaea: Hour of
Darkness, Cosmic Smash og Amplitude - du vil
ikke blive skuffet.

Jeg elsker min GC (Manedens brev)
GameCube fik aldrig en chance. | Danmark
klokkede Nintendo s& kummerligt i det, at det
naermest kun var legetojsbutikker der fik
maskinen — og n&r man teenker pa hvor leenge
Nintendo har forsggt at fa netop dette preedikat
rystet af ryggen, s& var det ikke til at beere.
Men jeg elsker min GC. Til trods for at de fleste
af mine spilkeb foregér via et amerikansk site
og at min Freeloader-disc er det forste der
seettes i maskinen hver dag, sa kan jeg ikke
huske at en anden konsol der har givet mig s&
mange herlige spiloplevelser. Harvest Moon
spiller jeg naermest religiost hver dag. The
Legend of Zelda: The Wind Waker var et brag
af et eventyr, Ikaruga er stadig neermest zen-
agtigt at hovle sig igennem, mens Skies of
Arcadia Legends muligvis er det bedste RPG
jeg nogensinde at oplevet. F-Zero GX har ogsa
veeret en beszaettelse for mig de senere ar og
da jeg sidste ar satte Resident Evil 4 i min
maskine, s stod verden ikke lzengere. Jeg ved
godt at konsollen for laengst er ded i dette
snaeversynede frikadelle-land, hvor EA’s
dodkedelige spil konstant summer pa toppen
af salgslisterne, men gud hvor den fortjener
bedre. Mit rad er: Hvis du ser maskinen til 400-
500 kroner s& kebt den. Der er en hel verden af
anderledes spiloplevelser klar til dig. /Markus
Ruus Jensen

Det er fandeme godt

Jeg er en gammel gamer. Ja, det vil sige jeg
har rundet de 40, s& jeg har tygget mig
gennem en del spilmagasiner over arene. Fra
de vittige til de preetentiose og de darligt
oversatte til de deciderede pinlige skrevet af
fans. Efter at have fulgt jer gennem de seneste
par &r, s ma jeg indremme at Gamereactor er
ved at blive dren professionelt. Jeres sprog er
levende, beskrivende og poetisk i stedet for
draebende kedeligt og forklarende. Tak for en
masse gode timer og bliv endelig ved med at
overraske mig. /Severin Andersen
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e De forste screens fra John Woos Stranglehold

mussuussan |nstruktoren bag Hard Boiled laver en opfolger... i spilform!

= ©)

) Action-instrukteren John Woo, der har staet henholdsvis Hong Kong og Chigago. Spillet Selve udviklingen star Midways Chigaco

A

RS0 bag film som Face/Off, Hard Boiled og The kommer til at indeholde mange af de studie for, og det er dem der i sin tid skabte
Killer, gar nu for alvor ind i spilindustrien med  elementer, der gennem tiderne er blevet det hurtigt glemte, men yderst velfungerende
— hans produktionsselskab Tiger Hill synonym med netop John Woo og Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy til

Entertainment og firmaets mest ambitigse skuespilleren Chow Yun-Fat (Crouching PlayStation 2 og Xbox, hvilket lover rigtig

ersestan, Ka ungv

" . projekt til dato, nemlig spillet Strangehold, Tiger, Hidden Dragon) vender tilbage som godt for den spilmaessige side af sagen. Vi
m“m_ der lanceres til Pc, PlayStation 3 og Xbox inspektor Tequila fra Hard Boiled (1992). Der rejser i den kommende maned en tur til USA
< " - 360. Strangehold er et actionspil, der ses fra er vist ingen tvivl om at spilfanatikere med for at snakke med holdet bag spillet og
I en tredjepersonsvinkel og som udspiller sig i hang til Hong Kong-action kan gleede sig. naturligvis John Woo selv.
egder na Zret [ae om

Tekken Tag Tournament 2. der Inspektor Tequila vender tilbage for at uddele flade og skyde forbrydere i Strangehold, der er den
I spilmaessige opfalger til John Woos 1992 actionfilm Hard Boiled. Det er Midway der stér for spillet.
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Crysis traekkes af firmaets egen Cry Engine 2.0, der med laessevis af polygoner og detaljer, viser hvordan fremtidens
actionspil skal se ud. Det er i forste omgang annonceret til Pc, men vi forventer ogsa at der kommer konsolversioner.

Crytek annoncerer actionspillet Crysis
Holdet bag det fabelagtige Far Cry vender tilbage

Far Cry var et gennemfort actionspil med en
fremragende teknisk side, det kan de fleste
spiljournalister vaere enige om. Og med
udsigten til Crysis, et spil der treekkes af
firmaets helt nye Cry Engine 2.0, er der endnu
engang lagt i kakkelovnen til et ordentlig
rabalder af en action oplevelse.

Et uidentificeret objekt styrter ned pa en o
i Stillehavet. Det er ikke et meteor, eftersom at
skaderne ikke er specielt omfattende og
derfor sendes grupper fra henholdsvis
Nordkorea, Kina og USA til gen. Du indtager
rollen som Jake Dunn, lederen af en hemmelig
amerikansk operation, der har féet til opgave
at finde ud af, hvad der er styrtet ned pa een

samtidig med at en direkte konfrontation med
Nordkorea helst skal undgas. Det betyder at
du i Crysis kommer til at snige dig en del
rundt, men nér den udenjordiske race for
forste gang viser deres ansigt, sa er de tre
grupper af soldater ngdt til at finde sammen
om en storre sag.

Spillet, der som sagt traekkes af den solide
Cry Engine 2.0 ser imponerende ud. Bade
lokaliteterne, dine soldater og naturligvis
fienderne er lzesset med polygoner og detaljer.
Grene kan knaekkes, fodspor saettes i det
tykke grees og skudhuller placeres pa ethvert
taenkeligt objekt. Crysis lanceres i slutningen
af aret til Pc og du kan godt glaede dig.

Nintendo henter inspiration fra
Apples stilrene produkter

Der har laenge veeret tale om at Nintendo
arbejede p& en ny model af Nintendo Ds, og
det har nu vist sig at vaere sandt. Modellen
hedder Nintendo DS Lite og lanceres i Japan
d. 2. Marts. DS Lite vejer 218 gram i forhold

til originalens 275 gram og en noget mindre
(specielt en del tyndere, forhabentlig)
Designet syntes inspireret af Apples iPod og
ser en hel del mere stilrent og indbydende
end originalen. Der findes endnu ingen
lanceringsdato for udgivelsen af maskinen
her i Europa, ligesom der heller ikke findes
en pris pa maskinen, men vi forventer at den
bliver dyrere end den udgave der i ojeblikket
star pa hylderne. Men lad os nu se...

Tempo_

Splinter Cell: Double Agent forsinkes

Ja, det lad for godt til at veere sandt og det er det ogsa. Splinter Cell: Double
Agent er ikke pa gaden i marts maned som farst ventet, men i stedet udsat til
september. Disse sorgelige nyheder kunne Ubisoft meddele i deres
finansielle rapport, der kom pa gaden i gar. Grunden skulle angiveligt veere at
holdet gerne vil bruge mere tid pa at pudse produktet af, afvente salget af
Xbox 360-konsoller og dermed gere det muligt at lancere alle konsolversion-
erne samtidig. Sa Splinter Cell-fans verden over ma altsa vente lidt laengere.

Medieval 2: Total War annonceret

For rigtige strategi-fans er Total War-serien ikke til at komme uden om. Det
dybe taktiske spil med den overdadige grafiske overflade er en favorit hos de
fleste Pc-spillere og derfor vil de ogsa blive glade for at here at opfelgeren til
Medieval: Total War er undervejs.
Medievel 2: Total War er toer med
alt hvad den kan treekke. En
forbedret og udvidet campaign
multiplayer del, endnu bedre grafik
og muligheden for at kommandere
rundt med en hzer pa over 10.000
soldater. Toeren indeholder episke
slag i hele Europa samt kampe i det
hellige land, Amerika og mod
aztekerne i Sydamerika . Medieval
2: Total War lanceres i lobet af
vinteren 2006 pa Pc.

Sam Raimi snupper Siren-rettighederne

Instrukteren bag film som Evil Dead og Spider-Man 1 & 2, har netop sikret sig
rettighederne til at lave film bygget pa Sonys mytiske og skreemmende
Forbidden Siren-spil. Ifelge det amerikanske filmmagasin Variety vil Sam Raimi
fungerer som producent pa den kommende film. Den japanske premiere er
planlagt til februar. Den amerikanske udgave af filmen, der i stil med The Ring
og Dark Water, indspilles i Amerika med amerikanske skuespillere, skabes i
samarbejde med spillets oprindelige producer Keijchiro Toyama, mens
manuskriptet skrives af Michael Gorden, manden der seneste har lavet en
adaption af Frank Millers 300 til det store lzerred.

Resident Evil 4 lanceres til Pc

Det startede som et rygte i PC Gamers rygtespalte, men har siden vokset sig
s& stort, at Capcom nu er ngdt til at indreamme, at Resident Evil 4 er pa vej til
Pc. Firmaet kan dog med det samme afkrzefte rygtet om at det er Capcom
selv der star for konverteringen. Det bliver i stedet et tredjeparts-produkt.
Indtil videre er det bekraeftet at Pc-udgaven af Resident Evil 4 lanceres i
Europa, men det vides ikke om udgaven er en konvertering af det originale
GameCube-spil eller om der er tale om PS2-versionen som blev lanceret i
november sidste ar.

Atelier Iris: Eternal Mana kommer til Europa

Atelier Iris, der har faet flotte karakterer og udtalelser med pa vejen i Japan
og USA, er pa vej til Europa, det kan japanske Koei her morgen meddele.
Atelier Iris: Eternal Mana lanceres d. 17. marts og det er det sjette kapitel i
serien og dermed samtidig det forste der udkommer pa disse breddegrader.
Er du fan af spil som bl.a. Disgaea: Hour of Darkness og rollespil i
saerdeleshed, sa er der ingen vej uden om Atelier Iris.

Bethesda tager sig af Star Trek

Amerikanske Bethesda Softworks, der nok er mest kendte for deres arbejde
med The Elder Scrolls-serien, har netop meddelt, at de er i gang med to Star
Trek-titler kaldt Star Trek: Legacy og Star Trek: Tactical Assault. Forstnaevnte
vil blive lanceret til Pc og Xbox 360, mens den anden vil indtage henholdsvis
PSP og Nintendo DS. Bethesda har sikret sig retten til at lave spillene ovenpa
en lang og beskidt slaskamp mellem Viacom (der har rettighederne til Star
Trek) og udgiveren Activision, der altsa endte med at Bethesda nu har dem.

Condemned: Criminal Origins til Pc

Efter nogle maneder i uvished lader det til at Xbox 360-lanceringsspillet
Condemned: Criminal Origins, der pa den mest mesterlige made leverer en
dyster og skreemmende oplevelse FPS-oplevelse, er pa vej til Pc. Pa Segas
tyske site har webmasteren netop lagt en nyhed op, der fortaeller at Condem-
ned: Criminal Origins udgives pa Pc d. 31. marts. Spillet er udviklet af
Monolith, der kendes for spil som F.E.A.R. og No One Lives Forever.




Musik ger dig glad, det ger disse musik-spil ogsa

Gitaroo Man

PS2

Et genialt kontrolsystem forvandler
de to analogsticks til en kosmisk
guitar hvis toner, du s skal mestre.
Spillet er ligesa syret som det lyder,
men folelsen af at tvinge musikken
ud af dit instrument er sjeeldent
oplevet sé overbevisende.

Frequenzy

PS2

Amerikanske Harmonix, har pa
forunderlig vis formaet at sammen-
skrue en oplevelse, der lader dig
remixe adskillige forskellige musik-
numre til dit helt eget soundtrack.
Det bliver ikke meget mere vane-
dannende end dette her.

Amplitude

PS2

| fortseettelsen til Amplitude er det
blgdt op for timingen, hvilket ikke
gor spillet lige s& vanedannende
som originalen. Muligheden for at
spille mod venner over nettet, gav
dog spillet helt nye dimensioner. En
2egte klassiker fra Harmonix.

Parappa the Rapper 2

PS2

Som opkommende rapstjerne i en
papirstynd solstrale verden, skal du
ved optjene respekt ved at lzere rap-
kunsten af de forskellige senseis.
Loppemarkedets rastafari fre og
Master Onion fortjener i den grad at
fa deres egne spil. Yol...der...

De forste glimt af fremtiden

Japans forste seks titler er afsloret!

Det lader til at Sony langt om lzenge er begyndt at lade
informationerne om deres lanceringsspil til PlayStation 3 sive
ud. | hvert fald kan man pé firmaets japanske site finde en
liste over seks spil der alle siges at vaere lanceringsspil. Ifolge
listen vil Genji 2, Angel Rings, Monster Carnival, Everybody’s
Golf 5, Gran Turismo Series og The Eye of Judgement alle
veere spil der forventes pa gaden i forbindelse med
lanceringen af PlayStation 3 i Japan.

Giganternes kamp

Vi madte Fumito Uedo til en snak om helte, vandrende

kolosser og frygten for ikke at leve op til forventningerne

Modsat helten i Ico, s syntes karakteren i
Shadow of the Colossus at veere mere
normal - hvorfor det?

- | vesten, f.eks. Europa og USA, er det
vigtigt, at den spilbare karakter er en person
man kan relatere til. De typiske japanske
karakterer, de lidt farvestralende og
fantastiske, slar ikke s& godt igennem i andet
end Japan, sa for at give spillet et globalt
fingeraftﬂ;ht, blev han lidt mere nedtonet. Det
var dog ikke et bevidst designvalg, men mere
nogetidler bare skete som historien blev
skabt. g

Der er ingen fiender, gader eller opgaver ud
over de enorme kolosser. Var du ikke bange
for, at spillet ville blive ensformigt?

- Der er en vis form for ensformighed i spillet,
men jeg tror ikke spillere vil kede sig.
Landskabet skifter hele tiden facon, design og
udtryk. Du ser reelt ikke det samme to gangey—.
og det er uendelig detaljeret. Spilleren
motiveres af jagten pa kolosserne. Nar han
har draebt den ene, sé er han klar til at se,
hvordan den nzeste ser ud.

Ico er et kult-hit og en pris-stovsluger, der
bruges som referencepunkt af mange spillere
og producere. Var det med dirrende haender,
at | gik'i gang med et nyt projekt?

- Den frygt vi havde, gik ikke s& meget pa
hvor godt Ico var blevet modtaget, selvom
holdet naturligvis gerne vil lave et spil, der fik
samme respekt og anerkendelse. Presset kom
fra det faktum, at vi ikke ville lave en decideret
fortseettelse, sa provelsen |4 faktisk i at lave
noget helt anderledes. |kke bare anderledes i
forhold til Ico, men ogsa i forhold til, hvad der
ellers findes pa markedet.

Du har beskrevet kolosserne som enorme
Zelda-huler vendt pa vrangen - hvad mener
du med det?

- | SotC er kolosserne omdrejningspunktet for
hele oplevelsen. De er omvandrende géder,
en slags Zelda-hule vendt pé vrangen, hvor

du kravler uden pa og klarer dig gennem de
mange farer. Jeg tror aldrig der har veeret et
spil, der har gjort praecis det samme. Som
spilleren gennemferer hulerne (kolosserne),
bliver de gradvist mere komplicerede og
kreevende.

Der er ingen radar i spillet til trods for dets
storrelse. Er der en chance for at man bliver
vaek i det hele?

- Jeg tror at spilleren vil elske de store vidder.
Det er en helt ny feature i spil. Der er maske
nogle, der vil fole sig fortabt fra tid til anden,
men sa behever de bare at lofte sveerdet mod
himlen og meerke den rumlen der gar gennem
sveerdet og sé folge lyskilden. SotC giver dig
ogsa en helt ny mulighed for at udforske
landskabet.fra hesteryg.

SotC er langt mere action-orienteret end Ico,
og derfor ogsa langt svaerere at spille = er
det et helt nyt publikum, du sigter efter?

- Vi forsgger at skabe noget, der pé& en og
samme gang vil appellere til de mange fans af
Ico, der sidder derude, samtidig med at et'lidt
bredere segment ogsa vil have lyst til at spille
det.

Der er visse ligheder i forholdet mellem Ico
og Yorda, der gér igen i SotC, f.eks. at helten
ikke kan kommunikere med sin tilsyne-
ladende dode keereste/partner. Hvorfor
valgte du denne indgangsvinkel til spillet?

- Jo mere snak der er, jo mindre virkeligt bliver
det. Nar spillet kommunikerer til dig i stedet
for nogle karakterer, s bliver oplevelsen mere
gte. Det er spillet der snakker til dig, ikke
karaktererne. Det giver plads til fortolkning. |
dag udpensles plottet for meget, det giver for
mange svar. Shadow of the Colossus er
nzermest det modsatte.

Fumito Ueda er designer og producer p& Shadow of the
Colosssus. Han har tidligere stdet bag Ico, der i forbindelse
med udgivelsen af SotC, bliver genudgivet til budgetpris. Ueda
overvejer i gjeblikket hvad hans naeste spil skal handle om.
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Epic + Unreal 3-motoren
Bladende smukke miljoer og enorme monstre

» .", Slindelimaga Der er en grund til at gud og enhver mand i disse &r keber rettighederne
til Epics Unreal 3-motor — og grunden er enkel: Unreal 3-motoren er en
teknisk bulldog, der eder alt du smider efter den, uden nogensinde at
- A 22 . blinke. Firmaets Unreal Tournament 2007 er en tydelig indikator af, hvad
der er muligt med fremtidens teknologi, og med Gears of War trackkes
der for alvor p& kreefterne i Xbox 360. Vi forventer intet mindre end et

vanvittige polygonskabte monstre.

eren i
1 actioneventyret Drakengard, visuelt festfyrveerkeri af laekre partikeleffekter, eksplosioner og de mest
"

o - Jesper Kyd + et keyboard
- — Fabelagtige toner og solide temaer

Danske Jesper Kyd, der i sin tid skabte musik pd Amiga og leverede
tonerne til den tids mest kendte hjemmebryggede demoer, star for

AUTOENANYANEITEAT 0 musikken i Gears of War, hvilket betyder, at det soniske element allerede
er sikret. Jesper har de seneste ar kreeret musikken til Hitman,
Robotech: Invasion og dele af Splinter Cell: Chaos Theory, og har en
udprzeget sans for detaljer. Gleed dig til et overdadigt lydbillede, nar du
spiller Gears of War.

Xbox Live + Co-op

To maskiner, to joypads

Gears of War er forst og fremmest et singleplayer-spil, men det betyder
ikke, at Cliffy B. og drengene hos Epic, ikke har forsogt at keele for

multiplayer-elementet. Resultatet er en laekker Co-op-mode, der lader sig
spille hele singleplayer-kampagnen igennem med en ven via Xbox Live.
Den ene spiller tager kontrollen over Dom, mens den anden tager sig af
Markus Phoenix. Der er uden tvivl lagt i kakkelovnen til nogle
haesbleesende aftener. Vi gleeder os som sma bern.

0BS! Datoerne kan &ndre sig uden varsel



Din forste konsol var?

- Det ma veere PlayStation, der
efterhanden er ved at veere en smule
outdated. Jeg kebte den ude-
lukkende for at banke min bror i
Tekken 3, hvilket ikke altid gik som
planlagt, s derfor blev det da ogsa
til et par racingspil hen ad vejen.

Det forste spil du kebte?

- Hvis de gamle Game & Watch-spil
falder indenfor denne kategori, sa var
det et keempestort handholdt gult
Pacman-spil med en lille skaerm. Det
var i den spaede start inden C64’eren
blev udbredt, og den bringer da ogsa
mange nostalgiske minder frem igen.

Hvad spiller du i gjeblikket?

- Desveerre er tiden som regel imod
mig, men lykkes det, falder valget pa
Battlefield 2, FE.A.R. online samt
GTR, hvis humeret er til en gang
racing.

Det mest overvurderede spil?

- Jeg er ked af at sige det, men
Doom 3 havde inden sin udgivelse
afgivet en sterre maengde hype, og
jeg havde da ogsa selv store
forventninger. Desveerre sa var det
kun de forste 20-30 minutter, jeg
syntes der var underholdende.
Herefter var det praktisk talt det
samme forudsigelige level design og
gameplay, hvor en eller anden havde
slukket alt lyset.

Hvad er dit seneste spilkeb?

- FE.A.R. og Quake 4 - begge ret
underholdende spil. FE.A.R. var godt
og nogenlunde som jeg forventede,
men Quake 4 gav mig den storste
positive oplevelse. Udviklerne har
veeret overraskende tro mod serien,
s& selvom det er et noget arcade
gameplay i forhold til lignende

Fem minutter med...

Nicolai F. Grgnborg, Adm. direkter og
medstifter af Zero Point Software

MANEDENS
MINUS

Okay, nu har vi ikke leengere
problemer med brandte
skiver, men hvorfor skal vi
sende vores maskine til den
anden ende af verden for at fa
nye spil? Microsoft?

Vi ved godt at det nok bare er
en GR-mantra, men vi vil have
at vores laesere ser screen-
shots fra spillet, der rent
faktisk ogsa er fra spillet - er
det for meget at forlange?

Du har serigst ikke lyst til at
teelle timerne du har siddet
o0g gloet pa en vinterkold
station i januar maned... suk.

Et overforelseshul pa en time
og en server der konstant gar
ned. Vi er godt pa vej til at
henrette GR’s web-master.

udgivelser i dag, s retfeerdiggeres
det pé flere andre omrader.

Det mest underurderede spil?

- System Shock 2 (1999) har faet
flotte anmeldelser gennem tiden, men
solgte desvaerre ikke i en fortjent
malestok. Forkert markedsfering
samt at spillet var forud for sin tid, er
omré&der, der blandt flere har faet
skylden. Der er maske mulighed for
en oprejsning, da Electronic Arts for
nylig har ansegt om trademark for
navnet, s& mon ikke vi kommer til at
se en treer inden for et par ar.

Verdens koligste spilkarater?

- Max Payne, ingen tvivl om det.
Finske Remedy har gjort et frem-
ragende stykke arbejde med serien af
samme navn. Der er lagt et vaesent-
ligt og flot stykke arbejde i karak-
terens baggrund, felelser og mood,
s& spilleren uden de store problemer
kan identificere sig med - og saette
sig ind i rollen - som den belastede,
men hardfere politimand, Max Payne.

YHTTeS - fotteTe; e ttere vy T
en skarpere skerm. Nintendo
|_DS Lita wil udon duivl Blive on |

DS eller PSP?
_ ) 19 02| S
- Selvom jeg ikke specielt meget RCOmS mecte

bruger handholdte konsoller, s& ville
valget nok falde pa en PSP, da den

ser ud til at have cool add-ons som
WIFI samt muligheden for at afvikle

mp3 og film.

Hvilke hobbyer har du?

- Jeg har i mange ar haft lyd og
musik som hobby og er heldig nok til
i dag, at kunne besidde disse roller
hos Zero Point Software. Jeg fulgte
lidt med fra sidelinien hos danske ITE
i 2001, hvilket for avrigt gav mig et
spark i retningen af lyd og musik.

Nicolai arbejder sammen med kollegerne hos Zero
Point Software pa en praesentation af Project IM.

GRTV KRAVLER UD
AF SIT VINTERHI

Ana er tilbage pa pinden og klar til at give dig
masser af spaendende spil-tv pa nettet

Vinteren har et godt tag i Danmark, det blev ikke til
en hvid jul, men et koldt og hvidt nytar i stedet.
Jeg héber, at alle er kommet godt ind i det nye ar
med deres dyrebare spillefingre i behold, og uden
alt for mange temmermaend. Det har veeret hardt
for alle som arbejder og gar i skole, at mede op
efter kun én dag, hvor man kunne pleje sine
velfortjente temmermaend - det er altid en sveer
opgave at komme ind i sine gamle rutiner igen
efter nytaret. Det er som om temmermaendene
ikke vil slippe sit tag, og det at sté op om
morgenen for at tage pa arbejde og i skole bliver
et storre projekt end normalt. Man burde have en
hel maneds juleferie, hvor man kan ga i dvale
under sin dyne med sin joypad i handen.

Det er to maneder siden det sidste
Gamereactor-magasin kom pa gaden, og mange
tror maske, at vi har holdt forleenget juleferie, men
hvis man trofast har logget sig ind pa vores
hjemmeside, er det tydeligt at se, at der ikke har
veeret et stille gjeblik i redaktionen. Det samme
geelder for GRTV. | har kunnet sidde trygge ved
jeres PC’er hjemme i varmen og vide, at hvis man
havde brug for lidt nyt fra gamingfronten, sa var
GRTV kun fa tastetryk veek. Der har veeret en
masse spaendende anmeldelser, bl.a. King Kong,
Sonic Rush og Need For Speed. Jesper Nielsen
har ogsé veeret en tur i Japan og hert lidt om 99
Nights og Dead Or Alive 4, Thomas Tanggaard og
Steen Marquard har vaeret inde over og fortalt lidt
mere om drets karinger og hvad de indebar.

For at | kunne hygge jer lidt over jul og nytar
lavede jeg et julespeciale i to dele, hvor der blev
vist en masse klip fra &ret der gik, og lige i starten
af det nye ar, hev jeg Tange og Jesper ind for at
forteelle jer lidt om, hvad de ser frem til i &r 2006.
Julius, min medveert, var til Van Bowls Master
2006, hvor han fik et eksklusivt interview med
skaterlegenden Tony Alva. Julius var ogsa ude og
deekke det forste Danish Metal Awards for GRTV,
og lige for nylig har han interviewet Mortito i
forbindelse med hans nye plade.

Et nyt fantastisk &r med udsigt til en masse
spaendende tiltag pa gamingfronten er lige startet.
Med Gamereactor og GRTV ved din side, vil du
altid veere pa kant med, hvad der sker i den store
vide verden.

_Ana Fugl
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God kontrol

XBOX 360-JOYPAD

Skal du ud og have et joypad der
ikke kommer fra Microsoft selv, s&
gar du ikke galt i byen med Joy-
techs Neo Se Advanced Controller,
der med placeringen af start- og
back-knappen under den ene styre-
pind, sikrer at du ikke hele tiden
rammer den sakaldte Ring of Light
hele tiden. Joypaddet er designet i
et slidsteerkt og laekkert design.
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Biografens mester

Sony HS-60 har den rette storrelse til at
placere'den, hvor end du'vil..Den.er sé lille.og
larmer sd ufatteligt lidt; at den nemt-kan
placeres midt i‘'stuen, hvis det skulle veere.
Med en'tredobbelt LCD-skeerm, bliver
farvegengivelserne noget af det'bedste, og

Fede gadgets

Vi snuser os frem til de absolut spradeste joypads,
telefoner, LCD-fiernsyn og meget mere...

Nu sker det. Fremover vil Gamereactor hver maned stille skarpt pa det elektronisk isenkram, som vi
foler at du ikke ber kunne leve uden. Vi tester mobiltelefoner, spiller spil via LCD-fiernsyn og
projektorer og morer os over alle de specielle og anderledes gadgets som findes derude.

T Mo T

I billedgengivelsen er’bade klar ogskarp. Den
——— = digitale HDMI-indgang herer fremtiden til, som
How sikrer den bedste overfersel af billede og.lyd
fra DVD-afspilleren. Hiemmebiografen vil
i naesten veere komplet med Sony HS-60.
Fand Good. INC
G ilhad
Dgeran Dired
Endnu en bid af aeblet
MULTIMEDIEAFSPILLER

Py

Nu er den populeere iPod s&
kommet med en ny version, der kan
afspille video. Ipod Video viser
utroligt flotte farver, men at se en hel
film pé det lille display, er alligevel at
lege med ilden. Den er dog perfekt
til sma video-filer, som kan samles
ét sted. IPod Video kommer i to
udgaver, bade i 30 GB og 60 GB, og
du er ngdt til at have den store, hvis
alle dine filmklip skal veere der.

S4& er der styr pa det hele
RAT TIL PLAYSTATION 2

Ja, vi ved det godt. Logitechs
mesterlige Driving Force Pro er ikke
nyt leengere, faktisk langt fra. Det er

Kvalitetens bedste ven

HD-DVD AFSPILLER

Har du et fiernsyn med mulighed for HDTV, der bare
hader din DVD-afspiller og dens usle lavopleselige
signal? S& har du brug for en HDMI-kompatibel DVD-
afspiller med indbygget billedskalering, der automatisk
forbedre billedet og giver dig illusionen af, at DVD-
billedet faktisk leveres i en hojere oplesning end 540
linier. Pioneers 868 og den sméageniale efterfolger 989,
gor praecis det, og er derfor i gjeblikket verdens mest
veerdsatte DVD-afspiller. Mens du venter pa HD-DVD, er
dette en nedvendighed for Plasma- og LCD-tv-ejere.

dog stadig det bedste rat, der
nogensinde er sluppet til PS2, og
det er et absolut must, nar du skal
bruge din fritid sammen med Gran
Turismo 4. Det gummibelagte rat,
det veludferte design, den ekstremt
gode tyngde og mulighed for et
900-graders rat-udslag, samt de
ondskabsfulde speeder- og bremse-
pedaler, lokker os gang pa gang
tilbage til den virtuelle racerbane.
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Det kridhvide vidunder
SPILLEKONSOL

Vi er nzermest ikke blevet feerdige med
at beundre det originale, bzerbare
widescreen-vidunder, som Sony
lancerede i september, for vi endnu
engang skal til at finde en pakke
Kleenex frem. Sonys Ceramic White
PSP leder tankerne hen pé Apples
hvide og ekstremt succesfulde iPod,
hvilket er en darlig ting. Funktions-
maessigt er maskinen identisk med
det sorte monster fra sidste ar, men
netop fordi den er hvid, er det ikke til
at se fedtefingre pa den - hvilket gor
det eftertragtet. Vi slipper ikke vores
nye redaktionsdarling af syne, og det
kommer du heller ikke til, hvis du
investerer i den.

Musik i nye folder
MOBILTELEFON

W900 bliver den noget s& originalt [

kaldt og har stort set de samme = o
funktioner som sine Walkman- L1 E
forgeengere. Den gode nyhed og - ':.u-_.‘
forskel er, at W900 er med 3G. S& i { 0=
princippet skulle det vaere muligt at | LY o }__,."

downloade sin musik til afspilleren
direkte fra mobilen. Musikdelen er
god og preecis, som vi kender den L
fra de tidligere musikmobiler. Kame- 1
raet har gode 2-megapixel og et {
uundveerligt autofokus, hvilket gor

Virkelig smukke billeder
DIGITAL KAMERA

Canons seneste skud pa stammen i Ixus-familien, er et laekkert lille
krafthus proppet til randen med masser af vigtige funktioner. Kameraet er
omgivet af et slidsteerkt og laekkert metal-design, tager 7.1 megapixel
store billeder, har 3x optisk zoom, og kameraets gigantiske og knivskarpe
2.5 tommer LCD-display, ger Ixus 750 til en vinder blandt de mere
kompakte kameraer. | gjeblikket indeholder redaktionens kamera billeder
af Tanggaard med cheddar rendende ned af kinderne. Ixus holder.

Street Fighter Guile

FIGUR

Amerikanske Sota Toys, der ogsa /
har haft en finger med i spillet nér!-
det kommer til World of Warcraft- &
figurerne, har sat sig for at lave
figurer af samtlige karakterer fra
Street Fighter. P& nuvaerende
tidspunkt er der 15 figurer pa gaden,
mens yderligere ti er i produktion.
Figurerne er godt handveerk og kan
stilles i alle taenkelige positioner, og
til 150 kroner stykket er de naermest
fund til den pris. Keb en enkelt eller
keb dem alle, det er helt op til dig. Vi
skal have hele dynen...
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Beerbar lyd
PSP-HOJTTALERE
Slut med den egocentriske lyd i
heretelefonerne pa den lille PSP. Smart nyt
tilbeher til den lille baerbar spilkonsol giver dig
nu muligheder for at rigtigt at genere eller
gleede dine omgivelser, alt efter omsteen-
dighederne. Logitech Playgear AMP er et smat
transportabelt hojttaler-system, som du kobler
til PSP’en med en enkel ledning. Sa kan filmen
nydes med en velfungerende og god lyd. Det er
ogsa muligt at tage konsollen i handen, mens
den stadig er tilknyttet hejttalerne, s& dine spil
virkelig kan heres pa lang afstand. At g& rundt i
det transportable Liberty City eller freese afsted
pa de trafikfyldte veje med lyden bragende ud
af de sma hejttalere gor virkelig spiloplevelsen
bedre. Hvorndr man praecis har lyst til at sleebe
ekstraudstyr i form af hejttalere med, ma s&
vaere op til én selv. Men det er jo altid godt, at
muligheden nu er der.

En af de tunge drenge
MEDIEAFSPILLER

Selv om udseendet snyder, sa er dette
ikke bare en iPod plagiat. Creative har
virkelig kreeret nye funktionelle ideer, som
iPod’en ikke kan folge med Creatives nye
Zen Vision:M. Aldrig har en afspiller veeret
sa villig til at tage imod s& mange forskel-
lige filtyper. Bade DivX, XviD og MPEG-4,
2 og 1 kan afvikles. Det vil sige, at de
fleste film kan f& adgang til herlighederne
pa afspilleren - ogsé DVD-film. Nar det
hele s vises i 262.000 farver, g&r man ikke
galt i byen, og det er endda i forhold til
iPod Video med sméa 64.000 farver.

Mobil med plads
MOBILTELEFON
Plads er der nok af pd Samsungs nye
mediemobil Samsung 1300. Faktisk er der
hele 3 GB af slagsen, og det mé sta for en
direkte konkurrent til MP3-afspillerne. Med
den indbyggede harddisk er der masser af
plads til musik, film og billeder, og hvis det
ikke skulle vaere nok, kan 1300 udbygges
med et hukommelseskort. Det hele bliver
styret af Windows, som er mediemobilens
styresystem. Skaermen understotter flotte
262.000 farver og de bliver vist pa en 2,0”
stor skeerm. En solid mobiltelefon til dem
der vil have det hele et sted.

Fa en intelligent lobetur

LOBESKO

Leb dig en intelligent lobetur med Adidas’ nye lebesko Adidas_1
Intelligens Level: 1.1 - det var Adidas’ planer, da de i ferste omgang
kom med verdens ferste intelligente sko, Adidas_1. Den er nu kommet
i en ny udgave i flere forskellige farver, der passer béde til meend og
kvinder. Den intelligente sko indstiller sig selv til at passe den enkeltes
lobestil og behov. Ved et hardt underlag serger en masse sma
sensorer for, at stedpuden bliver bledere, og omvendt ved et bledt
underlag. Nu er der vist ingen undskyldning for ikke at lobe laengere.
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PIXELERET KARLIGHED

Din (spil)jagt er

endelig ovre

Det var jul her forleden, det ved jeg ikke om du
lagde meerke til, men i forbindelse med julen,
sa kunne jeg ikke helt lade vaere med at kebe
et par gaver til mig selv. Jeg mener, hvis du
ikke kan elske og forkeele dig selv, hvordan kan
du sa gere det overfor andre? Sa jeg bestemte
mig for at foraere mig selv noget sjeeldent og
dyrt, noget jeg virkelig har haft lyst til at kebe i
lange tider. Et eksemplar af Ninja Five-O.

Du kender det maske som Ninja Cop, det
er, hvis du overhovedet har faet oje pa det
ekstrem sjaeldne europaeiske eksemplar af
spillet. Ninja Five-O er et relativt ukendt
Konami-spil fra 2003 til Game Boy Advanced.
Det er vanvittigt sveert, et virkelig gammeldags
action-platformspil i stil med Ninja Gaiden og
Bionic Commando. Det er dog, til trods for de
mange genbrugte spilelementer, der ikke er set
siden 1991, manna fra himlen i forhold til et
gammelt, men stadig dunkende spilhjerte. Det
siger, lidt ligesom Katamari Damacy eller
Shadow of the Colossus, "Hallo, det skal nok
gé alt sammen.”

Der er bare lige et lille problem. Der er
ingen der har spillet det. Og det er ikke fordi
folk bare ikke ved, hvad der er godt for dem
(tak fordi | fik dreebt Dreamcasten, kraftidioter!),
men fordi det naermest er umuligt at opdrive.
Lidt ligesom det er med Disgaea: Hour of
Darkness, Nippon Ichis anmelderoste
strategispil fra 2003, eller for den sags skyld
Gitaroo-Man, et af Koies absolut bedste spil
nogensinde, fyldt til randen med tunge
guitarriffs og helt ude i skoven karakterer. Det
er fabelagtige spil, og de er naermest umulige
at opdrive i deres forste og eneste oplag, med
mindre du er villig til at saelge din bedstemor
og hendes fine porcelaen for at efterkomme de
priser som skruppellose eBay-hajer forlanger.

Eller det vil sige, sddan var det engang.
Men det var for et firma fra det sydlige
Californien kaldet Game Quest Direct begyndte
at rore pa sig. De var oprindelig en lille, ret
meningsles keede af spilbutikker, der altid var
ude pa at finde en ny vinkel p& detailhandlen,
sa de kunne tjene flere penge.

Sa de ringede til Capcom, hvis
genudgivelser af Resident Evil 2 og 3 pa
GameCube var sa sjeeldne, at de fleste
eksemplarer gik for et trecifret beleb pa eBay
og kebte rettighederne til at genudgive dem
(ifolge rygtet for 100.000 dollar pr. titel). Resten
er som de siger, historie, og siden hen har
firmaer som Atlus, Koei og Sega solgt
rettighederne til en lang reekke af deres spil til
Game Quest Direct, og de tidligere omtalte
eBay-hajers lille og kunstige verden er nu
punkteret. Nu kan eeldre spil kebes til samme
pris som s& mange andre spil. Det er ogsé den

SPIL ELLER TING
SOM KOSTER
MANGE PENGE

Panzer Dragoon Saga
Dette er et af de spil, Game
Quest Direct gerne ma
genudgive. Segas fremragende
RPG kom i sa fa kopier, at det
ikke er andet end dedikerede
fans der har det derhjemme.
Det er den europziske
udgave, der er mest veerd. Du
skal af med mere end 1000
pund for et eksemplar. Men sa
far du altsa ogsa et meget flot
og yderst spilbart RPG

m

Steel Battalion-joypad
Det klodsede Steel Battalion-
sat kostede hund-redvis af
dollars, da det i sin tid blev
lanceret, og det var oprindeligt
meningen, at kontrolleren
skulle have veeret forsynet
med et stykke glas henover
Eject-knappen. Hvis du ejer
dette set, sa er du serigst en
nerd med for mange penge.

Rondo of Blood

Det forsvundne, ikke-oversatte
Castlevania fra PC Engine
Super CD, er en fantastisk
forlgber for Symphony of the
Night, og det vil, tragisk nok,
vare et af de spil der koster
uhammet mange penge pa
eBay et stykke tid endnu. Er du
bare det mindste fan af Castle-
vania-serien sa haber du, som
jeg pa en genudgivelse.

Kizuna Encounter

Dette er givetvis det mest
sjeeldne spil nogensinde, med
mindre end 10 kopier
bekraftet som veerende i
samlingen hos de mest
hardcore samlere verden over.
Det vil aldrig blive genudgivet,
men det er der s 0gsd en
grund til: Det er virkelig skidt!
Ja, faktisk totalt til grin.

Comix Zone

Den dyreste udgave af Comix
Zone er sjovt nok den japan-
ske, hvilket er ret specielt, nar
det for det meste er den
anden vej rundt. Comix Zone
udkom til Megadrive og var
udviklet af Treasure. Der
findes kun 10.000 eksem-
plarer pa verdensplan, hvilket
gor det eftertragtet.

Mathew gav sig selv en rigtig laekker julegave. Han fik GBA spillet Ninja Five-O i en gennemfert genudgivelse.

eneste grund til, at jeg nu ejer et eksemplar af
Ninja Five-O. Hallo, jeg er skotte; jeg naegter
ganske enkelt at betale en horribel pris for
noget som helst. Specielt nar det handler om,
at mine penge ender i lommerne pa
skruppellase og ligeglade samlere.

Selvom eBay-hajerne nu sidder og tuder
over, hvor uretfaerdigt det er, at de nyslaede
udgaver af de gamle klassikere eller bare de
skidte spil, nu udkommer i versioner, der til
forveksling ligner originalen, sa er det det
bedste, der er sket i lange tider. De store
firmaer tuder som store speedbern, samlerne

med? Et spil til halvdelen af den pris de beder
om, ville gere en verden til forskel. Men
maske ville det ogsa hjeelpe, hvis vi
overhovedet kunne kebe andet end den
seneste maneds udgivelser? Hvorfor skal du
resolut kun kunne kebe de aller nyeste spil?
Forestil dig f.eks. en verden, hvor du var nedt
til at overbyde andre pa eBay for at fa fat i et
2eldre Beatles-album? Kan du forestille dig,
hvor meget de ville koste. Det ville veere en
fuldsteendig uholdbar situation. Og hvorfor
skal vi overhovedet hare pa de samlere, der
nu sidder og laver et tudefjaes over, at man

“Bed til at firmaet p3 et tidspunkt far lov til at genudgive
Radiant Silvergun og giver samlermanien dodsstodet”

tuder som spaedbern, der nu har mistet deres
fede forretning og butikkerne brokker sig over
at disse gamle genudgivelser edelaegger
salget af de nye spil. Men det er preecis hvad
der skal til, for at fa vendt denne tabelige,
tabelige branche af en dedssejler rundt. Lad
os lige treede et skridt tilbage og se det i et
bredere billede:

Jeg kan gd ind i en hvilken som helst
musikbutik (mere eller mindre) i den
civiliserede del af verden, ja, faktisk gjorde jeg
det forleden. Her snuppede jeg et eksemplar
af The Whos "Who's Next”-album fra 1971.
Jeg tog det ned fra hylden, gik hjem, provede
at glemme alt om Pete Townshend og det
faktum, at han muligvis er paedofil og lod i
stedet det fremragende nummer Baba
O’Reilly fere mig til en helt anden verden.

Jeg kan ga ind i en hvilken som helst
spilbutik (mere eller mindre) i den civiliserede
del af verden og kebe spil, der er udgivet i
lobet af de seneste seks méneder - og det er,
hvis jeg er heldig. Ser du, spilbranchen har en
hukommelse som en si, og deres regnskaber
gér sjeeldent op. Maske er det s&dan, at vi slet
ikke ville kebe eeldre eller brugte spil, hvis
bare de nye spil var billigere til at begynde

kan f& de gamle spil igen? Jeg er fandeme
glad for at genudgivelserne ligner originalerne
ned til den mindste detalje,

Spillet er det samme, indpakningen er den
samme - og hvorfor skulle den ikke veere det
- det er det samme spil, for pokker. Jeg er
normalt ikke imod at spil f.eks. kommer i et
forsteoplag, men jeg ser det heller ikke som et
betonfast krav. Jeg kan slet ikke se, hvad
forskellen er. Hvori ligger forskellen pa min
nyindkebte udgave af "Who’s Next” fra
originaludgivelsen fra 19847

Spil er skabt til at blive spillet. Hvis du nu
sidder og frygter for, om din spilsamling nu de
naeste ar bliver mindre vaerd, sa bryder jeg
mig ikke synderligt om dig. Du er bare endnu
et symptom pa, hvad der er galt med denne
branche. Spil og elsk dine spil, og bed sa til at
Game Quest Direct pa et tidspunkt far
chancen for at genudgive Radiant Silvergun
og dermed giver samlermanien det endelige
daodssted.

_Mathew Kumar

Gamereactors klummeskribent Mathew Kumar skriver bl.a.
for Internet-magasinet Insert Credit og det trykte musik-
magasin Plan B. Alle meninger og holdninger i klummen er
udelukkende hans og deles ikke ngdvendigvis af redaktionen.
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Commander, jump into battle without wasting time on tedinous resource gathering. Lead the
Rehel Alliance and overthirow the Empire. Or choose the dark side, and use the Death Star

to crush the Rebellion. Either wag, every) soldier, battalion and fleet are gours to control.

GBet your copy today. wasw.emplreatwar oom

PE TROGLYPH LUCASARTS



Tempo

EN HELT ANDEN MENING

Til tonerne af

Lightning Seeds
eller noget...?

Herte du braget? Nej, vel? Det var vist
meningen at d. 2. december skulle veere
dagen, hvor debatten om hvorvidt det er
udvikleren, eller om du vil, kunstneren bag
spillet, der skal bestemme, hvad du skal spille
og hvordan det opleves. Er du forvirret? Det er
forstaeligt, men jeg er ogsa preecis s& vag som
jeg er nadt til at veere, for at fa dig til at haenge
fast over denne klumme.

Okay, kogt ned til det korteste, jeg
overhovedet kan gere det, s& handler det om
Microsofts nye Xbox 360. Ikke om hvorvidt den
holder hvad den lover eller om strom-
forsyningen er en sort, stor aekel ting, jeg bare
ikke kan skjule i min tv-reol, for det er den. Nej,
det handler om den kreative frihed, du
pludselig har faet. Det handler om gigantens
krav til spillene, om muligheden for at du via
maskinens harddisk kan lytte til preecis de
toner, der passer dig, nér du spiller. Det er et
kaempe skridt fremad. Jo, det har du ogsa i
visse tilfaelde kunne med den originale Xbox,
men med Xbox 360 var det vist nok meningen
at alle spil skulle have denne lille feature,
sadan lidt despot-agtigt er det meningen, at
MS ville tvinge alle til at bruge alle maskinens
fordele, inklusiv mulighed for at skreeddersy sit
eget lydtapet. Jeg ved godt, at det ikke er
blevet sddan endnu, men hvis nu Microsoft
presser lidt pa, s& kan det veere det sker - og
det kan have store konsekvenser.

Prov f.eks. at forestille dig Condemned, et
af sidste ars mest skreemmende spil, ikke
mindst pa grund af dets lydteeppe, med et
andet lydspor. Hvordan foles samme spil med
tudeprinsen James Blunt i baggrunden, eller
for den sags skyld Sugababes? Eller hvad med
den omsluttende og enormt pavirkende lyd i
Call of Duty 2? Skal de militeere temaer skiftes
ud med lidt Nine Inch Nails, méske klovnen
Marilyn Manson, eller bare 50 Cent?

Indremmet: Jeg ved godt at alle med bare
to hjerneceller ikke bare konslost ville saette et
eller andet yndlingsnummer p4, i stedet for den
deciderede spilmusik, men det er da tanke-
vaekkende. For kan vi sa bagefter brokke os
over, at Condemned slet ikke var s& uhyg-
geligt, som verdens mange spiljournalister
giver udtryk for. Kan vi sige at Call of Duty 2
foltes som en distanceret rejse gennem et
overpudret og cinematisk krigslandskab? Og
s& gik det op for mig, at det ikke betyder en
pind og at jeg allerede har gjort det i artier.

Ser du, spilmusik og musik-cd’er roder til
stadighed rundt inde i mit hoved og forvandles
pa en eller anden forunderlig méade til
soundtracket for mit spilliv. Nar jeg teenker pa
Final Fantasy VII, sa er det ikke bare Nobuo
Uematsus udedelige temaer, der vugger frem

EN BUNKE GODE
SKIVER TIL @RET

Earthling

Drenge fra Bristol skabte lidt af
en Klassiker, da de i starten af
halvfemserne smed Radar pa
gaden. Numre som Nefisa,
Planet of Apes og Soup or no
Soup er triphop-klassikere og
uden tvivl helt fantastiske.

Lightning Seeds

Siger man The Lightning Seeds
sa siger man ogsa lan Broudie,
der med sin spade stemme,
sukkersade lyrik og fangende
melodier, kan fa dig til at
haenge fast foran hgjtalerne. Fa
fat i albummet Dizzy Heights
og Iyt med, nér det engelske

band sender dig tveers gennem
galaksen og tilbage igen.

Portishead

Hvem kender ikke Portishead?
Beth Gibbons, der med sin
spaede stemme, kranger
klager, trusler og alligevel ogsa
sérbarhed ud. Portishead er
sammen med Massive Attack
indbegrebet af Triphop, en
genre som stort set blev skabt
i Bristol. Der findes ikke et
darligt album fra Portishead,
men forsgg alligevel at fa fat i
deres debut, hvor numre som
Sour Times, Roads og Numb,
kan f& selv den bedste
anmelder i knz. Fremragende.

LARDETL AUVBLE
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Randi Laubek

Danske Randi Laubek er uden
tvivl en smagssag. Hun an-
meldernes darling da hendes
debutalbum Ducks and Drakes
udkom tilbage i 1997, men har
siden mattet hore meget for
hendes tekster og manglende
evne til at have kanter. Person-
ligt elsker jeg hendes drem-
mende lyrik og de flotte,
veltilrettelagte numre. Uden
tvivl en skive der ryger pa nér
jeg spiller endnu et rollespil.

Mono

De ndede kun at lave et
album, men hvilket album.
Siobhan de Marés tagede
vokal, de fnuglette, fransk-
inspirerde temaer og sange
som Penguin Freud og Life in
Mono. Maske ikke en
Klassiker, men meget teet pa.

og tilbage i knolden, det er ogsa The
Lightnings "Dizzy Heights” album, der
maenger sig. Nar jeg pludselig husker tilbage
pa de mange Chocobo-raes og mine utallige
forseg pa at fa det meste ud af mit ridedyr,
uden at ende sidst i feltet, s er det numre
som "Wishaway” og "Touch and Go”, der
summer i grerne. Nogle gange glemmer jeg
faktisk, at de ikke har en pind med Final
Fantasy VIl at gore.

Og nogle gange s& glemmer jeg helt, at
jeg har hert musik til mine spilsessions, som
forleden da jeg fik Randi Laubeks forste cd
(igen), "Ducks and Drakes”, i julegave. Jeg var
ikke kommet mere end sekunder ind i
abningsnummeret "Madness Sadness”, for
jeg befandt mig i et etpropelsfly pa vej hen
over nogle rustbrune og dybe slugter. Den var
helt gal, da jeg ndede cd’ens tredje nummer,
"Cunningly Concealed” - og pludselig gik det
op for mig, hvad jeg spillede dengang. Med
heretelefonerne halvt pa og en febrilsk roden
hen over mine mange spilhylder, fandt jeg
frem til det: Sky Oddyssey. Xax Softwares
undervurderede PlayStation 2-titel var
grunden til, at jeg pludselig befandt mig i en
verden hgjt over skyerne. Randi Laubek havde
lavet soundtracket til Sky Oddyssey, eller det
vil sige, det havde hun ikke, men sadan var
min virkelighed pludselig skruet sammen.

Det fik mig til at rode resten af mit arsenal
af spil igennem for at finde ud af, hvad jeg
preecis havde hert pa det tidspunkt. Til
Suikoden viste det sig, at jeg havde Iyttet til
Level 42’s ”Running in the Family”-album (ja,
vi har vel alle en svaghed), mens Vandal
Hearts var blevet terpet igennem til Earthlings
ekstrem freekke og dragende album ”Radar”.
Da jeg endelig fik fingrene i Final Fantasy
Tactics og med tiden blev traet af
soundtracket til spillet, s& var det gjensynligt
blevet erstattet med Portisheads debut-skive
"Dummy”, for nér jeg huskede tilbage pa den
sidste kamp mod en enorm boss eller den
lange rejse rundt i Ivalice for at fa fingrene i
Cloud Strife, s& var det numre som "Numb”
og "Sour Times” der kravlede ned gennem
mine gregange. Faktisk brugte jeg resten af

den eftermiddag pa& henholdsvis at kigge min
spilsamling og musiksamling igennem for
andre sammentraef — og der var en del.

Siden dengang har jeg abenbart gjort det
meget. Dark Chronicle er et fabelagtigt spil,
men efter 75 timer, var jeg ved at breekke mig
over tonerne i baggrunden, og sa kunne
Jurassic 5’s fede EP bruges i stedet.

Det samme skete, da jeg adskillige uger
inde i Baten Kaitos blev treet af metalliske
stemmer og en susende vind. Jeg fandt
Mono, ikke japanske Mono, men derimod
Mono med Siobhan De Maré frem fra hylden,
og sa lyttede jeg ellers lgs til perler som ”Life
in Mono” og "Pengiun Freud” — selv Ico, der
blev spillet igennem to gange, matte en af
gangene udseettes for lidt baggrundsstej og
derfor smed jeg soundtracket til The
Neverending Story pd, dog uden at lytte til
startskaeringen med Limahl. Nej, jeg lyttede i
stedet til resten af pladen, hvor Giorgio
Moroder og Klaus Doldinger folder sig ud med
et brag af en underlaegningsmusik. Jeg er helt
sikker p&, at Fumito Ueda ville have elsket at
spille sig gennem Ico til tonerne fra The
Neverending Story. "Ruined Landscape” ville
veere perfekt til de lange rejser gennem det
saelsomme slot. Maske skulle jeg foresld ham
at kontakte dem med henblik pa hans tredje
projekt?

Faktisk er jeg kommet frem til, at
Microsofts insisteren pa at du kan udskifte
soundtracket i spillet, ikke er et reelt problem,
det er i stedet en mulighed for at fa udvidet
greenserne, sat et andet lydtapet pa dit
favoritspil, og sa ellers opleve det igen eller
for forste gang. Det er en chance for at fa
mikset det faste sanseindtryk med noget helt
uventet — hvem ved, méa-ske vil dit
yndlingsspil bliver helt frisk og nyt med en
anden lydkollage? Méaske har du allerede gjort
det og kan bare ikke huske det? Held og
lykke med at finde soundtracket til dit spilliv.
_Thomas Tanggaard

Thomas Tanggaard er Gamereactors daglige redakter for
savel det trykte medie som online-sitet www.gamereactor.net.
Alle meninger og holdninger i klummen er udelukkende hans
og deles ikke nedvendigvis af resten af redaktionen.

Spilmusik kan i dag deles op i to kategorier; det der passer perfekt til oplevelsen og suger dig ind i universet og sa de
traege opsamlinger og triste venstrehandsproduktioner, der ikke er et hak bedre end elevatormusik. Tanggaard har
fundet soundtracket til sit spilliv pa sin enorme CD-hylde, og er glad for at han bl.a. har oplevet FF7 til Lightning Seeds.
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Indhold The Godfather, Key of Heaven,
24: The Game, Full Auto, Sonic

Riders, Urban Chaos og flere...

Beta-test """

Gamereactor tester kommende spil

O Format MULTI O Udvikler EA [J Udgiver EA O Genre ACTION [ Udgivelse MARTS 2006

The Godfather

Efter en forsinkelse er Coppolas filmklassiker klar til at give dig et tilbud du ikke kan afsla

Da filmproducer Al Ruddy i sin tid satte sig for at filmatisere Mario Puzo’s The
Godfather, indkaldte han en raekke instrukterer til samtale. De fleste forestillede sig en
film spaekket med mord og magtspil, men for Francis Ford Coppola var The Godfather
“en forteelling om en familie”. Ruddy kebte vinklen og hyrede den uprevede instrukter,
og resten er filmhistorie.

The Godfather revolutionerede gangster-genren ved at flytte fokus fra psykotisk
afskum og kristne moraler til relationerne i mafiafamilien Corleone. Netop filmens
karakter af familiesaga, ger den svaer at konvertere til computerspil, og Electronic Arts
medte da ogsé skepsis fra mange sider, da de kebte sig ret til at spilmatisere Coppolas
filmperle. Instrukteren selv har undsagt spillet som sjeellgs vold, ligesom spilkommen-
tatorer som vores egen Matthew Kumar, har haft meget svaert ved at se meningen med
projektet. Indvendingerne giver mening, nar EA’'s seneste preview-kode snurrer i husets
spilalter. Men The Godfathers vaesentligste problemer ligger ikke i handlingen. At
Coppolas film ikke uden videre lader sig spilmatisere, har EA for lsengst indset. Derfor

spiller du heller ikke hverken Michael eller Don Corleone i softwaregigantens
storsatsning. | stedet skaber du som spiller en helt ny figur, der, med beherig inspiration
fra Grand Theft Auto-spillene, skal kaempe sig vej op gennem New Yorks forbryder-
hierarki anno 1940’erne. Ret hurtigt finder du dig i lommen péa Corleone-familien, for
hvem du skal sprede lovigshed og uorden pa byens gader — og betale politiet for at se
den anden vej. Butikschefer skal afpresses og spillebuler overtages med vold og magt.
Med tiden kan du sa arbejde dig ind pa konkurrerende forbryderfamiliers territorier
gennem morderiske overfald og ekonomisk udsultning.

Mens du som spiller indtager hovedrollen i en lyssky udgave af den amerikanske
drem, har du ogsa en birolle i sagaen om den maegtige Corleone-familie. Neglescener
fra filmen gengives og missioner baseres pa dens centrale handlingsforleb — uden at det
dog eendrer sig afgerende undervejs. Strukturen er et kompromis mellem den
ukraenkelige original og kravene til et vellykket computerspil, og som s&dan er det
fornuftigt teenkt. Filmklassikerens handling, figurer, stemmer, musik og locations danner



NETOP ANNONCERET - And 1 Streetball

Ubisoft, der ikke ligefrem er kendt for deres arlige sportsserier, har netop meddelt at
de i marts lancerer And 1 Streetball, der som titlen antyder er et basketball-spil med
fokus pa gadeattitude og tunge guldkaeder. Spillet kommer til PS2 og Xbox.

Ideen med The Godfather er
ikke ligefrem opfindsom. Det er
den skabelon som Rockstar,
naermest arligt, har udvidet med
et nyt kapitel. Dog er
nzevekampene interessante og
afpresningselementet
velfungerende.

tilsammen et stemningsfuldt bagteeppe for spillets missioner — hverken mere eller mindre.
Men det har ogsé sin berettigelse for de filmfans, der hele deres liv har dremt sig vaek til
New Yorks "mean streets”. Og spillets filmsekvenser oser af umage, fra det fornemme
stemmeskuespil til figurernes livlige mimik og gestik. Saledes beroliget er der kun tilbage,
at parkere sig foran skeermen og fortabe sig i fyrrernes forbryderliv. Eller det var i hvert
fald planen. For jeg fik gang p& gang mine filmdremme forpurret af fejl og mangler. At
spillets gameplay er set for kommer vi ikke uden om, men The Godfather viser faktisk
takter til at tilfore sandkasse-skabelonen et skud forretningsforelse. Det egentlige problem
ligger i udferelsen. Efterkrigstidens New York er gengivet uden visuel flair — gade pa gade
fyldt med grove, firkantede bygninger — men alligevel har EA méttet skeere sigtbarheden
ned til 20-30 meter. Resultatet er et storbymiljg, der virker tomt og anonymt. | det hele
taget har The Godfather for lidt at byde p& som audiovisuel oplevelse, og styringen ger
kun ondt veerre. Det tager alt for lang tid at dreje sig og saette i lab, og i kamp er
aftreekkerfingeren irriterende treeg. Kameraet er heller ikke videre hjeelpsomt: Nar man
vender bilen, folger det kun langsomt med, og til fods er det hyperfalsomt.

| preview-form er The Godfather en skuffelse. Spillet rummer simpelthen for mange fejl
og mangler, der spaender ben for de sade filmdremme. Men management-elementerne er
lovende, og far EA fejlrettet grundigt her i slutspurten, kan deres licensprojekt stadig na at
blive en habil gang sandkasse-action.
_Erik Petersen

Gamereactor siger: : Lovende takter, men ogsa mange fejl og mangler - Electronic Arts
kvalitetsafdeling far i hvert fald travit, hvis mafiaen skal indtage konsollerne med magt.

NETOP ANNONCERET - Kingdom of Sky

Med det fortsat massive fokus pa World of Warcraft, er det sveert for Sony at fa bare
lidt opmaerksomhed omkring deres EverQuest lI-spil. Holdet ger dog et nyt forseg
med udvidelsen Kingdom of Sky, der satser pa player vs. player-kampe.

Key of Heaven

Climax forsgger sig med endnu et rollespil

O Format PSP [J Udvikler CLIMAX [J Udgiver SONY [ Genre ROLLESPIL [J Udgives MARTS 2006

Solen glider langsomt ned bag de majeestetiske bjerge, der har fundet sig til rette
i horisonten, og kaster et orange skeer over den stille landsby Chikuan, hvor
indbyggerne s& smat ger sig klar til en hardt tiltreengt fyraften. Et sted i
landsbyen trasker en hvilelas kriger rundt, pa konstant flugt fra en ubehagelig
fortid — en fortid han snart skal konfrontere. Som et borende knivstik heres et
skrig pludselig i det fijerne; en kvinde i nad, jagtet af to brutale mordere.

Uden et sekunds overvejelse gar vores helt i aktion. Efter de to fiender er
nedslagtet, forteeller den unge pige, hvordan hendes klan, Gate of Seiryu, netop
er blevet brutalt angrebet af en raekke mystiske krigere, og som eneste
overlevende, leder hun efter det udstadte klanmedlem, Shinbue. Hvilket
spidsfindigt nok er navnet pa vores helt.

Den indledende historie i Key of Heaven virker maske en anelse klicheagtig,
men takket vaere en fornem praesentation baseret pa stemningsfyldt musik og
lzekre omgivelser, bliver du hurtigt suget ind i det semi-celshadede univers,
Climax har skabt. Uheldigvis er dette en indlevelse, som hurtigt bliver forteeret af
et oversimplificeret kampsystem, et uheldigt kamera og en irriterende struktur.
Som PSP’ens farste rollespil, i hvert fald p& de vestlige breddegrader, har Climax
givetvis forsegt at inkludere samtlige krydderier for at servere den bedst muligt
balancerede ret, men pa trods af dette virker Key of Heaven ikke pa dette stadie
som et spil, der kan opfylde rollespilstomrummet. Key of Heaven er gennem-
géende et ganske normalt rollespil, der har sine byer fyldt med indbyggere, der
bade vil snakke med dig og seelge alskens varer. Der er masser af erfaringspoint
og vaben at hente i de mange tilfeeldige kampe pa vej fra punkt A til B, og s& er
det hele naturligvis kombineret med et magisystem baseret pa elementerne.
Selvom alt dette i realiteten kunne udgere fundamentet for et udmaerket spil, sa
ser det ikke lovende ud. Med et kampsystem, hvor kun én knap tages i brug, og
en kameravinkel, der udelukkende anskuer hovedpersonen i profil, foles Key of
Heaven konstant som et 2D hack’n’slash, hvilket ikke umiddelbart er det jeg
forventer af et rollespil pa PSP.

Selvom Climax har lovet et spaendende kampsystem, hvor det strategiske
mere specifikt ligger i en forudbestemt sammenseetning af de mere end 150
forskellige angreb, s& bliver det hurtigt til et kedeligt bekendtskab. Med mindre
historien kan holde mig fasttemret til skaermen, s& ender Key of Heaven som et
projekt der er bristet pa halvvejen.

_Jesper Nielsen

Gamereactor siger: Pa trods af en speendende historie, sa virker Key of
Heaven ikke som den store oplevelse med sit kedelige kampsystem.

-




Beta-test

Gamereactor tester kommende spil

Det er virkelig lykkes Sony Cam-
brige studie at holde 24: The Game
i et hojt tempo med masser af af-
vekslende missioner og opgaver.

O Format PS2 [ Udvikier CAMBRIDGE STUDIOS [J Udgiver SONY [ Genre ACTION [ Udgivelse MARTS 2006

24: The Game

NETOP ANNONCERET - Untold Legends 2

Selvom Untold Legends ikke var en international succes pa PSP, s& har Sony alligevel valgt
at binde an med en toer, der pa allerede mader far en forventet ansigtsloftning. Untold
Legends: The Warriors Code er pa gaden engang i ar 2006 til Sonys handholdte maskine.

Oplev en yderst begivenhedsrig arbejdsdag i rollen som CTU-agenten Jack Bauer

| de seneste fire ar har Kiefer Sutherland og Jack Bauer vaeret naermest uadskillelige
storrelser. Hans ovrige spillefilimsroller er blevet overskygget af agentrollen hos
antiterrorbureauet CTU, og med god grund. 24 timer har positioneret sig med sin
stringente, kronologiske opbygning og sidelgbende forteellinger og rammer en nerve hos
den kraesne tv-seer, for hvem tv-underholdning gerne opfattes som organiseret
tidsspilde. Selv har jeg kun set ganske fa afsnit, da serier kreever, at jeg teender for
flimmerkassen pa bestemte tidspunkter pa naermere angivne ugedage. Den slags
glemmer jeg, konsekvent.

24: The Game skildrer én arbejdsdag i Jack Bauers hektiske tilvaerelse svarende til
én tv-saeson. Begivenhederne finder sted i perioden mellem saeson 2 og 3 og giver fans
svaret pa nogle af seesonovergangens ubesvarede spergsmal. Koblingen til tv-serien er

helt vital for Cambridge, som arbejder teet sammen med seriens manuskriptforfattere for
ikke at saette en fod forkert i forhold til den overordnede historie, ligesom alle de
vaesentlige skuespillere lsegger stemmer til figurerne i spillet. Mere overraskende er det
imidlertid, at Sonys Europes engelske udviklingsstudie rent faktisk har taget rub og stub
af seriens kendetegn og lagt det ind i spilpendanten. Skrifttyperne, lydene, det
sekundpreecise tidspres og de seerskilte vinduer, spiller en ligesa stor rolle i spillet som i
serien, sa ingen fan vil fole, at serien og spillet karer i to forskellige retninger.

Min preview-kode startede i en lagerbygning i Los Angeles’ havn, hvor Jack og en
mindre CTU-styrke skulle lokalisere og desarmere en bombe. Styringen blev
introduceret gradvist og fandt hurtigt vej til rygraden, navnlig fordi den tager afsaet i den
velkendte FPS-standard. Auto-sigtet, muligheden for at gé i deekning og hurtigt skifte




NETOP ANNONCERET - Syphon Filter: Dark Mirror

Engang var Syphon Filter-serien en dundrende succes, i dag er der knapt nogle
der bekymrer sig om den. Det vil Sony lave om pa med Dark Mirror, der sender
superagenten Gabe Logan ud pa nye og farlige missioner. Pa PSP i ar 2006.

™

Den kunstige intelligens er ikke overbevisende og edelaegger noget af falelsen af hele tiden at vaere under et
tidspres. Holdet er nadt til at lykkes med dette hvis spiludgaven skal rumme samme ra nerve som serien.

mal forlaber gnidningsfrit, mens kameraet synes at bevaege sig en smule for hurtigt, og
det er en kende vanskeligt at skifte vaben, n&r man ferst herer projektilerne svirre om
grerne pa en. Der er dog ingen markant kritik at rette mod styringen som sadan.

En senere mission bestod i en biljagt gennem LA’s forstadslignende bybillede. Her
fornemmede jeg en maerkbar grad af bilfysik og GTA-inspireret vildskab, da jeg efter
"mélet helliger midler”-metoden kerte som en Carlsbergmedarbejder med for mange
elefanter i blodet, for at fa fat pa den person, der var en vigtig brik i min videre
efterforskning. Mens skydescenen erstattedes af en biljagt, var naeste skridt pa vejen en
afhering. En temmelig brutal en af slagsen, men ndr vicepraesidentens liv star pa spil, har
man som agent meget frie haender. Afheringen forlgber, ligesom desarmering af bomber,
som et minispil, men et raffineret minispil. Med lige dele trusler og imedekommenhed,
lykkedes det mig at f& den misteenkte til at spytte ud. Et komplot mod hejtstdende
embedsmaend. En likvidering var forestaende.

Ogsa fra et grafisk perspektiv holder 24 The Game vand. Kiefer Sutherland ligner
Kiefter Sutherland, og Cambridge behgover ikke engang traekke CG’er ud af sermet, da
deres grafikmotor kan traekke spandevis af polygoner uden at blive udmattet. Grafik er
ikke alt, men den rene, praecist modellerede visuelle flade underbygger forbindelsen til
filmen. Det tegner til at blive endnu en fier i hatten pa Studio Cambridges grafiske
formaen.

Der er lurende faldgruber for enhver aktiv spiludvikler. Et for darligt gennemtaenkt
koncept, for f& gameplayideer, spiltekniske problemer, manglende forstaelse for genren,
fraveeret af en dybitfolt vision, eller i dette tilfeelde en tv-serie-spaendetrgje er alle forhold,
der kan fore til et mindre heldigt slutprodukt. Overraskende nok ser alt overvejende
positivt ud med hensyn til Cambridges interaktive udgave af 24 timer. Midt i
overraskelsens eufori er der dog ogsa lidt nervesitet at spore. Fienderne anstrenger sig
ikke meget for at give Jack en kugle eller to og er nemme at gere kolde. Udvikleren har
dog rig mulighed for at komme dette problem til livs, inden 24: The Game udkommer hen
mod slutningen af marts. Jeg venter spaendt.

_Henrik Bach

Gamereactor siger: 24: The Game er godt pa vej til at blande tv-licens med et godt,
afvekslende gameplay. Cambridge Studios har alle muligheder for at overraske os.

NETOP ANNONCERET - Sims 2: Open for Business

Allerede inden malingen er tor pa sidste udvidelsespakke, har Electronic Arts
annonceret endnu en, der denne gang ger dig til en butiksejer med alt hvad det
nu betyder. Udvidelsen med titlen Open for Business er pa gaden i ar 2006.

Full Auto

En tolv-cylinderet agse og et kuglesprojtende geveer

[ Format X360 [J Udvikler PSEUDO INTERACTIVE U] Udgiver SEGA [ Genre DRIVING [ Udgivelse MARTS

Biler og eksplosioner er tilsyneladende omdrejningspunktet for de fleste
benzinslugende oplevelser i disse ar. Nar det ikke leengere er nok at kunne ga
fra 0-100 kilometer i timen, have de bredeste faelge eller den mest funklende
lakering, s& lofter spilkreatererne i stedet laget til kassen med ammunition og
monterer de mest vanvittige vaben pa keleren af dit i forvejen brelende monster
af en gse. Vaben og biler er jo som bekendt ikke til at skille fra hinanden.

Konceptet vandt mange amerikanske hjerter i midten af halvfemserne med
udgivelsen af Twisted Metal og Vigilante 8-spillene, men siden hen har genren
haft trange kar — for hvem er reelt interesseret i udelukkende at treede
speederen i bund pa et tolv-cylinderet monster og sa ellers holde aftraekkeren
inde? Ja, amerikanerne, men hvem ellers? Full Auto star derfor ogsa hejt pa
deres onskeliste over kommende spil, og langt nede p& min — i hvert fald efter
jeg forleden lod skiven glide ind i min spritnye Xbox 360. Reelt er Full Auto en
blanding mellem Burnout og Twisted Metal, men uden sidstnaevntes galskab og
sorte humor. Det er en ordinaer racer uden en specielt tiltalende grafisk stil og
en styring, der er s& udpreaeget arkadeagtig, at det sjeeldent kraever mere end et
symaskinekgrekort, at tage selv det skarpeste hjorne.

Spillets absolutte trumfkort er dog et skade-system, der ud fra noje
udregninger ridser, fleenger, fl&r og smadrer din bil til ukendelighed, som du
drener op i bagenden p& modstanderne eller fraeser direkte gennem nydeligt
opstillede tender og caféborde. Full Autos anden sidebemaerkning er en
unwreak-feature, der, som du har set det mange gange tidligere, lader dig spole
tiden tilbage. Skulle du ende i et specielt grimt harmonikasammensted eller bare
eksploderer i en kulsort sky af benzin og breendt gummi, s& kan du spole tilbage
til for det hele skete. Det er ikke opsigtsvaekkende anderledes, men det virker til
gengeeld ganske godt.

Visuelt er der intet, der tyder p4, at dette er et Xbox 360-spil. Nedsaettelser i
hastigheden, ekstrem firkantede huse, persienner, tonder og en bump-mappet
asfalt er sjeeldent mere imponerende end et 2-3 & gammelt PC-spil med et
udtjent grafikkort. Jeg er dog ikke i tvivl om, at spillet nok skal finde et eller
andet publikum, specielt i USA, hvor benzin og krudtreg neermest garanterer
succes, men jeg tror, at Full Auto vil have sveert ved at vende de mange fans af
Burnout og mere traditionelle bilspil mod dets destruktive, skabelonskarede
action. Jeg er i hvert fald langt fra overbevist.

_Thomas Tanggaard

Gamereactor siger: Full Auto ligner mest af alt et spil, der mere eller mindre
ubemazerket glider ind i 360’erens portefolie af spiloplevelser.

rA
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Full Auto er let at komme i gang med. Vzelg
en ose, find det raes der tiltaler dig og traed
speederen i bund. Desvaerre er det en
omgang ordinaer action hele vejen.




NETOP ANNONCERET - Shadow Vault

Sa er der igen RTS pa programmet. Udgiveren Dusk2Dawn har netop meddelt, at de er godt i
gang med Real Time Strategy-spillet Shadow Vault, der byder pa mere end 21 missioner og 30
forskellige enheder at kommandere rundt med. Shadow Vault er pa gaden til Pc i ar 2006.

Beta-test

Gamereactor tester kommende spil
e N 7~ Heroes of Might &
> ' Magic V

Den klassiske serie far en overhaling

[ Format PC O Udvikler NIVAL INTERACTIVE [J Udgiver UBISOFT [ Genre STRATEGI [J Udgivelse MARTS 2006

Der er liv og glade dage i menneskernes rige, nar tronfelgeren Nicolai skal fa sin
Isabel i en stralende ceremoni i hovedstaden. Men det bliver ikke til noget bryllup. |
stedet stormer daemoner frem og i dysten bliver Nicolai dreebt. Isabel bliver tvunget
pa flugt og nar spillet sa starter, er det din opgave at samle en armé med den
udvalgte dronning.

Da Trip Hawkins 3DO gik konkurs var Might & Magic-licensen en af de fa
eftertragtede spilserier, der kunne hentes fra dedsboet. Franske Ubisoft vandt
auktionen og efter nogle ars hardt arbejde med at fa styr pa, et p& dette tidspunkt
meget mangfoldigt spilleunivers, er det ved at vaere tid til det femte Heroes of Might
& Magic-spil. Gennem &rene har blandingen mellem turbaserede kampe og
rollespilsdybde samlet en relativ stor skare af hengivne fans. De far en hel del
nyheder at se i det femte spil, men Ubisoft har dog veeret omhyggelige med ikke at
afslore for meget. Den forste beslutning Ubisoft tog var, at skabe en helt ny verden
som de kommende Might & Magic-spil kunne placeres i. Desuden satte man
russiske Nival Interactive til at udvikle selve spillet. Der er saledes ingen forbindelser
til dem der har lavet de tidligere spil. Pa den anden side er Nival Interactive
velkendte for deres turbaserede strategispil som Silent Storm og Etherlords. Jeg fik
mig en snak med Ubisofts producent af spillet, Fabrice Cambounet, og han er
faktisk en af de fa indblandede, der tidligere har arbejdet med spilserien.

- Jeg arbejdede med konverteringen af Heroes of Might & Magic IlI til Dreamcast
her hos Ubisoft, men den blev jo som bekendt aldrig udgivet, siger Fabrice
Cambounet.

Vi ved, at der kommer til at veere seks spilbare racer i det femte spil og de fleste
holder sig relativt trofaste til de tidligere spil, selvom den underjordiske fraktion med
mearkeelverne i spidsen har faet sig en ordentlig oppudsning.

- Jeg er nok mest stolt af selve handlingen i spillet, siger Cambounet. Den byder
pa mange overraskelser og vi har faet meget positiv kritik fra de fans, der har hjulpet
os med at oversaette handlingen og universet til en reekke forskellige sprog.

P& det spillemaessige plan har Ubisoft og Nival valgt at lade helten std udenfor
spilomradet, da dette var et problem i det fierde spil, der medferte en vis ubalance.
En anden forandring er turbaseringen, der nu er synlig og taktisk pavirkelig. En
anden nyhed som veteranerne sikkert ikke vil synes om, men som kan tiltale fans af
mere tempofyldte strategispil, er det dynamiske kampsystem, hvor du kun har en
begraenset maengde tid til at udfere dine angreb. Men de virkelig spaendende
nyheder er nok den made man har udviklet multiplayerkampene pa. Dels er der
tilkommet arkadelignende dyster til dem der kun vil mades i en enkelt kamp, men
forst og fremmest er den sakaldte "ghost mode” tilfejet. Idéen er, at du skal have
noget at lave mens det er modstanderens tur, hvor du sé flytter dine spggelser rundt
pa kortet. Disse har forskellige egenskaber og kvaliteter og de kan vaere
behjeelpelige med at udforske omgivelserne (hvis de kan se godt nok) og give dig
fordele i kampene. For eksempel kan de tage kontrollen over neutrale veesner, sé du
kan keempe mod en modstander uden at skulle udsaette din egen armé, kaste en
forbandelse over modstanderhelten, sa deres egenskaber falder i styrke eller stjeele
resurser fra en mine.

At demme ud fra den korte tid jeg fik spillet Nival Interactives kommende spil, s&
foles det meget stabilt. Jeg gennemgik blandt andet spillets start, de forste kapitler,
hvor man samler sin armé sammen med Isabel, og det er ogséa slutningen af det
kapitel, som vil udgere den demo, Ubisoft planleegger at udgive en méned for den
endelige udgivelse. Jeg prevede ogsa necropolis-kampagnen, der var noget
besveerligere at komme i gang med. Den farste mission gik blandt andet ud pa at
udvikle de andre arméer, hvilket jeg ikke opdagede og bittert matte erfare. Grafikken
i spillet er smuk, selvom den ikke saetter nogen ny standard inden for
strategispilsgenren, men Heroes of Might & Magic har heller aldrig handlet om grafik;
det handler om dybdegéende taktiske kampe, der kraever tdimodighed og
skakteenkning.

_Bengt Lemne

Gamereactor siger: Det ser pa forhand ud til at blive et meget godt spil, men det meste

Det dynamiske kampsystem, der kun giver dig en vis portion tid til at udtsenke og udfere en strategi, vil X i
muligvis skreemme de trofaste fans vaek, men det vil tilfere serien det friske pust som den mangler. afhaenger af, hvor velbalanceret det endelige produkt bliver.
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Ninety-Nine Nights

NETOP ANNONCERET - Defcon

Det lille, engelske udvikler hold Introversion, der sidste ar udgav Darwinia, har annonceret at
de arbejder pa spilprojektet Defcon, der handler om globale atom-krige. Spillet blev annon-
ceret via Pc Gamers december-nummer. Spillet forventes pa gaden i lobet af ar 2006.

Tetsuya Mizuguchi smider synthesizeren over skulderen og drager ud pa slagmarken

Tokyos neonbelyste Shinjuku-distrikt er et fantastisk syn for gjnene — iseer efter en
elleve timers lang flyvetur og en efterfelgende tur fra lufthavnen péa et par timer. Det var
et omrade, jeg allerede havde besggt et par dage fer i en lille Project Gotham Racing
3-dyst, men der er naturligvis forskel pa spil og den segte vare — i hvert fald lidt endnu.

Med udsigt fra det formidable Park Hyatt hotel, som de fleste maske kender fra
filmen Lost In Translation, havde Microsoft gjort alt for at spille med musklerne, men
selvom de mange lys kan gere dagen evig i Shinjuku, sa ser det stadig ikke seerlig lyst
ud for den amerikanske outsider i landet under solen. Halvdelen af turens formal var et
nzermere kig p& Mizuguchis ferste Xbox 360-spil, Ninety-Nine Nights (N3), der er en
overraskende ny titel i forhold til hans portefolje.

Hvis du allerede har en Xbox stdende derhjemme og tidligere er stodt pé& det
udmeerkede Kingdom Under Fire, s& burde du have en anelse om, hvad N3 har at byde
pa. Dette er ikke specielt overraskende, for selv samme udvikler, koreanske
Phantagram, er nemlig den primaere udvikler bag projektet, selvom det nu er Mizuguchi
og hans lille Q Studio, der star for alle idéerne og ikke mindst historien. Et spaendende
samarbejde, der ma betegnes som historisk, hvis man tager landenes indbyrdes
spaendinger i betragtning. N3 tegner dog ikke til blot at blive en traeg efterfolger til

Kingdom Under Fire, som faktisk ogsé burde vaere pa vej, men skiller sig ud pa en
raekke vaesentlige omrader. For det forste er der lagt langt sterre veegt pa action over
strategi, saledes at du ikke synderligt styrer de hundredvis, hvis ikke tusindvis af
tropper omkring dig, men udelukkende fokuserer pa dig selv. Det saetter spillet over i
en kategori, der tilnaermer sig Dynasty Warriors, men med brug af klegtigt,
tilbagetrukkent kamera og massive landskaber, foles N3 langt mere episk.

En smule forundrende fik vi kun mulighed for at preve en lidt seldre demo af spillet i
Tokyo, der bestod af en enkelt bane, der hovedsagligt var bygget op omkring gra og
brune nuancer. Ak, hvornar mon de leerer. For selvom spillet sa fortrinligt ud, iseer med
fokus pa ens egen kriger, de uhyggeligt mange omkringlebende tropper og en raekke
leekre effekter, s& enskede jeg s& inderligt, at se et af spillets grennere og mere
farvestralende baner, men det ma indtil videre forblive et enske. Et af spillets méske
vigtigste elementer i forhold til indlevelsen og folelsen af krig fandtes faktisk i kameraet
og holdets brug af optiske effekter. P4 snedig facon har de formaet at opdele skaermen
i tre omréder: forgrunden, midten og baggrunden, hvortil de har pélagt hvert omrade
en bestemt grad af optisk fokus og skarphed. Dette havde en naesten ubeskrivelig
effekt pa spiloplevelsen, som det sjeeldent er set for! Spillet har dog en del mere at



NETOP ANNONCERET - Talkman

Sonys meget anderledes Talkman, der stort set er en handholdt parler, er i folge
firmaet pa vej til Europa. Spillet lanceres sammen med en mikrofon, der giver dig
mulighed for at lzere at udtale saetninger pa bl.a. tysk og japansk korrekt.
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Med krzefterne i Xbox 360 er det blevet muligt at lave episke slag, hvor der er flere tusinde kampklare
tropper pa slagmarken samtidig, og det udnytter Mizuguchi til fulde med Ninety-Nine Nights.

leene sig op ad end sin grafiske elegance. Gameplayet fungerer ligeledes ganske
glimrende allerede pa nuveerende stadie, selvom det ikke rykker nogen barrierer inden
for genren. Selvom musikken ikke spillede en betydningsfuld rolle i vores tid med N3,
s& var Mizuguchi’s praeg altid tydeligt i form af det smertefrie gameplay, der, pa trods
af sin velbalancerede svaerhedsgrad, altid foltes tilgeengeligt og ikke mindst
underholdende. De mange super-combos, som ens kriger kan lave, giver en dejlig
kilden i maven, og ikke mindst de f& magiske angreb, der kan slippes lgs efter en hard
pointopsparing, feles dejligt tilfredsstillende. Mest imponerende var spillets ultimative
angreb, hvor samtlige af slagmarkens fiender faldt om, mens deres sjeele langsomt
steg til vejrs.

Pa trods af en sa begraenset demonstration, kunne man alligevel godt betvivle
spillets variation, for selvom der er syv forskellige spilbare karakterer, s& er den slags
hack’n’slash-spil neeppe kendt for at kunne underholde med samme tre-fire
angrebsserier alle banerne igennem. Heldigvis fortalte Mizuguchi, at et af hans
vigtigste interesseomrader for spillet var at skabe en steerk historie, hvilket er ret uset
inden for genren. Alle syv karakterer vil have deres unikke forteelling, der med sit
meget nutidige emne om relativ retfeerdighed, sagtens kan vise sig at veere et
spaendende bekendtskab — hvis det alts afstr fra at veere et overfladisk og
halvfeerdigt plot.

Nar Ninety-Nine Nights frigives senere i kvartalet, vil der blive stillet umenneskelig
store forventninger — og med rette! Dette er Microsofts forste japanske satsning, der
leveres af ingen ringere end Mizuguchi selv, og hvis de vil bevise deres plads pa det
japanske marked, sa kreeves det, at N3 far rykket nogle konsoller i landet under solen.
Det er dog tvivisomt om Ninety-Nine Nights virkelig er i stand til dette, for selvom det
var en behagelig oplevelse, sé virker det ikke umiddelbart som nogen sékaldt "system
seller”. Men udover frygten for at blive breendt pa bélet og ende i evig vanaere, sa
siger min indre gamer-intuition ogsa, at man aldrig skal undervurdere Mizuguchi.
_dJesper Nielsen

Gamereactor siger: N3 virker ikke umiddelbart som en kommende klassiker, men med
lidt Mizuguchi-magi kan den kortvarige demo sagtens blive et fremragende spil.

NETOP ANNONCERET - SIN: Episodes

Ritual Entertainment, der som bekendt er godt i gang med SiN Episodes, et spil
der som titlen antyder leveres i episoder over Valves velkendte Stream-tjeneste
og som keres pa Source-motoren, er blevet forsinket. Det er ude i 2006 pa Pc.

Sonic Riders

Det bla pindsvin finder brasttet frem fra skabet

O Format PS2,XBOX,GC O Udvikler SONIC TEAM [ Udgiver SEGA [1 Genre DRIVING [ Udgivelse 31. MARTS

Nar en spilfigur er gaet hen og blevet et ikon, er der ikke det, den ikke kan slippe
af sted med. Nintendos velnaerede blikkenslager s& sig for mange ar tilbage for
god til at springe rundt pa platforme og samle guldmenter. Som os mennesker
havde han ambitioner om at blive til noget mere, at prove greenser af. Han
udvidede sin kontrakt med Miyamoto og prevede kreefter med racinggenren, en
tradition blandt andre Crash Bandicoot og Jak and Daxter siden hen har fulgt op
pa. Pnsket om at realisere sig selv i spillenes verden har nu ogsé spredt sig til
kollegaerne hos Sega. Det bla pindsvin, Knuckles, Tails og andre fra Sonic-
universet har lagt platformtraditionen bag sig og segt lykken i racinggenren, men
i en anden ende af genren end kollegaerne.

Man fornemmer hurtigt Sonic Teams bagtanker. "Hvad nu hvis vi tager
Sonics varemzerke, det altid sygeligt heje tempo, og kombinerer det med
hoverboardet fra Tilbage til Fremtiden 2, s& har vi da en vinder”. Om holdet rent
faktisk har ladet sig inspirere af Michael J. Foxs tvivisomme, men dengang
tilstraekkelige skaterevner, har jeg ingen baggrund for at kunne konkludere pa,
men hoverboadet ligner Martys til forveksling.

Spekulation til side, hoverboards er humlen i Sonic Riders. Det samme
gaelder faznomenet Air energy. Sonic, venner og fiender kan nemlig kun suse af
sted, sd laenge de har luftenergi til rddighed. Energien ger figurerne i stand til at
svaeve, booste og leegge faelder for hinanden. Hvad der er mere interessant er, at
du for at skaffe ny luftenergi skal lave trick — forskellige former for
luftsaltomortaler og grinding, og som i atletik er det vigtigt at lande pa fedderne,
og ikke ansigtet. Derudover kan du foroge farten ved at sveeve i forankerendes —
eller foransvaevendes - slipstrom, tackle skarpe sving bedre med en
lyndrejefunktion og selvfalgelig samle guldringe, som kan investeres i
opgraderinger i den lokale skaterbutik. Ja, det er set for et utal af gange, den
eneste forskel er at det nu er Sonic der star for Igjerne.

Det kunne lyde som det perfekte spil til Sonic- og skaterfans, men jeg sidder
tilbage med en flad fornemmelse. Allerede da Sonic invaderede Dreamcast-
konsollen i sin tid, havde pindsvinet alt for meget koffein i blodet til min smag,
og jeg er bange for, at han er gaet over til hardere stoffer. Tempoet virker alt for
hejt, og i evrigt virker hele konceptet radmagert. Trickstyle, Airblade og andre
lignende spil har allerede leveret den slags underholdning. Uden at jeg er parat
til at leegge hovedet pa den kolde stenblok og feelde dommen, sa har jeg sveert
ved at se, hvordan det skal lykkes Sega at sikre Sonic samme succes i
racergenren som Jak and Daxter, for slet ikke at naevne Kart-kongen Mario.
_Henrik Bach

Gamereactor siger: Det er sveert at fa gje pa et reelt potentiale i Sonic Riders,
men Sonic Team har for hevet sig op ved harredderne i elvte time.

Allerede tilbage pa Dreamcast kunne du for ferste gang stifte bekendtskab med svaevebraedderne i
forbindelse med Trickstyle. Criterion fulgte dette op med Airblade, og nu er det sa Sonic Teams tur.
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" NETOP ANNONCERET - Medal of Honor Airborne

Electronic Arts, der i sin tid havde stor succes med det oprindelige Medal of Honor, har
officielt annonceret Medal of Honor Airborne, der bl.a. er pa vej til Xbox 360 og PS3. Fzlles
for alle banerne er, at du i begyndelsen af hver mission smides ud i faldskaerm. Ude 2006.

Ghost Recon Advanced Warfighter

Ubisofts hajteknologiske soldater redder preesidenten ud af klgerne pa skumle terrorister

Jeg ved godt, at det maske ikke er s& smart at sige, men jeg har altid veeret fascineret
af vadben. Uanset hvad jeg legede som barn, sa fik jeg altid klemt brugen af vaben ind
et eller andet sted. Jeg har ogsa veeret igennem den fase, hvor jeg med savl i
mundvigen og en smadret sparegris, begav mig ned til den lokale softgun-specialist for
at kebe et M16A2 semi-automatisk gevaer, jeg havde beundret gennem glasvinduet i
flere maneder. Efterfolgende var jeg ikke til at stoppe ude pa vestvolden, hvor tusindvis
af gule plastkugler blev spredt for vinden, mens jeg forestillede mig at alverdens
terrorister skjulte sig bag traeerne.

Bare rolig, det ger jeg ikke leengere — altsé Igber rundt oppe i skoven, men min
fascination af vaben er stadig den samme, og nu har jeg fundet en handfuld
passionerede spilhoveder, der har det pd samme méade. Ubisoft Montreal har i hvert
fald ikke sparet pa det dedelige isenkram i deres hgjteknologiske og ekstrem beskidte
Ghost Recon-spil, Advanced Warfighter, der med lige dele taktik og prototyper af
vében, den amerikanske heer i gjeblikket arbejder pa, er praecis den slags spil, jeg
elsker at sidde med i de sene nattetimer. Og sé lige en indremmelse: Jeg har stort set
ikke spillet de tidligere Ghost Recon-spil. Praecis hvorfor, ved jeg ikke, men de har bare
aldrig rigtig sagt mig noget. Det var forst med udgivelsen af Pandemic Studios Full
Spectrum Warrior, at jeg for alvor fandt ud af, at strategisk planleegning, ordreafgivning
og gadekampe for alvor var mig. Nu er jeg til gengeeld bidt af en gal camouflage-jakke,
og kan ikke fa nok.

Ghost Recon Advanced Warfighter foregar i Mexico, naermere betegnet Mexico
City. Preesidenten er blevet kidnappet og du sendes ind med dine spegelser, en
betegnelse der bruges om en militeerenhed, der helst skal gere sig sa lidt bemaerket

som overhovedet muligt. Du har kontrollen over lgjtnant Mitchell, spogelsernes leder,
der for alt i verden skal f& preesidenten tilbage til Amerika. Kun lige landet midt i
krigszonen begynder dit installerede kamera i hjelmen at briefe dig omkring situationen,
mens din scanner udregner positionen til de naermeste fiender. Det er naermest
overveeldende i starten, men som du veenner dig til tanken om at vaere en
omvandrende Robocop, sa bliver det hajteknologiske isenkram et vigtigt hjeelpemiddel.
Senere far du ogsa mulighed for at guide sveevende kameraer rundt i luften, ikke ulig
dem fra Metal Gear Solid: Sons of Liberty, dog uden at det edeleegger folelsen af at
veere en lille gruppe laederhalse i fiendtligt territorium.

Atmosfeeren i Advanced Warfighter er ulig alt andet i genren. Selvom Full Spectrum
Warrior kunne blive harrejsende spaendende og kraevende, sé er det intet mod
Montreals seneste militeerspil. Et grafisk filter indhyller bygninger, veje, biler og
personer i en grumset sandfarvet palette, og selvom det fierner noget af dybden og
detaljegraden i den ellers imponerende visuelle overflade, s& skaber det en elegant
stemning. Alt feles beskidt og jeg havde flere gange lyst til lige at kere en klud henover
mit LCD-fiernsyn. Det visuelle felges til ders af en dyb rumlen, nér granater kastes og
eksploderer under en parkeret lastbil, mens kugler hvisler forbi dit hoved, kun
millimeter fra at bore sig igennem din hjelm. En starre eksplosion far hele dit isenkram
til ryste, og billedet bliver for et kort gjeblik utydeligt.

Vigtigst af alt i Advanced Warfighter, er naturligvis den stramme strategiske
planlzegning og de forsigtige leb fra bygning til bygning. Dit Cross Com-syn, der pa
snedigste vis tegner smé kasser om de naermeste fiender, bliver hurtigt et af de
vigtigste redskaber i forsgget pa at holde dig i live. Jeg havde et eller andet sted



SPILNEDLAGGELSE - Demonik

Majescos Demonik, der blev annonceret pa sidste ars E3-messe og som laves i
samarbejde med gyserforfatteren Clive Barker, har matte lade livet i forbindelse

<l |
Der ligger et tykt filter af smuds og sand over den visuelle del af Advanced Warfighter. Det er med til
at give spillet et ekstrem realistisk skaer. Desvaerre draeber det til tider detaljegraden og dybden.

forventet, at alt for meget fokus pa de hgjteknologiske dele af spillet, ville pille nerven
ud af de mange bykampe, men det skete heldigvis ikke. Til trods for et oversigtskort,
udkommanderede, flyvende droner og en masse informationer fra hovedkontoret, s
endte jeg alligevel med at blive en skydeskive for en flok terrorister, der var flejtende
ligeglade med, om mit hold nu var nogle af USA’s mest veltraenede soldater. Et enkelt
skud til hovedet eller en salve til torso, er ogsa det eneste der skal til, for at du ikke
lever lzengere — du er pa ingen made en supersoldat. Derfor bliver vejen frem ogsa
langsommelig og forsigtig. Du guider din skytte i stilling og lader ham s lsegge
stetteild, mens resten af gruppe seger ly bag en trappe. Det kraever tadlmodighed, et
stenhardt overblik og masser af beslutsomhed. Nar en af dine soldater bliver ramt, gar
der et kort gjeblik panik i dig, fer du far udstedt en ordrer og forseger at besvare ilden.

Det nye byscenarie ger ogsa sit til at holde dig pa teserne. Vaek er de dybe skove,
de frodige marker af svajende graes og de sma klippefremspring. Nu lister du i stedet
ned af lange alleer, flankeret af palmetraeer og glasfacader. Oven over dig lgber en
tresporet motorvej og i det fierne kan du skimte byens stadion. Fjenderne kan gemme
sig overalt i Mexico City og bruger alt fra biler, betonpiller og ruiner til at skjule sig
bag. De stikker hovedet frem, fyrer en salve efter dig og forsvinder s& lzengere ned af
gaden. Du kan aldrig vide dig helt sikker.

Jeg har kun spillet Ghost Recon Advanced Warfighter i et par timer, men er faktisk
meget imponeret over bade styring, den kunstige intelligens og den atmosfaere som
Ubisoft Montreal har skabt. Det er forfriskende, at en serie som Ghost Recon, der
alligevel har en del &r pa bagen, er sendret s& meget i bade udseende og gameplay.
Holdet har virkelig turde tage nogle chancer, uden pa nogen made at skreemme de
faste fans vaek. Hvis det canadiske hold kan svinge tryllestaven og fierne de sidste
rester af fejl og en irriterende nedszettelse i hastigheden, ndr der sker meget pa
skaermen, sé kan Advanced Warfighter g& hen og blive et af Xbox 360-konsollens
bedste spil til dato.

_Thomas Tanggaard

Gamereactor siger: : Ambitigst, drevent og atmosfaerefyldt krigsspil, der med lige dele
strategi og hejteknologisk isenkram kan ende som en virkelig gennemfort oplevelse.

med Majescos skuffende skonomiske resultater. Terminal Reality stod bag spillet.

NETOP ANNONCERET - Far Cry Instincts Next Chapter

Ubisoft kan nu bekraefte at firmaet arbejder pa en opfelger til sidste ars Far Cry
Instincts. Med den opfindsomme undertitel Next Chapter far du fortsaettelsen
pa Jack Carvers mareridtsagtige tour de force. Spillet er pa gaden i ar 2006.

Urban Chaos

Find skjoldet og pistolen frem og red storbyen

[ Format XBOX O Udvikler ROCKSTEADY [J Udgiver EIDOS [J Genre ACTION [ Udgivelse APRIL 2006

Keert barn har mange navne, er det ikke sddan man siger? Hvis det er tilfeeldet,
sa kunne Urban Chaos godt veere klassens sedeste barn. Rocksteadys spil har
nemlig vaeret igennem to navneskift, heriblandt Zero Tolerance: City under Fire
og Roll Call, fer det sent sidste &r endte som Urban Chaos: Riot Response.
Spillet har ogsa vaeret gennem heenderne pa en del programmaerer. Oprindelig 1&
udviklingen af Urban Chaos hos engelske Argonaut, men som firmaet blev
tvunget i knze gkonomisk, matte holdet traekke stikket pa eventyret. Tgjlerne blev
samlet op af Rocksteady, der mere eller mindre bestar af folk fra den
konkursramte udgiver, og udgivelsesstafetten lgber Eidos nu med.

Historien er der dog ikke pillet ved. Urban Chaos tegner et billede af en by pa
randen af kaos. Ruiner, eksplosioner, udbrud af ra og brutal vold, er neermest
hverdag i den futuristiske verden, hvor maskerede bander gér lgs pa alt og alle.
Byens brandmaend kaemper en forgeeves kamp, mens ambulance-personalet
naermest ikke tor kere rundt i gaderne for at samle nedstedte op. Midt i det hele
star du. Du er medlem af T-Zero-afdelingen, og dit navn er Nick Mason.
Bevaebnet til op over begge ore med pistoler og udstyret med et pansret skjold,
sendes du ud pé de heaergede gader for at nedlaegge modstanden og fa styr pa
byen. Og sa er der ellers langt op til action.

Reelt var der tale om en ret ordinzer FPS-oplevelse, hvis det ikke lige var for
spillets skjold. Skjoldet, der skeermer dig fra slikkende flammer, projektiler og de
aggressive bandemedlemmer, kan nemlig bruges, som det passer dig. Udsynet
bliver markant mindre, sa snart du presser skulderknappen ind pa joypaddet,
men til gengaeld er Mason s& ogsa beskyttet mod selv de mest vanvittige
forbrydere. Urban Chaos andet lille trumfkort er byens feromtalte brandmeend og
ambulance-folk, der kan tilkaldes ved hjeelp af din radio. Brandmaendene kan
bruges til at slukke storbrande med, ligesom de med en brandgkse kan sla sig
gennem selv de tykkeste dere. Imens kan ambulance-personalet hjzelpe bade
dig og andre af byens uheldige indbyggere i sikkerhed.

Rent teknisk benytter Urban Chaos sig af Havoks velkendte fysiksystem,
hvilket betyder, at stort set alt indhold, det vaere sig tender, breedder, mure, kan
spraenges i luften, veeltes eller sparkes mod en modstander. Visuelt holder spillet
sig i den paene ende af skalaen, dog uden at kravle synderligt ind pa hverken
Halo 2 eller Half-Life 2. Er Urban Chaos: Riot Response et stensikkert hit? Det er
sveert at sige, men ud fra den begreensende demo, jeg har haft adgang, sé& ger
spillet i hvert fald en hel del rigtigt. Om det sa er nok til at ende som en
spilmaessig forngjelse p& hejde med Xbox’ens bedste FPS-spil, vil tiden vise.
_Thomas Tanggaard

Gamereactor siger: Rocksteadys spil er kaotisk og voldsomt, men holdet er
stadig nedt til at finde nogle flere guldkorn frem fra posen.

Katamari Damacy fik aldrig chancen i Europa til trods for de flotte anmeldelser og mange priser. Nu
har EA imidlertid taget toeren under vingerne, og det betyder at du naeste ar kan rulle derudad.
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Hvis oktober, november og december er et rent spilmekka, sa
ma januar maned veere en gold og ugeestfri grken. Der sker
ganske enkelt ikke en pind i januar. Der er ingen spaendende
spillanceringer, ingen ture til udlandet for at labbe de seneste
informationer omkring et potentielt storspil i sig, og slet ingen
store spilnyheder. Det er agurketid. Imens har vinteren lige
pludselig husket, at den skulle vise teender, hvilket betyder, at
det er vanvittig koldt udenfor og de aeldre deor som fluer.
Maske er det derfor, at snakken forleden faldt p& ideen om at
samle &r 2006’s 52 mest interessante spil i en 11 sider lang
artikel. Vi var ganske enkelt enige om, at januar er en
uudholdelig maned, der bare skulle fordrives
noget bedre, s vi satte os til at dre
fantasere omkring dette &rs
lzenge flod bordet
spilhoveder.

aktionens mange

t, hvor Xbox 360 for alvor kommer op i
en?) og viser hvad en naeste generationskonsol rent

Vi har fundet 52
af de hotteste
spil som kommer ¢

ar 2006 “’
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faktisk kan braende af, af diesel. Med spil som Gears of War,
Mass Effect og Too Human, lader det til at konsollen“endelig
far de titler, derskal sikre:Micr@soft et hit i stil med Halo,
det ogsa bliver aret, hvor Sonys PlayStation 3 e
buret og viser sine klger frem er uvist, en pastar
hardnakket, at deres maskine er pa obet af dette fi

— og vi vil sa gerne tro dem. Forhvem vil ikke gern:
fingrene i Killzone Z,%ord, }M:r d
yld Metal Gear Solid 4? Vi er heller ikke et gjeblikii

t 2006 bliver aret, hvor bade PSP og Nintendo DS

er sokkerne af os og leverer handholdte oplevelser, vi ikke
troede, var mulige. Der er i hvert fald s& mange potentielle
succeser derude, at vi bliver overraskede, hvis der ikke sker
noget stort pa den front i 2006.

52 spil er hvad der blev plads til pa listen. Vi kunne ganske
enkelt ikke presse mere ind pa de 11 sider, du meget snart
skal bladre dig igennem, s& det er klart, at listen ikke er
udtemmende, men vi foler vi har fundet de vigtigste.

| —







Action

FORMAT: XBOX 360 ~ UDVIKLER: EPIC  UDGIVELSE: NOVEMBER




Gears of War var allerede ved X05 et af de mest polerede, flotte og haesbleesende spil vi laenge har set, og bare tanken om at Epic Games
stadig har godt ni méneder at arbejde videre pa det pa, betyder at det bare ikke kan blive andet end fremragende.

FORMAT: PS3 * UDVIKLER: KONAMI * UDGIVELSE: AR 2006

Hideo Kojimas episke actionspil tager en hel ny drejning pa PlayStation 3

Tanken om endnu flere vanvittige og langt ude
konspirationsteorier, samt Hideo Kojimas sans for at
forteelle en historie, er med garanti noget, der vil fa fans
af Metal Gear Solid-serien til at savle uhaemmet.

Solid Snake er blevet gammel, hvilket dog ikke
betyder, at Metal Gear Solid 4 bliver kedeligt. | E3-
traileren beviste Snake, at han sagtens kunne nedlaegge
toptreenede soldater, uden brug af hverken iltapparat eller
gangstativ. Snake arbejder nu som en art lejesoldat, og
g kan vaelge om han vil arbejde sammen med et land -
od det. Allerede nu er der masser af teorier og
speargsmal om spillet, og om hvordan spillet vil haenge
sammen med de tidligere spil. Vil Revolver Ocelot stadig
veere besat af Snakes klonbror Liquid? Hvordan vil
Raiden helt praecis vaere sej, i stedet for lidt af en
tesedreng? Er Big Boss endnu engang den helt store
skurk, og i sa fald, hvordan overlevede han til nu? Hvor
lang tid er der gaet siden Metal Gear Solid 2? Hvorfor ser

Snake s& meget aldre ud, mens Otacon virker
uforandret? Teorierne er mange, plottet vil veere
forvirrende og spergsmalene er muligvis flere, nér spillet
er overstaet end da det begyndte.

Foruden den kringlede historie, der med garanti vil
blive betegnet som enten a) nonsens, eller b) genialt
sammensat, vil spillet have andet at byde pa. Hideo
Kojima ensker omgivelser, der kan edelsegges, masser af
vaben og forunderlige dimser, samt naturligvis Kojimas
Benny Hell-agtige sans for humor. Desuden ser det ud til,
at Kojimas passion, alenlange filmsekvenser, der tager
pippet fra mange, vil vaere at finde igen. Metal Gear Solid
4 vil veere et af de spil, der i kraft af god grafik og et let
genkendeligt navn, far langet PS3-maskiner ned fra
hylden, over disken og hjem under fiernsynet. Nu haber
vi s& bare ikke at spillet forsinkes, sa det ogsa ender pa
vores uundgaelige spilliste for &r 2007 - nej, sa galt kan
det da ikke g4, kan det? Vi hdber det ikke.



O

XBOX 360/PS3 * CAPCOM '~ CAPCOM

Med Resident Evil 4 genopfandt Capcom genren de
selv havde opfostret, og med udsigten til et

naestegenerationsgys fra firmaet, lober det os allerede

koldt ned ad ryggen. Kreefterne i bdde Xbox 360 og
PlayStation 3 skriger pa farvemaettede miljoer,
stavrende zombier og helt ufattelige lokaliteter.

Indtil videre vides der ikke meget om selve spillet,
men Capcom har lovet, at de preegtige takter fra
Resident Evil 4 (et spil der fik vores ypperste pris
sidste &r) fortsaetter med femmeren, hvilket vil sige

masser af neglebidende gys og helt ufattelige portioner

af rendyrket action.

O

XBOX 360 * SILICON KNIGHTS * MICROSOFT

Silicon Knights fandt pa Too Human for mere end ti ar

siden, men har ventet indtil nu med at prove at

realisere deres ambitiose projekt. Holdet bruger Epics

Unreal 3-motor til at bringe den dyssetopiske
fremtidsverden til live, mens alle bevaegelser til savel
din spilkarakter som fjenderne er udfert af stunt- og
kampholdet Fast. Bag det hele star Dennis Dyack,
manden der ogsa havde en finger med i Eternal
Darkness og Metal Gear Solid: Twin Snakes, sa hvor
galt kan det overhovedet ga? Too Human serveres i
ovrigt i trilogi-form over de kommende tre ar.

PS3 " GUERRILLA " SONY

Det oprindelige Killzone gav os et granatchok af den
anden verden. En deempet palette af gra nuancer, et

ekstremt gennemfort design og et solidt udvalg af fede
vaben, var med til at gere Guerrillas spildebut til en af
de bedste FPS-oplevelser nogensinde. Med udsigten

til toeren og en del flere hestekraefter, lader det til at

det hollandske holds krigsepos kan n& helt nye hejder.
Vi gleeder os til endnu engang at tage pa eventyr med

bl.a. Hekha og Templar i en nzer fremtid. Nu haber vi
bare at det rent faktisk sker i lebet af ar 2006.

Action

O

XBOX 360 * RELIC " THQ

The Outfit betragter Anden Verdenskrig gennem nogle
lidt tegneseriefarvede briller. Det er ikke Saving Private
Ryan, men snarere noget i stil med Det Beskidte Dusin.

Landskaberne tegner til at blive store, alle
bygningerne vil kunne odelaegges og actionen er solid
som Arnold Schwarzenegger i en uniform bestéende af
stal. Der er tre karakterer i spillet; en snigskytte, en
soldat med en bazooka og en cigarrygende marine-
soldat, hvoraf man kan veelge to. Der kan kebes vaben,
bombardementer og forstaerkninger for at krydre
slagmarken. Kombineret med udvikleren Relic Studios
fokus pé Xbox Live tyder det pd, at Xbox 360 vil have et
haesblaesende actionspil, der kan nydes alene og som
vil lzegge op til morskab over Internettet med en gruppe
ligesindede. Vi glaeder os i hvert fald til at se naermere
pa spillet, nar det lander senere i &r.

Eventyr
v Alan Wake

Alan Wake er navnet pa en succesfuld forfatter. Han
keereste inspirerede ham til at skrive gyserhistorier,
og disse er enormt succesfulde. Pludselig
forsvinder pigen, og Alan Wake mister inspiration
og bliver sgvnlgs. (Alan Wake. A. Wake. Kan | se
hvad udvikleren Remedy har gjort her?) Hvordan
det sker ved han ikke, men pludselig invaderes den
virkelige verden af de monstre, der hidtil havde
boet i Wakes dreamme.

Grafikken lzegger gjensynligt kraftigt veegt pa
skiftet mellem lys og merke, og historien vil med
garanti have flere knuder end et reb i en spejderlejr.
| traileren blev Wake jagtet af haetteklaedte
personer, og disse har sikkert en finger med i
spillet. Alan Wake skal se sine merkeste dramme
lige i @jnene, og maske i samme proces kurere sin
sevnleshed. Kan du dufte moderne klassiker?

v The Legend of
Zelda: Twilight
Princess

Nintendos Zelda-serie er uden tvivl Kyoto-gigantens
mest stabile spilserie. Mens Waverace-, Mario Kart-
og Pilotwings-serierne, ikke ligefrem har géet fra
styrke til styrke, sa har grenkleedte Link udeluk-
kende leveret det ene store eventyr efter det andet,
og med Twilight Princess er vi ret sikre pa, at
Nintendo har endnu et storstilet eventyr klar. Links
seneste eskapader begynder, da han steder pa en
underlig kraft kaldet Twilight, der truer med at
odeleegge Hyrule, som vi kender og elsker det. Det
kan vi naturligvis ikke have, og derfor rejser Link ud
for at bekaempe ondskaben. Det forer ham bl.a. til
en anden dimension, hvori han skifter form til en
slags ulv, mens et eller andet katteagtigt dyr kaldet
Midna rider pa hans ryg. At Twilight Princess blev
forsinket og nu udkommer i &r 2006, var naturligvis
beklageligt, men vi er helt sikre pa, at ventetiden
kun har gjort en allerede fremragende oplevelse
endnu bedre. Et ekstrem ventet spil.

-
el ) En

v Tomb Raider
Legend

| lang tid syntes Frk. Crofts puls at veere faretruende
lav. | hendes seneste par eventyr virkede hun faktisk
ded. Udseendet havde hun stadig med sig, men
pulsen var uregelmaessig og hjernebglgerne 1a pa et
lavt niveau. Hendes fader, Mr. Eidos, ville dog ikke
se, at Lara Croft blev opgivet. | stedet blev
patienten overfort fra en afdeling til en anden, hvor
en raekke nye leeger stod klar.

Det ser ud til at have hjulpet pa hendes tilstand.
Pulsen er stabil, og kroppen genoptraenet. Kun tiden
vil vise, om behandlingen vil give hende aere og
klasse igen, men med Crystal Dynamics og Toby
Gard ved roret er mulighederne der i hvert fald.




Fra Viewtiful Joes udvikler Clover Studio kommer
Okami. En guddommelig hund spiller hovedrollen,
og denne skal redde en verden, der synes kraftigt
inspireret af traditionelle japanske tegninger, og
hvor cel-shading og kalligrafi danner en eksplosiv
eestetisk kombination.

Bade Viewtiful Joe og The Legend of Zelda:
The Wind Waker synes at veere inspirationskilder.
Hundeguden Amaterasu skal f& menneskene til at
tro p& hende. Dette gares ved at lose forskellige
opgaver. Jo flere der tror pa hende, jo steerkere
bliver hun. Hvad der ger Okami til en anderledes
oplevelse, er muligheden for at male i landskabet.

Okamis verden er gold og farvelgs, og kun
Ameterasu kan bringe farverne tilbage. Et enkelt
tryk pa& en knap kalder en keempemaessig pensel
frem, og denne kan bruges til pa forskellig vis, at
hjeelpe Ameterasu videre p& hendes eventyr. En
tegnet cirkel rundt om et tree fremkalder
eksempelvis et frodigt veeld af blade og blomster.

Penslen kan ogsa bruges til at skeere forhind-
ringer over eller tegne lianer, der kan hjzelpe
Ameterasu videre. Penslen kan ogsé bruges i
kamp. For eksempel kan Ameterasu stode en
fiende op i luften, og s& lade penslen stryge over
fienden. Resultatet er at fienden bliver skaret i to

stykker. Det ser ganske enkelt himmelsk ud, og det

seerlige visuelle element kombineret med nogle

solide ideer, ger Okami til et spil, vi venter p& med

lzengsel. Kan Clover Studio gere det igen?

Sam mister sit har og tilsyneladende ogsa forstanden

Mens de fleste nok selv har spillet eller kender en, der
har dyrket Quake Arena Il indgdende, s& har det altid

veeret Unreal Tournament-serien, der har teendt flammen
i det meste af redaktionen. Unreal Tournament 2004 var
et super poleret produkt, der med et helt ufattelig grafik,

en fabelagtig balance vabnene imellem og masser af
veldesignede baner viste, at der stadig er liv i den

klassiske serie. Og nu ger Unreal Tournament 2007 det

sé ved at forsege at beholde de elementer, der gjorde

Unreal Tournament 2004 s& fantastisk, samtidig med, at

holdet ogsé treekker godt og gevaldigt i det originale
spil fra 1997. | denne omgang er der naturligvis de
typiske og meget elskede modes som Deathmatch,

MULTI *~ UBISOFT * UBISOFT

Sam Fisher, det eneste bolvaerk mellem civilisationen
og alverdens afskum, har ikke rigtigt veeret en
nuanceret helt. Med mindre man har stiftet bekendt-
skab med Splinter Cell-romanerne, er Sam Fisher lidt
af en papfigur. Hans stemme er macho, som kun
Michael Ironside kan gere den, og han tager imod
projektiler som en svamp suger vand.

Heldigvis ser Double Agent ud til at lave om pa
dette. Sams datter er blevet draebt i en bilulykke, og
Sam forlader Third Echelon for at blive bankrover. Det
er dog bare en facade for at blive optaget i en terror-
gruppe. Det handler om bade at lulle terroristerne ind i
en falsk tryghed ved at hjeelpe dem, og om at
kanalisere informationer tilbage til Third Echelon.
Ethvert valg teeller, og med forskellige slutninger,
betyder Sams mindste beslutning noget. Det kan
meget vel veere Sam Fishers bedste stund og vi ser
frem til marts maned med dirrende heender.

XBOX 360/PS3 * EPIC * ATARI

Team Deathmacth og Capture the Flag, men Domination

forsvinder, da netop denne mode naermest ikke blev
spillet online. Det hele traekkes naturligvis af kraftveerket

Unreal 3, en motor som Epic Games siden hen har solgt

til stort set alle konsolfabrikanter og udviklere verden
over. Resultatet er et bledende smukt spil, hvor
detaljegraden er s& usandsynlig hgj og farverne sa
maettede, at det naesten ger ondt i gjnene. Allerede ud
fra de tidligste screenshots at demme lignede Unreal
Tournament 2007 et af PC’ens smukkeste spil, men
som tiden er géet, er spillet blevet endnu mere
imponerende. Hvis Epic formar at bygge videre pa
2004-udgaven med endnu mere, s& er vi glade.

Musik
Guitar Hero

PS2 * HARMONIX RED OCTANE

Har du nogensinde haft en ambition om at ga
beremte guitarister i bedene? Med Guitar Heroes
ser det ud til, at du kan fa dremmen opfyldt.
Guitar Heroes bliver solgt sammen med en
plastic-guitar, der kobles direkte til PS2’en. Dette
tilbehersstykke vil méske endda overflodiggere
luftguitaren. Nar udvikleren tidligere har bevist
deres musikalske faerdigheder med Amplitude og
Frequenzy, er der ingen grund til at frygte for
Guitar Heroes’ kvaliteter. Alle med hang til
guitarmusik, fordelt over J-pop til 80’er numre,
kan godt ga i treeningslejr omgéende. Ellers
risikerer du, at din lillefinger falder af, nar
sveerhedsgraden hedder 'Hard’...



Action

PS3 * INSOMNIAC ~ SONY

I-8 er Insomniacs ottende spil, hvilket navnet er en
forkortelse for. Til at begynde med render du sammen
med dine soldaterkammerater rundt i krigshaergede
omgivelser og bliver beskudt. Mens granatchokket sa
smat indfinder sig, begynder du at teenke pa diverse
krigsfilm. Det viser sig hurtigt, at Anden Verdenskrig
bestemt ikke er den eneste inspirationskilde, for
pludselig myldrer vaesner frem, der far insekterne fra
Starship Troopers til at blegne.

Insomniac har bevist deres veerd med Ratchet &
Clank-serien, s& der er kun god grund til at gleede sig.
Vi héber i hvert fald p& det bedste.

O

MULTI

The Godfather vil sikkert blive markedsfert som "The
Game you can’t refuse”. Om det er tilfeeldet, vil tiden
vise, men man kan kun hébe, at der vil veere et gran
sandhed i udtalelsen. Mario Puzos glimrende roman,
og den lige sa glimrende filmatisering, danner
grundlaget for EAs The Godfather: The Game.

Antihelten kreerer du selv, og begivenhederne fra
filmen vil bade veere centrale og perifere for spillet, og
vice versa. Er The Godfather andet end en Grand Theft
Auto-klon? Det er spergsmaélet, du ikke kan afsla, men
vi tror altsd at der er mere under overfladen.

EA "EA

XBOX 360/PS3 * UBISOFT * UBISOFT

Der findes mange FPS-spil, men meget fa, der er sa
flotte eller neermere deciderede prangende, som Killing
Day var det pa sidste ars E3 i Los Angeles. Kuglerne
sprojter om grene, mens smukke statuer, enorme
vinduer og caféborde kastes rundt i rummet. Killing

Day gjorde, til trods for at minde meget om sa mange
andre actionspil, os for en kort stund mundlamme, og
vi kan ganske enkelt ikke vente pa at fa spillet mellem
heenderne, hvis det ender bare i neerheden af det
Ubisoft fremviste i demoen.

Racing
v Sega Rally 2006

Der er en grund til, at Segas rally-spil strag til tops
pa vores liste over verdens 12 bedste bilspil. Det
har en sublim styring, fabelagtig fysik og nogle af de
bedste baner nogensinde. At det har taget Sega sa
mange ar at planleegge en opfelger, er til at forsta.
Sega Rally er ikke bare noget, man laver en
aftapning af om &ret. Det er et arkade-spil, hvis
arkadetraditioner har sldet s mange redder i
nutidens mange rally-spil, at der skal noget specielt
til for ikke bare at forsvinde i meengden. Og det er
derfor en del af folkene fra det originale hold er
tilbage i leedersaederne. Med Sega Rally 2006 star
den igen pa snoede stier, grusveje og sandbunkere.
Der er en del flere biler at vaelge imellem, heriblandt
Mitsubishi Lancer Evolution VII MR, Citroen XSARA
2.0i 16V VTS, Peugeot 206RC, Ford 2004 Focus
RS2 og Ford Focus Air Force Reserve Rally Car,
men folelsen af at treede pa speederen og dreje op
rattet er den samme. Hvad der dog er en smule
skreemmende, er det massive pop-up, der er i vores
allerforste kode. Men det fierner |, ikke Sega?

O

PS2/XBOX * BLIZZARD " VU GAMES

Starcraft: Ghost handler om den skenne og
dedbringende superspion Nova, en sékaldt Ghost, der
kan infiltrere fiendens baser, grave informationer frem
og eliminere neglepersoner. Det hele foregar i det
univers, som Blizzard med eksperthand etablerede
med strategispillet Starcraft og som egner sig perfekt
til et vaskeaegte actionspil. Fjenderne spaender over
alle de kendte fra Starcraft, og at kunne keempe pa
tomandshand mod Hydralisker, Overlords og lignende,
vil appellere til kendere af Starcraft.

O

XBOX 360/PC * HUMAN HEAD * TAKE 2

Der er ikke s& mange indianere i computerspil, og det
er ogsa sjeeldent at de er dimensionsrejsende, men det
er praecis hvad Tommy, en indfedt indianer fra
Cherokee-stammen, er i Human Heads Prey. Spillet
har kastet sin kaerlighed hovedkulds efter id Softwares
vanvittig kompetente og ekstrem flotte Doom-motor,
og det kan fra starten ses - alt funkler i Prey. At
historien s& ogsa er andet og mere end blot en tom
omgang skyderi, ger naturligvis heller ikke noget. Der
er tale om rejser til andre dimensioner, de feromtalte
indianere, eksperimenter der er géet galt, og en hulens
masse andet. Prey lader til at blive ekstrem laekkert.

? Motorstorm

Det eneste, der faktisk kendes til Motorstorm, er
den trailer, der blev vist pa sidste &rs E3. Hvad den
viste, fik dog forventningerne til at stige. Ideen er
som falger: biler, motorcykler og ATV ere blaeser
gennem landskabet. Der er ingen grund til at leegge
fingrene imellem, hvilket der heller ikke bliver gjort.

Biler bliver kert af banen og skubbet ned i
groften, ud over afgrunde, og sagar ind i huse.
Mudder pletter lakken, forruden bliver knust og
forskellige motordele fyger gennem luften. Alt
sammen udfert i den smukkeste PS3-grafik. Kan
konsollen ikke snart blive lanceret sa vi kan & lov til
at reese der ud ad? Ventetiden er ulidelig.

v Moto GP 2006

Indtil for nylig var vi ikke rigtig bidt af en gal
motorcykel, men med Climax’ rejse mod
naestegenerationskonsollerne, kan vi ganske enkelt
ikke f& gjnene veek fra de mange smukke, tohjulede
mestervaerker. Holdet har laenge haft et fast greb
om bade kerefysik, grafik og udbudet af motor-
cykler, og vi kan ikke forestille os, at det ikke
fortsaetter med MotoGP 2006, der i forste omgang
er udset til at reese vejene tynde pa Xbox 360. Vi
har allerede fundet lsederdragten frem fra skabet.

v Test Drive
Unlimited

Der findes bilspil og sa findes der Eden Studios
kommende Test Drive Unlimited, der mest af alt
minder om en bilfanatikers vade drem. Her er
Hawaii-gen Oahu med sine uendelige mange
kvadratkilometer asfalt, her er gser af enhver
storrelse og pris, og her er lobbyer til alverdens
bilentusiaster. Der er keelet for alt. Lyden af bilerne
er ekstrem autentisk og minder ikke, som i s&
mange andre spil i genren, om en Nilfisk stavsuger
der er gaet amok pa et gulvteeppe. Test Drive
Unlimited er som navnet siger uden greenser og
uden en reel ligemand. Du kan godt gleede dig.




v -

SLERLLIL]

Razer Copperhead 2000dpi Gaming mus

Razer Copperhead™ er verdens farste laser gaming mus udstyret
med branchens mest praecise laser sensor med en oplasning pa
2000 dpi og 1000Hz ultrapolling.

Indfri din kenkurrencemaessige skarphed | gameplay med 32KB
indbygget hukommelse Gl dine individuelle indstillinger og det
ergonomiske design for bade hasjre og venstrehandede. Ogsa
forsynet med de prisvindende On-The-Fly justerbare drivere.

Razer Mantis

Razer Mantis™ er nyeste generation af high
performance musematter, lavet til gamere,
af gamere.

Speed og kontrol stofmatter af bedste kvalitet,
med overflade i sarligt vaevede fibre af Fibertek™
der sikrer optimal kontrol, acceleration og hastig-
hed pa muse-bevagelser - findes i 2 udgaver til
high-sensitivity og low-sensitivity gaming.

Rudolph Schmidt AJS
_ bel: 44 B5 82 00 fax: 44 85 B2 99
Far infio comi naermeste lorhandber, kontald: email: infag@rudolph.dk  wws.nudolph.dk



@ Sonic the
Hedgehog

* XBOX 360/PS3 * SEGA * SEGA

Det lille bl& pindsvin er nadt til at finde tilbage til
redderne med naestegenerationsspillet fra Sega,
og det ser heldigvis ogsa ud til at ske. Efter de
seneste og uendelig skuffende Sonic-spil, hvor
vores elskede pindsvin er blevet brugt og
misbrugt, er det pa tide, at han igen far lov til at
straekke benene og vise, hvad de rede gummisko
kan traekke. Et klassisk Sonic-eventyr med
guldringe, Dr. Eggman og masser af svimlende
loops, er hvad den star pa i Sonic The Hedgehog.
Denne gang ma | ikke fejle, Sega.

©Loco Roco

* PSP * SONY * SONY

Det er fint nok med masser af historie og grafik,
der fremkalder térer, men i det lange lgb er den
engelske frase "Less is more” bedre.

Det har udvikleren af Loco Roco taget til sig.
Loco Roco handler om en klat af slimbolde, der
glider rundt i et landskab. Skulderknapperne pa
PSP’en lader klatten glide rundt fra den ene side til
den anden. Grafikken er simpel, klatten virker
livagtig i sine bevaegelser, og spillet vil sikkert veere
sveert at leegge fra sig igen. Vi savner noget nyt til
vores PSP og glaeder os til de rullende klatter.

@ New Super
Mario Bros

* NINTENDO DS * NINTENDO * NINTENDO

Nintendo DS far nu en art efterfelger til Super
Mario Bros., hvor 2D og 3D blandes sammen.
Mario har nye kneb i sermet, blandt andet nye
mangvrer og sdgar et multiplayerelement. Det
bliver speendende, at opleve Marios rejse tilbage
til redderne. Ummm... Lasagne...

Slagsmal

i)

Tekken Tag
Tournament 2

XBOX 360/PS3 = NAMCO  NAMCO

Alskens friske piger, héarde fyre og udskud af
forskellig art meder op til endnu en gang sla-pa-
teeven. To mod to kaemper i efterfolgeren til en af
PS2’s mest populaere launchspil. Der er grund til at
forvente eksotiske bevaegelser, flotte baggrunde, og
naturligvis emme fingerspidser. Avvv...

Virtua Fighter 5

XBOX 360/PS3 = CAPCOM  CAPCOM

Uanset hvor mange kampe vi har lagt bag os i Dead
or Alive, Soul Calibur eller Tekken, s& er der intet
der star taettere pa vores hjerter end Segas
umadelige velpolerede og gennemferte Fighting-
serie Virtua Fighter, hvilket far os til at hyle som
hysteriske smadrenge ved udsigten til femmeren.
Alle de velkendte og elskede slagtosser vender
naturligvis tilbage, og det inkluderer Lion, Vanessa,
og Jacky. Dertil sendes der tre nye fightere i ringen,
heriblandt den mexicanske El Blaze. | gjeblikket
treekkes Virtua Fighter 5 af Lindberg-arkade
maskinen, hvilket betyder, at vi hgjst sandsynligt far
lov til at nyde spillet p& enten Xbox 360 eller PS3.

ir

Street Fighter
Alpha 3 Max

PSP ~ CAPCOM  CAPCOM

Vi indremmer det gerne: PSP’en har endnu ikke
vist, at den kan handtere de smukke og fantastisk
feengende 2D-fightere pé& en ordentlig made, men
med udgivelsen af Street Fighter Alpha Max 3 tror
vi, at det er fortid. Street Fighter Alpha Max er en
konvertering af det hyllede og ganske enkelt
smukke Dreamcast-spil af samme navn. Dog har
Capcom inkluderet fire nye karakterer, hvoraf Ingrid
fra Capcom Fighting Evolution og,Yun, Maki og
Eagle fra GBA-udgaven, ogsa optreeder i spillet.
Desuden er der en sakaldt Tag-team feature, i stil
med den du maske kender fra SNK’s udedelige
King of Fighters-serie.
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v Mass Effect

Bioware er holdet, du er ngdt til at holde gje med, hvis
du bare er det mindste interesseret i rollespil. Selvom
Jade Empire muligvis gik for langt i jagten p&
masserne, sa var drengenes forrige spil, Knights of the
Old Republic, en spilklassiker fra ferst dag det landede
pa hylderne. Vi har lidt p& fornemmelsen, at Mass
Effect, der blander den tidlige Buck Rogers-serie med
kollager af Manebase Alpha, kan ga hen og gere det
samme. Spillet treekkes af Epic Unreal 3-motor (ja,
hvad ger ikke det i disse dage) og leverer helt ufatte-
lige verdener, rumskibe og dueller i verdensrummet.
Som titlen antyder, s& har enhver beslutning, du og dit
omrejsende mandskab tager, en indvirkning pa hele
universet — deraf titlen Mass Effect. Spillet lanceres
preecis som med Too Human i trilogiform.

v Neverwinter
Nights 2

Bioware gjorde en masse Dungeon Masters rundt om i
verden glade, da de introducerede dem for
Neverwinter Nights, der med sit gennemarbejdede
Dungeons & Dragons regelszet, var med til at skabe en
af verdens allerbedste rollespilsoplevelser. Vi forventer
os endnu mere af opfelgeren, der vanen tro byder pa
béde et singleplayereventyr af episke proportioner,
samt et uundveerligt veerktej til den forteeller, der vil
skabe sine egne eventyr.

v Dragon Quest VIII

Akira Toriyamas stil er straks genkendelig. Der er ingen
grund til at forvente andet end noget stort. Dragon
Quest har aldrig veeret noget stort i Vesten, hvorimod
det i hjemlandet Japan, ikke udkommer pa hverdage,
fordi alt for mange mennesker s3 ville pjeekke fra
arbejdet. Det er kort sagt stort. Bade bogstaveligt talt
og billedligt talt. Holdbarheden skal méles i méneder i
stedet for dage, og med s& meget at opleve, vil de
mange timer bag skaermen ikke foles spildt. At det er
Level 5 der star bag det, ger at vi forventer meget.

Rollespil
A n Ml
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v Hellgate: London

Nar folk som Bill Roper og Max Schaefer forlader
Blizzard, starter deres eget firma og laegger planer for
et online-spil ikke ulig Diablo, s lytter man efter — og
lyttet, det har vi gjort. Hellgate: London foregar i
Englands hovedstad engang i fremtiden, hvor
daemoner og andet megyngel har overmandet
menneskene. Dit job er s& at sende dem retur, hvor de
kommer fra - og helst med en god portion bly eller
med aeggen af dit skarpe sveerd. Hellgate: London
tegner til at blive et fantastisk debut-spil fra Flagship
Studios, og et af de vigtigste PC-spil i &r 2006. Vi
sidder allerede klar ved tastaturet.

O Rise of Legends

*PC *BIG HUGE * MICROSOFT

Hvis man siger strategispil, s& ma man ogsa sige
Big Huge Games. Holdet der har givet os Rise of
Nations, udvider med Rise of Legends-paletten for,
hvad der er muligt. Spillet foregar denne gang i

landet Alo, hvor en episk krig raser mellem
fortalerne af magi og dem der hellere vil satse pa
teknologien. Det er traditionelt, men alligevel s&
pokkers faengende. Vi ser virkelig frem til det.

B
O Spore

Will Wright herer til en ganske bestemt gruppe
spiludviklere. Sammen med Peter Molyneux, Sigeru
Miyamoto og Tetsuya Mizugichi, er han tit den
sidste bastion mod kedsomhed og skabelonskérede
spil — og det viste han pa fineste manér, da han pa
sidste ars E3, lagde en samlet spilpresse ned med
et tidligt kig pa Spore. | Spore starter du livet som
en encellet organisme, der udelukkende kan flyde
rundt og spise andre organismer, men som tiden gar
vokser du dig sterre og snart er du et rigtig veesen.
Herfra tager spillet fat, badde med et hav af
forskellige spilgenrer der streekker sig over strategi
til simple shootere og naermest The Sims-lignende
ojeblikke, men ogsa med at vokse sig sterre og
mere omfattende. Fra et stammefolk til en egentlig
civilisation og senere som rum rejsende
kosmonauter, besoger du andre planeter. Spore er
ekstrem omfattende og har s& mange bolde i luften
at du ikke tror det er muligt. Havde projektet tilhort
alle andre end Wright selv, s& havde vi ganske
enkelt ikke troet at det overhovedet kunne bilive til
noget, men fordi at det er manden bag The Sims og
Simcity, s& er alt pludselig muligt. Spore er uden
tvivl et af & 2006’ mest eftertragtede spil.

O Company
of Heroes

*PC *RELIC *THQ

Holdet bag Homeworld og Warhammer 40K: Dawn
har endnu ikke skuffet, og det ser heller ikke ud til
at ske med Company of Heroes, der fast forankret i
strategigenren leverer et gennemfart krigsspil i
Anden Verdenskrigs velkendte uniform. Teknologien
bag spillet leveres af den s&kaldte Essence engine,
Relics helt nye og enorm imponerende grafiske
motor, mens en udpraeget sans for fysik og
fuldstaendig destruerbare omgivelser, er med til at
skabe et yderst velsmurt og intenst spil. Ifelge Relic,
s& vil den kunstige intelligens hos dine
soldaterkammerater og fiender ogsa veere ulig
noget, du tidligere har set i strategi-sammenhaenge.



O Battle for
Middle-Earth 2

*PC *EA *EA

Indremmet: Det forste Lord of the Rings: Battle for
Middle-Earth var for stramt tilrettelagt og gav dig
alt for lidt handlefrined i kampen om Midgérd, men
med toeren ser det ud til, at holdet har leert deres
lektie. Battle for Middle-Earth 2 udvider ikke bare
spillet med nye baner og flere episke krige, men
ogsé& med muligheden for, at dine fiender og
venner kan reagere abenlyst p& kampene - fra frygt
over vrede til triumfen over at vinde et slag, vokser
de sig steerkere og mere loyale. At spillet ogsa rent
grafisk nar helt nye hejder, er kun et plus.

@ Warhammer:
Marc of Chaos

*PC *BLACK HOLE * NAMCO

Har du engang siddet pa veerelset og nerklet med
de sma tinfigurer, s er der ikke laengere nogen vej
uden om Games Workshop og deres enorme
Warhammer-verden. Det er den verden Black Hole
Games serverer for dig med Warhammer: Mark of
Chaos, der dropper ressourceindsamling og
baseopbygning, til fordel for krige pa en episk
skala. Her keemper hellige riddere mod
nederdraegtige skavens, mens trolde angriber en
hidsig kolonne af draeberlystne dveerge. Mark of
Chaos er muligvis ikke lige sa steerkt grafisk, som
mange af de andre spil vi har inkluderet i vores
strategi-sektion, mens spillets univers indeholder
s& mange facetter, at det kun kan blive godt. Teenk
Warhammer 40K: Dawn of War i et middelalderligt
univers, sa har du en idé om, hvor omfattende og
vanedannende Mark of Chaos kan gé hen at blive.
Vi er mere end klar til at g& i gang med storkrigen.
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v Final Fantasy Xl

!
y

For mange er rollespilsgenren synonym med Final
Fantasy-serien og i saerdeleshed Final Fantasy 7, der
med sin omfattende historie, staerke galleri af
karakterer, uendelige muligheder indenfor chocobo-
opdraetning, var deres forste egentlige eventyr. Det er
derfor ikke s& underligt at Final Fantasy 12, der nu er
steerkt forsinket, naermest er ventet med dirrende
haenderne. Det indtil videre 12. spil i serien om den
sidste fantasi. Heldigvis ser det ikke ud til, at navnet er
synonym med andet end endnu et godt gammeldaws
rollespil. Afsnit tolv byder p& nogle gameplaymasssige
fornyelser. De sékaldte random battles er blevet
droppet (heldigvis herer vi nogen sige), kampsystemet
har faet en indsprejtning af realtime, filmsekvenserne
vil veere overdadige som en fin dessert, intrigerne vil
veere bitre og gameplayet vil vaere maettende. Visuelt
er spillet et par takker peenere end bade FF10 og
online-udgaven FF11, hvilket ma siges at veere
leekkert. Dette er og bliver et af &r 2006 mest
indbydende maltider.

v Rouge Galaxy

Rogue Galaxy er det tredje spil fra udvikleren Level 5.
Level 5 beviste isaer med Dark Chronicle, at de vidste,
hvordan et superbt rollespil skulle skrues sammen.
Holdbarheden vil veere i top, og persongalleriet
elskeligt. Der vil vaere rumpirater, amazoner,
spaendende dueller og insektkampe. Ja, det er rigtigt,
insektkampe. Rogue Galaxy vil byde pa muligheden for
at fange insekter for at treene dem til kamp.

Foruden dette pokemon-agtige indslag, vil der
veere utallige andre minispil, undereventyr og meget
andet, der vil f& time efter time til at visne veek, som
var de en regnbue pa en sommerdag. Level 5 kan bare
ikke skuffe os - det ved vi bare...

v Suikoden V

Spillet der med sine 108 spilbare karakterer, enorme
historie og dengang imponerende grafik, fik verdens
mange eventyrer til at haenge fast foran skeermen, har
nu n&et sit femte kapitel. Suikoden-serien har ikke i
alle sine kapitler faet chancen her i Europa, hvilket
naturligvis er beklageligt, men Konami har i det mindst
lovet, at Suikoden V, der denne gang er centreret
omkring 27 sakaldte True Runes, lanceres péa disse
breddegrader. Suikoden V sender spilleren ud pa et
episk eventyr i landet Falena, for at finde allierede og
skabe balance i et land, der i den grad har brug for
fred og fordragelighed.

Rollespil

v Elder Scrolis IV:
Oblivion

Bethesda viste med deres ambitigse og
absorberede rollespil Morrowind, at de skal
betragtes som et af verdens ferende spilhuse, nar
det kommer til episke eventyr - og med udsigten til
at kunne ga pé opdagelse i en endnu flottere, mere
gennemfort grafisk verden, er vi stort set solgte, for
vi overhovedet har svinget svaerdet bare en enkelt
gang. Ngjagtig som med Morrowind, lader Oblivion
dig vandre fra sted til sted i jagten pa eventyr. Intet
er givet pa forhand, og tiden kan bruges
udelukkende pa at lave smajobs eller tage med pa
de mere episke rejser for at redde kongeriger og
ungmeer. Med et steerkt grafikkort eller Microsofts
nye Xbox 360, er der ingen graenser for, hvor flot
Oblivions verden reelt kan tage sig ud. Kaeder svajer
blidt i vinden, den orangerede sol gér ned over
bjergene, mens du trasker gennem det knzehgje
graes og graeshopperne summer i baggrunden.
Morrowind viste sig at have mere end 150 timers
spiltid, og hvis Oblivion kan komme i neerheden af
det antal timer, sa sidder vi klar endnu engang.
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v Phantasy Star
Universe

Det er blevet tid til at besoge Segas Phantasy Star
igen. Der er bade mulighed for at nyde spillet
mutters alene, eller sammen med andre over
Internettet. Selvfolgelig truer onde magter, i dette
tilfeelde rumvaesner, freden og stabiliteten, og det er
op til de sékaldte Guardians, at redde kastanjerne
ud af ilden igen. Regn med kamp med sveerd,
gnistrende besvaergelser og selvfolgelig fradende
monstre. Hvordan spillets onlinedel er, kan vi kun
geette os til, men kvaliteten vil veere hgj i
singleplayerdelen, hvilket sikrer det en plads her.
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OFight Night 3
*MULTI *EA *EA
Lige siden de gyldne dage med Punch Out, har vi
sukket efter igen at fa lov til at ikleede os et par
hgjtsiddende shorts med flaeser og et par knaldrede
boksehandsker. Jo, Ready 2 Rumble var da meget
sjovt, men det havde meget lidt med rigtig boksning at
gore. Derfor er vi ogsa spaendte pa, hvad EA’s tredje
og til dato flotteste spil i Fight Night-serien har at byde
pa. P& papiret ser det stralende ud, med en decideret
tjekliste over hvem, der reelt er noget vaerd i bokse-
verdenen, men det er den grafiske finish og det nye
kampsystem, der for alvor har faet os op af stolen.

O Sensible Soccer

* PS2/XBOX/PC * CODEMASTERS * CODEMASTERS

Amiga og Sensible Soccer er en uadskillig sterrelse,
og da vi ferste gang satte os til rette med det udtjente
mikroswitch-joystick, blev vi til sm& drenge med
snotten rendende ud af hornet. At Codemasters her i
&r 2006 har teenkt sig at bringe serien tilbage, og
forhabentlig holde den sa taet pa originalen som
muligt, gor at vi virkelig ser frem til spillet.

_,-.__,, i P - i
O Top Spin
* XBOX 360 * 2K SPORTS * 2K GAMES
Tennis handler om finesse i stedet for ren rastyrke.
Det handler om at udmangvrere modstanderen og
lade ham rende forvildet rundt, mens man selv star
med afslappet mine. Det har Top Spin 2 fanget
glimrende. Tennisstjernerne er pa plads, arenaerne er
leekkert designede og ketsjeren ligger godt i handen.
Selvfolgelig er det svaert, men ovelse gor som
bekendt mester, og snart ligger selv de sveereste slag
pa den forleengede rygrad. Snart er spillets sveereste
modstander besejret, og Xbox Lives bedste spillere
kan udfordres. Kevin Federe kan bare vente sig. Nar

forst dette spil lander, sa indtager vi alverdens baner
til en omgang feel ketcher.

O Me & My Katamairi

*PSP *NAMCO *NAMCO

Katamari Damacy er stort. Man kan kebe hatte,
plakater, penalhuse og meget andet med den lille prins.
Derfor er der ikke noget underligt i, at PSP’en ogsa
skal begaves med kuglerulningens kunst. | denne
ombaering har en keempe flodbglge odelagt en raekke
ger, og Kongen af Cosmos palaegger prinsen, at rulle
en raekke nye ger. Styringen er blevet tilpasset PSP’ens
lidt anderledes kontroller, men ellers er det mere af det
samme. Tennisbolde, plasticflamingoer, huse og biler,
skal ved hjeelp af en lille klistret kugle rulles sammen.
Alt sammen stammer fra japaneren Keita Tekahashi,
der med filosofien "Hvis det ikke er sjovt at lave,
hvorfor skulle det s veere sjovt at spille”, virkelig har
sat sig pa spillenes verdenskort. Vi gleeder os som smé
bern til igen at f& lov til at rulle rundt.

O Tokobot

*PSP *NAMCO * TAKE 2

En dreng, seks nuttede robotter. Robotternes aedle
opgave er at hjzelpe drengen i hans d&d. Han skal
nemlig redde verdenen. | steder for specialveerktoj og
vaben bruges robotterne. Ethvert problem, der opstar i
spillet, kan leses ved hjeelp af en robotformation.
Afgrunde kan krydses ved at lade robotterne danne en
propel, mens fiender kan neutraliseres ved hjeelp af en
pisk bestdende af robotter. Tokobot tegner til at blive
en anderledes puzzle-oplevelse, der bestemt er veerd
at holde gje med - og nu er det bestemt at det tager
turen til Europa, hvilket ger os meget glade.

O Rub Rabbits

*NINTENDO DS *SEGA * SEGA

Det handler kort og godt om at forfere det andet kon,
og ligesom i virkelighedens verden, er det ikke ligetil. |
Rub Rabbits er det lige en tand mere underligt. Der
skal balanceres pa line, kastes kys mod den udkarne,
sejles ned af fradende floder, og meget andet. lkke
ligetil, men ved hjeelp af Nindento DS’s trykfalsomme
skaerm og indbyggede mikrofon, gér det nok alt
sammen. Det er i ovrigt fortsaettelsen til Project Rub.

Oldbag jemll | AN A
Cinly one person went by here
between 1:00 and 230, when
_the murder took place!

O Phoenix Wright:
Ace Attorney

* NINTENDO DS * CAPCOM * CAPCOM

Jakkesaettet er nypresset og i retssalen hersker
stilheden. Du er Phoenix Wright, stjerneadvokat, og dit
arbejde er at samle vidneudsagn og derefter
undersgge om der er graverende forskelle eller fejl ved
dem, samt at fremlaegge feeldende beviser. Kort sagt
handler det om at fange andre i deres lagne og bevise,
at ens klient er uskyldig som et nyfedt lam.
Eksempelvis skal en anklaget tages med bukserne
nede, hvis han skifter forklaring midt i det hele. Vaen
dig til at here udrébet "Objection!”, og gleed dig til at
blive Phoenix Wright, Ace Attorney.
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Anmeldelser

Der er ingen radar i spillet. Til
gengaeld bruger du Wanders
sveerd til at guide dig fra kolos til
kolos - og det virker stralende.

Information

Platform PS2

Udvikler SCEI (Japan)

Udgiver SCEE

Genre Action/eventyr

Udgives 17. februar

Antal spillere 1

Anb. alder 12 ar

Testet version PAL

Plus Designet, atmos-
feeren og de kolossale
fiender. Musikken er
fabelagtig.

Minus Kameraet og
styringen.

Shadow of the Colossus

Karakternggle

Icos sjeelelige opfelger saetter tonstunge fodaftryk i spilverdenen

Min poncho-baerende helt holder
sveerdet hgjt over sit hoved i et par
sekunder, for han med stor beslut-
somhed presser det ned gennem den
saelsomme, pulserende tatovering og
ind i kraniet pa den enorme stenkzempe.
Et eredovende brol giver ekko i dalen og
keempen prover forgaeves at ryste ham
af, men det lykkes ikke. Jeg holder
endnu engang knappen nede pa mit
joypad, men tover pludselig en smule.
Er det virkelig meningen, at noget s&
smukt skal de? Er jeg helt sikker p3, at
min mission er retfeerdig? Bunder den i
egoisme, eller har den et storre formal?
Et kort kig ned pa mit grab-meter, far
mig dog pa andre tanker. Om ganske f&
sekunder mister min helt grebet om
kolossens tykke manke, og ndr det sker,

styrter han mod jorden. Jeg holder
knappen inde i et par sekunder og lader
ham s endnu engang drive sveerdet
ned gennem det stenhérde ydre. Fra det
ene gjeblik til det neeste stopper
musikken. Kolossen stavrer frem og
tilbage, naermest beruset, for han, tung
og dod, falder sammen pa den golde
mark og udander. Sekunder senere
gennemhulles Wander af hundredvis af
sorte stréler og falder om, bevidstlos.
Det er sveert at draebe kolosserne i
Shadow of the Colossus. Ikke bare fordi
de er vandrende opgaver med syle-
spidse pigge, metertykke panserplader
og overflader af blankpolerede onyx, der
med bagsiden af en enorm hand eller et
enkelt stamp fra foden, kan knuse dig
som en tissemyre, men fordi de er s&

imponerende, s& majestaetiske, at det
ger ondt at skulle draebe dem. Landets
seksten vandrende keemper er smukke
skabninger, hvilelose vagter, der
bevogter det forbudte land og nér du
forste gang far oje pa en af dem i tagen,
sé stopper verden i et kort gjeblik. Selv
nar det sorte blod sprejter ud af kraniet,
har du nzesten lyst til at rdbe "Undskyld,
men jeg er nadt til at gere det!” og
derefter prove at stoppe den kulsorte
vaeske fra at lobe ud af veesenet.

Méske er det spillets utraditionelle
tankegang, eller rettere mere jordnaere
koncept, der far mig til at fole, at jeg
sidder med noget helt specielt mellem
haenderne. Nar Wander siddende pa sin
smukke, sorte hingst Agro, rider ud i
den skarpe middagssol og lofter

1/10 Forkasteligt
2/10 Ringe

3/10 Dérligt

4/10 Under middel
5/10 Godkendt
6/10 Rimeligt

7/10 Udmaerket
8/10 Godt

9/10 Fantastisk
10/10 Mestervaerk

Et andet syn

SotC beviser, hvad en
klar vision, kunstnerisk
frihed og fantasi kan
fore til. lkke siden Tomb
Raider har jeg oplevet
en sadan eventyrlyst i
et spil. Underskonne
landskaber, dybt intelli-
gente koloskampe og
en helt ukuelig tro pa
kaerligheden. Ganske
enkelt fabelagtigt. 9/10
_Henrik Bach



Mario Kart DA 9/10 Battlefield 2: Special Forces 8/10 Perfect Dark Zero 6/10
' Udvalgte ka.r_ikterer. GR Nr. ‘ NDS / Nintendo PC/EA X360 / Microsoft

GTA: Liberty City Stories 9/10 Buzz: The Music Quiz 8/10 EyeToy Play 3 6/10

PSP / Take Two PS2 / Sony PS2 / Sony

Condemned: Criminal Origins 8/10 Call of Duty 2 8/10 Quake IV 5/10

X360 / Sega X360 / Activision X360 / Microsoft

Project Gotham Racing 3 8/10 Battalion Wars 7110 FIFA 2006 5/10

PS2 / Sony GC / Nintendo X360/ EA

PoP: The Two Thrones 8/10 Kameo: Elements of Power 7710 Bet On Soldier 2/10

PS2, Xbox, GC / Ubisoft X360 / Microsoft PC, X360 / Digital Jesters

De seksten kolosser som spillet indeholder
er meget forskellige. Der er de store
tonstunge gladiatorer, flyvende slanger og
rovfugle, giraf-lignende monstre, enorme
seuhyrer og sagar tyre-lignende
skabninger. De skal alle bekaempes for-
skelligt, hvilket betyder at du bruger lang
tid pa at finde deres svage punkt. Spillets
sidste kolos er uden tvivl det storste
monster i spilhistorien.

svaerdet mod himlen for at finde den
naeste udfordring, bliver jeg for forste
gang klar over, at der ingen radar er.
Det gér ogsé op for mig, at Agro ikke er
uendelig kluntet at kontrollere, men at
han bare er en helt almindelig hest med
sit helt eget temperament. At Wander
har en historie, er ogsé tydeligt. Mens
han affyrer pile fra sin bue i en
hastighed, der ville gore Legolas til
skamme, sa svinger han det medbragte
sveerd som en utraenet stalddreng. Det
er tydeligvis ikke hans, men hvis er det
sa? Finder jeg nogensinde ud af det?
Shadow of the Colossus er ikke
bange for at gere op med det smalsind
og de virkemidler, som 99% af de spil
du har spillet de seneste mange ar, gor
brug af. Her er ingen horder af fiender
at nedleegge. Du skal ikke indfange fem
hens eller samle tre zedelstene for at f&
byens vismand til at vise dig vejen til
neeste gade. Spillet er én lang jagt pa
de knejsende kolosser. P4 hesteryg
over golde sletter, gennem smalle
slugter og henover frodige marker, rider
du mod dit neeste mal med
beslutsomhed ulig noget andet.
Seksten monstre skal nedlaegges.
Lykkes det, s& bringes den fnuglette
Mono tilbage til livet. At betegne
Shadow of the Colossus som et spil
udelukkende best&ende af bosser, er
ikke en helt ngjagtig beskrivelse af
disse uméadelige smukke skabninger. De

er neermere hele baner, de indeholder
kampen, gaderne og provelserne i
deres enorme ydre. Her er praecise hop,
harrejsende klatreture hen over skeellet
hud og pansrede overflader, og
drabelige dueller med sveerd og bue.

Icos sjeelelige opfelger er dog ikke
uden visse knaster i oplevelsen.
Styringen af Wander er besveerlig - det
foles til tider som at bevaege sig
gennem sirup, nar jeg guider den
beslutsomme helt fra klippeudspring til
klippeudspring. Det er ogsa tydeligt, at
rammerne for hvad min gamle
PlayStation 2 kan klare, spreenges af
Shadow of the Colossus. Nér spillet
virkelig breder sig ud og leverer
lzessevis af detaljer, et bjerg af en kolos
og samtidig smider en kold, silende
regn i hovedet pd Wander, sa falder
hastigheden markant. Diasbilleder er
ikke den optimale made at opleve et s&
ambitiost eventyr pa. Alligevel kan
spillet ikke beskrives som andet end
smukt, bevaegende og ekstremt
eventyrligt. Det er fantasifuldt, fyldt til
randen med atmosfeere og er uden tvivl
et af de mest uforglemmelige spil, jeg
nogensinde har spillet mig igennem.
_Thomas Tanggaard
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Mario & Luig

Partners in Time

Rarlaeggeren og hans bror rejser i tiden

Platform NDS Udvikler Alphadream Udgiver Nintendo Genre Rollespil
Udgives 10. februar Antal spillere 1 Testet version Amerikansk Anb. Alder 3 &r

Solens skinnede stréler rammer den
bolchefarvede verden, og lige s&
langsomt tegner DS’ens to skaerme den
velkendte Mario-verden i al sin kuler.
Men noget er anderledes, for i
modsaetning til de mange uheldige
sideprojekter, vi pa det seneste har set
Mario rode sig ud i, er dette den
indirekte fortseettelse til GBA-spillet
Superstar Saga, som er det teetteste
Mario i lang tid er kommet p& at ramme
succesen fra sin sagnomspundne fortid.
Ligesom Superstar Saga tager ogsa
det nye spil udgang i Marios velkendte
verden, men set gennem udvikleren
Alphadreams gjne, hvilket giver
universet et manisk, friskt pust. | stedet
for med stoisk ro at tackle enhver
situation uden at blinke, flygter Luigi nu
fra enhver farefuld situation med Mario
halsende bagefter for at berolige ham.
Holdets mest inspirerende gjeblik er
dog Partners in Times historie, der mest
af alt minder om en blanding af den
gamle horrorfilm Attack of the Body
Snatchers og War of the Worlds, alt
sammen i en barnevenlig version,
naturligvis. Efter Peach har foretaget en
mislykket tidsrejse, begynder de onde
Shroobs fra deres mini-ufoer, pludselig
at angribe alle de verdner, der til
sammen udger Marios forunderlige
univers. Tidsproblemerne betyder, at
den voksne Peach bliver taget til fange,
mens Mario og Luigi som bern slar sig
sammen med deres voksne versioner,
for endnu engang at befri den under-
skenne prinsesse. Et af de mest

opfindsomme elementer ved Superstar
Saga, var maden hvorpa holdet havde
formé&et af fa s& meget af det originale
Mario platformspil, med over i rollespils-
verdenen. Dette er heldigvis fortsat i
Partners in Time, men denne gang
udvidet, sa du nu har kontrol over
begge seet bredre pa en gang. Baby
Mario og Luigi, samt voksen Mario og
Luigi, er hver iszer fordelt over hver
deres knap, hvilket spillet udnytter
maksimalt.

Partners in Time’s storste problem er
at forlgberen, Superstar Saga, var et s&
forbandet godt og nyskabende spil. En
del af det spils kvaliteter var chokket
over, at der i den grad blev rusket op i
det ellers sovnige Mario-univers, og jeg
for forste gang fik set, hvordan en tids-
svarende variant s& ud. Denne chok-
veerdi har det nye spil sveert ved at folge
op p&, og ma i stedet tage sig til takke
med at fortseette det.

Nar jeg stadig spiller videre for at
besejre de sidste fiender, er det fordi
dette er det forste spil, der i lang tid har
faet mig til at glemme alt den lige-
gyldige snak om grafiske effekter,
lydspor af de rigtige kunstnere. Dette er
hvad alle spil i essensen burde veere -
et spil, der fra start til slut byder pa ren
underholdning.

_Thomas Nielsen
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Mario og Luigi er aegte spilhelte der aldrig gar af mode og det beviser Nintendo med Partners in Time.



Anmeldelser

Star Wars: Empire at War

Galaksen kastes ud i endnu en episk krig

Platform Pc Udbvikler Petroglyph Games Udgiver Lucas Arts Genre Strategi
Udgives 17. februar Antal spillere 1-8 Testet version Guld Anb. Alder 12 ar

Det er med sagte og forsigtige skridt, at
jeg saetter min fod pa den krigs-
haergede slagmark. Jeg har veeret i
dette univers utallige gange for, med
vidt forskellige udfald til falge. Men nu
er jeg ikke blot en ene rebel med smag
for kraften, eller en kaek X-wing-pilot,
nej, nu ligger hele arméer for mine
fodder i trit med, at rebelalliancen og
imperiet udkaemper den uafvaergelige
fejde. Til min glaedelige overraskelse er
her ikke blot tale om et strategispil med
den overbrugte real-time strategy-
skabelon trukket ned over hjelmen, som
med sa mange andre spil, der blot
kopierer genrens store hits. Nej, her er
sé&meend lidt nyteenkning i bagagen og
Petroglyph har set muligheden for, at
inddrage naesten alle elementer fra det
store univers.

Som kommende rumdominant,
veere det pa den gode eller onde side,
skal duderfor kunne overskue galaksen
og krigens fremskridt. Hele galaksen
ligger derfor for mine fodder. Jeg
spotter hurtigt et veeld af planeter, hvis
navne virker herlig velkendte, sdsom
Alderaan, Kashyyyk og Tatooine. Kort
sagt, slaget skal st& mellem rebel-
alliancen og imperiet i hele Star Wars-
universet, som huser alle de fabelagtige
skabninger, keretgjer og rumskibe, jeg
elsker. Jeg kan opbygge nye baser pa
erobrede planeter, sende spioner ud,
stjeele teknologi fra fienden, hyre
dusgrjeegere, landsaette invasions-
styrker og meget, meget mere. Og fra
at sidde med det store overblik i
Galactic mode som enhver anden
mastermind strateg, s& kan jeg altid
hoppe direkte ned pé planeternes
slagmarker og de tilhgrende rumslag,
klodernes kredslgb og smoge de
taktiske aermer op.

Og sa starter det eegte real-time
strategy (RTS) ellers, hvor de fleste
forhabentlig kender til det med, at

boltre rundt med enheder, opbygge
baser og hele den dyne der. Udover at
udslette modstanderen totalt, kan man
faktisk ogsa sejre ved at nappe alle
banens forstaerknings-punkter — meget
a la det nogle maske kender fra Dawn
of War. Forskellen er dog, at disse
punkter ogsa fungerer som omréder,
hvor man netop kan indsaette
forstaerkninger, deraf navnet naturligvis.
Dette giver nogle helt nye muligheder
rent taktisk og ger, at jeg ikke bare
producerer en masse isenkram nede i
min egen base og poser det mod
fiendens lejr.

Krig koster som bekendt penge,
men ulig det traditionelle setup, sa skal
du ikke hoste tree, guld og lignende
ressourcer fra dine planeter. Du tjener
penge ved at have planeter under dit
styre, og for hver yderligere du kaster
din skygge over, desto flere penge
strommer der i statskassen. En sidste
detalje er de mange heltekarakterer,
som er de velkendte figurer fra filmene,
hvor f.eks. makkerparret R2D2 og
C3PO kan bruges af rebelalliancen til at
stjaele ny teknologi fra imperiet. Til alt
held overskygger disse heltekarakterer
aldrig spillets grundmasse, men er blot
et passende ekstra krydderi.

Empire at War er overraskende
velfungerende og blander pa fornem vis
to strategigenrer semlgst. Dette kan
selvskreven ogsa veere dens akilleshzel,
da ikke alle er glad for begge dele, men
som allround strategifan var jeg selv ret
betaget af opbygningen. S& for en
gangs skyld er der ikke tale om, at man
absolut skal vaere Star Wars-fanatiker
for at kunne nyde forestillingen.

_Steen Marquard
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Lemmings

De sma grenharede veesner vender tilbage

Platform PSP Udvikler Team 17 Udgiver Sony Genre Puzzle
Udgives 24. februar Antal spillere 1 Testet version PAL Anb. Alder 3 ar

De sma Lemmings kan bade grave, hugge og bore sig gennem ting, men hvis du ikke guider dem
sikkert gennem de mange baner, s ender de deres dage i dybe afgrunde eller varme lavahuller.

En himmelsk der abner sig. En efter en
falder nogle underlige vaesner ned.
Deres stemmer leder tankerne hen pa
smelfer, mens deres stride grenne har
og merkebla kaber giver associationer
om en saerligt bizar og excentrisk kult.
Fuldsteendig uden tanke pa liv og
lemmer gér veesnerne i gang med at
grave sig gennem klipper, bygge
trapper, kravle op ad vaegge og kaste
sig ud fra klipper med kun en paraply
som faldskaerm.

Konceptet i Lemmings er uhyggeligt
enkelt. Lemmingerne kommer ud af en
dor, og disse skal guides hen til banens
mal. Det kan i sig selv sagtens vise sig
at vaere en mundfuld, i og med at
banerne er spaekket med dybe
afgrunde, dedsfaelder i forskellige
grusomme afskygninger og andre
forhindringer. Sveerere bliver det, nar
banerne begynder at stille krav til
lemmingernes overlevelse.

Det er maske let nok at finde en rute
gennem banen, men hvis eksempelvis
mindst 50 lemminger skal i mal,
risikerer du at revidere hele ruten
mindst en gang. Jeg har siddet og
rystet min naeve af maskinens lille
skaerm, nar jeg har manglet bare én
lemming for at kunne avancere til
naeste bane. Der er ikke noget at gore
ved det, ud over at progve en anden
strategi og hébe, at den er mere
succesfuld.

Som om det ikke er nok har man
kun begraensede ressourcer at gore
godt med. Eksempelvis giver en bane
méaske fem lemminger, der kan grave,
to der kan bygge broer og 20 der kan
kravle. En ellers genial rute gennem

banen kan derfor sagtens blive
fuldsteendigt skudt i smadder, fordi der
lige mangler en lemming med en given
feerdighed. Baggrundene har forskellige
temaer, fra idylliske bjerglandskaber til
diabolske udsnit af helvede, og mens
de méske ikke kan kaldes originale er
de pzene, og i nogle tilfeelde direkte
charmerende. De aegyptiske lemminger
i en af baggrundene var i hvert fald nok
til, at jeg fleekkede i et bredt smil.

| Lemmings er der ogsa en sakaldt
level editor, hvilket pa almindeligt dansk
betyder, at man selv kan bygge nye
baner. Det er en virkelig smart tilfojelse,
og med PSP’ens mulighed for at bytte
filer pa kryds og tveers, kan man hurtigt
finde andre spilleres kreationer og pa
den made forlzenge spillets holdbarhed
ganske betydeligt.

Grafik og lyd vil naeppe forbloffe
nogen. Der er et par hurtigt glemte
melodier, og selvom grafikken er
behagelig, er der ikke noget specielt
her. Den virker og det er det. Derimod
skinner spillet som en perle, nar det
geelder spilgleede. Der er noget
ekstremt vanedannende over de keere
lemminger, og det er forngjeligt at
gelejde lemminger sikkert i mal. Og
med muligheden for at downloade nye
baner, bade fra den officielle side, men
ogsa fra andre spillere, s& vil Lemmings
bestemt aldrig fa lov til at samle meget
stov pa min hylde.

_Asmus Neergaard
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Stubbs The Zombie in
Rebel without a Pulse

Stubbs starter en krampagtig kadavermarch

Platform Xbox/PC Udvikler Wideload Games Udgiver Aspyr/THQ Genre Action
Udgives 10. februar Antal spillere 1-2 Testet version Xbox,PAL Anb. Alder 16 ar

"Brains, brains... brainsss” — det
messende kor af stavrende udede, der
beveeger sig gennem Punchbowls
futuriske gader, er ene og alene min
fortjeneste. Fra det gjeblik, jeg kravlede
op gennem mulden i skikkelse af
Stubbs, en ordinzer rejsende keederyger,
har jeg revet, bidt, fldet og spist mig
gennem byens intetanende indbyggere.
Heeren teeller nu politibetjente, forskere,
pelsemaend, kvinder p& shoppingtur og
undslupne fanger. Det er et maegtigt syn,
og jeg er kun lige begyndt.

| Stubbs the Zombie, er det smarte
50’er-designede Smeg keleskab skiftet
ud med en lille, men teknologisk
fremskreden by kaldet Punchbowl, der i
stedet fungerer som dit ultimative
spisekammer. Alle kan hverves til den
bleggrenne heer af hjernesedende
zombier, som Stubbs skaber ved at
seette taenderne i de forbipasserende.
Med et enkelt knaptryk seder den
jakkesaetsklaedte Stubbs hjerner, som
nyder man en roulade. Han slubrer sig
gennem de sma gra, mens blodet
sprojter ud til alle sider.

Spillet imponerer fra starten med sit
steerke design og hysteriske humor.
Punchbowl er billedet pa et hejtekno-
logisk Amerika, fyldt til bristepunktet
med flyvende biler, ekstrem firkantede
robotter og et hgjhastighedstog, du ved,
sadan som det ville se ud, hvis vi havde
beveeget os med en rasende fart mod
fremtiden, men stadig befandt os i
halvtredsernes USA. Det er dog
humoren, der rager hgjest i Wideload
Games debutudspil. Det er kulsort og
ekstremt bizart, men det passer perfekt
til det saerpraegede opleeg. At fla toppen
af hovedet p4 en tilfeeldig indbygger og
s aede hans hjerne, belennes for det
meste med saetninger som ”I haven’t

seen braineating in 20 years” eller "Ohh
my insides are on the outside now...”,
for de falder sammen pé gulvet med en
unaturlig rallen.

Desvaerre er Stubbs som spil ikke
seerlig godt — og jeg siger spil, fordi jeg
ikke et gjeblik kunne undga at lsegge
maerke til de mange fejl, der stadig
praeger dette interaktive eventyr. Selvom
de grundlaeggende facetter forklares
indenfor de forste frem minutter, i ovrigt
af en overivrig guide af en robot, s blev
jeg aldrig fortrolig med kontrollen. "Bare
flojt efter din haer af zombier”, siger det
store skrummel af metal, men rent
faktisk at gere det, er en provelse udi
min tdlmodigheds yderste graenser.

At fl& en indbygger fra hinanden,
bliver ogsa hurtigt til febrilsk knap-
trykkeri. Strategi er der meget lidt af, og
efter et par timer er selv livet som uded
eller manglen p& samme, en rutine-
opgave der keder. Wideload har heller
ikke kunnet skjule, at Stubbs the Zombie
treekkes af Halo-motoren. Obligatoriske
sekvenser, hvor du tager kontrollen over
en svaevebad, mejeteersker og jeep,
virker malplacerede, og det er til trods
for deres velfungerende styring og
tyngde. Desveerre kan humoren ikke
redde Stubbs the Zombie fra at veere lidt
af en maveplasker. Ensformigheden
seetter ind efter kun et par timers spil,
og selvom eventyret allerede er ovre
efter kun seks timer, sé folte jeg allige-
vel, at jeg spildte tiden. Der mangler en
rod trad i den groteske fabel, for det
ogsa bliver sjovt at spille.

_Thomas Tanggaard
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Der spares ikke pa blodet eller den blaeksorte humor i Stubbs the Zombie. Nar den bleggrenne anti-helt
bider sig fast i kraniet pa en forbipasserende, sa sker det tit til uendelige morsomme skrig og skral.

Tales of Eternia

Namco leverer et rollespilslevn fra fortiden

Platform PSP Udvikler Namco Udgiver Namco Genre Rollespil Udgivelse 9. februar
Antal spillere 1 Testet version Europa Anb. Alder 12 &r

Tales of Eternia dbner med en smuk
animé-intro, der, foruden at introducere
store dele af persongalleriet, ogsa lige
nar at understrege, hvad UMD-disc’en
byder pa af muligheder. Med kontrollen
over den typiske, drengede krigerhelt,
her navngivet Reid, gar der ikke mange
sekunder inden du er blevet smidt ud af
din landsby og ferste gang bliver givet
fri adgang til det eventyrlige univers.
Tales of Eternias storste problem er
ikke, at det er en konvertering af et
gammelt PSOne-spil, men snarere, at
det originale PSOne-spil allerede i sin
tid, var rovet for enhver lyst til at
beveaege sig ud over genrenormerne.
Spillet bliver i den grad udgjort af
elementer, som stort set alle sammen
er lant fra Super Nintendo-tiden, og
efter de forste par timers spil, foler du

derfor, at du ikke laver andet end at ga
fra by til by, med korte stop for at teeve
monstre og indsamle erfaringspoint.
Tales of Eternia er uden tvivl det
bedste rollespil der endnu kan kebes til
Sonys handholdte konsol herhjemme,
men desveerre kun fordi genren kraftigt
mangler nogle steerke titler. Alt andet
end lydkvaliteten er som hevet direkte
over fra et middelgodt Super Nintendo-
spil, og det er simpelthen for sloset, nar
Namco har haft muligheden for at
benytte sig af nogle af konsollens
mange hestekraefter.
_Thomas Nielsen
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Pac-Man World 3

Pac-Mans jubileeumsfest ma udskydes

Platform PS2,Xbox Udvikler London Studios Udgiver Sony Genre Party Udgivelse Ude nu
Antal spillere 1-4 Testet version PS2, PAL Anb. Alder 3 &r

Denne tredje ombeering af Pac-Man
World tager afsaet i den forteerskede
kliché om en ondsindet viden-
skabsmand, der hér hedder Erwin, og
hans skumle planer. Erwin har udviklet
en maskine, der kan traenge ind i det
parallel-univers, som spggelserne i
Pac-Man kommer fra. Desveerre opnar
han blot, at de to verdener smelter
sammen. Kun én person, na ja, sa figur
da, kan redde verden, og du mé selv
geette hvem.

| spillets &bne omgivelser ender det
kamera, der folger Pac-Man, desveerre
med at vaere noget naer en modstander
i sig selv. Alt for tit er kameraets posi-
tion 13st, bedst som man har brug for
lige at rotere en tand for at vurdere
afstanden til en forhindring, eller for
overhovedet at se, hvilken vej Pac-Man
skal g, hvilket odeleegger den
oprindelige katten-efter-musen-idé.
Desuden er der ikke pillet meget ved
grundessensen. Det her er og bliver
Pac-Man, bare uden den originale
charme. Omgivelserne pa banerne
straekker sig fra det indre af en gevaldig
fabriksbygning over et underjordisk
hulesystem, til et nsermest idyllisk

bakkelandskab med vindmgiller - og det
er sé her du skal hoppe, kravle og lebe
rundt, hvis du ellers gider.

Nej Pac-Man er ligesom ikke helt
det samme mere. Namco har sveert ved
at holde liv i helten og selvom der
gores visse forseg og krumspring, sé er
Pac-Man World 3 naermest identisk
med de tidligere spil i serien, hvilket
betyder at du skal veere mere end
normalt glad for seriens simplificerede
gameplay for at veere tilfreds.

_Carsten Skov Teisen
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Kampene afvikles ved en hastig-

hed der kraever en del tilveen-

ning, selv for de mest haerdede
fans der har fulgt serien lzenge.

Information

Platform Xbox 360

Udvikler Tecmo

Udgiver Microsoft

Genre Fighting

Udgivelse Ude nu

Antal spillere 1-16

Anb. Alder 16 ar

Testet version PAL

Plus Underskenne
animationer. Et veeld af
online muligheder.
Masser af unlockables.
Hurtigt og stromlinet
gameplay

Minus Ordinaer grafik,
tyndbenet historie.

Dead or Alive 4

ltagakis storbarmede krigere er tilbage i bedre form end nogensinde for

De teetsiddende, stoffattige dragter
kaemper for at holde sammen pa alle
herlighederne, mens de to kvindelige
krigere dansende bevaeger sig i ring
omkring hinanden. Den underskenne
natur med enorme, brusende vandfald
og treeer sa grenne, at de far Hulk til at
ligne en umoden tomat, fremheever de to
amazoners yndige traek. Det siges, at
skonhed draeber — og aldrig har de haft
mere ret. Et par sekunder senere er det
hele overstdet og den ene af de lang-
héarede skenheder ligger som et livigst
kadaver p& den uspolerede skovbund.
Sejr er i sandhed en smuk ting.

Team Ninjas barmfagre heer af
kvindelige krigere har som enhver anden
form for underholdning, der leger lidt for
meget med mandens indre daemoner,
skabt splid i befolkningen: er det smukt
eller bare en smule perverst? Og er det
hele ikke bare en gang overfladisk
kvindelig mudderbrydning, bare uden alt
det tildeekkende mudder? Ak ja, man

skal ga sa evigt meget igennem for
skonheden, men det har heldigvis ikke
stoppet de japanske kunstnere, der nu
pa fierde runde har leveret seriens hidtil
bedste og mest fuldendte udgave, der er
alt andet end overfladisk. Med et storre
arsenal af krigere end nogensinde, har
Team Ninja blandt andet tilfojet
danseglade La Mariposa, der med sine
rytmiske angreb, ger kampene til en
sand opvisning, mens den nye knaegt
Eliot leverer mere forfinede og harde
angreb.

| Dead Or Alive 4 har Team Ninja
tydeligvis hentet inspiration fra holdets
roste, men yderst sveere Ninja Gaiden.
Tempoet er skruet en tand op, game-
playet er gjort langt mere offensivt og
modstanderne har faet en ordentlig
intelligensindsprojtning. Dead Or Alive 4
kan veere et barskt bekendtskab, og selv
for en rutineret spiller som jeg selv, kom
mine lovpriste kampteknikker til kort, da
jeg forst indtradte i arenaen. Det er

egentlig en meaerkvaerdig kombination,
for selvom Dead Or Alive 4 foles sa
radikalt anderledes, sa er man aldrig i
tvivl om, hvad det egentlig er man sidder
og spiller. Der er naturligvis mange
bevarede elementer i kampsystemet,
som den rutinerede DOA spiller hurtigt
vil opdage, men genkendelighedens
storste eere, eller vanzaere, tildeles
sandsynligvis spillets grafiske
preesentation - eller manglen herpa.
Misforsta mig ikke; Dead Or Alive 4 er
som samtlige dets forgaengere et
aestetisk vidunder, den ene bane mere
prangende end den anden og
kampscener sa flotte, at de snildt kunne
erstatte den segte vare. Dog er der ikke
sket kvantespring i forhold til seriens
Xbox-udskejelser, og selvom dette
delvist skyldes seriens anime-agtige stil,
sé& kunne Team Ninja sagtens have kort
grafikken op pé et endnu hgjere niveau,
uden 360’eren ville feelde en drébe sved.
Men hvor krigerne og omgivelserne ser

Et andet syn

Nar online kompo-
nentet ikke virker pa
en 24mbit linie er der
noget galt. Nar spillet
belenner held frem for
evne er der noget
serigst galt. DOA4 ser
ud som et godt kamp-
spil, men er for mig et
tyndbenet forseg pa
et gennemarbejdet
fighting-spil. 5/10
_Thomas Nielsen



ud som sidst, sa har udviklerens
animatorer skruet bissen pa og leveret
et overveeldende antal preaegtige og
dedsensfarlige angreb, der for alvor
puster liv i Lolita-dukkerne. | kombi-
nation med det nyfundne gameplay,
ligner kampene altid punktligt
koreograferede scener fra alskens
actionfilm, og jeg kan nzeppe teelle pa
en hand alle de gange, hvor jeg og min
modstander i vores kampiver gracigst
har strejfet hinanden i diverse
akrobatiske mangvrer. Spillets
fremragende counter-system, der er
gjort endnu mere udfordrende og
sveerere at udfere med det opskruede
tempo, ger enhver stilstand utaenkelig,
og nar man overveerer nogle af de mest
rutinerede krigere p& Xbox Live, er det
virkelig som at se Bruce Lee genfodt.
Og det er her spillet virkelig
begynder at skinne. Selvom Team Ninja
allerede indferte et yderst under-
holdende online-element med Dead Or
Alive: Ultimate p& Xbox, s& har de nu
taget skridtet videre til neeste generation
og tilbyder multiplayer-muligheder aldrig
set for i et kampspil. Lobbysystemet er,
trods sin ekstremt japanske og til tider
lidt for absurde stil, et fortraeffeligt nyt
element, hvor op til fjorten personer kan
rende rundt og se pa, mens to krigere
kaemper pa rummets tosseskaerm.
Udover en overveeldende maengde af
opsaetninger for kampene, sé er
onlinedelen ligeledes beriget af et
ganske underholdende indtjenings-
system, hvor man eksempelvis kan kabe
nye kostumer til sine mange krigere eller
nye sakaldte avatars, som er de sma
komiske figurer, der repraesenterer én i

lobbyen. Det er bestemt ogsa en
tiltraengt tilfojelse, da man naeppe kan
sige Dead Or Alive 4’s spilletid er foroget
pa singleplayer-fronten. Her teenker jeg
specifikt pa den parodi af en historiedel,
som serien altid har indeholdt. Selvom
kampspil sjeeldent er kendt for at have
en historie med dybde og relevans, sa er
det bestemt ingen undskyldning for ikke
at inkludere noget der giver mere
mening.

Alligevel har Team Ninja foretaget et
par sma eendringer, der atter forbedrer
spiloplevelsen bare en smule, og det
kan man jo ikke rigtig klage over.
Samtidig er der traditionen tro rigeligt at
abne op for, ikke mindst en bred vifte af
karakterer inklusiv den kvindelige
Spartan fra Halo-universet, og s& er der
naturligvis kostumer en masse til alle de
forfaengelige krigere.

Team Ninja har med en raekke
opstramninger og laekre tilfajelser
sammenstgbt seriens hidtil bedste spil,
der sagtens kan male sig med genrens
andre mastodonter. Det ligner muligvis
ikke et naestegenerations spil i alle
henseender, men de lynhurtige og
adrenalinpumpede kampe far Jet Li og
alskens andre kampsportsspecialister til
at ligne et par tonstunge sveerveegts-
boksere. Dette er kampsportsgenrens
ukronede skonhedsdronning, der snildt
kan omforme sin ynde til dedelig
akrobatik.

_Jesper Nielsen
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TOCA Race Driver 3

Alt godt fra motorsportens vidunderlige verden

Platform Xbox/PS2/PC Udvikler Codemasters Udgiver Codemasters Genre Driving Udgives 24 februar
Antal spillere 1-8 Testet version Xbox, PAL Anb. Alder 12 ar

Solen skinner fra en nzesten skyfri
himmel, og strélerne opvarmer den
glinsende asfalt. Dejligt, nu nar mine
dezek hurtigere optimaltemperaturen.
Det er flot skue. Den australske Eastern
Creek-bane prydes af 20 spejlblanke
Mercedes-Benz W196. Der er noget
smukt ved denne antikke formel 1-bil,
som netop nu spinder som en kat — en
stor kat — mens jeg venter pa, at de
rade lys slukkes. Endelig sker det.
Speederen mader chassiset, hjulene
hviner, jeg har faet en god start.
Eastern Creek er ikke ligefrem kendt for
sine langsider, og med hjeelp fra en
skedeslos modstander keorer jeg af
asfalten allerede i forste sving.

TOCA 3 har alt, hvad hjertet
begeerer. Gokarts, monstertrucks,
pickup-trucks, amerikanske muskel-
biler, GT-biler, rally, mange former form
open wheel-mesterskaber, Indycar,
Touring Car-mesterskaber osv. Det ene
ojeblik tilbringer jeg mere tid i luften
end pa gruset i en uregerlig monster-
truck, mens jeg det naeste forseger at
udnytte slipstramme og forseger at
teemme 500-600 hestekreefter i en
formel 1-ligende sag, med letveegts-
chassis og perfekt aerodynamik. Det er
en evig til- og fraveenning-proces. Selv
Britiske GT-biler og tyske Touring Cars
foles forskellige pa asfalten.

Codemasters seneste TOCA-spil
har en temmelig god kerefysik. Vores
svenske brodre, Simbin, er stadig
mange omgange foran, og Forza
Motorsport har mesterprogrammererne
heller ikke indhentet, men de er
kommet et peent stykke. Et par
omgange pa Laguna Seca i en Potiac
Firebird afslerer, at 1627 kilo og 330 hk
giver de stabilitetsproblemer, man
kunne forvente. Desveerre fornemmer
jeg ogsa, at Codemasters a la
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Polyphony har méttet sjusse sig for
meget frem for at ramme den rette
bilfysik, og at der er arbejdet hardere
pa at fa virkningerne af daekafkelinger,
odelagte gearskifter og overanstrengte
motorer pa plads, end pa at skabe en
helt igennem realistisk kerefysik. Og det
odelzegger oplevelsen en smule, nar nu
alt andet er pé plads.

Og her mener jeg alt andet. Der er
45 virkelige baner eksklusiv variationer,
som alle er flot realiseret, og modsat
rundt regnet alle andre "serigse”
racingspil, s& oplever man aegte
konkurrence, nadr man kerer mod 19
andre banditter med en utgjlelig
vindermentalitet. De 45 baner falges til
dors af 160 mesterskaber, hvor du
finder virkelighedens kerere i rundt
regnet alle mesterskaber.

Sodavand i vandhanen er utopi. Det
samme gaelder aegte korefysik spredt
ud pa s& mange motorsportsdiscipliner,
i hvert fald n&r hardwaren og research-
forholdene er, som de er. Nar indhold
og bilfysik saettes over for hinanden, er
det stadig imponerende, at Code-
masters kan digitalisere s& mange
discipliner, lave en sd omfattende
skademodel og gennemgéende skabe
en s& god kereoplevelse, som det er
lykkes dem at gore. TOCA 3’s reelle
svaghed er som med alle andre
generalister — manglen pé dybde.
_Henrik Bach
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En god, bred motorsportscocktail

TOCA Race Driver 3 giver dig god modstand i de mange forskellige lab, men fordi spillet stort set har
proppet alt pa fire hjul ned i gryden og hardwaren ikke tillader mere, sé bliver det aldrig rigtig eminent.
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Fjendernes kunstige intelligens
har faet en afpudsning, men det
er stadig antallet der volder
problemer, ikke deres snedighed.

Information

Platform Xbox, PS2

Udbvikler Criterion

Udgiver EA

Genre Action

Udgivelse 23 februar

Antal spillere 1

Anb. Alder 16 ar

Testet version Xbox, PAL

Plus Eminent billed- og
lydside. Velsmurt FPS-
gameplay med intuitiv
styring. Fine detaljer og
elegant banedesign.

Minus Konsekvent indtil
det ensporede. Under-
udviklede karakterer og
indlevelse.

Black

Criterion leverer vabenngrdens vade drem med tonsvis af kugler og rag

Blacks officielle hovedperson er Jack
Kellar, sergent i en tophemmelig
amerikansk enhed ved navn BLACK.
Hans historie serveres i klip fra et
forharslokale, hvor den stakkels
massemorder ristes for de gsteuro-
peeiske missioner, der — som en slags
spilbare flashbacks — er spillets baner.
Men de smaé filmklips knudrede
beretning om vabenhandel og sikker-
hedspolitiske svinestreger er et skalke-
skjul. I virkeligheden handler Black kun
om én ting: Store, skinnende skydere.
Burnout-bagmaendene Criterions
forste FPS er enhver vabenelskers vade
drom. De keerligt renderede skydevében
pa menuskaermen er kun en lille forsmag
pa det berusende orgie af bly, granater
og raketter, der mader dig indenfor. Hvis
ikke det kan geores med et handvaben,
er det ikke veerd at gore i Black — og det
gaelder uanset om vejen skal ryddes,
fiendtlige baser sender-spraenges eller
kompagni efter kompagni af slaviske

stakler skal nedleegges. Glem alt om at
snige om hjerner, baere forklaedning eller
udsperge de lokale: Black taler kun det
varme blys sprog.

Bevaebnet med et vidtfavnende
arsenal af jordklodens mest dedelige
isenkram - fra Uzier og M203’ere til
sniperrifler og raketkastere — slippes du
los pa nogle af de smukkeste lokaliteter,
den gamle generation af konsoller
nogensinde har lagt chips til. Blaendende
flotte lyseffekter og detaljespaekket
forfald seettes i gennemarbejdede og
konsekvente farveskemaer - fra
efterarsgule kirkegéarde til rustrade
krigsruiner. Men allermest imponerende
er Blacks billedside faktisk, nér kuglerne
flyver, gnisterne springer og de
billedskenne omgivelser gar op i rag.

P& overfladen kan spillets ekstra-
vagante partikeleffekter ligne tomt blzer,
men de hgjner oplevelsen maerkbart. Nar
en nadeslos kugleregn kaster s mange
gnister og hvirvler sa meget reg op, at

man ikke kan se sin fiende, giver
begrebet Fog of War pludselig mening.
Samtidig er kugleregnen i gvrigt godt i
gang med at pulverisere den enlige
betonpille, der udger dit eneste skjold
mod de dedelige projektiler pa den
anden side: | Black er der ikke noget,
der hedder "helle”.
Adrenalinpumpende action er
hovedattraktionen i Criterions
kraftpraestation, der laner mere end en
enkelt kliché fra Hollywoods overskuds-
lager. Fjender, der skydes neer et
raekveerk, vil uveegerligt kaste sig ud
over det i dodsgjeblikket. En anden
klassiker er den rigor mortis-ramte
aftreekkerfinger, der folger en nedlagt
soldat til ders med en fejende
maskinpistols-fanfare. @jeblikke som
disse kalder pa det skeeve smil, ogsa
selvom den intense stemning ville sta
renere uden. Et enkelt spil Black udlgser
hundredvis af den slags dedsscener,
men alligevel foles modstanden aldrig

Et andet syn

Black er en teknisk
mavepuster, der far dig
til at tjekke din konsol
en ekstra gang. Til
gengeeld er det sveert
at blive ophidset over
Criterions ordinzere
manuskript og det
faktum, at det udeluk-
kende er dine pistoler
der taler. Med tiden gar
det hen og bliver en
smule monotont.
Uanset den smukke
visuelle side. 8/10
_Thomas Tanggaard



Black er uden tvivl et bevis pa at bade
PlayStation 2 og Xbox, stadig har meget
at byde pa. Enorme eksplosioner,
fremragende vaben og en gennemfort
fysik, ger spillet til en absolut teknisk
perle. Men Criterions blinde tro pa
teknologien har ogsa haft sin pris. Black
er snaevertsynet og en smule ensformigt.

for alvor tyndbenet. Det skyldes dels, at
Osteuropas stolte sgnner faktisk kan
tage en del fuldtraeffere, for de holder op
med at skyde igen, men ogs4, at
soldater med sniperrifler og raket-
kastere aldrig er rare at bide skeer med.
Til gengeeld skyldes det ikke, at de
slaviske soldater er kvikke: De bevaeger
sig fra side til side, hvis du skyder pa
dem, men mere raekker deres 1Q heller
ikke til. Ofte vil en vagt ikke engang
reagere, nar du skyder hans sidemand.

Blacks mangelfulde Al kan
undskyldes med, at det er den type spil,
hvor modstandernes kvantitet teeller
mere end deres kvalitet. P4 den anden
side er de svagt begavede soldater med
til at spolere indlevelsen i et spil, der
ellers gor meget rigtigt i sit forseg pa at
suge dig ind. | den klassiske gameplay-
kontra-grafik diskussion glemmes det
ofte, at en flot billedside er andet og
mere end slik for gjnene: Grafikken er
vores vindue til spillets verden, og er
den rigtig gennemfort, kan den
suspendere al skepsis og sende os
hovedkulds af sted mod nye virtuelle
verdener.

Med til at gare Black til en medriv-
ende action-oplevelse er ogsa en
fornem lydside, der spiller pa alle

teenkelige tangenter. Criterions vaben-
fascination slé&r igennem i nogle af de
mest muskulese vabenlyde i spil-
historien, men udvikleren mestrer ogsa
de mere subtile nuancer: Fra den sagte
susen i en forskudt provinsbys gader til
retningsbestemte kamprab fra
betraengte fiender. Blacks lydside klinger
sldende autentisk, og den storladne
orkestermusik pa soundtracket bruges
med méadehold og fingerspitzgefihl.

At Black er en oplevelse i
luksusklassen, ber der ikke herske
nogen tvivl om. Omvendt er det ogsa et
spil med indbyggede begraensninger.
Det ensidige fokus pa kugleregn og
store eksplosioner levner ikke meget
plads til variation, specielt eftersom
fienderne forbliver ganske sma
variationer over den samme prototype.
Som spillet skrider frem, kommer man til
at savne muligheder for at ga i kedet pa
de betagende omgivelser uden brug af
aftreekkerfingeren, og i de gjeblikke
virker Black en anelse snzeversynet.
_Erik Petersen
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Urban Reign

Sla fienderne til lirekassemand i storbyen

Platform PS2 Udvikler Namco Udgiver Sony Genre Fighting Udgivelse Ude nu
Antal spillere 1-4 Testet version PAL Anb. alder 16 &r

Brad Hawk er en freelance slagsbroder,
der af Shun Ying Lee, den kvindelige
leder af Chinatowns kinesiske triader, er
blevet hyret til at seette gang i en
bandekrig. Reelt bestéar hans opgave
bare i at opsgge de rivaliserende
banders tilholdssteder og lammetaeve
et varierende antal modstandere til
lirekassemaend. Og det ger han s& ad
nauseum.

De forste missioner bestar, som det
et tilfeeldet for meget digital
underholdning i disse dage, mere i at
introducere styringen end i at opridse
det i forvejen tynde plot, der skal
spredes over de naeste til spiltimer. Helt
grundleeggende rader du over
forskellige variationer af slag og greb.
Variationer, som lebende bliver udvidet,
efterhdnden som du optjener kamp-
point, som fordeles p& en handfuld
forskellige egenskaber efter eget valg.
Desuden kan du bruge op til 30
forskellige vaben, f.eks. skarede flasker
og baseball bats. Standardiseret pjat,
jeg ved det.

Til at starte med er Urban Reign
naermest fornaermende let at ga til. Til
gengaeld render du fra tid til anden ind i
missioner og boss-kampe, der er i den
helt anden greft. | de situationer
hjeelper hverken offensive eller
defensive virkemidler, nar
modstanderen nzermest med usvigelig
sikkerhed ved, hvordan han skal
forsvare sig og i evrigt er frustrerende
god til at omgé dine undvigemangvrer.
Desveerre er variationen i slag og greb

skudt noget over malet i forhold til
modstanderne. De findes nemlig stort
set kun i to kategorier: Dem, der i
praksis kun fungerer som boksebold og
dem, der sls s indaedt, som var de
bade pé speed, coke og alt muligt
andet. Nar en mission derudover varer
omkring to minutter, kan den let
opleves som en stump handling, der er
losrevet fra den gvrige sammenhaeng. |
hvert fald er der ingen mulighed for selv
at udforske omgivelserne og dermed
selv veelge, hvor den neeste kamp skal
finde sted. Det slidte bymiljo er dog
ridset op med en grov pensel, der
passer fint til den grundleeggende B-
films-stemning. Desuden har figurerne i
spillet samme charme og firkantede
kropsbygning — som en bulldozer, med
skeerebraender-stemmer, der kun
passer alt for godt til selve atmosfeeren.
Der er bestemt mange gode takter i
Urban Reign. Ikke mindst i historien der
med sine bandekrigs-klichéer kunne
have veeret et godt udgangspunkt for et
bade medrivende og spaendende
beat’em’up-spil. Desveerre er lgjerne
hakket i smastykker og derefter strikket
sammen med en tilsyneladende
uberegnelig og ubalanceret sveerheds-
grad, der ikke ligefrem kunne holde mig
fanget foran skaermen. Der bliver ikke
vundet nye entusiaster for genren —
men der skal da nok veere underhold-
ning at finde for dem, der allerede er
fans af genren, sa lasenge man ikke
forventer, at start halvfemsernes helt
store genre fér et keempe comeback
med Urban Reign. Det er nemlig ikke
tilfeeldet.
_Carsten Skov Teisen
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Selvom det er holdet bag Tekken-serien, der har skabt Urban Reign, sa er det tydeligt at spillet slet ikke pa
samme méade er et hjertebarn. Det virker mindre overdadigt oglangt mere ordinzert - desveerre.
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Exit
Redningshelt med store motorikproblemer

Platform PSP Udvikler Taito Udgiver Ubisoft Genre Action/Platform Udgivelse 24. februar
Antal spillere 1 Testet version Europa Anb. Alder 3 ar

Exit starter op med sin stilede intro, der
straks far mig til at smile indvendigt.
Taito har kastet om sig med flotte
farver, og et grafisk design der skylder
lige s& meget til halvtredsernes
avisstrips, som det ger til Andy Warhols
psykedeliske forhold til farver. Kon-
ceptet er en blanding af forskellige
gamle klassikere som Mission
Impossible og Elevator Action, og gar i
al sin enkelhed ud pa at redde
indespaerrede mennesker fra bygninger,
som af den ene eller anden grund er
blevet livsfarlige at opholde sig i.

Desveerre er Exit’s svageste led er
uden tvivl den horrible kontrol, der pa
ingen méde kan undskyldes, og virker
komplet uforstaelig, nar jeg ser, hvor
godt udvikleren har haft styr pa andre
af spillets elementer. Neesten alle

bevaegelserne bliver forst gjort et halvt
til et helt sekund efter jeg har trykket pa
knapperne, hvilket gor det komplet
umuligt at foretage de livsfarlige hop,
som spillet byder p& i sterstedelen af
sine hundrede baner. Hvis du kombi-
nerer den upraecise kontrol med et
spiltempo, der er taet pa at veere s&
langsomt, at du begynder at bevaege
dig tilbage i tiden, har du en spraeng-
farlig cocktail af ren spilfrustration.
Exit ender med at veere et takket
gespenst, der vil afskraekke de fleste
PSP-ejere - desvaerre.
_Thomas Nielsen
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Flot, men kontrolmaessig skidt oplevelse

Mario Party

7

Find festtgjet frem hvis du overhovedet gider

Platform GC Udvikler Hudson Udgiver Nintendo Genre Party Udgivelse Ude nu
Antal spillere 1-8 Testet version PAL Anb. Alder 3 ar

Med seks fester bag sig, skulle man
tro, at Nintendos lille runde blikken-
slager s& smat havde temmermaend.
Men han kalder ufortredent bade store
og sma spillere sammen til endnu en
gang harmlest tidsfordriv foran
skaermen. Mario Party 7 byder pé i alt
86 fint varierede mini-spil, der bliver
holdt sammen af et tema.

Mario traenger til ferie, s& han
samler sine venner og tager pa
krydstogt. Problemet er bare, at Mario
har glemt at invitere figuren Bowser
med, som derfor bliver noget knotten
over at blive holdt udenfor. Han dukker
faktisk op pa vilkarlige tidspunkter og
stjaeler monter, stjerner og andet godt,
som de deltagende har samlet op.

Dermed er det ogsé understreget, at
spillet, udover et overkommeligt niveau
af faerdigheder, i hgj grad handler om
held. | hvert fald bliver der budt pa
lettilgaengelige variationer af action, fra
dirt track-racerleb over river rafting,
ballonskydning til helt simple memory-
spil. Alt i alt er det rendyrket adspred-
else mere end udfordringer for de sma
gra, men noget du nu har set mindst
seks gange for, hvilket ger det mindre
forngjeligt.

Og jo, det er sjovt, at man kan spille
op til otte pa en gang. Da konsollen
kun har fire kontroller-udgange, foregar
det ved, at man parvis holder i hver sin
side af kontrolleren — med alt, hvad det
indebeerer af uenighed og forvirring.
Spergsmalet er bare, hvor let det
overhovedet er, at holde otte
mennesker samlet og koncentreret om
et efterhanden lettere udtjent
spilkoncept som Mario Party?
_Carsten Skov Teisen

6/10

Grafik 7 Gameplay 6 Lyd 6 Holdbarhed 6
Flere festlojer uden den store innovation

Ridge Racer 6

Namcos arkaderacer mangler benzin til turen

Platform Xbox 360 Udvikler Namco Udgiver Namco Genre Driving
Udgivelse Ude nu Antal spillere 1-8 Testet version PAL Anb. alder 3 ar

Okay, for du far kaffen galt i halsen,
croissanten flyver gennem luften og
rammer vaeggen med et hult dunk og
du forbander mig langt veek, sa lad mig
lige sla noget fast med det samme: Jeg
er inkarneret Ridge Racer-fan. En af de
typer der har kebt, spillet og senere
genspillet de mange udgaver af
Namcos bledende ligetil og leekre
arkaderacer. Jeg har tyndkert det forste
Ridge Racer p& PSOne, arbejdet mig
gennem Ridge Racer Revolution, elsket
Ridge Racer Type 4, hvor andre hadede
det, og hulket af gleede, da jeg
bevaebnet med en PSP sidste ar, fik
den ultimative udgave af Ridge Racer.
P& nuveerende tidspunkt har du nok lagt
meerke til at jeg ikke pa noget tidspunkt
har neevnt Ridge Racer V og det er der
en god grund til: spillet stinker ganske
enkelt. Og det lader til at sekseren ikke
er s& langt fra femmeren — desveerre.

Ridge Racer 6 var ellers udset de
helt store overskrifter i spilmagasinerne.
Med en grafik der ville f& dine gjne til at
blade, en overdrevet, men alligevel
sensitiv styring, brede boulevarder,
snoede stier og truende dybder, skulle
sekseren vaere Namcos ultimative
racerdrem til naestegenerations-
konsollerne. Hvad der mgder mig er
dog i stedet et stressprojekt, der mest
af alt laener sig op ad genbrug og
dérlige beslutninger.

For det forste, og det kan du slet
ikke undga at se, sa er de forste mange
baner, biler og leb, loftet direkte ud af
sidste ars PSP-udgave, s& hvis din
UMD-skive allerede har vaeret
radgledende, sa er der ikke meget at
hente her. At det visuelt heller ikke
imponerer det mindste, er ogsa en

keempe skuffelse. Ridge Racer 6 er
maske ikke kandidaten der hives frem,
nar de mest preecise bilmodeller skal
vises frem og blaeres med, men serien
har altid veere fyldt til randen med
draebende kurver, svajende palmer og
orangergde solnedgange — det er den
ogsé i Xbox 360-udgaven, men heller
ikke mere. Krzefterne i maskinen bruges
kun flygtigt.

Det der dog giver Ridge Racer 6
dodsstedet er manglen pa fart. Hvor
PSP-udgaven imponerende med et
lynhurtigt og ekstrem arkadepraeget Iab,
hvor du med splitsekunders mellemrum
powerdriftede gennem det ene snaevre
sving efter det andet, sd snegler du dig
af sted i RR6. Det foles mere som en
sendagstur pa en plaeneklipper end et
haesblaesende raes med adskillige
hundrede hestekraefter under hjelmen.

Som du kravler gennem spillets
World Xplorer-del far bilerne gradvist
mere fart, men jeg skal eerligt indremme
at de aldrig rigtig nar den tophastighed
som Ridge Racer ber spilles ved. Bedre
bliver det heller ikke nér spillets nye
lokaliteter kommer til syne mellem de
gamle favoritter. Der er alt for meget
asfalt, alt for meget plads og naermest
ingen udfordring. Nej, til trods for en
omfattende Xbox Live-del og Namcos
forseg pa at blande sidste ars PSP-
udgave med et par venstrehands-
kreationer, s er Ridge Racer 6 ikke
nogen racing-abenbaring.

_Thomas Tanggaard
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Du kan ikke se det pa dette screenshot, men selv ved 250 i timen, er det som en sendagstur pa Bakken.



We Love Katamari

Rullende, intergalaktisk kaerlighed fra Namco

Platform PS2 Udvikler Namco Udgiver Namco Genre Action/Puzzle
Udgivelse Ude nu Antal spillere 1-2 Testet version PAL Anb. alder 3 &r

Katamaris abenlyse fjollede grafik, positive livssyn og fremragende musik ger spillet til en lille perle.

Prov at huske tilbage pa sidste gang, du
ned en varm sommerdag pa den grenne
graesplaene. Keeresten ved din ene side,
og den kolde cola ved den anden.
Fuglene sang, folk smilede, og det var
med andre ord en af de dage, hvor
moder natur gjorde det umuligt for dig,
at vaere andet end lalleglad. Forestil dig
nu, at et spil til din PlayStation 2 kan
have samme oploeftende effekt pa dig.
Forestil dig We Love Katamari. Namcos
forunderlige eventyr om prinsen med det
ovale hoved og hans magnetiske kugle,
har nu endelig rullet sin vej over
Atlanten, og ligesom ingen genstande
kan modsta kuglens magnetiske kreefter,
s& vil ingen med en smule mod pa noget
nyt, kunne modsté spillets dragende
atmosfeere og anderledes
indgangsvinkel til spilunderholdning.
Hvor du i forste del matte treede i
prinsens sko for at genskabe store dele
af stjernesystemet, fordi faderen,
kongen af universet, pa mystisk vis var
kommet til at edelaegge dette i al sin
herlighed, byder anden del pa en mere
enkel historie. Prinsens harde arbejde
med at genskabe stjernerne samt
Kongens uimodstaelige personlighed,
har gjort at jordens befolkning, ikke kan
fa nok af makkerparret, og de konstante
lovprisninger af Kongen forer til, at han
sender hans son og alle hans feetre ud
pa nye eventyr. Med en stram kontrol
fordelt primeert over de to analoge
styrepinde, samt forskellige
knapkombinationer, foles det at styre
prisen og kuglen ikke ulig at styre en lidt
speciel kampvogn. Presses venstre pind
frem vil prinsen g& i rundkreds om sin
hejre akse og modsat for hgjre pind,
men presses de begge frem pa samme
tid, ruller prisen ligeud. Kuglens
magnetiske kraefter opbygges i hver
bane, og fra starten er den kun i stand til

at opsnappe ganske sméa dingenoter
som viskelaeder, knappenale og
teendstikker. Med s& sma ting kommer
man dog ikke langt, men som stgrrelsen
vokser, vokser ogsa dens magnetiske
kreefter, og inden lzenge er der ingen
greenser for hvad der kan opsamles.

Den sommerlignende gleedes-
oplevelse, We Love Katamari byder pa,
er dog ikke alene den szere under-
holdnings skyld, for Namcos genistreg
er alt andet end en tyndslidt gimmick.
Holdet har serget for at det meget
anderledes spil felges til deren af en
samlet pakke, der i alle udformninger er
brillant og original. Den helt store
guldmedalje gér dog til musikken, der
skriver sig direkte ind i den store
sangbog, for bedste spil-soundtracks
nogensinde. Sjeeldent har et spil budt pa
et sadan overfledighedshorn af
lalleglade popmelodier, der pa én og
samme gang er fyldt med intetsigende
tekster, som jeg alligevel foler, at jeg
bare m4 lzere.

At sammenligne et spil med en
uovervindeligt indbydende sommerdag,
er ganske vist en underlig og maske
ogsa lidt unfair indledning, men We Love
Katamari er glaede personificeret i
spilform. We Love Katamari er et slags
takkebrev fra Namco, fordi s& mange
spillere verden over, tog s& godt imod et
lille projekt, som ingen rigtigt havde troet
pa. Keb We Love Katamari og giv
ligeledes en tak til Namco for at have
givet os en sa unik, sjov og frem for alt
glad spiloplevelse. Dette er spilgleede
heeldt ned pa en skive.

_Thomas Nielsen
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Marc Ecko’s Getting Up:
Contents Under Pressure

Skab ravage i byen med en dase spraymaling

Platform Xbox/PS2/PC Udvikler The Collective Udgiver Atari Genre Action/Platform
Udgives 17. februar Antal spillere 1 Testet version Xoox,PAL Anb. Alder 16 &r

Graffiti og tags er noget folk enten
synes er fedt eller lettere primitivt.
Personligt kan jeg saette mig ind i
begge tankegange. Det er impone-
rende, nar en vaeg er smagfuldt pyntet
af folk, der har forstand péa en dase
spraymaling. Derimod synes jeg, det er
det laveste, nar en togkupé er fuld-
steendigt overtegnet med tusch.

Det var derfor med abent sind og
haengerovsbukser, jeg tog til byen New
Radius. Tanken om en summende by
med utallige ideelle graffitisteder, lod
spaendende. Da jeg kom til New
Radius, tradte jeg ned i graffiti-
kunstneren Tranes lettere udslidte sko.
Hans keere gamle bedstemor bred sig
ikke om hans kunst, hvilket bdde han
og jeg var lettere ligeglad med. En belle
overfaldt mig, og han skulle naturligvis
have nogle teev. Hurtigt efter gik det op
for mig, at graffiti ikke bare er noget
man laver. Graffiti kan kun placeres pa
forudbestemte steder, og selvom nogle
vaegge virkede oplagte, métte jeg paent
lade désen blive i ro.

Jeg fik dog ikke bare lov til at rende
frejdigt omkring med en spraydése.
Den feromtalte bolle tilhorte en bande,
der maegtigt gerne ville stoppe min
spraydase et sted hen, hvor solen ikke
skinner. Derfor lzerte jeg hurtigt at
keaempe. Jeg havde adgang til forskel-
lige slagkombinationer og til at samle
vében op. Heldigvis viste det sig
hurtigt, at de fleste kampe ikke ligefrem
var besveerlige. Alligevel bred jeg mig
ikke om det, og kunne kampene
undgas, blev de det. De fleste af mine
fiender var glade for slagkombinationen
venstre-hgjre-venstre, og selv da jeg
rullede om bag dem midt i kombina-
tionen, blev jeg ramt. De snurrede
simpelthen rundt og lod det sidste slag

ramme mig. Samtidig var jeg oppe mod
flere modstandere, og min krop, eller
snarere Tranes krop, var ikke skabt til
mange modstandere. Det var sveert
forst at aflevere et slag mod mod-
standeren foran mig og sa losse ham
bag mig ned. Kampene var som sagt
ikke sveere, men det er ikke sjovt at
slas, hvis man feler sig klodset som en
neersynet, fuld bokser efter ti omgange.

Jeg fik heller ikke lov til at ga
omkring som jeg ville, og selvom der
tilsyneladende var masser at tage sig
til, blev jeg tvunget gennem gader,
baggérde og tunneller. Her skulle jeg
overmale andre graffitivaerker, taeve
modstandere og méaske finde sange til
min iPod og graffiti lavet af legender.

New Radius er, pa trods af det
lettere dystopiske look, en paen by. Den
er tydeligvis bygget af erfarne fagfolk,
men hvorfor den skal ligne alle andre
dystopiske byer med en korrupt
ledelse, forstar jeg ikke. Jeg vil sige, at
odelaeggelse af offentlig ejendom, hvad
enten man smider den ind under
ytringsfrihed eller ej, ikke lige er mig.
Rejsen til New Radius lzerte mig, at
selvom der er visse gleeder forbundet
ved graffitikunst, sa er det mest
kedsommelig trasken rundt og
overmale allerede eksisterende graffiti.
_Asmus Neergaard
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Toplister

Manedens mest spillede Redaktionens fem favoriter i ojeblikket

Manedens mest eftertragtede Redakiionens ypp lonsker Manedens klassiker

Plads Spititel

Condemned x360/ sony Zelda: Twilight Princess cc / Nintendo

Nar lyset slukkes pa redaktionen og den 42 tommer
store LCD-skaerm guider os rundt i et virvar af merklagte
kontorer og keeldre, sé er det svaert ikke at blive en lille
smule bange. Monolith har lavet et bundsolidt spil.

Link lader vente pa sig, men vi er helt sikre pa at han
ikke skuffer os, nar hans seneste eventyr engang
lander. Smukt, anderledes og aldeles faengende er
hvad The Legend of Zelda: Twilight Princess bliver.

Halo 2 xbox/x360 / Microsoft Gears of War x3s0 / Microsoft

Super Nintendo / 1995
Her gik vi og troede at vores yndlingsspil ikke kunne

blive flottere, og s& lancerede Bungie det i widescreen,
med pzenere overflader og en masse andet lir. Nu
sidder vi der igen hver evig eneste aften.

Microsoft behover ikke veere nervese. Mens Englands
bedste agent ikke ligefrem var bleendende, sé er der
ingen tvivi om at Epic Games leverer dette ars helt store
spil i det dystre, men haesblaesende Gears of War.

Krigen er brudt ud mellem USN (United
States of the New Continent) og 0CU
(Oceana Community Union), og
kommander Driscoll leder et lille hold
af mechs mod Huffman Island, en lille
o, der indeholder et hemmeligt
vabenprogram. Kun du kan stoppe
Driscoll og hans militeerbande. Du er
Roid, en ung, men ikke uerfaren
mech-specialist, der setter dig ind i
din kampe robot for at sla USN
tilbage. Front Mission var noget s&
utraditionelt som et turbaseret
strategi-spil med japanske
keemperobotter, de sékaldte mechs, i
spillets hovedrolle. Set fra den typiske
isometriske vinkel og fyldt til randen
med udstyr til dine mechs, sendes du
henover Huffman Island for at
bekampe Driscoll. Undervejs stader du
pé en lang raekke allierede, der
tilslutter sig din kamp og bliver venner
for livet. Front Mission var udfert med
sans for detaljerne, og kampene var
gennemferte, sma slag, hvor en forkert
beslutning kunne betyde enden pa dit
eventyr. Enhver fan af Tactics-genren
er nadt til at preve Squares aldrende
men klassiske strategispil.

Mass Effect xoox 360 / Microsoft

Bioware kan lave rollespil, s& hjertet sidder oppe i
halsen og handfladerne bliver svedige. Med Mass
Effect laver holdet en trilogi, der skal holde hele vejen
gennem Xbox 360’erens levetid. Vi glaeder os.

Black xvox/Ps2 /EA

Betonpiller eksploderer, kuglerne flyver ud af kammeret
og vi griner som hysteriske, tolvarige piger. Black er en
teknisk opvisning, der treekker pa din fascination af
vében og adelaeggelse. Det er ganske enkelt solidt!

Shadow of the Colossus rs2/ sony Half-Life 2: Aftermath rc/ vave

Sidste ars bedste spil skulle have veeret udvidet sidste
jul, men sé&dan blev det ikke. | stedet skal vi vente til
april i &r for at felge historien om Gordon Freeman og
Alyx. Verden kan altsé veere et grimt, grimt sted.

Fumito Ueda har gjort det igen. SotC er en eventyrlig
rejse i en deempet farvepalette af sepia og jadegrent.
Dette spil er grunden til at vores tro pa spilindustrien
igen er péa ret kurs og at vores PS2 kerer non-stop.

Star Wars: Empire at War rc / Lucas Arts

Ikke siden Star Wars: Knights of the Old Republic, har
vi veeret klisteret til Pc-skaermen for at sendertaeve
Darth Vader og hans Stormtropper. Det gamle West-
wood hold har gjort det igen, undskyld Petroglyph.

Resident Evil 5 x360/Ps3 / Capcom

Hvis Capcom kan skabe et spil i stil med Resident Evil
4, s& er femmeren med sikkerhed et spil, der er at finde
i dette &rs kebeguide helt overst oppe. Vi gleeder os
som sma bern til at here nyt om spillet p& E3-messen.

Listen er sammensat af Gamereactor og bestar af alle redaktionsmedlemmermes samlede stemmer
over hvilke fem kommende spil, som lige nu virker som de mest spaendende.

Manuals Multiformat liste Salgstoppen

Plads Spiltitel Format Plads Spiltitel

Salgstoppen

Plads Spiltitel

n World of Warcraft pc/vu Games
02 Need for Speed Most Wanted pPs2/Ea

m FIFA 06 Ps2/ EA

04 Sly 3: Honor Among Thieves Ps2 / Sony

m The Sims 2 Pc/EA

Socom 3: US Navy Seals Ps2 / sony Brain Training 2 NDS / Nintendo
NBA Live 06 rs2/EA

GTA: Liberty City Stories PSP / Rockstar

Animal Crossing: Wild World NDs / Nintendo
Brain Training NDS / Nintendo

Madden NFL 06 Ps2/EA Mario Kart DS NDs / Nintendo

06 Eyetoy: Play 3 ps2 / sony

Football Manager 2006 PC / Sega
08 Battlefield 2 pc/ ea

m Buzz: The Music Quiz Ps2 / sony
10

Age of Empires lll pC / Microsoft

Listen er baseret pa Manuals samlede salgstal.
] b
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Pokémon XD: Gale of Darkness GC / Nintendo
FIFA 06 Ps2 / EA

The Warriors ps2 / Take Two

Soul Calibur 3 ps2 / Namco

Tony Hawk’s American Wasteland ps2 / Activision

Alle tal stammer fra NPD Funworld TRST's officielle liste.

o1 |
02

o3 |
04

Dragonball Z: Budokai Tenkaich ps2 / Atari m Gun Parade Orchestra rs2 / sony

06
08

oo |

Monster Hunter Portable Psp / Capcom
Kingdom Hearts 2 ps2 / square Enix

Mario & Luigi: Partners in Time NDS / Nintendo
Gentle Brain Exercises NDS / Nintendo

10 Tamagotchi C. Corner Shop NDs / Bandai

nmer fra Enterbrains officielle liste.
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DVD-Anmeldelser

The Descent

SF Film, Februar / Tekst Thomas Tanggaard

Det stér ingen steder i The Descent, hverken i rulleteksterne
eller bag pa coveret, men Neil Marshall, manden bag Dog
Soldier, ma have ladet sig inspirere af Jeff Longs bog af
samme navn, for der er simpelthen for mange ligheder
mellem historien i The Descent om en gruppe piger, der
tager pa en weekend af ekstrem hulekravleri og steder
hovedkulds ind i markets allerveerste raedsler, og Longs bog
om en hel verden under jorden i et sindrigt system af huler
med tilherende veesner. Ikke at det nedvendigvis er darligt.
Jeg elskede Jeff Longs bog og Marshalls film er, modsat The
Cave, som vi ogsa anmelder i denne méaned, faktisk fyldt til
randen med atmosfzere, gys og gode gjeblikke.

The Descent handler om en gruppe piger, der gennem
skoletiden tager pa ekstremsportsture for at prove sig selv
af. Efter en specielt speendende riverrafting-tur gar det dog
galt for Sarah (Shauna MacDonald) Hun mister, i en bilulykke
pa vej hjem fra turen, bade sin mand og datter og overlever
kun med ned og nzeppe selv. Tiden gar og da gruppens
amerikanske klatrer inviterer dem alle til USA for at udforske
et eeldgammelt hulesystem, tager hun af sted i et forseg pa
igen at finde sig selv. Men turen er alt andet end bare en
hyggevandring mellem stalakitter og stalagmitter. Vejen ud
bliver hurtigt blokeret af et massivt stenskred og et eller
andet sted i morket lurer ukendte farer. Fra det ene gjeblik til
det naeste bliver en simpel venindetur til et vaskeaegte
mareridt.

Reelt er der intet nyt i plottet i The Descent, men
udfarelsen og skuespillet ger den til noget specielt. For det
forste er det forfriskende, at se Marshall lsene sig 100% op
ad udelukkende kvindelige skuespillere. Der er ingen macho-
soldater viftende med gevaerer og ingen muskulgse helte
meend, der ofrer sig. Det er ogsa lykkes Marshall at holde
uhyggen i hgjsaedet, og det er selvom vaesnerne som
toserne stader pa, afslores tidligt i filmen. Klaustrofobi,
merke, inhumane brgl og glimt af hugteender ger sit til at
holde The Descent fast forankret i gysergenren. Der spilles
pa vores, og isaer min, frygt for trange rum, hvilket gores
kveelende realistisk. Desuden er det rart at fa en slutning,
nej, jeg afslorer ikke noget her, der ikke har den typiske
amerikanske forlesning, men mere giver seeren mulighed for
selv at fortolke slutningen.

The Descent er en typisk engelsk film, der dropper
tonsvis af computerskabte effekter til fordel for et snigende
gys og nogle ret basale virkemidler. Det er en gyser, der rent
faktisk fik mig til at sidde lidt pa kanten af sofaen og sluge
det hele til mig, og som ikke ender som et rabalder af tynde
klicheer. Hvis du kunne lide Dog Soldiers og er ved at veere
mere end en smule treet af Hollywoods glamouriserede gys,
s& er The Descent en dejlig beskidt film 8/10

The Brothers Grimm

Universal, Ude nu / Tekst Thomas Tanggaard

Jeg elsker Terry Gilliam, manden der klippede og klistrede sig gennem Monty Pytons halvrablende kollager af
syngende generaler, engle og hvad der ellers udfyldte tomrummet mellem de mange scener. Jeg har ogsé veeret
mere end vild med bade 12 Monkeys og The Adventures of Baron Munchausen, men jeg er lidt staet af nér det
kommer til The Brothers Grimm, der seetter sig et sted mellem kulsort komedie og eventyr — og som sédan ikke
rigtig leverer pa nogle af fronterne. Heath Ledger og Matt Damon er ikke komedieskuespillere og Terry Gilliams
snorklede eventyrverden ligner til forveksling den udgave Tim Burton allerede markerede, at han mestrer il fulde i
bl.a. Sleepy Hollow. Ideen med Bradrene Grimm som en duo af fupmagere, der udfritter simple bender for deres
guld ved hjeelp af mekaniske hekse og genfeerd er sdmaend god nok, men historien mangler i den grad et tempo
og flere skaeve indslag. Faktisk ender The Brothers Grimm som en lidt halvhjertet og tam affeere. 5/10

The Cave

Universal, Ude nu / Tekst Steen Marquard

The Cave kunne til forveksling minde om The Descent, som du ganske givet allerede har laest om her pé siden. Til
sammenligning er der atter tale om en flok, som fortrastningsfuldt drager ned i undergrunden i s@gen efter eventyr.
Her stopper sammenligningsgrundlaget dog ogsa, for det er bade The Cave’s hovedpersoner og dens manuskript,
som synker dybt — meget dybt. Ja, det er yderst fesent det her grotteveerk, og jeg felte mig paduttet af de mange
billige effekter, det lunkne skuespil og kiksede chokeffekter. For selvfolgelig mader den dumdristige flok noget
kradsberstigt i grottens dyb, som prompte begynder at aflive dem en for en, fuldstaendig i samme takt som lyst til
at sla over pé selv DK4 blev sterre og sterre. The Cave er en uendelig mislykket omgang action. 3/10

40 Year Old Virgin

Universal, 14. februar / Tekst Steen Marquard

Med Andy Stitzer. Han er den lidt forsagte og nerdede type, hvis kiksede tilgang til kvinder nok kun overgas af alt
det fiollede tingeltangel han keber over nettet. Pa jobbet er han heller ikke just den populeere type, men da
kollegerne i radio/tv-forretningen finger ud af, at han stadig ikke har haft held i sprojten, igangsaetter de et sandt
korstog for at gere ham til en rigtig mand — og sa begynder lgjerne ellers. Jeg er muligvis en pavirket af, at Steve
Carell gor det s& fantastisk godt i den amerikanske version af tv-serien The Office, men for mig var han endda
ogsé som jomfru ganske hzederlig. Filmen er ikke en omgang falde-pa-halen.komik, men bygger p& morsomme
dialoger og de jeevnlig pinlige situationer. Vi falder aldrig ned i det platte amerikanske sel, som ellers praeger denne
genre, men samtidig treek pa smilebandet, rettere end latterudbrud, vi ma& ngjes med. Filmen er en af de f&
nogenlunde heederlige komedier p& DVD-markedet for tiden. 6/10

The Island

Warner Brothers, Ude nu / Tekst Thomas Tanggaard

Vedkommende der klippede biograftraileren til The Island burde henrettes. Hvordan man p& under 20 sekunder
kan sammenklippe essensen af filmens ellers interessante plot i et par linier dialog og sa derved adeleegge hele
ideen med rent faktisk, at skulle betale for at se The Island, er ikke til at fatte. | fremtiden har den sidste enklave af
mennesker fundet sammen i et klinisk samfund af beton og glas. Habet om et liv uden for murene foregér via et
dagligt lotteri, der sender den heldige vinder ud pa en leekker sydhavse resten af livet — det er i hvert fald hvad
deltagerne tror. The Island er langt hen af vejen en enkel actionfilm, der er flot filmet og som indeholder et ganske
haederligt skuespil. Du forundres aldrig og selvom det bagvedliggende plot kan saette nogle tanker i gang omkring
genteknologi og menneskeforsag, sé forbliver det ikke andet end tapetet til en actionfilm. 7/10

Crash

Buena Vista, 14. februar / Tekst Steen Marquard

| Crash folger vi en raekke meget forskellige skaebner. Filmen tager sit udgangspunkt i Los Angeles og de personer
vi mader er vidt forskellige, men deres tilveerelser veeves pa den ene eller anden made sammen i historiens forlgb.
Filmen kan i hgj grad sammenlignes med Paul Thomas Andersons Magnolia fra 1999, og Crash fungerer mindst
lige s& godt. Man far utrolig stor sympati for de fleste af personerne, som ikke blot beskrives som ensidige
karakterer. Denne indgangsvinkel med, at intet er sort/hvidt er, hvad der ger Crash sa forunderlig. Det afhaenger i
hej grad af hvem vi er og hvordan vi meder andre mennesker, for ingen er hverken helt gode eller helt onde. Et
medrivende drama, som med sine glimrende dialoger og gode skuespillerpreestationer, gav mig en pamindelse om,
hvor forskellige vi alle lever vores liv, p& godt og ondt. 8/10

Charlie og Chokoladefabrikken

Warner Home Video, Ude nu / Tekst Steen Marquard

Jeg husker sa tydeligt historien om chokoladefabrikken, som jeg som barn fik lzest hejt og efterfelgende sé pa
video med Gene Wilder som den excentriske Willy Wonka. Chokoladen har dog nu faet en ny indpakning i form af
den uadskillelige duo; Tim Burton og Johnny Depp. Vi mader den unge, fattige Charlie Bucket, som altid
dagdremmer om et bedre liv og ikke mindst chokolade, der gjeblikkelig far hans mund til at lebe i vand. Da Wonka
Chokolade udlodder en handfuld billetter til at besege den forunderlige chokoladefabrik, er Charlie en af de heldige
vindere.Alle karaktererne er i hoj grad karikerede over til en vis grad overspillet. Samtidig foler jeg, at Burton har
trukket en del af det som oprindelig appellerede til de voksne, hvorfor denne nye version virker langt mere barnlig
end bade bogen og den oprindelige film. Med det sagt er det dog stadig en glimrende oplevelse 7/10
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Musik-Anme

Graham Coxon - Love
Travels At lllegal Speeds

EMI, februar / Tekst Jannik Tai Mosholt

Han er en produktiv herre, ham Graham Coxon. Siden han
forlod Blur, er det lykkes ham at udgive tre soloalbums,
mens hans tidligere band har faet snovlet sig sammen til et,
og vidst nok har et til i stabeskeen et sted ude i fremtiden.
Angiveligt blev Coxon mere eller mindre smidt ud af gruppen
pé grund af problemer med alkohol, og udspillet umiddelbart
derefter, det countryficerede The Kiss Of Morning, bar da
ogsa preeg af at vaere en udrenselsesproces, hvor der skulle
saettes ord pa alskens ubehageligheder. Der er dog lebet
meget vand gennem &en siden da, og den lyd Graham
Coxon nu har slaet sig fast pa, er hurtig power-pop uden for
mange dikkedarer, og i denne omgang, en helvedes masse
sange om kaerlighed.

Hvor han i Blur var den bebrillede mastermind bag de
farverige guitarfigurer, er Coxon solo en langt mere puritansk
oplevelse. Der spilles ikke med musklerne, og langt
sterstedelen af sangene er langt simplere i deres opbygning
end Blur nogensinde har veeret. Egentlig spojst, taget i
betragtning af, at det angiveligt var Graham der fik gruppen
til at forlade Brit-poppen til fordel for et langt mere snarklet
lydbillede. Men sadan er det altsa ikke her. Love Travels At
llegal Speeds er, for sterstedelen af sangenes
vedkommende, en lineger affeere, hvor foden kun sjeeldent
loftes fra pedalen. Det er dog i disse gjeblikke, hvor vi
oplever Coxon fra den smukkeste side. Just A State Of Mind
er et smukt, underspillet nummer, hvor mandens usikre rost
far lov til at styre showet. Stemmen er langtfra unik,
naermere en smule neutral, men alligevel er der noget i
accenten og umiddelbarheden, som giver lyst til at here
efter. Graham Coxon virker som en mand der synger fra
hjertet, et hjerte der har veeret s& grueligt meget igennem,
men nu befinder sig der, hvor det allerhelst vil veere. Det er
ogsa et hjerte der har oplevet keerlighedens mange facetter,
hvorfor vi far hele paletten, fra det naive og h&befulde til det
livstraette og kyniske.

Der har igennem det seneste ar veeret mange
spekulationer om Graham og Blurs feelles fremtid. Ingen af
dem har haft stor kommerciel succes siden deres veje
skiltes, og mange sé& gerne, at de stridende parter fandt
sammen igen. Det benzegter Graham hardnakket, hver gang
han far chancen for det. Og hvorfor skulle han egentlig ogsa
veere interesseret i det? Manden har fundet sig selv, en stil
han abenlyst er glad for at spille, og hvad er sa pointen i at
ga tilbage til et dbent sar? Love Travels At lllegal Speeds er
lyden af en mand der har det godt - en re-union er bestemt
ikke i sigte. 8/10

Arctic Monkeys - Whatever People Say | Am, That’s What I’'m Not

Playground, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

De gor det tit i den britiske musikpresse, hyper nye unge bands til uanede hgjder, for det meste fuldsteendig uden
grund. Men af og til rammer de plet, som med Arctic Monkeys for eksempel. Det yderst unge band blev udrabt il
rockens redningsmaend lang tid for forste single var i handlen, og pa debutalbummet Whatever People Say | Am,
That’s What I'm Not, viser de hvorfor. Musikken traeder i Franz Ferdinands rock/funkede fodspor, men indeholder
alligevel s& meget mere bid, takket veere Alex Turners helt igennem fremragende hverdagslyrik. Hit pa hit star i ke
for at brage ud af hejtalerne, og selvom der pé ingen made er tale om et aloum, der efterlader plads til den store
felsomhed, har Arctic Monkeys s& meget krudt i kanonen, at det ikke ger noget. For en gangs skyld gar effektiv
hype og kvalitet h&nd i h&nd. Arctic Mokeys kan meget vel redde rocken fra den evige kedsomhed. 9/10

Cas - Velkommen Til Vrangsiden

Noiz, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

Det er ikke fordi Cas ikke er dygtig, for det er han. Hans serigse stil og stramme flow er absolut pa hgjde med det
meste af det, vores lille andedam kan hoste op med. Det Cas mangler, er det der kan skille ham ud fra resten, det
der lofter ham en ekstra tomme. Som det er nu, virker det som om Velkommen Til Vrangsiden kunne veere lavet af
hvem som helst. Det er de typiske emner som fest, depression og storbyens rahed, der tager pladsen, men hvor
navne som LOC og Jokeren formar at kreenge deres egne personligheder ned over musikken, virker Cas meerkeligt
anonym i den store helhed. Velkommen Til Vrangsiden indeholder masser af gode pointer, solide omkveed og
dybtfelte meninger. Alligevel er det sveert at maerke, hvem Cas egentlig er. Hvad skiller ham ud fra resten af de
unge habefulde med en mikrofon i handen? 6/10

Jahi - Soul Hop: The Breakthru

EMI, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

Hvis der er en overordnet ting, man kan sige om Soul Hop: The Breakthru, s& méa det veere, at dette er et yderst
behageligt album at lytte til. Det er hiphop pa den tilbageleenede méde. Jahis flow ligger afslappet pa beatet, og
der bliver bestemt ikke leflet for gangsterattituderne. Det er en positiv lytteoplevelse, en af den slags halvanonyme
sanseindtryk, som alligevel formar, at efterlade sig et spor. Dette skyldes dog ferst og fremmest stemmen, stilen og
flowet, for selvom det er sveert at finde fejl i produktionen, er lige netop dette ogsa et ankepunkt. Der sker ikke
seerlig meget pa den front, det er s& paent, at det er lige pa nippet til at blive kedeligt. Soul Hop: The Breakthru er
solid som en formstebt cementblok, men man savner noget af den vildskab og kant, der skiller farene fra bukkene.
Maske kommer det med hans andet album? 7/10

Rock Hard Power Spray — Commercial Suicide

Universal, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

Rock Hard Power Spray skulle eftersigende veere et faenomenalt live navn, med strippere, sex shows og al den
rock and roll-energi, man kunne enske sig. Det er der dog ikke kommet meget med af pa pladen, og lydmaessigt
stér der p4A Commercial Suicide ganske almindelig gammeldaws garagerock pa menuen. Melodierne er
udmeerkede, om end s& ensartede i opbygningen, at skivens 16 sange alle sammen lyder som det samme
nummer. Genren har til alle tider haft sveert ved at bevare det kraftfulde udtryk i overferslen fra scene til
studieindspilning, og det formar Rock Hard Power Spray desveerre ikke at lave om pa. Man kan ydermere pleedere
for, at det maske er lidt sent at ville ride med pa garagebelgen. Det havde ikke veeret noget problem, hvis bare
produktet havde veeret godt. Det er det sa ikke, i hvert fald ikke godt nok. 6/10

Vincent Van Go Go - Do You Know?

Playground, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

Vincent Van Go Go ma veere det lydmaessige svar pa at svebe sig selv ind i den bladeste velour. Vi har med den
dejligt afrundede sendagssoul at gere, serveret sé tilbagelzenet, at man kunne frygte de udevende kunstnere faldt i
sevn under optagelserne. Det seneste ar har bandet vaere back-up for stort set alt hvad der kan kravle og g&
indenfor den danske soul- og hiphop scene og nu kommer deres debutalbum sa. Do U Know?” er dog pa inden
méade en kedelig oplevelse, albummet er bare s tilpas behageligt, at det virker naermest patraengende i sit forseg
pa at veere laid back. Det er soul pa den gamle méade, for alting begyndte at handle om fisse pa 2000 forskellige
méader, men desvaerre uden den nerve, soul musikken engang besad i metermal. Et must for dem der synes Zapp
Zapp var for udsyret, men Eran DDs solokarriere for peen og kedelig. S fik vi ogsé fyldt det hul ud! 6/10

Yellowcard - Light And Sounds

Playground, Ude nu / Tekst Jannik Tai Mosholt

Der lod et lille knzek, da generationskloften endnu engang gav efter og voksede sig starre. Yellowcard er en af den
slags bands, som de elsker pa MTV. Tilpas poppede til, at alle kan lide dem, men lige praecis med s& megen kant,
at man kan tillade sig at kalde dem alternative. Light And Sounds er dog omtrent sa alternativt som Kreniken, og
viser sig egentlig bare at vaere endnu en halvkedelig Emo-udgivelse, i den stormflod af den slags som hele tiden
kommer fra USA. Dette alboum skal ganske givet blive et stort hit, blandt de overforkeelede og sméfrustrerede
teenagere med hang til en mening med livet. For mit vedkommende, er det lob ligesom kert, og Yellowcard bliver
bare endnu et bevis pa, hvor nederen det egentlig er at veere ung. Og sa er det ikke engang darligt nok til, at man
kan hidse sig op over det. 6/10
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Skaberne af ICO™ sender dig pa dit livs sterste eventyr. I Shadow of the Colossus
skal du i et fjernt land, kun bevaebnet med et sverd og en bue, nedkseempe enorme
monstre si store som bjerge. Er du modig nok til at tage udfordringen?

Bevis at du ter ved at sende "PS2 Shadow” i en SMS til 1231 og fa tilsendt
et sporgsmal. Svarer du rigtigt pA spergsmailet, deltager du i lodtreekningen
om 5 spil og eksklusive t-shirts. Det koster 5 kr. plus alm. SMS-takst.

www.shadowofthecolossus.com
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