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TESTET VERSION:

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor star der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan veere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere p4, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

ELSKVFERDIGT SPIL:

Udnzevnelsen "Elskvaerdigt spil” er vores made at sige, at du virkelig bor kebe netop
dette spil. Det elskveerdige stempel tildeles kun et enkelt spil i hvert nummer og gives
udelukkende til de allerbedste spil pa markedet.

ANBEFALET ALDERSGRFENSE:

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sakaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgaengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pé enhver spileeske som szelges i Europa.
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Det er sveert at std i begyndelsen af december
maned og sa vide, at | ikke er klar med et ma-
gasin i januar maned. Ventetiden har veeret
ulidelig for mig, specielt fordi | ogsa har gang i
et nyt design (det leeste jeg pa sitet), sé jeg
haber jeres februarnummer er pa gaden i be-
gyndelsen af februar, og ikke i midten af méa-
neden. Jeg vil ogsa gerne sige tak til de
mange skribenter, der dagligt eller ugentligt
blogger p& Gamereactor. Jeg lzeser med stor
interesse bade Tanggaards, Jespers og As-
mus’ blog og foeler virkelig, at jeg kender dem
rigtig godt nu. Specielt Tanggaard har virkelig
fortalt mange ting om sig selv og sin hverdag.
Sa tak for et virkelig godt magasin, indholds-
rige anmeldelser og masser af gode timers
lzesning.

—MAGNUS HANSEN

Jeg ved ikke, hvor mange derude, der skal
have en PlayStation 3, nar den kommer? Nogle
haender? Jeg skal i hvert fald ikke. Efter to
konsolgenerationer, hvor jeg har sveerget til
Sonys maskiner, er jeg nu 100% sikker pa, jeg
ikke skal have en PS3. Og grunden? Spillene.
Jeg har veeret sa heldig at besoge en kam-
merat, der har importeret en amerikansk
maskine, og ud fra det, sa fatter jeg slet ikke,
hvorfor man skal betale op mod 5000 kroner
for maskinen, Resistance: Fall of Man foles
som en eller anden gammel kagedej fra den
forste Xbox. Du foler aldrig, du skyder, og
fienden er fuldsteendig fiern i hatten. Grafisk er
det maske meget paent, men det minder stadig
om det X360 kunne smide efter os for et ar
siden. Desuden er Sixaxis-kontrolleren helt hen
i vejret. Veegten er helt forkert, og nar man
forst opdager, hvad rumble egentlig ger for et
joypad, s& vaemmes man naermest. Vi har
spillet lidt forskelligt p4 maskinen, men resul-
tatet er det samme for mig — jeg fatter ikke at
nogen gider det pladder. Det er virkelig kejse-
rens nye kleeder. Min ven szelger forresten
ogsé sin konsol, hvis ellers nogle skulle veere
interesserede?

—JOHN ANDERSEN

Jeg er klar over, at dette brev aldrig nar jeres
magasin, men i det mindste laeser | det sely,
og tager det forhdbentlig op til efterretning. Mit
spergsmal er enkelt: Hvorfor hader | Nintendo?
Lad os tage et godt eksempel - jeres arets
spilkaringer. For det forste starter | med at
svine Nintendo omkring deres Wii-mote, | siger
det ikke er anderledes at svinge kontrolleren
end at trykke pa en knap. Sig mig, har | ikke
spillet Red Steel? Na jo, det har | jo, og | gav
det den skandalose karakter 4/10. Hvad med
at vi sammenligner med andre sider? IGN: 6.
Gametrailer: 7,8. Hov, hov! Der |4 | da lidt
under de andre, gjorde | ikke? N&, men enhver
kan lave en svipser, s& vi kigger pa et andet
spil. Og hvad med Tony Hawk Downhill Jam? |
gav den 4 og vi tjekker de andre sider: IGN: 7

www.gamereactor.dk

HVAD MED

F

ACHIEVEMENTS?

Kunne godt teenke mig at
vide hvad | egentlig synes
om dem? Hos mig er det lidt
af en blandet folelse. Det
gode er at man nogle gange
bliver motiveret til at spille
spil for lige at fa en Achie-
vement, og selvfelgelig nar
man har mere end andre og
derfor foler sig overlegen.
—RILL

Jeg synes de er fede nok,
men jeg kan nogle gange
have svaert med at fokusere
pa spillet og ikke Achie-
vements. men det er godt
de er der, synes jeg.
—ROCRY-BALBOA

Jeg kan kun se positivt pa
dem. 1) Man gar maske nye
veje i et spil, da Achieve-
ments ofte leder denne vej.
2) Sa kan en Achievement
vaere skyld i, at man spiller
spillet oftere, fordi man net-
op gerne vil opna hojere
status. Endvidere - grundet
interessen for status - kan
det resultere i, at man tager
spillene op igen. Alts, at de
ikke bliver lagt pa hylden.
Dette kan godt veere tilfael-
det for mig, desvaerre.
Achivements hjaelper til at
bevare interessen eller end-
da at forhgje denne til et
spil, IMO.

-MANIG

Jeg taenker overhovedet
ikke pa dem. Kan man bru-
ge de point man far pa sin
profil - eller er det bare
geek-status?

—FLAKMAN

Jeg er faktisk enig med dig
i dine punkter der. Achie-
vements er (for mig) en gru-
nd til at spille videre. F.eks i
R6: Vegas. Jeg har 220 point
ud af 1000, men jeg har
gennefort historien. Ergo,
jeg har lang vej endnu!
-STREZZ

Jeg bade hader, elsker og
er ligeglade med dem.
Achievements betyder kun
noget for mig i spil, jeg gar
heoijt op, eller synes er vildt
fede, tilgengzeld er jo totalt
ligeglad med dem i andre
spil.

-SLIDE 2 3 6 HP

Ja, det er en lzekker sag,
plus sa kan man ogsa teste
sig selv i hvor hardcore en
gamer man er, om man kan
opna dem alle sammen
indenfor et spil og sige det
faktisk er "feerdigt"
—KOSEN

Er ligeglad med dem, bruger
dem kun, nar jeg vil sla Dirty
Harry. Han ferer med 200
points

—MEGRINDA

Damn 40.000 - s& handler
det jo om hvem der har rad
til alle de spil.

._FLAKMAN

B

- L
var helt sikker pa at Nintendos Wii skulle st under hans fiernsyn, men det var fer han fik provet den.

SKRIV & VIND
NBA 2K7

Har du brug for at dunke, svede og
drible dig gennem haesblaesende
NBA-kampe? Sa skriv til os,
maske er det dig der vinder et spil.

MENING | VORES BREVKASSE

Jeg troede, jeg skulle have den...

Jeg ved ikke, hvordan det gik til, men
forleden droppede jeg min booking af en
Wii. Jeg havde ellers pumpet mig selv godt
og grundigt op til at skulle have den sta-
ende, udvalgt hvilke spil jeg skulle have med
og gjort plads ved siden af min Xbox 360.
Desveerre kunne jeg ikke fa en maskine d. 8.
december, men det kunne en af mine ven-
ner, s de nzeste mange dage gik med at
sidde i hans stue, godt flankeret af soda-
vand, chips og slik. Her fik vi spillet stort set
alt, men som dagene gik, blev jeg ogsa

Gametrailer 6,8. De eneste spil til Wii, | giver
en positiv karakter er Rayman,(8/10) Zel-
da.(9/10) Og det er da fint nok, men mener |
ikke selv, at det er meerkeligt at IGN, Game-
trailers, Gamespot, Cheatcc og mange andre
kendte spilsider har erkleeret, at Zelda er et af
arets bedste spil, med en nominering til rets
spil og nogle steder vandt den endda. For slet
ikke at snakke om alle de andre kategorier,
den ogsé deltog i: Bedste historie, bedste
design, ja selv bedste grafik. Men | har den
ikke engang nomineret en eneste gang til en af
jeres mange priser. Jeg ved godt, at det er
jeres egne meninger og at | maske ikke mener
at Zelda var SA godt, og at jeg desuden er
pisse irriterende, men jeg er hgj pa kastanjer
og har ytringsfriheden i ryggen.

_SIMON GREVE-POULSEN

Ingen her hader Nintendo, stop nu...

Noget... Men hvad var det? Jeg troede, at jeg
havde det bedste. Var jeg bagud? Mine gjne

mindre og mindre imponeret. Min begejst-
ring gik fra ellevild til naermest ligeglad.
Pludselig syntes jeg, at alt andet end Zelda,
der i @vrigt er mindst ligesa godt pa Game-
Cube, var en slags gimmick, og slet ikke var
i stand til at holde mig fanget i lzengere tid af
gangen. | dag har jeg brugt nogle af peng-
ene pa nogle flere spil til min Xbox 360, og
resten gemmes til en evt. PlayStation 3. Jeg
skal ikke kunne sige, om jeg nogensinde
finder keerligheden frem overfor Wii igen.

blev blaendet, mine ben rystede og jeg blev
fortryllet ved forste blik. Det farvestrélende og
vidunderlige gjeblik, da jeg s hende i gjnene
for forste gang. Jeg matte se hende igen...
Men hvordan. Min egen matte jo ikke opdage
det. Jeg elskede jo min egen. | starten sneg
jeg mig ud i merket. Jeg méatte se hende og
rore hende. Det var utroligt, hvad hun kunne
gere ved en mand, og hun fik mig til at gere
ting, som jeg aldrig havde folt for.

Men vent... hvad var det jeg gjorde? Jeg
havde gjort noget mod mine egne. Hvor var
jeg kold og ond. Jeg kunne ikke mere, og var
nedt til at sige det. Jeg matte fortzelle, hvad
jeg virkelig folte. Jeg tog det derefter som en
mand. Jeg hev hende ud af stikket. Pakkede
hende paent ned, og gjorde hvad der ville veere
bedst for hende, s hun kunne fa et godt liv
hos en anden. Nu lever jeg et skont liv med
min nye Xbox360, og vi har det rigtig godt. Jeg
vil godt sige undskyld, hvis jeg har saret nogen
fra Sony. De gjorde mit liv godt, men kun for
en tid. De blev overgaet!

_KASPER PEDERSEN
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Honda NSX er bare en af de 93
motordren som der findes i
Juiced 2: Hot Import Nights. De
andre er bl.a. Honda S2000,
Mazda RX-8, Mitsubishi Evo X,
FTO, Nissan Skyline GT-R, 350Z
og Pagani Zonda.
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Efter tre dage i Manchester var Petter mere end normalt oppe og
kare over Juice Games brandvarme racmgopfrzlger...

Platform Udvikler Premiere

Udgiver

3 uiced 2: Hot Import Nights er endnu mere indleeringskurve. Kritik som mange pa redaktionen
b . gennemsyret af attitude, end det var ikke var enige i. Heller ikke Juice Games kunne

3 tilfaeldet med det forste spil. Allerede fra forsté den internationale kritik om, at Juiced var for
E e Taias spil var Dodge Viper uden tvivl den bedste bl | Juiced ® startskeermen, der i ovrigt afbilleder en toppimpet sveert og kompliceret, til at kunne konkurrere med

¢ 2lover Juice Games en betydelig bedre balance mellem de 93 forskellige biler. ¢  Nissan 350Z og et par hejtalere der pumper Need for Speed-serien, men de lyttede alligevel. Og
i. . Chamillionaires ”Ridin’ Dirty”, sker der en del. det kan meerkes fra forste gjeblik opfalgeren til

Lobbyen, stedet hvor du vaelger din bil og hvordan

dit avatar skal se ud, forestiller en natklub, proppet til ]UiCEd 2: Hot Import nights
randen med gogo-dansere og locos med bandanas.

Det kan_ godt virke lidt komisk ved_ forste gjekast, indEhOIder to forSke"ige
men :che Ga_mes_ ved,_hvad der_wrker. De har former for I'CICing, hvor det

nemlig lyttet til spilpublikummet i denne omgang.

Vi gav Juiced 9/10 i juni 2005. Rasmus og fﬂrste havde tre...

- ¢ Tanggaard elskede spillet betingelseslost, og
- spillede det neermest stadig dagligt et &r efter Juiced vises frem. Veek er den tidskraevende racing-
5 udgivelsen. En del af den feedback vi fik fra jer kalender, respektsystemet, 402-meter konkurren-
5 leesere gik p& missionernes udformning, de cerne, mobiltelefonsamtalerne og den fiktive by som
.

ensformige dragrace-konkurrencer og den hgje udgjorde baggrundstapetet. | stedet har Juice
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MASSER AF MULIGHEDER Udover det faktum at man i Juiced 2
kan style og trimme sin bil med flere tusind forskellige kompo-
nenter er det ogsa meningen at du skal kunne lave din egen
karakter helt fra bunden, fra gjenbryn til harfarve og naesen.

Games fyldt Juiced 2: Hot Import Nights med alt
det, de mange fans har gnsket sig.

Hot Import Nights er et faenomen, der i USA
igennem de seneste fem ar neermest er eksploderet
i popularitet. En hel karavane af superstylede og
overtrimmende motordren, rejser rundt pa turné i

Juiced Games har valgt at blande opla=gget fra Bizzare
Creations Project Gotham Racing 3 med det farste
Need for Speed: Underground-spil...

hele landet, og under de natlige fremvisning
blandes tberpimpede importbiler med solbraendte
bikinimodeller, breakdance og dunkende hiphop.
Hot Import Nights er en form for livsstil, der til-
traekker tusindvis af besggende til hvert arrange-
ment, og mellem dem findes store Hollywood-
stjerner og musikgiganter som Ice-T, Eminem og
Chamillionaire. Det lykkes Juice Games, at sikre sig
licensen til dette forkromede spektakel for godt og
vel et &r siden, og det er derfor ikke s& overras-
kende, at Juiced 2 er bygget fuldstaendig op

omkring faanomenet. Med det solide grundlag som
producent Richard Badger mener Hot Import
Nights har, er der sket meget med Juiced 2 i form
af kvinder, DJ’s, passende musik og naturligvis
masser af biler. "Juiced handler om at udtrykke
sig”, siger Badger da Gamereactor mader holdet.

Veek er altsd racing-kalenderen fra det forste
spil; en kalender, der gjorde det muligt at kigge
ugedagene igennem, veelge en passende konkur-
rence og sa tage udfordringen. | stedet har Juiced
Games valgt at lade sig inspirere af oplaegget fra
Project Gotham Racing 3 og det forste Need for
Speed: Underground. Fra starten af spillet findes
der en raekke udfordringer, men du behover ikke
klare mere end tre for at avancere til nzeste niveau.
Rent grafisk ligner denne del Need for Speed:
Underground, med en ganske ordinaer menu
bestéende af en raekke forskellige symboler, der
forestiller de forskellige konkurrencer.

Juiced 2: Hot Import Nights indeholder to
forskellige former for racing, i stedet for tre, som
det var tilfeeldet i det forste spil. Juice Games
bestemte sig ret tidligt for helt at droppe dragra-
cing-delen, der, ifelge dem selv, mest af alt var en
irritation for alle, der investerede i spillet. De har
endda ogsé droppet Showdown-delen, hvor man
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: DRIVER DNA | Juiced 2 vil der vaere noget der hedder Driver DNA. Det samler
« alle data om dig til din kereprofil. Denne kan s sammenlignes med andre keres
* DNA, bruges til at ove sig imod, og endda vise dig hvor du kan blive bedre.
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kunne tjene penge ved at fremvise alle de mangvrer
man havde leert sig, foran et jublende publikum.
Tilbage er altsd de traditionelle rees pa store baner
og den nye spilmode Drift, der er preecis, hvad
navnet antyder. Juice Games har ladet sig inspirere
kraftigt af det forste Need for Speed-spil og
har skabt en konkurrenceform,
der pa en og samme tid
foles bade lettilgeen-
gelig og alligevel

ikke ensformig. Til \

I

Grafikken i Juiced 2 ser godt
ud, men den er ikke decideret
fremragende. Sammenlignes
der med Project Gotham Ra-
cing 3, er det dog lykkes Juice
Games at lave en bedre lys-
szetning, s modellerne ser
meget zegte ud.
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VARME DAGE Som navnet "Hot Import Nights” antyder udspiller Juiced 2 sig udelukkende om aftenen i de mere end 11 byer der er inkluderet i det feerdige
spil. Noget vi desvzerre er en smule skuffede over her pa redaktionen. Et par konkurrencer om dagen havde absolut ikke gjort noget.

forskel for f.eks. Drift-delen i Need for Speed:
Carbon, virker det mere realistisk at lege med vejen i
Juiced 2, og det er selvom styringen er overdrevet
arkadeagtig. Nu kan du, pa en mere belgnnende
made, styre bilen ved brugen af gassen og derved
flytte bilens tyngdepunkt ved at bremse let. Det foles
ret godt.

”"Drifting er det hotteste i motorsporten i USA i
ojeblikket, og det har veeret en ekstrem populaer
konkurrenceform i Japan i mange ar. Derfor bestem-
te vi os for at tilfere Juiced 2 noget nyt, og person-
ligt synes jeg, at vi virkelig er lykkes godt med at
gengive den folelse”, mener Richard Badget ved
Gamereactors beseg. En anden nyhed i Juiced 2,
der heller ikke var til stede i det forste spil, er

N
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FANTASTISK At bygge om pa ens bil er en forngjelse. Her findes der tusindvis af
forskellige komponenter, der alle kan bruges pa et utal af forskellige mader. Der er
naermest ingen ende pa hvad du kan gere med din yndlingsese.
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Mélet med Juiced 2 er at keem-
pe sig op gennem racing-hiera-
kiet og fa en plads i Hot Import
Nights-turneens eksklusive VIP-
rum. Nar det er gjort, sa kan du
for alvor begynde at udfordre de
store stjerner og deres biler.

muligheden for at

designe din egen forer.

Vi ville ikke stille os tilfreds

med kun at lade dig bestemme, hvordan din bil
skulle se ud, men ville ogsa give dig muligheden for
at veelge udseendet af fgreren, helt ned pa
detaljeniveau. Juiced handler nemlig om
personlighed, attitude og gennem muligheden for at

Til Forskel for Need for
Speed-spillene, sa fales
Juiced 2 mere realistisk nar
du blaeser derudad...

designe sin helt egen forer, sa der ikke findes to helt
ens avatarer online”, siger Badger.

| Juiced 2: Hot Import Nights findes der mere
end 300 forskellige tejdele og muligheder for pa
detaljeniveau, at sendre alt fra gjenbryn til naesens
bredde og gjenfarven, og det foles som et frisk tiltag
i racing-genren. Dette tilsammen med det udbyg-
gede og meget imponerende styling-/tuning-element
gor, at Juiced 2 ser ud til at blive en vad drem for
sofa-elskende bilfanatikere. Til de 93 licenserede
biler som findes i spillet, har Juice Games stoppet
mere end 10.000 forskellige slags tilbehor i form af
motorkomponenter, bodykits og faelge, ind i den
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Przecis som det var tilfzeldet
med det forste spil, er der na-
turligvis mulighed for at reese
online med eller mod vennerne.
Juice Games lover raes med op

til 10 personer samtidig. I
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JEG EJER DIG | Juiced 2 kan du, som det ogsa var
tilfseldet, vinde modstanderens bil i et raes. Dog er dens
veerdi ikke laengere det antal af modifikationer som der er
udfert pa den, men i stedet antallet af sejre som den har

vundet ude pa den varme asfalt.

RICHARD BADGER

Project Lead, Juice Games

Hvilken bil har du?

- Jeg har en BMW Z4 og en ny BMW 525.
Jeg havde planer om at kebe en Mazda
RX-8 eller en Nissan 350Z forst men blev
ved Z4’eren. | dag ensker jeg dog at jeg
havde valgt en Nissan 350Z i stedet for,
ZA4’eren er lidt irriterende i kurverne og lidt
ustabil i dens chassis... desvaerre.

Hvad er din dremmebil?

- Det er et svaert spergsmal, der er mange
biler jeg har dremt om at eje. Nissan
Skyline GT-R (R34) er laekker. Den ville jeg
gerne eje, praecis som den kommende
Mitsubishi Evo X. Men min dremmebil er
nok Aston Martin DB9, trods alt.

Hvad er dit favoritspil?

- Uden tvivl Sega Rally. Felelsen af at kere
i Sega Rally var helt uovertruffen.
Codemasters forste TOCA-spil er ogsa en
gammel favorit. Der i mod har Gran
Turismo-serien aldrig sagt mig noget.

Hvad er du mest tilfreds med i Juiced 2
- Drifting-delen har vi arbejdet stenhardt
med, og jeg syntes virkelig vi har ramt
korefolelsen rigtig, rigtig godt der.

BRAENDENDE INTERESSE
Det er ikke sveert at se,
at dem der arbejder med
Juiced 2, har en person-
lig interesse i biler.
Udenfor Juice Games
bygning star der bl.a. to
Mazda RX8’ere, En
Honda S2000, Mitsubishi
FTO, Subaru Impreza
WRX STi og en BMW Z4.
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rigtig dele fra fabrikanter som bl.a. BuddyClub, West
Wings, Greddy, Rays Wheels, Stillen og Mugen.

Den skraeddersyede spiloplevelse stopper dog
ikke her, eftersom at Juice Games ogsé har valgt at
personificere hver eneste spillers kerestil, ved hjeelp
af et system kaldet Driver DNA. | Juiced 2 vil alt du
foretager dig bag rattet blive registeret af et finurligt
system, der helt fra bunden skaber en DNA-streng af,
hvordan du kerer. Jo mere du spiller, jo mere
detaljeret bliver DNA-informationen naturligvis, noget
som Badger kommenterer med stor entusiasme:

"Driver DNA er en del af Juiced 2, som vi er
meget stolte over. Du kan f.eks. hente dine venners
DNA og kere mod dem, nér du ikke er online, og du
kan ogsé bare sammenligne dit DNA med andre

T

!! k forere online, for du overhovedet

tager imod deres udfordringer.”
En anden nyhed er at det fiktive
metropolis Angel City har faet stevlen til fordel for
rigtige byer, der dog ikke er modelleret med samme
nojagtighed som f.eks. stederne i Project Gotham
Racing 3, men som alligevel har en vidunderlig folelse
af realisme, som modvaegt til den glatte arkadestyring

Rom, London, Paris, Sydney
og San Francisco er bare
nogle af banerne som
findes i det faerdige spil

i s&vel bilfysik som praesentation. Rom, London,
Paris, Sydney og San Francisco, er bare fem af de
elleve steder, som vil veere til stede i det feerdige spil.
P& hver enkelt bane er der desuden tre forskellige
ruter.

Hvordan Juiced 2: Hot Import Nights kommer til
at klare sig i kampen mod giganter som det naeste
Need for Speed-spil, Gran Turismo 5 eller Project
Gotham Racing 4, har vi endnu tilgode at se. Juice
Games har desvaerre taget meget af det ud, der ifolge
os, gjorde det forste spil rigtig godt, men samtidig har
de veeret smarte nok til at lytte til spilkeberne, og det
giver maske pote.

_Petter Hegevall
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Sega Rally vil, nar det er
feerdigt, indeholde en multi
player-funktion for op til
otte spillere. Dette er bade
pa PlayStation 3 og X360.

COLINS KONKURRENT Det nye Sega Rally ser fremragende ud, men vi tvivier
alligevel pa at det kan stjeele kronen fra Codemasters kommende Colin McRae: Dirt

> — - . -

VI ELSKER MUDDER En af de mest spaendende ting i det nye Sega Rally, er
forandringen af det underlag du kerer pa. Her vil hver omgang gennem landskabet,
skabe helt nye udfordringer og muligheder. Du har f.eks. mulighed for at leegge dig i
de tidligere hjulspor og derved opné et bedre greb og en hgjere fart.

ANNONCERET!
€A viser SSX Blur frem

EA's laekre, men ogsa overdrevne snow-
board-serie er tilbage, og denne gang pa
Nintendos Wii. Allerede i marts er det
meningen at vi skulle kunne indtage
pisterne til sjov og ballade med en Wii-
mote i handen. Vi glaeder os allerede.

SEGARALLY

Crazy Taxi til PSP

Sega har afsloret at de arbejder pa en

sommeren pa disse breddegrader.

-

Sega Rally er Klar til et stort comeback pa nzestegenerations-
konsollerne, og Gamereactor star klar med billederne...

Platform Udvikler

Mange racingspil ryger hurtigt ud i glems-
len og bliver overhalet indenom at bedre

teknik, flottere grafik og bedre fysik, men
det lykkes stadig visse at overleve tidens tand og en
sadan klassiker er uden tvivl Sega Rally. For et par ar
siden forsggte Sega at folge op pa succesen med en
ny version af klassikeren, denne gang til PlayStation
2, men resultatet blev sa darligt, at spillet aldrig blev
lanceret udenfor Japan.

Nu har Sega s stiftet det nye udviklerhold Sega
Driving Studios i England, og deres forste opgave er
at genskabe det fantastiske spil til PlayStation 3 og
Xbox 360. Faktum er at vi fik lov til at kigge naer-
mere pa en meget tidlig version af spillet pa sidste
ars E3-messe, men nu har Sega loftet pa laget og
lagt noget lidt mere kedfuldt frem omkring spillet,
her i blandt helt nye billeder. Det 48 mand store
udviklingshold som bl.a. bestér at tidligere medar-
bejdere fra steder som Rare, Rockstar North og

Udgiver Premiere

Criterion, har allerede arbejdet pa spillet i mere end
18 maneder. Den storste innovation er systemet for
hvordan underlaget pavirkes af rallybilerne og freeser
derudad.

"Det betyder faktisk at to omgange pa samme
bane, aldrig helt er det samme eftersom racingmil-
joet lobende udvikles og forandres. Spilleren kan
bruge dette til sin egen fordel ved at kere i de spor
som de tidligere biler har lavet, noget der giver et
bedre greb. Innovationer som den her, var ikke mulig
pa sidste generationsmaskinerne, og det giver os
helt nye spilmaessige muligheder”, siger producer
Guy Wilday.

Sega Rally vil indeholde omkring 30 licenserede
biler (bade for- og baghjulstrukne) og holdet haber
pa at kunne overfere den herlige arkadefolelse fra
originalspillet, ogsa selvom det betyder at Sega
Rally tager favntag med Colin McRae-spillene.
_Bengt Lemne

PSP-udgave af det klassiske Crazy Taxi,
der indeholder bade det originale spil og
opfelgeren samt en multiplayer-funktion

Y der kan afvikles via WiFi-understottelsen
Crazy Taxi: Fare Wars lanceres hen over




Medal of Honor: Vanguard

EA er i gang med et helt nyt Medal of
Honor, som lanceres til PlayStation 2 og
Wii i marts maned. Handlingen kredser

omkring den 82’ende luftbarene divi-
sion og deres opgaver, der tager dig fra
Siciliens kyster til krigens endelig, dybt
inde i det senderbombede Tyskland.

Champions League 2006-07
Efter et &r uden et spil i serien, er det
igen blevet tid til et Champions
League-spil fra EA. | bund og grund
handler det naturligvis om en modi-
ficeret udgave af FIFA 07. Den 23.
marts lanceres spillet til PC,
PlayStation 2, PSP og Xbox 360.

Dragon Quest IX til DS

Square Enix har taget en meget E
overraskende beslutning omkring det g
naeste spil i Dragon Quest-serien. |

stedet for at udgive spillet pa Play-

Station 3 som ferst ventet, s udsen-

des det nu i stedet pa Nintendo DS.

Det vil betyde meget for salget af DS.

Burnout Dominator

Udover det ventede Burnout 5, arbejder
Criterion ogsa med et specielt Burnout-
spil til PlayStation 2 og PSP. Burnout
Dominator lanceres allerede i begyn-
delsen af marts, og bygger videre pa
studiets tradition med grafisk impo-
nerende PlayStation 2-spil.

UDVIDEL SEN!

The Shivering Isles hedder nzeste udvidelse til
Bethesdas rollespil The Elder Scrolls IV: Oblivion

Platform Udvikler

et er ikke sa lzenge siden, at vi

kunne bringe dig de forste ryg-

ter/informationer omkring en
udvidelse til The Elder Scrolls IV: Oblivion,
angiveligt kaldet Shivering Isles. Nu bekraef-
tes disse informationer sa af Bethesda selv
og naturligvis udgiveren 2K Games.

The Elder Scrolls IV: Oblivion har veeret et
meget populeert spil hele sidste ar, bade Pc-
og Xbox 360-spillere har virkelig taget
eventyret til sig, og ikke mindst de mange
sma downloads som rustning til din hest, et
piratskib med tilherende skatte og sa
naturligvis julens gratis download Mehrunes
Razor, der gav dig adgang til en stor hule,
fyldt til randen med fijender, og hvis du
klarede den, en lille men dedsens farlig kniv.

Nu kommer sé Bethesdas forste rigtige
udvidelse med navnet Shivering Isles og den
skulle angiveligt give haerdede eventyrer 30
timers nyt gameplay samt muligheden for at

Det nye omrade i The Shivering Isles givel

Udgiver Premiere

Praecis hvor mange Final Fantasy-spil
Square Enix arbejder pa i gjeblikket, ved
de nok ikke engang selv, men selv ti fingre
raekker ikke langt nok, det er helt sikkert.
De seneste spil der er annonceret er
genudgivelserne af de forste spil, denne
gang pa PSP med forbedringer og sa en
opdateret udgave af PSOne-spillet Final
Fantasy Tactics.

udforske Sheogorath, et plan hvor vanvid-

dets prins regerer. The Shiverings Isles er

delt op i to sider Mania og Dementia, begge

fyldt til randen med huler, en masse nye

monstre, ingredienser, formularer og vaben.

Desuden skulle de to dygtige smede fra

Crucible og Bliss veere klar til at lave et helt

nye vaben til dig.

Vi forventer os meget af denne udvide
og regner med at det endnu engang vil fa
interessen for spillet til at stige. The Shive

Isles forventes pa gaden i april i &r, og dette
er bade til Pc, Xbox 360 og PlayStation 3.
_Bengt Lemne

r dig mulighed for at stifte bekendtskab med en masse nye
monstre, vaben og opgaver. Alt hvad du ger har en konsekvens, sa det er op til dig om stedet skal kastes ud i evigt kaos eller om
der i stedet skal herske fred og ro. Vi glaeder os til at opleve det nye omrade.

Det blev som bekendt Ubisoft der op-
kabte Driver-licensen og dermed udvik-
leren Reflections, fra den tidligere ejer
Atari, og nu begynder resultaterne sa at
vise sig. | marts udkommer der en Pc-
version og en Wii-udgave af det seneste
Driver-spil Parallel Lines som allerede er
lanceret. Desuden er det et nyt spil pa vej
til PSP kaldet Driver 76.

Ise,
Sega har kebt rettighederne til at lave spil

pa de klassiske science fiction-film i
Alien-serien. Men det handler ikke om at
lave noget halvhjertet nar Sega gar ind i
sadan et kab, og derfor er det bl.a. Gear-
box Software, holdet bag Brothers in
Arms-serien der arbejder pa et actionspil
set fra forsteperson, mens det er Obsidian
Entertainment, der sidste ar skabte Never-
winter Nights 2 og forrige ar Knights of
the Old Republic 2, der star for et rollespil
i universet. Spillene er ikke klar fer engang
i ar 2009.

ring

Amerikanske Midway har netop annon-
ceret et nyt actionspil, der udspiller sig
under nogle af de vigtigste slag i Europa
og Nordafrika under Anden Verdenskrig.
Hour of Victory, som spillet hedder,
lanceres eksklusivt til Xbox 360 i august
eller september. Spillet er under udvikling
hos nFusion og benytter sig af Epics
velkendte Unreal 3-motor (kendt fra bl.a
Gears of War)

Pa kun 24 timer blev der langet 2.4
millioner eksemplarer af World of War-
craft: the Burning Crusade over disken pa
verdensplan. Et helt ustyrligt antal som
samtidig méa have sat rekorden for salget
af en udvidelse, og som maske er hurtigst
sezelgende spil nogensinde. Mere end
5000 butikker verden over holdte nat
abent i forbindelse med lanceringen af
spillet.

Efter lzengere tids stilhed, har 3D Realms
endelig vist livstegn fra det mere end ti ar
gamle spilprojekt Duke Nukem Forever.
Med tiden er studiets manta "Det er
feerdigt, nar det er feerdigt” blevet lidt af
en joke og spillet naermest en vittighed.
Men i en jobannonce, som blev lagt op pa
Gamasutra, har studiet bekraeftet at Duke
Nukem Forever er pa vej. Betyder det at vi
faktisk kommer til at spille det?

Peter Molyneux er kendt som spilbran-
chens storste snakkemaskine, og han
siger aldrig noget uden at det ender som
en overskrift. Forleden lod han bl.a.
munden lgbe over, og sagde at Fable 2
indeholdte en stor hemmelig, noget helt
specielt. Hvad det er vil han afslere pa
arets Game Developers Conference i San
Francisco (5-9 marts)

Efter succesen med Guitar Hero har Red
Octane opfundet en raekke nye koncepter
og har forleden sikret sig navnene til
projekter som bl.a. Drum Villain og Guitar
Villain, hvilket vel betyder at spillene er
lzengere end planlaegningsstadiet. Red
Octane mener ogsa at der er mulighed for
at teste helt nye musikgenrer via spillene,
og her er Guitar Hero 80’s Edition maske
det forste eksempel pa dette. Vi glaeder
os til at opleve det hele i &r 2007.

PS3ER UDE

D. 23 MARTS

Sa kan du godt begynde
at smadre sparegrisen

Nar PlayStation 3 lanceres pa disse bredde-
grader, sa far du samtidig adgang til PlayStation
Store, hvor der kan hentes demoer og film.

Efter lzengere tids spekula-

tioner og rygter, star det nu fast

at PlayStation 3 lanceres i
Europa d. 23. marts. Dermed viser det
sig ogsa at rygterne fra diverse reklame-
firmaer som bl.a. TBWA har vaeret
sande. Maskinen er pa trapperne.

Sony star ifelge egne udsagn klar
med en million PlayStation 3-maskiner i
lanceringsperioden (om end det er uklart
preecis hvor lang denne lancerings-
periode er) | Europa vil det i forste om-
gang, og som Sony ogsé lagde op til,
kun veere muligt at fa fingrene i 60GB
versionen. Prisen bliver 599 Euro (godt
4500 danske kroner uden evt. moms og
afgifter) En egentlig pris for Danmark er
endnu ikke annonceret, men vi forventer
en pris p& omkring 4999,- da mange
ellers i stedet vil kebe deres PAL-ma-
skine over nettet fra billigere EU-lande.
Dette var i gvrigt ogsa tilfeeldet med
Sonys PSP, der bevidst fik et slag i
prisen for at kunne holde sig konkur-
rence dygtig med resten af Europa.

Nar det kommer til spillene, sa star
Sony selv for 5 lanceringsspil ( +7 der
kan downloades) Imens vil tredjepartud-
viklerne sta klar med intet mindre end
23 spil (+ 1 der kan downloades) Mange
af de spil der udkommer til PlayStation 3
findes naturligvis allerede til f.eks. Xbox
360, f.eks. The Elder Scrolls IV: Oblivion,
Sonic the Hedgehog, NBA 2K7, Splinter
Cell: Double Agent og Blazing Angels:
Squadrons of WW2, men der er ogsa en
del eksklusive titler som Motorstorm og
Resistance: Fall of Man og muligvis
Heavenly Sword, hvis altsa Ninja Theory
nér at blive feerdige med det.

Dermed er der ingen tvivl om at
Sony i hvert fald kvantitivt har en god
omgang spil klar til det hungrende spil-
publikum. Men er en pris pa godt 5000
danske kroner for meget?

_Bengt Lemne

www.gamereactor.dk



FRISKE GADGETS FRA HELE VERDEN

GADGETS GALORE

Med en broget skare af speendende gadgets, er vi tradt elegant ind i det
nye ar. 2007 byder om noget pa fremtidssikret og fascinerende dimser.
Apple kommer med en nyfortolkning af mobilen, Dane-Elec gar derimod
lige i fleesket pa selv samme firma, mens Amitech byder pa et smat
mediecenter. | kan laese mere pa www.gamereactor.dk/gadgets.

Amitechs nye mediecenter har en
masse udgange, hvor HDMI dog
brillerer ved sit fraveer. Der medfol-
ger et mini-tastatur med, sa du
kan styre slagets gang pa dit fiern-
syn. Laekkert og bekvemt.

Hvorfor skal baerbare computere ofte veere sa
store og besvaerlige at bokse med? LG mener
ikke, at storhed og god ydeevne nedvendigvis
haenger sammen, sa de har lavet den eks-
klusive A1 Express Dual, der selvfelgelig be-
nytter sig af en Core Duo-processor, samtidig
med den er bekleedt med lzekker pianolak. ' -
Noget, der desvzerre ogsa tiltraekker fedtede Firmaet Novint har derfor skabt
fingre. Tanggaard plager i gjeblikket alt og alle en mus med hidsig attitude. Sta-
om at f4 sadan en feetter, men indtil videre har ende pa bordet far du en bedre

vi lagt det deve ere til hans benner. foling med tredimensionelle bille-
der, da "muse-armen” kan bevae-

ge sig i alle retninger, og den
samtidig er udstyret med Force
Feedback. Den skal opleves.

Fordi den ultralette og tynde me-
dieafspiller Meizu fra franske Da- ?p
ne-Elec, giver virkelig iPod Nano
sonderlemmende tzev lige til streg-
en. Med en dejlig stor skaerm kan
man bade nyde video, radio og
selvfolgelig musik. Sadan!

TOSHIBA Y2WL672Z6

CIRKAPRIS: 15.999,-

Hvis du virkelig kun skulle ud og
finde dig en enkelt 42” fladskaerm,
selv om det matte vaere en svaer

Laen dig trygt tilbage og maerk bas-
sen trykke sig mod laenden. Her er en

aegte laende-taesker fra Pyramat, der opgave, sa skulle du ga efter

kan saettes til fiernsynet, sa spilop- Toshibas nye perle. Selv gar den
levelserne bliver lidt vildere. To hejt- efter de gode billeder i fuld HD, s&
talere er placeret lige bag dit hoved, PlayStation 3-oplevelsen er sikret.

s& du samtidig far en klar surround Toshibas fiernsyn er ikke sa kend-
sound-fornemmelse med subwoof- te herhjemme, hvor Samsung,

elren i ,'Ygge')- Séer det bare at be- Sony og Philips har taget pladsen i
give dig ind i den store spilverden ores bandsthed!
med beredt sveerd eller gevaer.

www.gamereactor.dk

Det var sidste ars sterste julegavehit, hvor
adskillige musikentusiaster endelig kunne
fa den naesten uddede LP-skive til at
spinde igen. Numark har nemlig lavet en
pladeafspiller, der kan saettes direkte til
computeren med et USB-stik, sa det
gamle og nye kan mades. Selv har vi haft
glaede af at hive de gamle Queen-plader
op og give den max. luftspade.

S4 gor aeblet det soreme igen - bringer alle ud
af fatning med ynde og perfektionisme. Her er
en mobiltelefon med 3,5” trykfalsom skaerm,
lzekker dynamisk menu og Apples velkendte
brugerflade. Gadget-masteren er endelig blevet
overtalt ind i aeblernes paradis.



| OH YES, THERE WILL BE BLOOD... AGAIN
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Husk at du stadig
kan downloade
vores gakkede og
meget populaere
julekalender online.

ANMELDELSER

Nar det kommer til spiludgivelser,

plejer det at veere ret slovt i de
forste maneder af aret. Dette er

ikke geeldende for i &r - gleed jer til

masser af anmeldelser i februar
som God Hand, Every Extend
Extra til PSP, WarioWare, Lost
Planet og meget mere.

ET RENT GADGET-SHOW

2007 byder allerede nu pé speend-
ende gadgets. Vi har kigget naer-
mere pa Acers 42" skeerm med
fuld HD, et futuristisk Bluetooth-ur
fra Sony Ericsson, og s& har vi
selvfolgelig ogsé sammenlignet
béde Samsungs og Panasonics
Blu-ray-afspillere. Gleed dig.

ARET DER GIK

Hvilke spil har sat mest preeg pa
redaktionen i 20067 Der er en raek- Danmark, men hvad er der ellers at lanceret i Japan, det var den forste

ke kategorier at g& ud fra, badde pa : se frem til? Thomas Tanggaard
godt og skidt, og Gamereactor
kérer tre spil inden for hver kate-
gori. Den vigtigste er selvfolgelig
arets spil. Steen Marquard og Ana
fugl fortzeller alt om dem.

ARET DER KOMMER RETRO

1 1998 blev Segas Dreamcast

12007 kommer PS3 endelig til

kommer i studiet og forteeller alt
om, hvad spilbranchen ellers har at
tilbyde os i dette &r og hvad
Gamereactor redaktionen gleeder
sig mest til. G& ikke glip af det!

YA

.- -i-.____,;.'l'l
Sy

konsol med indbygget modem og
Internet-understettelse til online-
gaming, men blev hurtigt sparket
ud af markedet af konkurrenterne,
Sony og Microsoft. | dag har
Dreamcast faet kultstatus.

Gode grunde til
se i den
kommende mdned

BETA-TESTS

Som forsmag pa de mange fan-
tastiske titler i 2007, bringer vi p&
GRTV masser af previews. Du kan
allerede klikke dig ind og se pre-
views pa PlayStation 3, Assassins
Creed, Halo 3, eller et interview
med Kane & Lynch’s Game
Director Jens-Peter Kurup.

Se meget mere tv
pa nettet. Her star vi
klar med anmeldel-
ser, beta-tests og
studiebesag.

www.gamereactor.dk

2887 ER TVETS AR

Ana forteeller lidt om hvad du kan se naermere pé i det nye ar

fter en yderst vellykket julekalender i
december maned, er vi tilbage med
hardcore spiltv! Vi er de forste pa plet-
ten, nar et nyt spil er pa vej og vi er i marken ved
de store releases. Senest var vi i det indre Ko-
benhavn for at folge udgivelsen af WoW-
udvidelsen Burning Crusade, hvor folk stod i
hundrede meter lange keer ved midnatstid for at
fa fingre i et eksemplar.

Vi bringer nu de nyeste spiltrailere hver dag,
og sa kan du se skeeve reportager fra verdens
storste LAN, Dreamhack, der lob af stablen i
december maned i Sverige.

Vi har ogsé veeret i Norge og besoge

Funcom, hvor vi fik et interview med Game
Director Gaute Godager, en eksklusiv fremvis-
ning af Age of Conan og rundvisning i deres
produktionslokaler.

Hvis man herer til dem som surfer rundt pa
Youtube, kan man nu ogsa se nogle GRTV-afsnit
der, og hvis man er lidt nostalgisk og savner det
gamle Gamereactor-site, s& kan man samtidig
lige tjekke et klip som en af vores svenske brug-
ere har lavet, hvor man kan genopleve det gamle
site med felelsesladet musik og mindes gamle
tider. Ja, den fortid...

GRTV leverer dagligt kvalitets spiltv til dig.
_Ana Fugl
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PIXELERET KFERLIGHED
Laes redaktionens blogs pa: www.gamereactor.dk

Forskellen pd en burgerbar og restaurant er kvaliteten og udbuddet. P4 en burgerbar kan du fa din burger, men den er for det meste lavet af en ringe kvalitet ravarer og er darligt tilberedt. Imens kan et restaurant-besog veere en
forngjelse. Her far du masser af ekstra tilbeher og en eksklusiv burger lavet af kvalitetskad. Dette er ogsa forskellen pa Virtual Console og Xbox Live, mener Mathew Kumar.

Den virtuelle trogst

Kumar har afprovet de nye konsollers download-funktioner og er ikke helt tilfreds

odt nytar, venner! Og hvilket
B ar vi gar ind i, nar det gaelder

Europa. | hvert fald hvis mine
kilder er korrekte, for sa lanceres

PlayStation 3 pa disse breddegrader d.

23. marts.

Selve konsollen, i hvert fald som jeg
har hert det, koster i omegnen af en
trillion euros og har en af de mest fabel-
agtige lanceringsportefeljer med frem-
tidige klassikere som Call of Duty 3,
Splinter Cell: Double Agent, The Elder
Scrolls IV: Oblivion... gh, undskyld, fik
jeg sagt fremtidige klassikere? - jeg
mente faktisk bare klassikere, siden alle
disse spil har veeret ude pa Xbox 360 i
snart flere ar.

Det kan godt veere, at det lyder
skingert, for selvfelgelig kan du ogsa fa
fat i Motorstorm, Resistance: Fall of Man
og... oh, noget andet der er eksklusivt til
formatet, men du fér tilsyneladende ikke
R-Type-spillene som download-materiale
til din PSP. Det er kun japanerne, der kan
gleede sig over det. Hader du det ikke? |
denne superglobaliserede verden, vores
internationale samfund, veelger Sony
stadig at begraense ting, der kan

www.gamereactor.dk

downloades til en bestemt region. Det
ger gode gamle Nintendo heldigvis ikke.

Okay, det m& du undskylde, det var
mig igen. Jeg er ikke helt klart over, hvor-
dan det gik til. For gode, gamle elskvaer-
dige Nintendo har jo faktisk gjort PC-
Engine-versionen af R-Type tilgaengelig i
Europa og USA, men det er ikke uden
visse ubehagelige problemer. For det
forste: Det koster 800 points, 200 mere
end noget andet PC-Engine-spil pa
Virtual Console. Og sé er der lige det
med kvaliteten, det er ikke arkadeper-
fekt, og i R-Types far du samtidig op-
felgerne, og sé er det stadig billigere.

Indremmet, det er kun billigere, hvis
du bor i Japan og kan se bort fra at en
PlayStation 3 koster bade en arm og et
ben — og her snakker vi ikke et ben eller
en arm fra en eller anden taber eller ma-
skinarbejder, der kom for teet pa knivene,
nej, det er noget med en arm fra en
tennisspiller og benet fra en kendt
fodboldspiller, eller noget.

Det uheldige faktum er, specielt for
europzeiske forbrugere, at Virtual
Console i gjeblikket ikke er sin vaegt
veerd i guld. Det er helt fantastisk at spil-

le nogle af de spil, du kan fa fat i lige nu
(jleg havde helt glemt, hvor fabelagtigt
Super Castlevania IV egentlig var), men
lad os veere eerlige, de koster alt, alt for
meget. Serigst, 800 points for Altered
Beast? 500 points stykket for et NES-
spil? De sidder jo og griner af os et eller
andet sted.

Jeg vil gerne veere helt zerlig overfor
dig. Jeg ejer nzermest ingen Virtual
Console-spil til min Wii, fordi servicen er
sa pokkers slap. Det er bade uszedvan-
ligt og sveert for mig at sige (jeg kan
neaesten ikke selv tro pa& det), men Nin-
tendo burde virkelig tage og kigge neer-
mere pa, hvad Microsoft laver pa dette
omréde. Jeg kan godt lide det faktum, at
Wii’s brugerflade er anderledes end Xbox
360, men der er en del ting, de sagtens
kunne gere bedre (heriblandt deling med
en evt. PC). Men okay, maske er det
ogsa lidt fejt at sammenligne Virtual
Console med Xbox Live, da det er som
at sammenligne en burgerbar med en
restaurant, hvis de altsé begge koster
det samme at besoge.

F.eks. kan du sagtens have lyst til en
burger. Du kan tage en tur forbi Burger

King eller McDonalds, men maltidet, du
kan fa der er middelméadigt og darligt
tilberedt, s& du kommer ikke til rigtig at
nyde det. Imens kan du s& veelge restau-
ranten, og her vil du uden tvivl fa en rig-
tig middag med masser af ekstra tilbehor
og en burger tilberedt praecis, som du
havde forventet.

Sadan feles Virtual Console. Det er
en burgerbar, hvor du bestiller noget og
udelukkende far det du har valgt. Men pa
Xbox 360 gar du online, far adgang til
scoreboards, muligheden for at prove-
spille de fleste af de spil, der kommer i
de naermeste maneder, en grafik, der er
meerkbar bedre end den, du er vant til fra
dine gamle konsoller, og sa er der jo lige
Achievement Points, der er stort set
ligesd vanedannende som kokain.

Jeg har stort set alle Xbox Live
Arcade-spillene der er lanceret indtil nu,
og det er maske veerd at huske p3, at
Microsoft lancerede ideen og dermed
kunne have faldet pa halen tusindvis af
gange, lidt ligesom Nintendo ger nu. Og
her nu her: Vi ber altsa ikke lade dem
slippe fra at lave en burger ordentligt.
_Mathew Kumar
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STOL PA VORES FERSTEHANDSINDTRYK
Venter du pa et helt bestemt spil, eller vil du bare gerne vide hvad spiljunglen

TESTER KOM

Tag en tur gennem vorgs

- \ | @ Yl
The Darkness e - %

Holdet bag The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay
vender tilbage med en kulsort historie om haevn...

H ste maned sla vi hoved for at find
. Mest eftertragtede b i sene = o= e
host Recon o "“. | ™% Bioshock Er ik N ! Assassin's Creed
Hgvancetf Warfighter 2 i PC / Xbox 360 g ‘“ ¥ P3/X360/ PC
PC / Xbox 360 ‘! i J Smukt undervandseventyr med s ! 5 . # Vi elsker lejemordere og vi er helt

Etteren var faenomenal. Tung masser af facetter og nytaenk- i - t “"!- " ¥ vilde med middelalderen, sa vi
action, fremragende grafik og en ning. Irrational har alle mulighe- 1.' ¥ ﬂ L I har ikke sveert ved at blive godt
=4

virkelig god online-del. Vi haber et == ' der for at bygge videre pa suc- Ed i # |une pé Assassin’s Creed, der
at dette fortsaetter med toeren og [ LY ‘ cesen med System Shock-serien. o i med strélende grafik og en
glaeder os som besatte til at fa m J . Vitager snart turen til USA for at . = ll “20 =i gennemarbejdet historie, virker
spillet smidt i maskinen. - % se naermere pa spillet. - .r"'..- 1 e " som et af arets starste spil.

| hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er fzerdige. Hvor meget vi glaeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi giver i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indikation.

GAMEREACTORS TERMOMETER | §§ Iskoldt (§ § Lunkent & & Varmt  § & & @ Breendende & & & & Vulkanudbrud
WWIWGAMEREACTORDK Vil du lzese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?
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Velkendte omgivelser
Hele spillet vil foregé i Robert
E. Howards velkendte ver-
den, Hyboria, hvor alle hans
Conan-eskapader har taget
udgangspunkt. Med tarnhgje
bjerglandskaber og frodige
jungler bliver det uden tvivl
ogsa en fryd for gjet at
betraede Hyboria.

Premiere 2007 "

Barbaren slar til

Udlev dine barbar-dramme og keemp dig vej gennem
Hyboria i et MMO, der preover noget nyt

AGE OF CONAN: Tro om Age of Conan ikke lige var blevet annon-
HYBORIAN ADVENTURES ceret til Xbox 3602 Ja, s& hurtigt kan det g&,

E':ﬁ.m" Udvikler men det var naeppe en annoncering, der over-
giver Genre
raskede mig. MMO (Massive Multiplayer Online)

Nyheder bliver hurtigt gamle. Det er kun halv- spil & la World of Warcraft er steerkt tiltreengt pa i
anden maned siden, jeg var blevet inviteret til en konsolmarkedet, s& mon ikke Microsoft har gaet CINEMATISK Age f n an vil gore op med manglen pa ordentiig historiefortzelling | MMO-spil.
eksklusiv praesentation af Age of Conan: The pé kompromis? Og nér Age of Conan tegner til  Dette geres blandt andet ved mere cinematiske dialoger, samt at gere spillet til singleplayer de
Hyborian Adventures p& Radisson SAS, lige i ikke kun at blive et ganske anderledes, men forste mange levels. Vi gleeder os til at se resuitatet af det harde arbejde.
hjertet af Kabenhavn. Et af de mest interessante  ogsé et meget underholdende et af slagsen, sa Conan uspilleligt. De har indfert "real-time
samtale-emner den dag, var muligheden for at er der al mulig grund til at klappe i haenderne. combat’, som det hedder p& engelsk. For at
se spillet p4 Xbox 360. Hvad var der egentlig Hvad er det sa lige, der gor Age of Conan lave en halv-kikset dansk oversaettelse betyder
blevet sagt pa E3? interessant? Omgivelserne er muligvis flotte og det, at hvor du slar, hvordan du slar og hvor

Og hvorfor kom det ikke, nu hvor Funcom unikke for Robert E. Howards Conan univers, godt du slar til en modstander, alt sammen har
ellers stolt proklamerede, at man kunne koble men med bjergekaeder, der straekker sig efter betydning for kampen, hvor det indtil videre blot
Xbox 360-kontrolleren til Windows Vista og skyerne og frodige junglelandskaber, skiller det har handlet om at trykke pa en knap og habe pa
spille hele vejen igennem med denne? | et sig ikke umiddelbart ud. Det er nu er heller ikke det bedste. Ikke mindst betyder det ligeledes, at
interview senere viste det sig, at en Xbox 360 visuelt, at Age of Conan skal treekke fra. Ingen Ikke alle ved, at Funcom du rammer dem dit vaben rammer, ikke bare

faktisk er et norsk firma, den fiende, du har markeret.

Selvom Hoge Of conan Stadig har mEQEt Gt gz:ﬁ?;ﬁibag Problemet har altid ligget i internetforbindel-
be\nse’ sd Ieger Funcom med nge koncepter xj“cgna"r;“;ﬁ;to;‘::em‘ sen: Hvis der var for meget forsinkelse, sa ville

Longest Journey. Age of det blive alt for fru-strerende at skulle keempe i
version var blevet overvejet, men grundet tvivl om at det er et formidabelt flot MMO, og at gng;‘;ggggﬁ%‘sog real-time. Dette problem mener Funcom dog at
uoverensstemmelser med Microsoft, som f.eks. det som et af de forste DirectX 10-spil vil virkelig Iykkes det at erobre en have lgst gen-nem en genial netveerkskode. Det
at en ny patch skulle varsles en méned i skinne igennem, men naglen til succes ligger g‘;g ::.'.'"gn':a“g?;;‘;;‘lz;‘e er endnu ikke noget vi kan be- eller afkrasfte,
forvejen, sé& forblev det en overvejelse. mere i den unikke gameplay-formel. tider i made. Det udkom- men hvis de kan holde, hvad de lover, s& bliver

Cirka en maned skulle der g4, for en helt ny Norske Funcom har truffet en kritisk beslut- ;":ﬂ'sﬁ",gi:f‘;z ;j(go“:imse%_. det lige pludselig meget mere interessant at gé
pressemeddelelse 1& og ventede i min indbakke. ning, der i veerste tilfeelde kan gere Age of til kamp i en kaempe online-verden. Hvad der

www.gamereactor.dk



BLIV BYGHERRE En meget speendende mulighed i Age of
Conan bliver muligheden for fuldstaendig at bygge byer

op fra grunden, sa du nu ogsé kan leve online i sus og |
dus som entreprener. Det lyder lovende.

&

iy =
-
i

EN LIDT ENSOM START | Age of Conan starter du livet helt alene, eller i hvert fald uden tusindvis af online-spillere omkring dig. Det er forst efter du har keempet
dig igennem en hovedmission og laert lidt om spillet, du tager imod den fagre nye verden. Det skulle angiveligt give nye spillere en chance.

ydermere gor Age of Conan ganske unikt er
historiens struktur. Funcom mener tydeligvis
ikke, at de nuvaerende MMO-spil laegger nok
veegt pa den centrale forteelling, sa derfor har
man simpelthen valgt at skaere spillet op i tre
dele: Groft sagt i en singleplayer-, co-op- og
MMO-del.

Dette betyder helt enkelt, at man starter
sine eskapader i Age of Conan ganske alene.
De forste 5-10 levels skal klares uden forstyr-
relser fra overlegne online-modstandere eller
irriterende snothvalpe, og med eksklusiv ind-
flydelse fra digitale personligheder, har Funcom
al den plads de har brug for, til at lave en
feengende historie. Nar man har néet denne
greense, sa skal man indtil level 20 keempe
videre sammen med et par stykker, der har
naet samme punkt i historien, og til sidst

Age of Conan bliver et af
de forste spil, der udnytter
det nye DirectX 10, og
selvom vi ikke ser grafik i
samme stil som Crysis, sa
blive det en markant

forbedring. Det kraever
dog Windows Vista og et
af de nye, dyre DirectX 10
grafikkort, men sa vil man
ogsa kunne se mange nye
grafiske effekter i de kom-
mende maneder.

slippes man sé fri i den kaampe onlineverden.
En verden, der er opdelt i 30 varierede regio-
ner, der hver er pa 4x4 km.

Den vigtigste fordel ved et guild i Age of
Conan ligger maske i stedet i muligheden for
at opfere sin helt egen by. Som et andet stra-
tegispil skal du indsamle ressourcer (jeps, det
betyder ogsa ud og hugge tree), og sa kan du
begynde at opfere keempe mure og masser af
leekre bygninger. Det giver ikke kun strategiske
fordele; hvis du ikke er typen der vil keempe
dig til tops, kan du veelge at blive en lands-
herre, arkitekt eller et andet mindre blodigt
hverv og stadig tjene kassen. Og det indebeze-
rer faktisk ogsé, at du kan blive arbejdsgiver
og hyre folk. Dermed ikke sagt, at man kom-
mer sovende til rigdom og magt. Der skal
keempes om de forskellige bygningsomrader,
og Funcom vil hellere have feerre end &, s& der
bliver rigeligt at slas om.

Selvom Age of Conan stadig har masser at
bevise, sd leger Funcom unaegteligt med nogle
anderledes og spaendende ideer. Iszer hvis
netvaerkskoden kan holde fast, s& bliver det en
helt ny oplevelse at keempe i et MMO. Alt dette
far vi forh&bentlig mulighed for at fastsla, for
spillet udkommer til PC i andet kvartal i ar,
men mon ikke vore norske feeller er klar til at
levere et kaempe brol? Vi gleeder os i hvert fald

til at se nzermere pé det.
g
lhuut

_Jesper Nielsen
Et meget lovende og anderledes MMO, der muligvis
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kan hive genren i helt nye retninger.
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Salsairullen

Ram tager endnu en tur
gennem mexicos gader

CHILI CON CARNAGE

Udvikler
Genre

Platform
Udgiver

Premiere FEB
i

- | &
| BEDSTE Max Payne-stil, er du i stand til at saette af pa de
fleste overflader, mens blyet flyver ud fra dine gevaerlob.
Jeg har en svaghed for filminstrukteren Robert
Rodriguez, det er ingen hemmelighed. Hans
film tzeller blandt andet Sin City, From Dusk Till
Dawn og Mariachi-trilogien, og grunden til at
jeg kan lide ham, er ikke bare den diversitet,
han viser i sine film, det er i hgj grad ogsa en
masse detaljer og finesser. Der er en skrap
ironisk humor, der gér igen i naesten alt han
har lavet, men det der faenger mig mest, er at
han formar at fange den hede, mexicanske
stemning hver gang.

Det var nok af samme grund, at jeg be-
gyndte at glaede mig, s snart jeg vidste at
Chili Con Carnage om kort tid ville veere mel-
lem mine haender. Det er en slags efterfolger til
sandkassespillet Total Overdose, der kom
tilbage i 2005, og jeg siger en slags efterfelger,
da der er vaesentlig forskel pa de to spil,
selvom universet og hovedpersonen er den
samme begge steder. Skudduellerne er kon-
centrerede, og selvom du altid str med alle
odds imod dig, s& kan din vakse opmaerksom-
hed redde dig fra mange tvivisomme situa-
tioner. Al den kompromislgse action er flettet
hénd i hdnd med en anden stor del af spillet,
humoren. Humoren, der er spaedet godt op
med fed, dansk ironi, er det der skiller sig mest
ud ved Chili Con Carnage. Den lgsslupne
spanske stemning krydres op med mexicanske
klicheer en masse. Accenterne er overdrevet til
det komiske, alle personerne er karikerede og
musikken bestar af rap ind over spansk guitar
(sa vidt jeg kunne here, s& handler de fleste af
teksterne om chicas og tacos).

Slowmotionelementet, som Wachowski-
bredrene imponerede alle med i slutningen af
sidste artusinde, er efterhdnden blevet
skambrugt af alverdens udviklere i en sadan
grad, at naesten hver andet actionspil nu om
stunder, stolt praler med det. Ligesom det var
problemet med Total Overdose, s& har Dead-
line Games stjalet og lant fra mange andre titler
og har sat det sammen i én stor paereveelling,
og nar originaliteten fuldsteendigt udebliver, er
det sveert at blive virkelig imponeret. Om den
manglende nyskabelse bliver sa stor en akil-
leshzel, som man kunne frygte, ma vi vente
med at finde ud af i slutningen af februar.

_Martin B. Larsen
I
resvoveree . [
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN llllhaae

Skrupskert og sjovt actionspil med danske rodder,
som dog feles lidt uoriginalt.

www.gamereactor.dk



GAMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Fantastisk Flot

Infernal er umadelig flot. Og
selv hvis du skulle have en
computer af zeldre dato, vil du
med stor sikkerhed kunne fa
det til at kore flydende. Vi aner
ikke hvordan Metropolis har
gjort det, men det er solidt.

N

Himlens nye sendebud

Balancen mellem det gode og

INFERNAL

Udvikler
Udgiver

Platform
Genre

Mine eventyr begynder meget hgjt oppe i him-
len. Dog ikke over skydaekket, men lige under, i
en skyskraber. En mystisk kvinde sidder overfor
mig og taler om min fortid, og inden jeg ser mig
om, bliver jeg angrebet af hundredvis af bevaeb-
nede maend. Inden angrebet modtog jeg et
opkald fra merkets alliance, Abyss, som lovede
mig en stilling, hvis jeg alts& overlevede det
kommende scenarium.

De forste par minutters spil af Infernal er
enormt skuffende. Efter at have plantet et par
kugler i mine fiender, er jeg tvunget til at benytte
handgemaeng, og nar man ikke lige har faet
nogen superkraefter endnu, bliver det en treeg
affeere at banke sig igennem hundrede fiender i
skyhgje omgivelser. Men det bliver heldigvis

kan teleportere sig rundt efter behov, man kan
ogsa suge liv og magiske resurser ud af fien-
dens livslase korpuser, hvis man skulle have lyst
til det. Er man rigtig snu, kan man opsnappe
hemmelige spor ved hjeelp af sit specielle syn,
eller man kan lave kraftfulde angreb med bade
naevner, ben og skydevaben. Det er sjovt at
benytte sig af disse kreefter, og de tilfajer en
ordentlig dosis cayennepeber til de til tider lidt
for standardiserede skydeteltsoplevelser.

Jeg tabte virkelig kaeben péa bordet, da
spillets smukke introsekvens viste sig. Metropo-
lis Software har skabt et spil, der kerer som en
drem pa systemer, hvis sidste salgsdato for
leengst er udlebet. Ja, min computer har set
bedre dage, og derfor var det en sand forngj-
else at stifte bekendtskab med et udviklerhold,
der virkelig har forstaet at arbejde med at opti-
mere et produkt. Infernal kerer som en drom,
selv med alle detaljer sl&et til, og det er pa et

-! FAKTA

Der venter ikke et liv som
bistandsklient, nar man
treeder i ex-englens sko;
efter at lysets zelotiske
tilbedere, EtherLight har
givet Ryan en fyreseddel,
ser selveste morkets fyrs-
te sit snit til at hyre den
arbejdslese agent. Og
hvor fedt er det ikke lige
at veere hjemmedreng
med ondskaben selv?

Vi siger jo tak.

Efter at have plantet et par kugler i mine fjen-
der, er jeg tvunget til at benytte hadndgemaeng

meget, meget bedre, nar superkrzefterne
introduceres.
Superkreefterne, som man lgbende far

tudsegammelt system. Sadan skal det gores
Som det er nu, sa har vi at gere med et
ekstremt velfungerende actionspil, med masser

e skal opretholdes. Nicolas er trukket i arbejdstgjet

er imidlertid sveert at sige, men nar spillet
slippes lgs pa vore breddegrader, sa vil | helt
sikkert finde mig i den forreste ende af keen hos
den lokale spilpusher; Infernal kan kun blive en
succes. Husk at laese vores anmeldelse i de
naermeste uger.

_Nicolas Elmge

TR
 TERMOMETER I»!II A |I‘y’!'|||m||
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR ""' (1) Illllll

Codemasters laddar om, pa riktigt, och ser ut att
kunna stilla var hunger efter riktigt grovgrus...

af fede superkreefter, vdben og baner. Om Ryan
Lennox gar hen og bliver den nye Max Payne,

foraeret med tilherende instruktion, er virkelig

SE MIN ARM Selvom Ryan er god til at skjule sin begejstring, s& ma han da veere blevet lykkelig
underholdende at bruge. Ikke nok med at man

over at fa foraeret alverdens daemoniske kraefter, som han kan benytte sig af, kvit og frit.

www.gamereactor.dk
www.gamereactor.dk
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Markets haer
Spillets Darklings findes i en



Buhh...blev du ban

De svenske spilmagikere vender naesen mod mafiosoer

THE DARKNESS

Platform Udvikler

Udgiver Genre

FArlighed varer lzengst, sa jeg kan vel lige sa
godt sige det med det samme: Jeg har aldrig
lzest en The Darkness-tegneserie. Jeg er heller
ikke seerligt bange for morke. Jeg har et godt
laset eksemplar af Witchblade, hvor han og
hans sma psykopatiske handlangere optraeder,
men ellers kender jeg ikke noget til ham.
Simpel uvidenhed skal dog ikke afholde mig fra
at tage turen til Windsor, hvor spillet bliver vist
frem for spiljournalister fra naer og fiern.

Denby Grace, spillets producer, str klar til
at orientere: "Jeg er ikke klar over hvem der har
set hvad,” siger han og svinger entusiastisk
med et 360-joypad. "Derfor begynder jeg fra en
ende af.” Preesentationen skulle ellers kun
daekke spillets multiplayer-del, men Denby viser
alligevel glad singleplayer-delen frem.

"Historien”, forteeller han, "er skrevet af Paul
Jenkins, der ogsa star for tegneserien. Den for-
teeller, hvad der bare blev antydet i tegneseri-
erne. Vi viser eksempelvis The Otherworld.”
The Otherworld er en helvedesagtig dimension,
hvor Forste Verdenskrig s at sige kerer pa
repeat. Onde mennesker bliver tvunget til at
gennemleve krigens reedsler igen og igen og
igen. Velkommen til et ubehageligt sted.

The Otherworld er en
helvedesagtig dimen-
sion, hvor Farste Ver-
denskrig sa at sige
naesten karer pa repeat

Hvor speendende spillets singleplayerdel end
ser ud, er det multiplayer, praesentationen
handler om i dag. Den byder pa tre forskellige
muligheder, nemlig Capture the Flag, Death-
match og King of the Hill. Hverken King of the
Hill eller Capture the Flag var dog i en stand
som vi kunne bruge, derfor vil praesentationen
koncentrere sig om Deathmatch. Foruden de
forskellige baner, hvoraf der bliver vist tre frem,
vil der ogsa veere et centralt valg, nar der skal
spilles. Hvad skal man veere? Der er tre mulig-
heder, nemlig Mafioso, Darkling eller Shape-
shifter. Mafioso siger sig selv. Det er mafia-

L=
IKKE EVNESVAG Jackie optjener nye evner gennei
spillet, den ene farligere end den naeste.

www.gamereactor.dk

Tag den her!
The Darkness er som
forventet meget volde-
ligt og dystert, praecis
som vi kan lide det.

SKAL VI SKYDE HINANDEN? Neerkampsangrebene er inspireret af filmen Cubic, der havde
udviklet en hel kampform, kaldet Gun Kata. Det fungerer stralende i The Darkness.

folkene der jager Jackie. De kan bruge hand-

vében og er menneskelige hele vejen igennem.

Darklings er de skyggeagtige undersatter
Jackie kan fremmane. De er smé, bidske og
sindssyge som chihuahua i en spejlbutik. De
kan kravle p& veegge og lofter, er hurtige og
adraette og har et potent nserkampsangreb.
Shapeshifter er kombinationen af de to
ovenstdende. Her starter man som mafioso,
men kan ved et enkelt tryk pa venstre bumper
20dle sig til en Darkling.

HJERTE OG SMERTE Fjender i Otherworld kan kun
draebes, hvis man spiser deres hjerte.

Helbredstilstanden hos
The Darkness, samt hvil-
ken evne man har valgt,
kan aflaeses ved at kigge
pa de to tentakler der
hjaelper Jackie. Farve-
skiftende tatoveringer
afslerer hvornar der skal
tankes mere health. De to
tentakler spiser ogsa
fienders hjerter hvis de
far mulighed for det. Ja,
det er ikke for dem med
sarte nerver.

82-07

ngsort magi i The Darkness

Processen virker ogsa den anden vej.
Vi bliver placeret i et spil med Shapeshif-
ters. Det er alle mod alle, men det forste styk-
ke tid bliver brugt i ren forvirring. Personer, der
er som limet til asfalten, ustabil kode, underlige

glitches og frem for alt et kontrolskema, der
lige skal leeres, gor forste bane til en provelse
frem for en forngjelse. Snart har alle dog lzert
at lobe pa veegge og skifte til og fra Darkling-
formen. Derfor bliver naeste bane hurtigt smidt
pa maskinen.

At veere Shapeshifter er en noget blandet
forngjelse. Godt nok nyder menneskene godt
af handvaben af forskellig art, men takket veere
et noget pirreligt sigtekorn, kraever det sin
mand at dreebe noget som helst. Det finder vi
da ogsa hurtigt ud af, og trods udviklerens
intention om, at Darklings bliver brugt til
transport og mafiosoerne til kamp, bliver
mafiafolkene slemt forsomt. Takket vaere
Darklings hastighed og edderkoppeagtige
faerdigheder bliver de hurtigt som ’the weapon
of choice’. "Der bliver hele tiden justeret i ba-
lancen,” siger Denby. Og justeres skal multi-
playerdelen. Ser man bort fra de, tidspunktet
taget i betragtning, forstaelige bugs og glit-
ches, har bade mafiafolkene og Darklings brug
for en overhaling. | sidste ende forlader jeg
praesentationen med blandede folelser. Med
Starbreezes ekspertise, hvilket The Chronicles
of Riddick er et stralende eksempel pé, er der
ingen tvivl om singleplayerdelen bliver stra-
lende. Det jeg lige har set til det, burde i hvert
fald ikke skuffe. Multiplayer er en lidt anden
sag. Men mon ikke det ogsa kan lykkes?

_Asmus Neergaard
i TERMOMETER E‘l mm
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Med de rette justeringer skal The Darkness nok blive
et godt bekendtskab. Vi krydser fingrene.

i

www.gamereactor.se




Fortryllende smukt

PlayStation 2’s sidste fantasi tegner til at blive den
bedste siden slut-90’ernes perler, VIl og VIL...

FINAL FANTASY XiI

Platform Udvikler
Udgiver Genre

Siden dit blik svaever hen over disse ord, er det
sandsynligt, at Final Fantasy er en besaettelse
for dig. Maske smider du et gammelt kapitel i
maskinen nu og da, bare for at se introen og
spille den forste halve time. Maske nynner du
temaet fra City of the Ancients, nér du vagner op
om morgenen, harer seriens kendingsmelodi pa
din indre jukeboks alene ved synet af ordene
Final Fantasy eller gar i zoo ifert jockeyoutfit, i
hé&b om at kunne ride et par omgange pa
strudsen.

Maske er din hang til Sakaguchis eventyr
blevet en reel mani, men jeg kan berolige dig

kapitel, der har sogt tilbage til seriens radder.
Ivalice, som er kendt fra FF Tactics og Squares
actionrollespil til PSone, Vagrant Story, er en
verden i krig. Imperiet Archadia er p& hastig
fremmarch og invaderer sine nabostater én for
én, herunder Dalmasca. Hovedstaden Rabanas-
tre er hjemsted for gadedrengen Vaan, der som
de fleste af sine landsmeend, foragter det hen-
synslgse Archadia-imperium. Men der er noget,
som ikke stemmer. Den nyindsatte konsul, som i
ovrigt er son af Archadias kejser, lover i en
patosladet dundertale fred og forsoning, hvilket
folkemzengden kvitterer for med en eredevende
applaus. Hans folkeforforelse ser ud til at vaere
lykkedes.

Nostalgi kan ogsa veere forferende. Forgang-
ne spiloplevelser ser tit og ofte rosenrode ud i

Mdske nynner du temaet fra City of Ancients,
ndr du vagner om morgenen, og harer seriens
kendingsmelodi pa din indre jukeboks...

med, at du, om ikke mange tusinde pa
verdensplan, sa i hvert fald har én lidelsesfeelle
herhjemme. Introen, som akkompagneres af
seriens gamle kendingsmelodi, leder tankerne
hen p& Star Wars og den europzeiske middel-
alder. Allerede her tegner sig et billede af et

Premiere 2007
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bakspejlet. For mig er Final Fantasy VIl og VI
klare undtagelser til reglen. Selv ikke de, set
med moderne briller, pinligt kantede figurer og
faste baggrunde, piller glansen af disse bund-
solide eventyr. Selvfelgelig spiller nostalgien mig
et puds, men ingen af seriens PlayStation 2-

En Flles fjende

Intet FF-eventyr uden venska-
ber og alliancer. Her er en
handfuld folk, som formentlig
har et interessefaellesskab med
hovedfiguren Vaan, der ses
med ryggen til. De har en hene
at plukke med magthaverne.

Selvom-kampsystemet
stadig er turbaseret, er
det langt livligere og mere
indbydende. Alle kampe
udkaempes i selve land-
skabet, hvilket ger, at du
slipper for alle de gene-
rende indleesningsafbryd-
elser, der har praeget alle
tidligere spil i serien. Det
er virkelig lykkedes Squ-
are Enix at videreudvikle
den turbaserede formel,
uden at det er endt i over-
fladisk action. Du vil elske
systemet, sa snart du har
spillet det et par timer.
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IMPONEREDE GRAFIK Alt fra figurer og fiender til baggrunde og magiske formularer eksplo-
derer pa skaermen i et uendelig smukt farveorgie. PlayStation 2 kan stadig imponere i 2007.

kapitler giver mig tilneermelsesvis samme
gensynsgleede, noget jeg forventer, at tolveren
vil &endre p&. Der er nok ikke tale om en
evolution & la Resident Evil, men Square Enix
har genvundet min respekt og skabt fornyet
optimisme.

Det nye kampsystem er den mest igjne-
faldende udvikling. Ved at forene traditionel
turbaseret kamp og action - og lane et par ideer
fra Biowares Knights of the Old Republic — er
det lykkes Square Enix at skabe et kampsystem,
som hverken er preeget af fortidens treeghed
eller nutidens ensidige fokus pa action. Du
taster dine kommandoer ind, som du plejer,

www.gamereactor.dk



CHOCOBO! Selvfelgelig optreeder FF-universets svar pa ridehesten i tolveren, og de er uundvaerlige pa de laengere rejser gennem lvalice. Serg for at have
isformularen ved handen, nar du lgber ind i disse levende ildkugler, og ger kort proces, da de har det med at eksplodere, hvis du er for slov i optrackket.

BOSS

Gambits er navnet
Gambits er en central del af det
nye kampsystem. Via en menu

kan du fa figurerne i din gruppe
til at handle pa egen hand. Du

kan saette dem til at angribe en
fiende efter eget valg, helbrede
sarede makkere og mere.
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hvorefter din figur l3ses fast pa den givne
fiende via en bue. Du kan nu frit lebe rundt i
landskabet og se figuren angribe fijenden

med sekunders mellemrum. Vil du angri-

be en anden, drikke en eliksir eller bruge
genstand, trykker du pa "X’ og fryser billedet e.
ojeblik. Ikke alene er kampene hurtigere, mere
livlige og flydende, de er ogsa en integreret del
af spillet, sa du undgér forgeengernes uende-
lige afbrydelser.

License-systemet er FF Xll's svar p4 tierens
Sphere Grid. Her kan du for optjente license-
point kabe nye evner, egenskaber og magi.
Uanset om det er evnen til at bruge hvid og
sort magi, handtere sveerd og bue eller baere
stat-egende amuletter, skal disse forst

www.gamereactor.dk

erhverves ved hjaelp af License-systemet, og
du skal overveje i hvilken retning, du vil
udvikle figurerne.

Rabanastre, hvor du tilbringer de forste
timer af spillet, er en pulserende storby med
meget aktivitet og mange indbyggere. Der er
butikker, basarer, torve og en ghetto, hvor
byens mindre bemidlede og lyssky personlig-
heder har sléet sig ned. Alt virker storre og
mere imponerende end forgaengerne. Vigtigst
af alt er kortets tilbagevenden, som ger op
med den lineeere struktur, der til mange RPG-
fans store eergrelse, har veeret sé yndet blandt
udviklere i denne konsolgeneration. Et rollespil
er et eventyr, og i eventyr skal man have lov at
udforske terreenet. Den mulighed har du nu.

Jeg ser allerede nu FF XIl som det bedste
FF-spil i dette artusinde. Square Enix har
videreudviklet kampsystemet, afskaffet den
lineaere struktur og med vanlig selvsikkerhed
skabt en imponerende billedside, der far
maskinens kredslob til at svede tran.

1 TERMOMETER ﬂ
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN

Final Fantasy kommer til at tage afsked med PS2 i
et brag af et eventyr. Dette bliver en klassiker.

HOVEDFIGUREN Vaan er ung, oprersk og energisk. Hans liv som stikirend-
dreng for den lokale butiksindehaver Migelo er snart et overstaet kapitel,

82-07

What up?

Giv hlphoppens elite en
omgang pa munden...

DEF JAM ICON

Platform Udvikler

Udgiver Genre
Pladen szettes endnu engang i gang, og de
naermest sovnige, slidte beats vaelter ud af
hgjtalerne. Et blodigt ansigt rammer jorden,
mens den szerdeles hvide modstander broler
tilsvininger, der i alt andet end dette univers,
ville f4 enhver til at blegne af pinlighed. Def
Jam er tilbage i spilform, og selvom det er
genbrugsglade EA der star bag, ber du stadig
lzese videre, hvis du er til sliskamp og tunge
beats. Det her kan blive godt.

Der var nok ikke mange, der tog det seerligt
serigst, da mastodontudgiveren for kort tid
siden erklaerede, at alle fremtidige titler fra dem
skulle indeholde originale elementer, men ikke
desto mindre bliver der budt pa kolossale om-
veeltninger, fra forste gang figurerne toner frem
pé skeermen. Kampsystemet er lavet radikalt
om, sé fire knapper nu bestemmer over hgje og
lave angreb, samt om de skal vaere lette og
hurtige eller kraftige og langsomme. Ligesa
radikalt nyt er musikken i gameplayet. Hver
figur har nu faet sin egen temasang, som kan
aktiveres og herefter vil seette sit eget

Kampsystemet er lavet
radikalt om, sa fire
knapper nu styrer alt...

fordelagtige praeg pa banen. Kloaker eksplo-
derer i takt med stortrommen, vaben bliver
kastet til dig hver gang omkvaedet gér i gang
og andre unikke fordele kommer dig til gode,
alt efter banens beliggenhed og tema.

Der er endnu ingen garanti for, at det hele
lykkes for Icon, men med det vi har set pa
nuveerende tidspunkt, kan det blive godt.
_Thomas Nielsen

| I
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En potentiel frisk genstart pa hiphop-eventyret. Vi
haber i hvert fald pa det bedste for serien.

1’

Premiere 22 MAR
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VISUELT er Def Jam: Icon laekkert, og er du bare en lille
smule inde i hiphop-kulturen og dens mange stjerner, sa kan
du sagtens genkende folk som Big Boi og Ludacris.

www.gamereactor.dk



STRATEGY ON A
GALACTIC SCALE
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Hver maned bedommer vores redaktion af erfarende
spilanmeldere de aktuelle spil. Vi tester alle spil p4 samme
made og redder dig fra at bruge pengene pa alt skidtet.

FERLIGE SPILANMELDELSER

Laes over 2000 anmeldelser: www. gamereactordk

DHAMI -

Bladendé"'rsmukt heIt |gennem faengende‘-w
har testet Clover S |os Sld
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ﬂ Er du lige s& gammel og smésur som Tanggaard? S er du givetvis
e ogsa senil som ham, og har derfor glemt sidste méneds karakterer

The Legend of Zelda:
Twilight Princess
Nintendo Wi
Guitar Hero Il
Playstation 2
Lumines Il
Playstation 2
wwgmlll Super Monkey Ball:
Banana Blitz
Nintendo Wii

GAMEREACTORS KARAKTERN@GLE 48 2/8 3/8

WAIWGAMEREACTORDK Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Besog www.gamereactor.dk

Sega Megadrive

Collection 778
PS2/PSP

Tokobot Plus: Mysteries

of the Karakuri 58
Playstation 2

! Sonic The Hedgehog 5/18

Xbox 360
Wii Play V)
Nintendo Wii

88

9/8

Pokemon Mystery Dungeon:
Rescue Team 578
PC

Dead or Alive Xtreme 2 Y18
Xbox 360

Mario Slam Basketball 4/18
Nintendo DS

Import Tuner Challenge 4/18
Xbox 360

www.gamereactor.dk



Genre EVENTYR

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

Lev livet som gud i Clover Studios smukke og fabelagtige eventyr

Platform PLAYSTATION 2 Udvikler
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ET SANDT
MESTERVAERK
Okami minder om Zelda-
serien, men trods det er
spillet unikt. Den himmel-
ske pensel er et fremrag-
ende gameplaytiltag, bil-
ledsiden er smuk og drom-
mende, og alt haenger
ufatteligt godt sammen.

Dark Chronicle 5/18
PLAYSTATION 2

Genialt eventyr med naer-
mest uendelige mulighed-
er for side-missioner.

www.gamereactor.dk

Udgiver Premiere

en lille dal i udkanten af Shinshu Field
“ bor en ensom fyrvaerker. Uden den

hoflighed forst at banke pa, vader jeg
gennem dgren og indleder en samtale. Han
trodser sin faglige stolthed og forteeller
abenhjertigt om problemerne med at anteende
sit planlagte festfyrveerkeri.

Jeg bemzerker en skitse pa veeggen, kigger
ham over skulderen, da han finder teendstik-
kerne frem, og tegner en cirkel og en streg pa
raketterne. Udenfor oplyses nattehimlen af det
flotteste gledende lysshow, Nippon-regionen
har dannet ramme om. Guden Bakugami
abenbarer sig og skaenker mig en ny pensel-
teknik, bomben.

Selvom jeg og billedkunstneren har skaber-
trangen til feelles, maler jeg ikke for at beveege
menneskeheden, men for at befri den og den
jord, der har fostret dem. Orochi, en sagnom-
spunden ottehovedet drage, er blevet vaekket
til live og har lagt en forbandelse over landet.
Traeerne er visnet, befolkningen forstenet,

Antal spillere 1 Testet version

Anb. alder

dyrene forsvundet og naturens farver falmet.
Der hviler et tungt ansvar pa den snehvide ulv
Amaterasu, inkarnationen af solguden, der
repraesenterer alt det gode og rene i verden.

Storstedelen af alle episke veerker siden
Jesu korsfaestelse har behandlet forholdet
mellem det gode og det onde. Nogle med
fornuft og folelse, andre anstrengt og unuan-
ceret. Hver gang jeg udsletter en fiende, far et
tree til at blomstre, fodrer et af skovens dyr eller
hjeelper en af Nippons indbyggere, maerker jeg,
at Okamis kaerlighedsbudskab er alt andet end
pataget. Clover sender en vedvarende strom af
ro, respekt og keerlighed ud af den aldrende
maskines processor, kaerlighed udtrykt ved
hjeelp af astens mystik, toner og aeldgamle
kunsttraditioner.

Mens kaerlighed er udgangspunkt for al
meningsfuld menneskelig vaeren, kan intet spil
leve pa keerlighed alene. Det er elementeer
viden for Clover Studios’ chef, Atsushi Inaba,
der blandt andet star bag de vidunderligt

BOSSERNE

Store, farverige og mindst
ligesé meget gader som bos-
ser i traditionel forstand. Kam-
pene er opfindsomme og
kraever hurtige reaktioner, men
som spillet generelt er de ikke
seerlig vanskelige for erfarene.

MASSER AF DRABELIGE DUELLER Kampene udkaempes som i et rollespil
pa en "afgreenset” kampplads. Amaterasu kan udfere combo-angreb, bruge
penselteknikker og alskens defensive og offensive items. Du kan kabe nye
moves i lobet af spillet.

skaeve Viewtiful Joe-spil. Hans sidste spil
Okami — Capcoms bestyrelse valgte i efteraret
at lukke Clover — skriger Zelda, endda sa heijt,
at det ville vaere omsonst at naevne alle lig-
hedspunkterne. Og alligevel er Okami helt sin
egen, hvilket er imponerende.

Okami er sideopgaver — rul nedder op til en
bjern, find skjulte perler og firklevere, hjaelp en
knaegt med at fange fisk — udforskning af kom-
plekse grottesystemer, abne landskaber og
hyggelige landsbyer, samtaler med et utal af
excentrikere fort med en ironisk humor og
lesning af mange forskelligartede gader. Set i
ojenhgjde er spillet dragende, usaedvanligt
smukt og gameplaymaessigt fortrinligt, men i




ULVEHYL!

Fire rigtig gode grunde til at
kigge neaermere pa Clover
Studios mesterveerk...

| Okami bliver du suget ind i et vidunderigt maleri, der emmer
af fiernestens mystik. Der er mange effekter, du formentlig
ikke engang bemaerker, men som giver billedsiden et magisk,
nzesten drammende udtryk. Okamis grafik kan bedst beskri-
ves som en vaesentlig mere detaljeret og nuanceret udgave af
TLOZ: The Wind Waker. Det er i den grad en fryd for gjet.

Pa bedste rollespilsmanér kan du invadere folks privatliv for at
rapse et par genstande og fa en snak med en af indbyggerne.
Her er vi pa besgg hos spakonen, der gerne har et par
relevante forudsigelser, hvis du har pengepungen i orden.
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Ulven Amaterasu er den skikkelse, som solguden af samme
navn har antaget i den fysiske verden. Amaterasu er rein-
karnationen af Shiranui, ulven, der 100 ar tidligere sammen
med krigeren Nagi besejrede den ottehovedet drage Orochi.
Historien er et kiudetzeppe af japanske sagn og legender,
men den er jordnaer og fuld af kzerlighed til alt levende pa
moder jord. Du bliver virkelig suget ind i universet.
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Med én af de 13 penselteknikker, kan du fa visne traeer til at
blomstre ved at tegne en cirkel rundt om dem. Ved hjeelp af
penslen kan du bl.a. skabe akander, bomber, blomsterstaeng-
ler samt genoprette edelagte broer og stiemebilleder.

fugleperspektiv afslgres et endnu mere impo-
nerende faktum - at alle spillets bestanddele
haenger usandsynligt godt sammen. Nér du

slukker for maskinen, slukker du ikke bare for et

spil, men for en hel verden, du er smeltet
sammen med. En verden af sorg og gleede,
skaebner og skurke samt mange, mange timers
spillegleede.

Ogsa det rollespilsinspirerede kampsystem
har sine dybder. Vil du angribe fienden med
almindelige combo-angreb, eller udmatte og
skaere ham midt over med et penselstrag? Vil
du placere en bombe midt i en flok monstre og
time det, s& eventuelle bevingede fiender tages
med i faldet? Mangler du nye moves, er der
altid nye offensive og defensive af slagsen at
leere af dojo-indehaveren, der som alle andre
erhvervsdrivende afkreever dig en sum Yen for
sine serviceydelser.

Den himmelske pensel, der er spillets
omdrejningspunkt, og som af uransagelige
arsager fungerer bedre i praksis end i teorien,
overfladigger en hver intellektuel diskussion om
et Zelda-plagiat. Miyamotos veerk er den lede-
stjerne, Okami med forstaelig zerefrygt folger,
ikke dets skelet. Og spilmaessige rapserier er
kun et problem, hvis de ikke forarbejdes og

FOR LFENGERE TEKSTER, ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER: WWW.GAMEREACTOR.DK

TO PUNKTUMMER
Okami er Clovers sidste
spil og formentlig PS2’s
sidste stortitel. At maski-
nen stér foran sit otium er
naturligt, men lukningen
af Clover ma vaere ufor-
staelig for enhver spil-
elsker. Heldigvis er Atsus-
hi Inaba i gang med at
etablere et nyt udviklings-
studie, sa hans spilmaes-
sige kreativitet ikke dor
med det, der ligner kas-
seteenkning fra Capcoms
side. Vi glaeder os til at
here mere til hans spil-

The Legend of Zelda:
Twilight Princess 9718
GAMECUBE/WII

Smukt og stort eventyr
med masser af udfordring

INSPIRATION

Mens Okami minder meget
om Zelda, ser det ud til, at
Zelda ogsa har ladet sig
inspirere af Okami. En ulv, der
skal be-keempe morke kraefter
og bringe lyset og livet tilbage
til en fortabt verden. Lyder det
ikke ret bekendt?

malrettes, men blot kopieres med hurtig
kommerciel vinding for gje. Det er overras-
kende, at en virtuel pensel og en DualShock-
kontroller kan give en ny gameplayoplevelse
sa sent i maskinens livscyklus og pa et tids-
punkt, hvor den form for innovation burde
veere Wii's domaene. En knap til at fryse bil-
ledet, en til at trykke penslen til rispapiret og
en styrepind til at tegne motivet er alt, der
skal til.

Okami er lzenge blevet kaldt det sidste
store spil til PS2, men det er meget mere end
det. Okami er en eventyrlig rejse ind i et
keempemaessigt, spraglet sumi-e-maleri, en
"Zelda moder Clive Barkers Weaveworld”-
fantasi, hvor gameplay, grafik, lyd og keerlig-
hed smelter sammen til en oplevelse sa
steerk, at den vil efterlade et varigt aftryk i
hver eneste af dine kropsceller.

| 18718
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ET FREMRAGENDE

Penselteknikkerne, drommende grafik, vidunderlig musik.
B Kameraet kan drille lidt.

www.gamereactor.dk
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Som gratis download, har Every Extend veeret tilgeengeligt pa Intemettet i
over to ar, og har med dets saelsomme gameplay fascineret mennesker fra hele verden. Begejstringen
for det highscore-baserede spil ramte pa et tidspunkt osga den japanske spilvirtuose Mizuguch.

GOD HAND

EVERY EXTEND

EXTRA

Et eksploderende kaos af lyd, grafik og design

Platform
Antal spillere 1-2 Testet Version EUROPA Anb. Alder 3

ar du set overall-karakteren og
H krydstjekket dem med billederne?

Har du i et splitsekund provet at
finde hoved og hale i, hvad det hele mon gér
ud pa, for derefter at opgive igen? Har du
allerede teenkt, at dette garanteret kun er en
sadanne oplevelser, som outrerede anmel-
dere med alt for mange spil pa samvittig-
heden, kunne nyde?

Lad mig besvare det kort: Ja, det ser
underligt ud, ja, det hele ligner mest af alt en
sindssyg blanding bolcher samlet i et artistisk
gleedesudbrud, og nej, du behaver ikke at
veere anmelder for at nyde det. | spillet er du
en bombe, eller rettere sagt, s& har du kon-
trollen over tolv bomber, som det er din op-
gave at fa det maksimale antal point ud af.
Dette geres ved at saette kaedereaktioner af
eksplosioner i gang, som sker, nar du de-
tonerer din bombe i neerheden af de fiender,
der hele tiden flyver ind over skeermen. Man
har som standard kun tolv bomber, der dog

Udvikler @ ENTERTAIMENT Udgiver BUENA VISTA GAMES Premiere 9 FEBRUAR

kan forages ved optjeningen af point, hvilket
betyder, at hver detonering, du laver, skal
resultere i point til kontoen. Skulle du blive
ramt af en fiende uden at detonere, mister du
ikke kun en bombe, men ogsa fem sekunder
fra et ur, som hele tiden teeller ned. Jeg for-
venter ikke, at alle der lzeser denne tekst vil
storme ud og investere i spillet sa snart det
sidste ord er leest, for det er en af de ople-
velser, der vil dele folk i to. Nogen vil uden at
taenke videre over det, mentalt allerede veere
pé vej mod det naeste spil, mens andre vil
have fundet en af de mest faengende titler,
PSP’en endnu har veeret veert for.

_Thomas Nielsen

HARRKIER 8/18
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FAENGENDE OG RET SA FANTASTISK

[H Fantastisk faengende. Flot design, grafik og lyd.
B Komplekst at Izere.

Humor og sla-pa-taeven-action i en lystig paereveelling? Asmus har mavekramper

Platform PS2 Udvikler

n ung mand med en magisk arm, en
E homoseksuel danser og en pink

chihuahua kommer ind pa en bar.
Bartenderen Elvis, en cigarrygende overvaegtig
daemon med spansk accent, kigger pa de ny-
ankommende og siger: ”I'm getting somefing
to eat, eh pendejo?”.

Det lyder som begyndelsen til en ualmin-
delig dum og plat vittighed, og det er det pa et
plan ogsa. Personerne optraeder nemlig alle i
spillet God Hand, der maske er spilverdenens
storste vittighed. Selve afklapsningsdelen af
spillet fungerer glimrende. Efterhanden som det
skrider frem, optjener Gene flere og flere ma-
nevrer sammen. Disse kan mere eller mindre
valgfrit kombineres, selv under en kamp, sa-
ledes at man har de mest potente bevaegelser

Udgiver

Genre ACTION

Premiere

Antal spillere 1 Testad Version

oppe i @&@rmet hele tiden. Det bedste er, at lige
meget, hvor mange teev man far i en given
situation, sa ved man at det med 90%
sandsynlighed er ens egen skyld. Man var
enten overmodig eller direkte uforsigtig.Det
sagt, s& straffes man ikke for at de.

Checkpoints er blevet spredt liberalt rundt
om pa banerne, hvilket ger det mindre pine-
fuldt at f& sin bagdel sparket. Selv ikke kamp-
systemet kan dog labe fra spillets gennem-
gaende humoristiske sans. Den forste indika-
tion er navnene pa de forskellige mangvrer.
Navne i stil med Pimp Hand vil gjenbryn hgjst
sandsynligt blive loftet, nar spillet ruller over
skaermene rundt omkring.

Det er dog ikke lutter lagkage og solskins-
vejr. Den storste anke mod God Hand er uden

Anb. Alder

ALEXANDER!

Mange af fiendernes ud-
brud er citater fra bok-
seren Mike 'Jeg vil spise
dine bern' Tyson. De siger
blandt andet "I'm brutal
and ruthless!" eller "You're
not Alexander!". Sidst-
naevnte er en henvisning
til, at Gene hverken er sa
klogtig eller dygtig som
Alexander den Store. Ja,
det er helt skaevt...

tvivl grafikken. Helhedsindtrykket haever sig
aldrig over mudret og brunt og kameraet kan
drille og irritere mere end hvad godt er. Grafik
og andre skenhedsfejl formar dog ikke at aen-
dre p& God Hands charme. Et solidt kamp-
system, en god lydside og en herlig sans for
humor, der smager af bade Benny Hill og fald-
pa-halen komedie. Alle andre end de mest
kritiske vil formentlig more sig stralende.

_Asmus Neergaard

Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed

e o

[HELT oRAY! ]
Drengod humor. Stort arsenal af bevaegelser. Solid lydside.

B Humoren er en smagssag. Kameraet kan irritere en del.

TAG DEN! Koller, hamre, kasser og vaser, kan alle bruges til at jsevne fienderne med jorden. Der er en enorm alsidighed i kampsystemet og nogle meget sjove gjeblikke, bl.a. nar Gene giver en kvindelig modstander smask over knaeet.

www.gamereactor.dk
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SPIL COUNTER-STRIKE |
PA GAMEREACTOR!

VFER EN DEL AF VORES HASTIGT VOKSENDE SKANDINAVISKE COMMUNITY

| drene 2002-2004 havde vi mellem 10 og 20 s2rdeles vel te og superavancerede
Countersirike servere, men efterhanden som vi Fik travit med blade og sites | Sverige og
Hw-r us{si :E kravene til servernes regnekraft steg eksponentielt, valgte vi med bledende
mer ef at lukke vores server projekt ned.

en nu synes v der skal vaere igen - derfor wil wi inden For den naermeste Fremitid starte
et starre antal spilservere op som Gamereactors brugere kvit og Frit kan anvende.

Vi starter forelobigt op med seks Counterstrike 1.6 servere pa fig. ip's.

Gamereactor 400 Gamereactor #02 Gamereactor #03
Aztec, Office, Dust2, ltaly, Train  Dust, Prodigy. Nuke, Inferno, Assault  DustZ Only
esl.gamereactordk £22 gamereactordk £53.gamereactordk
Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
GCamereactor #04 Camereactor #05 Camereactor #06
RAzitec Only Custom maps Aim maps
csd.gamereactor.dk cs5.gamereactor.dk csB.gamereactor.dk
port: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
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CRACKDOWN

Naeste generations superhelt i imponerende debut. Thomas er trukket i kampdragten...

Platform XBOX 368 Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere Testet version Anb. Alder

Genre ACTION/SANDRASSE

% 10™
— DET RENE KAOS
Kaos er en god beskrivelse af
store dele af Crackdown, og
':E' 1 T du kommer til at skulle lede
srrzEiarEmll] lzenge efter spillets stille mo-
- - menter. Heldigvis er det hele
10 - . pokkers spilbart. Her er vi i
‘ -l gang med en stor skudduel.
i
- 02"
AEmn
-
r. s i) i
= ALINE

EXRSTREM 0G
DEJLIG-LYD

Selvom man ikke nikker
genkendende med til
storstedelen af soundtrac-
ket i Crackdown, er der
ingen tvivi om at der er
blevet kzelet for lyden.
Kearetgjerne, vabnene og
eksplosionerne sidder alle
lige hvor de skal i erekana-
lerne, og gor super brug af
surround lyd hvis du har
sat din konsol il et 5.1
anlaeg. Hvis du har mulig-
hed for at skrue godt op
for oplevelsen, s& er du
altsa nadt il at gore det.

Saints Row 7718

XBOX 368

Typisk sandkasse-spil
med gangster-attitude,
der faktisk fungerer godit.

www.gamereactor.dk

eg har aldrig brudt mig om GTA-
serien, og tro mig, nér jeg siger, at det

gor mig til lidt af et unikum i spilver-
denen, ikke ngdvendigvis af den mest positive
facon. Hvor jeg havde kaempe respekt for
serien lige indtil San Andreas, har jeg aldrig
helt kunnet forsta, hvorfor det i den grad er
blevet s& enormt populzert.

Abenheden har for mig altid fortalt om et
sloset design frem for frihed, dialogen og histo-
rierne om et team, der havde set for mange B-
film og den manglende teknik om en konsol-
generation, som ikke var forberedt p& denne
slags underholdning. | modsaetning til hvad der
synes at veere resten af den konsol-ejende
verden, har jeg altid onsket et spil, der reelt
bruger sandkassegenren som andet end en
salgsargument pa kassetten, og jeg har
abenbart ikke veeret alene.

Forste gang jeg traeder ind i det maegtige
sikkerhedskompleks, er det som om ti kilo frygt
med det samme bliver taget af mine skuldre.
Har du hert om Crackdown fer, har du ganske
sikkert ogsé hert om, hvordan det er et projekt
lavet af Dave Jones, som er en af feedrene til
GTA-serien. Det her er dog hverken Vice City
eller San Andreas, og det bliver sldet fast efter
kun fa sekunders lgben rundt. Sikkerheds-

FODEN PA SPEEDEREN Det er endnu engang muligt at stjzele koretojer fra tilfeeldigt forbipasserende, men har du muligheden for
det, anbefales det at bruger de specialkeretojer, dit bureau stiller til radighed. Der er masser af forskellige biler at afprove.

komplekset omkring mig, er tegnet, som om
jeg var i gang med at lzese en voksentegne-
serie, og lige som min anmeldersans begynder
at forteelle mig, at jeg har set denne slags
cellshading for, begynder detaljegraden at vise
sig. Men grafikken er ikke, hvad der overbe-
viser mig, for efter at have valgt mellem tre
forskellige inkarnationer af hvad der bedst
betegnes som Batmobilen, trykker jeg pa
speederen og glemmer alt rundt om mig. En
hemmelig tunnel katapulterer mig af sted, mens
brolet fra den altaeedende V8 under motorhjel-
men gengives i et smukt ekko. Lyset for enden

af tunnelen bliver storre og sterre, indtil jeg
med hundredvis af kilometer i timen, via et
flyvehop, sender mit fartgj tordnende gennem
luften, direkte ud i mit forste mede med byens
intetanende forbrydere. Det er sveert at g& galt
med et spil, der i de forste minutter gor s
meget rigtigt.

Sla det ud af hovedet med det samme, hvis
du tror, at Crackdown blot er GTA med dig pa
den gode side af loven, for intet kunne vaere
mere forkert. | stedet for at lave et spil, som
fungerer som en smeltedigel for adskillige
forskellige genrer, er dette et decideret action-
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GOR HUAD DU VIL Alle spillets modstandere er del af forskellige bander, hvilket ogsa giver sig til kende i hvilke keretgjer de bruger. Bandemedlemmeme skal

= e

F

OPPE PA TAGET Bevaegelsesfriheden i Crackdown er enorm, og du kan derefter se frem til at

skulle bekaempe bandemedlemmer p& gaden sével som pa toppen af byens bygninger.

spil, som i stedet har bgjet sandkasseformen til
dets krav, og det er blevet gjort med stil. Det,
du for troede var bevaegelsesfrihed, bliver gjort
til skamme forste gang du foretager et fire
meter hgjt hop og metodisk bestiger bygning
efter bygning i bedste Spiderman-stil.

Det, der for alvor imponerer, er hvor godt
det hele er skruet sammen og hvor problemlgst
selv de mest innovative ideer virker. Sigtesyste-
met lader dig veelge, hvor du vil ramme din
modstander eller vedkommendes keretgj, og du
kan pa den méade skyde vabenet ud af handen,
eller hjulene af bilen. Missionssystemet er sa-
dan opbygget, at du hele tiden kan tage det i
dit eget tempo, men péavirker samtidigt spillets
forsatte forlab. Nedlsegger du for eksempel
bandens vabenhandler hurtigt, kan du se frem
til at banden ikke far nye eller bedre vaben,
hvilket dog samtidigt straffer dig, ved heller ikke

KRAEFTER

Selvom det aldrig bliver
forklaret til fulde, er der
ingen tvivl om de evner
man bliver stillet til radig-
hed i Crackdown, er lidt
ud over det szedvanlige.
Superstyke lader dig for
eksempel smide rundt
med alt pa under tyve
tons, mens Superpras-
cision lader dig ramme
fiender hvor du vil over
kilometers afstand. Det er
simpelthen alletiders.

selvfolgelig skydes, og bagefter er det helt op til dig, om du vil stjzele det efterladte keretoj. Draeber du bandens vabenhandler, er de darligere bevaebnet fremover.

ACTION HELE TIDEN
Der mangler virkelig ikke noget
at lave i Crackdown. Hvert
eneste gjeblik er der bander
der skal nedlaegges, biler der
skal snuppes, ting der smadres
og evner der skal oparbejdes.
Du kan gleede dig til masser af
gode timer foran fiernsynet.

at give dig adgang til de mere eksotiske dree-
berveerktojer. Selv det lille rollespilsisleet, hvor
du bliver bedre til de evner, du bruger mest,
er perfekt implementeret og giver dig hele
tiden lyst til at udforske verdenen for bonus-
ikoner, der kan give dig et yderligere skub i
den rigtige retning.

Dette er dog ikke helt den perfekte
actiontitel, for desveerre er der slet ikke nok
variation i de missioner, der tilsammen udger
spillets rygrad. Selvom der bliver budt pa lidt
morskab i form af bonusmissioner, bestéar
resten af pakken af find-og-draeb missioner,
der er preecist ligesa enkle, som de lyder. Og
selvom de kan tages i en tilfeeldig raekkefolge,
sé skjuler det ikke manglen p& adspredelse
efter en god rum tid med spillet.

Det, Crackdown skal have den storste
hyldest for, er at det pa sin egen vis er en ny
redefinition af sandkassegenren, som i sig
selv er lidt af en begivenhed, hvis man kigger
pé& de mange kopier, kategorien allerede har
affedt. Selvom der i teorien kun er tale om ét
actionspil, bliver der alligevel budt pa sa
meget, at man skal have en fobi overfor
denne slags spil, hvis man ikke mindst far et
par timers morskab ud af det.

| 8/18
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| SUOUT SANDRA:
[ Flot grafik og lyd. Innovative ideer. God Co-Op.
B Slet ikke nok variation i missionerne.

TEST DRIVE
UNLIMITED

Fa tilfredsstillet din indre fart-
djeevel pa Hawaiis landeveje

Platform PS2/PSP Udvikler MELBOURNE HOUSE
Udgiver ATARI Premiere 2. MARTS Antal spillere 1-8
(ONLINE) Testet Version PS2 (PAL) Anb. Alder 3

ftenflyet til Hawaii lander i Hono-
m lulu lufthavn som planlagt. Det har

kildet i maven hele turen til den
amerikanske ogruppe, for jeg har store for-
ventninger til det nye kapitel i mit liv, der
bogstaveligt talt ligger for fodderne af mig.
Maske flygter jeg fra et draebende kedeligt
hverdagsliv eller pinefulde keerestesorger.
Maske har jeg vundet i lotto eller endelig
taget mit livs storste beslutning. Det er ikke
til at vide, da TDU ikke giver noget svar, men
jeg har egentlig heller ikke behov for at ken-
de svaret. Jeg er ung, har penge pa kontoen
og befinder mig i fartdjeevlenes paradis.

Generelt er TDU's korefysik temmelig stiv
i leddene, hvilket ogsa var ventet. Nar Atari
markedsferer spillet som realistisk, ma de
have ment, at bilerne ser realistiske ud, og
ikke at TDU skulle pille de store simulatorer
ned. Det pudsige er dog, at mens mange af
bilerne feles ens pa asfalten, sa har udvik-
leren kaelet for udvalgte modeller. Et godt
eksempel er Lotus Elise'en, der med en
veegt pa lige under et ton, har den accele-
ration og manegvredygtighed, man kunne
forventet. Derudover er der ikke de store
forskelle fra bil til bil, nar vi ser bort fra
acceleration og tophastighed.

Taget for det, det er, er Test Drive
Unlimited et udmeerket spil. Det er simpelt
og ukompliceret, men ogsa uden dybde. Det
er Need for Speed uden hiphop-kultur og
med sterre fokus pa bilmodeller og -interior.
Set i forhold til Xbox 360-udgaven mister
denne version noget af sin berettigelse, da
leederbetraek og instrumentbreet ser knapt sé
imponerende ud i 128-bit. Og da grafisk lir
vejer tungt i TDU, er PS2-udgaven ikke ned-
vendigvis alle bilentusiasters vade drom.
Test Drive Unlimited er lavet til mainstream-
spilleren, men ogsa til purister, der kan
erkende, at blankpoleret overflade ogsa kan
have sin berettigelse. PS2-versionen er god,

men heller ikke mere.

_Henrik Bach

Grafik 7718 Lyd 8718 Gameplay 7/ 18 Holdbarhed 7/ 18
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FLOT, MEN MEGET

[ Pzene bilmodeller. Potente motorlyde. Orr
B stiv korefysik. Oahu er et ensomt sted.

onlinemode.

www.gamereactor.dk
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WITCH

BULLET

Alicia dropper tanken om tudseslim og kragetaeer, og gér i stedet amok med geveeret

Platform XBOX 368 Udvikler

llerede fra starten af laegges kortene
m pa bordet, da historien bag Bullet

Witch praesenteres. Vi er ikke langt
ude i fremtiden og jordskeelv, sygdomme og
alskens ondt er ved at odelaegge jorden fuld-
steendigt. Som om det ikke var nok, sa har en
ukendt form for sort magi vakt de dede til live,
og nu hezerges overfladen af zombier, bevaeb-
net til taenderne med fuldautomatiske rifler og
tanks. Jo, det er teenkt over sagerne.

Der kan ikke lzegges skjul pa at Bullet
Witch er enkelt. Der jongleres ikke med ret
mange facetter eller finesser, men det er reelt
set heller ikke ngdvendigt. Langt hen ad vejen
er det noget, du har set hundrede gange for,
men drengergvsattituden redder det fra mid-
delméadighedens harde stempel. Det er pa-
kraevet at hjernen kobles fra inden skiven
seettes i maskinen, men gares det forst, er du
feenget, i hvert fald s& leenge det varer.

Cavia Inc. har desveerre ikke kunnet finde
ind til Xbox 360’erns indre kreefter i samme
grad som andre udviklere har gjort. For selv
om det hele karer flydende, uden nedsaetnin-
ger i hastigheden eller lignende, sa er det alt-

Udgiver Premiere Antal spillere 1 Testet Version Anb. Alder

UDEN KAT 0G KOST
Alicia er ganske vist en heks,
men i stedet for de klassiske
hjeelpemidler, vi forbinder
med hekse, er hun bevaebnet
med et keempe maskingeveer,
der senere ogsa kan opgra-
deres til at skyde med hagl-
patroner og andet godt.

Genre ACTION

sd langt fra et imponerende syn, og det meste il - 5 &2

af tiden ligner det noget, der sagtens kunne
havde veeret udgivet pa de gamle konsoller.
Veerst er dog at spillet er bade kort og uden
mulighed for multiplayer. Det havde veeret
oplagt med en omgang online deathmatch
med masser af kugleregn og magiske formu-
larer. Den eneste online-funktion, er et ranking
system med scoreboard. Det er sikkert meget

flatterende, dog stadig er over det middel-
madige og det har jeg gjort fordi, at trods de
mange problemer, hvoraf nogle af dem er ret
serigse, s& ned jeg det stadig. Der er ikke den
flair, som mange andre actionspil byder pa,
men det er underholdende og sjovt for en
stund, selvom det ganske vist ikke varer
seerligt lang tid.

skaegt, men i allerhgjeste grad ogsa dybt
overfladigt - i hvert fald for mig.

De enkelte baner i singleplayer-delen er
meget store, men sorgeligt nok er der kun
seks af dem, og det er nok de feerreste der vil 5o Lyd
gennemfere det mere end én gang. Jeg har BN

. . il wuihsshaa B
valgt at tildele Bullet Witch en karakter, der Masser af hiemedod action...
selvom den absolut ikke er specielt H ... som fales lidt gammeldags. For kort.

L 8 TEE

_Martin B. Larsen
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Platform

Testet Version PAL Anb. Alder 16
a PSP har det tredje spil i Prince of
P Persia-serien faet titlen Rival Swords,
men det betyder egentlig ikke noget,
da spillet er praecis det samme, og det fik
smilet frem, da jeg fik startet spillet op for
forste gang. Jeg elsker nemlig serien.

The Two Thrones er blevet overfort til det
handholdte format skridt for skridt og krum-
spring for krumspring, og det er et godt
initiativ fra Ubisofts side. Problemet med
denne version er dog kameraet. For at kunne
beveaege det er du tvunget til at holde venstre
skulderknap nede, og det ger at du ikke kan
bevaege dig samtidig. En meget beklagelig

www.gamereactor.dk

TRYLLERI Udover dit kraftige maskingevaer, s& har du ogsa andre altedelzeggende alternativer til radig-
hed. Gennem sort magi kan du kaste rundt med parkerede biler eller nedkalde store lynnedslag.

PRINCE OF PERSIA:
RIVAL SINORDS

Jstens hardtprevede prins svinger med svaerdene

Udviklere UBISOFT Udgiver UBISOFT Premiere S FEBRUAR Antal spillere 1

designfejl der odelaegger en del. De bedste
dele fra begge spil er dog forsegt fusioneret i
Rival Swords, og resultatet er da ogsa vel-
lykket, om end det havde vaeret en del bedre
uden The Dark Princes tilstedevaerelse. Et godt
spil der dog mangler en smule.

_Martin B. Larsen

HARRKIER //10
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VELFUNGERENDE PLATFORMSPIL

[ Flot grafik. God blanding af akrobatik og kampe.
B Kameraferingen er ikke optimal. The Dark Prince.
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MAGICAL STARSIGN

Tag ud i galaksen for at redde dine skoleklasse. Det lyder ikke saerlig godt vel?

Platform

ag til en fjern galakse og red dine

medstuderende, din laerer og méaske

hele solsystemet, er hvad der lost
oversat, star beskrevet pa bagsiden af den
zeske der lige nu ligger pa mit bord. | stedet for
at teenke pé de storsldede verdener og eventyr
som indpakningen lover, kan jeg dog ikke lade
veere med at taenke p4, at det rent historie-
maessigt, ma vaere falliterklaeringen for
rollespilsgenren.

Jeg kan kun forestille mig, at jagten pa
skolekammerater og en diffus laerer, aldrig har
veeret brugt i genren for, fordi det lyder dron-
kedeligt. Femten timers spilletid senere har jeg
fundet eleverne og lzereren, og min teori har
vist sig at holde stik. Med en sa standard
spillemekanik, og skolekammerater og leerer,
der havde gjort sig bedre ved at forblive hvor
ingen kunne finde dem, er her tale om et
eventyr, som kun vil tilfredsstille de mest
treengende. Mens diskussionerne raser pa
spilforas verden over, om hvorvidt rollespils-
genren reelt har rykket sig de sidste mange 4r,
er der ingen tvivl om, hvor Magical Starsign
herer til. Her er tale om et eksempel af den
slags, der tryllebandt s& mange af os for et
par konsolgenerationer siden, og det ger sig
geeldende i alt lige fra indbydende indpakning,
til den farvestrélende og uskyldige grafik,
hvormed hele eventyret er malet. Kontrollen er
dog moderne og ger til fulde brug af veerts-
konsollen trykfelsomme skeerm, pa en sadan
made, at alt kan bestemmes med et par

HVEM ER HVEM?
Magien kommer fra
universets typiske palet
af guder som bl.a. Un-
dine, Gnome, Salaman-
der, Jinn, Wisp, Luna,
Shade og Dryad.

TEGNET | HANDEN | en tid, hvor alt
nu stort set kun laves i 3D, er det
rart at se, hvor meget mere per-
sonligt og dybt det kan blive, nar
det i stedet er tegnet. Children of
Mana er yderst smukt.

Udvikler BROWNIE BROWN Udgiver NINTENDO Premiere 9 FEBRUAR Antal spillere 1 Testet Version AMERIKANSK Anb. Alder 3
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Spillet er ikke szerligt spaendende, men grafikken er for det meste enormt charmerende og indbydende, hvilket redder en smule.

LOGISK-RONTROL
Selvom det ikke burde
komme som en overras-
kelse at hele spillet kan
styres med stylussen,
kommer det alligevel som
lidt af en overraskelse ved
en genre som i den grad
har veeret stadfeestet i det
vante. Godt fungerer det
dog, sa snart du lige har
leert systemet bedre at
kende.

enkelte strag med stylussen. Det giver alt
sammen en herlig blanding af gammelt og nyt,
og den forste halve time tegner alt positivt.

Men s34, ligesa stille begynder det hele at
falde fra hinanden. Da jeg forste gang mader
den leerer, som skal vise sig at blive kickstar-
teren for min udflugt til det ydre rum, bliver jeg
med det samme irriteret over den pinligt skrev-
ne dialog, som gjeblikkeligt lader Izereren frem-
std enormt irriterende.

Magical Starsign praver hist og her med lidt
nye ideer, men lader sig i det store hele veere
ganske tilfreds med at veere af den gamle sko-
le, hvilket havde veeret fint, hvis historien havde
veeret god. Desveerre misteenker jeg igennem
hele eventyret, at det er skrevet af et barn med

ringe forstéelse for historiefortzelling, og de
bliver i lgbet af ingen tid til et irritationsmoment,
nadr nu der findes s& mange bedre alternativer
pa markedet. Selve eventyret kan da bruges pa
en stille vinteraften, hvor du lige mangler et eller
andet at komme i konsollen, men som inter-
aktivt eventyr er det gjort meget bedre, mange

65/18

_Thomas Nielsen
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GAMMELDAGS ROLLESPIL

[ Behagelig grafik. Lettilgaengelig styring. Langt eventyr.
B Kedelig historie. Skabelonskaret.

Tag ud pa skabelonskarede eventyr, hr. Tallerkengjne

Platform NDS Udvikler
Testet Version

Udgiver
Anb. Alder

e falmede sider i historiebogen, som

Square Enix laeser op fra i Children

of Manas tilfeelde, laegger ryg til den
saedvanlige fabel om et mana-tree og et
svaerd med umédelige krzefter, og selv efter
adskillige timer med min hvide Nintendo DS
Lite mellem haenderne, er jeg ikke meget
teettere pa noget, der ikke har vaeret taersket
langhalm pa i det uendelige

Desveerre er selve eventyret heller ikke

seerligt ophidsende, og det er der flere grunde
til. For det forste gar der ikke lzenge, for du
har afluret strukturen bag spillets opgaver.
Drag en af de tematiserede huler, keemp dig
gennem horder af fiender, find en gleamdrop,
placer den i en Gleamwell og rejs videre til
niveau to. P4 et eller anden tidspunkt, for det
meste der, hvor treetheden begynder at vise
sit grimme ansigt, er det sa tid til en boss -
og mens dette kunne vaere et herligt afbraek,
s& er netop disse ret skuffende. Af en eller
anden grund kan de fleste med bare en smule
fornuft og erfaring, senderteeve bosserne pa
et sted mellem et halvt minut til et par

Premiere Antal spillere

stykker. Balancen er aldrig rigtig, og samler
du bare et minimum af de ting, du finder op
og seetter dem pa din karakter, s& er du neer-
mest umulig at sla. Der er dog et punkt, hvor
Children of Mana er ligesa godt som sine
forgeengere, og det er pa det visuelle omrade.
Smukke, pixelerede figurer med en uhyre hgj
detaljegrad, springer nermest ud af skaer-
men, mens de farverige landskaber, fyldt til
randen med sma bzekke, frodige skove og
dunkle huler, skaber et vidunderligt bag-
grundstapet. Children of Mana er altsa ikke
eventyret, du bare er nadt til at presse ned i
ryggen pa din Nintendo DS, og alligevel skal
du samtidig ikke bare afskrive ud fra denne
anmeldelse, hvis du elsker simple eventyr.

_Thomas Tanggaard

Gameplay Holdbarhed

Flot grafik. God musik. Enkel og ligetil styring.
B Gammeldags. Ensformigt og alt for let.

www.gamereactor.dk




Plattform PC Udvikler Udgiver

eg har allerede gjort det for; jeg har
allerede traverseret morke sletter,

krydset klinger med blodterstige orker
og udforsket frygtindgydende dragers grotter.
Og egentlig, s& havde jeg det ganske fint i
Azeroth; mit veerelse pa den lokale kro i Cena-
rion Hold foltes trygt, og mine ugentlige eks-
kursioner til Kel'Thuzads hgjborg, Naxxramas,
var efterhanden blevet ren rutine. Selv de mest
glubske af underverdenens daemoner, har
mattet bukke sig i stovet for mine magiske
besveergelser. Indtil nu.

For en ny trussel truer. Den merke portal har
abnet sig, og et fremmed land har dbenbaret
sig: Outland. De mest erfarne eventyrere flokkes
ved foden af portalen, alt imens deres heste
hviner skraemt ved synet af Outland gennem
portalens gronlige skaer. Det er nu, at den ret-
feerdige alliance og den merke horde skal for-
sones, for den ondskabsfulde fyrste, lllidan
Stormrage, har ondsindede planer for de to
siders hjemland fra sin trone i Outland.

Jeg bliver maske nok en smule sentimental.
Jeg mener, jeg havde det hele; rigdom, magt,

www.gamereactor.dk

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

WORLD OF WARCRAFT:
THE BURNING CRUSADE

Online-faenomenet udvides, og Nicolas har vandret igennem den mgarke portal...

Premiere

Guild Wars: Nightfall 8/18
[R5

Stort og gratis online-spil,
der giver dig masser af
timers sjov ved skaermen.

RUMUPESNER-1
AZEROTH

Draenaierne er et af udvid-
elsens nye folkefaerd, som
man kan styre. De kom til
Azeroth ved et uheld, da
deres rumskib styrtede

ned tzet ved Teldrassil, nat-

elvernes hellige tree. De er
rumvaesner, men heldigvis
har de ingen laserpistoler
eller skumle planer.

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

OUTLAND VENTER

Den marke portal befinder sig
i et af Azeroths gamle om-
rader, The Blasted Lands. Har
man mod pa at fortsaette,
bliver man med det samme
fort direkte til Outland, hvor
der venter nye eventyr.

ET SMUKT SYN Blod-elverne er smukke, ingen tvivi om det. Men deres hovedstad, Silvermoon, er noget helt szerligt. Arkitekturen
alene gor byen vaerd at endevende - blot for synets skyld. Og der er masser af andre og naesten ligesa flotte steder.

status og udstyret, var da ogsa helt i orden.
Lige pludselig &bner der sig en portal, og jeg
skal nu til at iklsede mig mine magiske stovler
for atter engang at ga i krig.

Dem af os, der allerede har stukket i lom-
men, kan hurtigt erfare, at der er tale om valuta
for pengene. Selvom der ikke er nye karakter-
klasser, s kan man skabe nye avatarer i form
af to nye racer; de smukke blodelvere og de

knapt sa kenne draenai. Samtidig med dette,
er det nu muligt for alliancen at sla sig lgs som
den forhenveerende horde-eksklusive klasse,
shamanen, og horden kan nu ligeledes give
den gas som hellige paladiner. Men i sidste
ende betyder det ikke s& meget, for bade som
paladin og shaman skal man helbrede sine
medspillere, og ikke udrette nogen skade — i
hvert fald ikke, hvis man ensker at bidrage til




om flere udvidelsespakker til
World of Warcraft. Dette gjorde
de allerede omkring spillets -
udgivelse. Hvem ved om der
kommer flere racer, klasser og
omrader at udforske en skanne
dag? Vi hdber pa det.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

ET FRISKT PUST De nye startomrader byder pa nye monstre og omgivelser. Bade draenai og blodelverne har deres egne unikke af slagsen, preecis som de gamle
racer for det meste havde. Her er en blodelver i faerd med at rive en fiende itu. Der venter masser af spaendende kampe i udvidelsen.

samarbejdsaspektet i spillet. Selvsagt, sa er der
masser af nye, meerkvaerdige fiender at bekaem-
pe, men vigtigst af alt, s& er der rigeligt at tage
sig til, ndr man en dag nar til niveau 70. Her er
der nemlig masser af nye slotte, huler og skat-
tekamre, de sékaldte ’instances’, at g& pa
opdagelse i. Og selve det, der driver vaerket,
nemlig de mange magiske genstande, er blevet
endnu mere kraftfulde. S& mon ikke der er
noget at bleere sig med overfor vennerne, nar
man har faet det sidste nye magiske svaerd?

Udvidelsen er mest for de gvede spillere.
Hvis du ikke i forvejen har en niveau 60 ava-tar,
s& gar der et stykke tid, for end du kan fa en
bid af kagen. Jovist kan du altid blive juvel-
mager; en ny profession, som udvidelsen byder
pa. Og du kan da ogsa starte en niveau 1

£
¢

i
ET STORT LAND
Nar man forste gang ud-
forsker Outlands kort, kan
man ikke andet end at
blive en smule chokeret.
Outland er enormt, og der
gar lang tid, for end man
overhovedet er feerdig
med det forste omrade,
Hellfire Peninsula. Hvert
omrade byder pa nye og
svaere udfordringer, sa det
er vigtigt at veere forbe-
redt. God rejse.

draenai eller blodelver og ga pa opdagelse i
de nye begynderomrader, men du kan ikke
opleve Outland og alle dette marke kontinents
facetter fuldt ud. Derfor skal nye og ugvede
spillere i World of Warcraft-universet satse pa
at bruge mere end firehundrede timers spille-
tid pa blot at opn& niveau 60, hvorefter der
atter venter omkring hundrede timer mellem
niveau 60 og 70. Det skal kort sagt bruges
meget fritid p& udvidelsen.

Hvis man ynder at keempe mod andre
spillere, s er The Burning Crusade muligvis
vejen frem. | bedste 'Guild Wars’-stil, kan man
nemlig nu keempe i arenaer og opna status
som Azeroths (eller Outlands) sterste kriger,
og hvis man er rigtig god, skal man nok ogsa
regne med, at skjalde synger ens navn i de
nye hovedstaeders kroer.

The Burning Crusade er et absolut must,
hvis man ejer World of Warcraft. Faktisk vil jeg
g4 sa langt som at sige, at hvis man har en
niveau 60 avatar, sd snyder man sig selv ved
ikke at kebe udvidelsespakken. S& tag sveer-

mand dig op; den mearke portal venter pa dig!
_Nicolas Elmge
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Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed

A A A MO
Masser af nye eventyr. Mulighed for arenakampe.

PENGE SKAL DER TIL For overhovedet at fa en flyvende grif,
skal man veere bade rig og veere pa niveau 70. Kom i gang!

HOT PXL

Halvfesent og smagakket
galleri af typiske minispil

Platform PSP Udvikler
Antal spillere

Udgiver Premiere
Testet Version

Anb. Alder

e Genre PARTY

ag forst et grundigt kig pa de bil-
. leder, der akkompagnerer naervee-

rende anmeldelse. Har du set dem?
Godt. Sa siger jeg minispil. Jeg burde egent-
lig give dig et sekund til at skabe forbindel-
sen, men jeg veelger alligevel fraekt at af-
bryde dig. Du skulle nemlig sikkert til at
udbryde: "WarioWare!”, eventuelt efterfulgt
af grove fraser om, hvordan alle efterligner
Nintendo og sé videre.

Jeg kan dog berolige dig. Hot PXL er
nemlig ikke en klon af WarioWare. Ordet klon
ville nemlig betyde, at Hot PXL var en tro
kopi af Warios eskapader, hvilket ikke just er
tilfeeldet. Der er dog forskellige ting, der er
galt med Hot PXL. Farst og fremmest
mangler det charme. Spillets bagmand Djon
optreeder i masser af videosekvenser, og
spillets hovedperson er da ogsa ham i en
noget pixeleret udgave. Desveaerre har han
absolut ingen appeal, og man nyder det
naesten, nar det gar ham skidt. Det mest
graverende er dog manglen pa sammen-
harighed mellem spillene. Det virker som om
at zSlide ikke helt kunne finde ud af, om
man skulle efterligne WarioWares tidsgraense
eller lade veere. Derfor er nogle spil overstaet
inden for f& sekunder, mens andre straekker
sig over et tidsrum, som spillet slet ikke kan
klare. At spille Hot PXL efterlader faktisk en
lidt treeg smag i munden. Det er folelsen af
et spil, der ikke rigtig ved, hvad det vil. Vil
det servere populzer- og gadekultur pé en
rap méade, eller vil det lave en solid samling
minispil & la WarioWare? Begge dele, dben-
bart. Men hvorfor dog sé ikke lane det, der
gor WarioWare specielt, nemlig charme?
Eller stremline spillene, séledes at man ikke
bruger kostbare sekunder pa at finde ud af,
hvad spillet gar ud pa og tidsgraenserne rent
faktisk er uniforme? Skuffende...

_Asmus Neergaard

15718

Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd
H‘WW AU

Minispil er normalt herlige. Et par gode ideer.
B Fuldsteendig uden nogen charme. Virker selvfedt.

www.gamereactor.dk



SUPREME COMMANDER

Strategi-udskejelser i neermest absolut verdensklasse. Steen har leget general...

Platform PC Udvikler

Udgiver

Fos WL Genre STRATEG gy
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SE DET HELE Allerede fra forste bane fik jeg et sug i maven af de enorme lokaliteter, som spillet byder

Premiere

wl Lelg

pa. Inden for den ferste time fik jeg, lov til at teste mine strategiske evner og overblik.

order af soldater tordner over slag-
m marken. Omkring dem suser skud og

missiler fra krigsmaskiner i det fjerne,
som langt fra fronten lader ded og edelaeg-
gelse regne ned over intetanende fjender. Dette
er krig, storstilet krig.

Glem alt om et par snottede enheder og
sammenstead, som ikke er storre end bodega-
slagsmalet nede pa den lokale, nej, dette er
verdener i krig og slagmarken er enorm. Forestil
dig et syn af flere hundrede enheder i heftige
sammenstgd, spredt udover mere end 6.000
kvadratkilometer. Forpustet? Praemisserne lyder
bekendt. Vi har at gere med tre faktioner af

www.gamereactor.dk

g
FA STILLET EN
DIAGNGSE

Spillet har gjort mig til en
futuristisk Aleksander den
Store - storhedsvanvid er
vist en bivirkning af mange
timers spil - desvaerre.

Antal spillere

© @

Testet Version Anb. Alder

Y = w1l

forskellig art, som af den ene eller anden
bevaeggrund kaster sig i totterne pa hinanden.
Deres baggrunde er faktisk ganske interes-
sante, og gor dem szerpreegede pa hver deres
facon. Der er de klassiske Terrans, de kyber-
netiske (ja, det hedder det nu pa dansk) Cy-
brans og de meget fremmedgjorte Aeons. Stop
dog en halv! Her er der ikke bare tale om end-
nu en lunken og skabelonskaret RTS-oplevel-
se, hvor der er tre heertyper, der blot adskilles
af forskelle i farvepaletten — en tendens vi ser,
bliver peset ud p& markedet i store maengder —
nej, dette er bestemt mere storslaet.

Konceptet centrerer sig ikke om micro-
management af enkelte enheder eller at sidde
og nerkle i basen med ressourcer. Fokus er
lagt pa styringen af massive bataljoner og
eskadriller, alt sammen strikket sammen i per-
fekte symbioser af angrebsstrategier og tak-
tiske overvejelser. Mens mine bombefly suser
mod fienden, har jeg allerede sneget mine
store krigsskibe om bag fiendens baser. Inden
kanonerne dog far lov til at bombardere kyst-
linien, lyder der et brgl fra mine tanks, som via
et frontalt angreb raeser mod de fjendtlige

(iR binbdabanpanpinbanlnl]

GANSKE PAENT
Grafikken i Supreme Com-
mander er faktisk rigtig god,
#4 men hvis du veelger den
= vinkel der er bedst til at over-
skue de mange store slag, sa
far du samtidig den mindst
detaljerige og interessante
udgave af den. Argerligt.

fortifikationer. De fremragende muligheder for
at zoome ud og ind p& landskabet, og derved
den glimrende styring af enhederne, ger den
store forskel. Ikke alene kan jeg danne det helt
store overblik, men med et enkelt tryk zoomer
jeg helt ind pa de enkelte sammensted. Det
giver mig kontrol til fingerspidserne, og hermed
kan jeg knuse modstanderne med mine
suveraene strategier.

Dette spil har jeg i sandhed savnet. Ikke
alene bliver vi udsat for en gennemarbejdet og
stromlinet RTS-oplevelse, men gameplayet
straekker en betragtelig del laengere i kraft af
den store skala, og abner for helt nye
strategiske overvejelser og udfordringer. Det
kan ses og meerkes, at en del af udviklerholdet
har det glimrende Total Annihilation pa CV’et.

| 9/18

Grafik Lyd Holdbarhed

Soslag der holder. Omfattende kampagner. God multiplayer.
B Spillets bedste synsvinkel giver den darligste grafik.

Gameplay




MASSER AF BREENDVARME KONKURRENCER

www.gamereactor.dk

GAMEREACTOR GIVER DIG NU CHANCEN FOR AT VINDE EN EKSKLUSIV
ZELDA-STATUE SOM DER KUN FINDES 3000 AF | HELE VERDEN

VIND LINK | GULD! 1 Hvem er Zelda egentlig?

SEmr @ sl it G e i e s | e gl En prinsesse - En dreng med store gjne ~ En forfaerdelig gammel kvinde
Selvfolgelig ger den det, for der findes nemlig kun 3000 statuer pa verdensplan

og de er enhver samlers drem. Og selvfelgelig har vi skaffet en af disse, sa vi q

kan udlodde den i magasinet. Alt du behover at gere, for at fa statuen hjem pa 2 Hvad hedder Links flotte hest?

hylden, er at svare pa nedenstaende spergsmal og sa sende dem via mail eller Edrina Epostel Epona

www.gamereactor.dk. Hold gje med det pa Danm: starste spilsite, og husk 3 Hvad hedder Links aerkefjende:

med almindelig sneglepost. Vinderen udtraekkes i slutningen af frebruar pa
ogsa at deltag i vores mange andre konkurrencer. Held og lykke . "
Gadril .~ Gaproriskschfrtsss  Gannon

Skriv dine svar ned, beseg herefter www.gamereactor.dk/konkurrencer for at
deltage. Husk at skrive dit navn samt adresse pa dit svar, ellers kan vi ikke senere
kontakte dig hvis du har v .
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MANEDENS FOKUS

Genre ACTION

Udgivelse 6. MARTS

Tekst THOMAS TANGGAARD

Egentlig er ideen bag Crank
meget god. En slags levende
mands Speed (du ved den
med Sandra Bullock) hvor
Chev Chelios, spillet af Jason
Statham, under ingen om-
steendigheder ma né et kritisk
lavt adrenalin-niveau. Grunden
til dette er at storforbryderen
Ricky, har pumpet ham fuld af
et dodeligt stof og nu bare
forventer at Chelios lsegger
sig til at de. Men det er ikke
hr. hvem-som-helst Ricky har
kastet sig over, og da Chelios
ikke har planer om at kradse
af, sa kaster han sig ud i al-
verdens vanvittige stunts og
provelser, nogle mere vel-
overvejede end andre.

Jason Statham spiller
Chelios med stor overbevis-
ning. Fyldt til randen med
stoffer og en stadig dalende

ADRENALIN!

Statham buldrer derudad som et godstog, men er det nok?

puls, kaster han sig ud i hen-
synslos karsel, slaskampe
med hele bander og n&delgse
jagter gennem byen. Og Stat-
ham kan det hele, det ved ba-
de du og jeg. Hans eskapader
i bl.a. The Transporter har vist
at han forst& hvordan man
deler teesk ud, og ikke mindre
vigtigt hvordan man tager i
mod dem. Nar han flaekker
skaller, uddeler hdndmadder
og teever lgs pa gud og hver
mand, s& er man aldrig i tvivl:
Han er desperat.

Men det er ikke nok, og
det er reelt historiens problem.
For mens begyndelsen af fil-
men skaber preecis det hek-
tiske stemning der skal til for
at fa dig til at holde forkram-
pet fast i sofaen, s& daler
niveauet ret hurtigt, og plud-
selig sidder du mest af alt og
teenker: Nar han nu star og
snakker med dem, sa ma
adrenalinen da veere taget helt
af? Og hvor leenge virker de

= -3

THOMAS, MARTIN OG JANNIK ANMELDER MANEDENS DVD-FILM

Lzes flere anmeldelser p&: www.gamereactor.dk
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piller lige? Det holder ikke.

Crank punkterer nemlig sit
eget tempo og dermed den
hidsighed der lzegges ud med.
Hvor Speed ogsé handlede
om andet end turen i bussen,
sa handler Crank kun om
Statham og hans kamp for
ikke at falde sammen. Og det
er egentlig synd for af en
actionfilm at veere, s& den
faktisk forfriskende ander-
ledes, ikke mindst fordi Amy
Smart (The Butterfly Effect)
giver filmen en god balance
mellem action og emhed. Det
er naermest komisk at se Che-
lios skynde pa sin keereste,
velvidende at pige bare ikke
kan skynde sig, om det s&
gjaldt hendes liv. Crank er ikke
en darlig actionfilm, men den
kan i mine gjne ikke male sig
med f.eks. The Transporter og
den mangler et eller andet for
virkelig at kunne holde mig
fast foran fiernsynet.

\

The Night Listener
Genre DRAMA

Udgivelse

Tekst

The Night Listener handler om
Gabrial Noone, en radiovaert der
forteeller historier, og som ger det
ved at plyndre sit eget liv for
gyldne gjeblikke. Hans keereste er
lige géet fra ham, og da en hard
bog om en dreng, (Pete) hvis liv
ikke har veeret andet end vold-
taegter, generelt misbrug og nu
AIDS, lander i hans sked, sa kon-
takter han forfatterspiren og ind-
leder et venskab over telefonen.
Men noget virker forkert. Manu-
skriptet som der er indsendt til
forlaeggeren er uden fejl, drengen
har samme stemme som hans
adoptivmor, og ingen har nogen-
sinde madt Pete. Dette far natur-
ligvis Noone til at drage ud pa en
laengere rejse for at finde sand-
heden. Og det er til tider spaend-
ende. Jeg siger til tider, fordi net-
op tempoet i The Night Listener
burde have faet en overhaling.
Mens mysteriet sddan set er ret
interessant, sa bruger instrukter
Patrick Stettner alt for lang tid til
at bygge det op, og som tiden
gik blev jeg mere og mere irriteret
over den slappe méde som plot-
tet serveres pa. The Night Liste-
ner kraever tdlmodighed, s& er
det sagt. 6/18
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My Super Ex-Girlfriend
Genre KOMEDIE
Udgivelse
Tekst

Historien i my Super Ex-Girlfriend
tager afseet i Matt Saunders
(Luke Wilson) der har sveert ved
at f en kaereste, men da han ved
et tilfaelde moeder G-Girl (Uma
Thurman), alts& nar hun ikke har
kostume pa, sé slar det gnister
og de indleder et forhold. Men
ikke alt gar lige godt, ikke mindst
fordi Jenny Johnson (ogs& Uma
Thurman) kan veere bade jaloux
og ret sé fjern, s& der gar ikke
laenge for Matt slér op — og det
skulle han aldrig have gjort. For
en tidligere keereste der samtidig
er superheltinde, kan virkelig
vende op og ned pa tingene hvis
hun virkelig vil, og det vil hun.

Og det er sa praemissen for My
Super Ex-Girlfriend. Det er en ko-
medie, hvor det der er sjovt, eller
i hvert fald skulle veere sjovt, er at
Uma Thurman f.eks. kaster en haj
ind af vinduet, sender Matt ud pa
en laengere flyvetur og i det hele
taget irriterer ham. Desveerre er
det hverken sjovt eller halvvejs
morsomt, og det Uma Thurman
ikke ligefrem har den timing som
f.eks. andre og mere rutinerede
komedieskuespillere har, sa bliver
det lidt en pinsel at se pa.
Skuffende. 4718
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The Lady in the Water
Genre DRAMA

Udgivelse

Tekst

Lady in the Water er ligesé flad-
pandet som den lyder, og bare
det at M. Night Shyamalan haev-
der at han skiftede fra Disney til
Warner, fordi han folte sig mere
hjemme der, burde fa et par
alarmklokker til at ringe. Og det
gor de, for sandheden er at chef-
erne hos Disney bad ham stikke
manuskriptet til hans seneste
maveplasker op der hvor solen
ikke skinner — de kunne simpelt-
hen ikke se hverken hoved eller
hale pa projektet. Og det er til at
forsta. Selve historien er et stort
rod og tempoet er sgvndyssende
lavt. Der ledes efter folk med
saerlige evner, keempes mod ulve
lavet af graes og rodes rundt i en
masse myter og sagn. Dertil
kommer at Shyamalan selv nu
mener, at have opbygget sd man-
ge kvalifikationer som skuespiller,
at han ikke lzengere er med i kun
et flygtigt ojeblik (som det har
veeret tilfeeldet i de tidligere film)
men faktisk har en af de mere
vaesentlige roller. Hvor The Village
i det mindste havde den, ter man
sige, typiske Shyalaman slutning,
s& er Lady in the Water bare en
dvask, kedelig og langtrukken
film. 318

=3
Stay Alive
Genre GYSER
Udgivelse

Tekst

Stay Alive, der godt nok har op-
fundet et nyt nemesis, nemlig
computerspillet, men haenger
stadig fast i genrens mest brugte
klicheer. Ideen er at spillet Stay
Alive ikke bare er et computer-
spil, men ogsa noget der s efter-
folgende sker i virkeligheden (det
ved dem der spiller det naturligvis
ikke) — altsa en slags The Ring
bare pa Xbox...eller noget. Og
som det plejer at vaere med den
slags film, s& opferer stort set alle
sig p& en méde, der naturligvis
gor at de ender med at matte en
tur i jorden. Filmen starter da
Loomis der efter at have spillet
Stay Alive. Hans gode ven Hutch
samler, naturligvis burde jeg sige,
spillet op og introducere det for
hans venner, der herefter er skre-
vet op pa listen over dede. Og s&
er der ellers domt blod i spande-
vis og ret makabre dedsscener,
der nok skal forngje de fleste, og
f& keeresten til at kravle lidt teet-
tere pa dig i sofaen. Stay Alive er
ikke som Saw-filmene en virkelig
god omgang gys, men er stadig,
ud fra preemisserne om et ung-
domsgys, ganske habil, dog uden
at veere opsigtsvaekkende ander-
ledes. 7718
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MELANKOLIEN

Danske Utah debuterer med et udspil, der tor mere end de
fleste. Jannik har skamlyttet skiven...

UTAH
STRENGT IN NUMBERS

Genre ROCK
Tekst JANNIK TAI MOSHOLT

Utah har lsenge vaeret et navn
der var veerd at holde gje
med, alligevel er det forst nu
de debuterer med albummet
Strength In Numbers. Efter
sigende skulle albummet
allerede have ramt butikkerne
i september 2006, men ban-
det var s& utilfredse med pro-
duktet, at de valgte at skyde
udgivelsen til nu. Jeg ved
ikke, hvordan det lad for, men
jeg ved, hvordan det lyder nu,
og derfor kan jeg kun bakke
op om beslutningen. Strenght
In Numbers er maske pa
overfladen bare en gang klyn-
kerock, der placerer sig et
sted mellem Radiohead og
Thom Yorkes mindre kendte
lillebrors band The Unbelie-
vable Truth, men langsomt
abner sig et album, hvis lige
sjeeldent er set herhjemme.

)

Med kompositioner, der pa en

og samme tid lyder velkendte

og spritnye, og med det
ypperlige Strangest Dream,
som albummets absolutte
omdrejningspunkt. Det er det
nummer som umiddelbart
drager lytteren naermere, for
s& at vne de andre skaeringer
op undervejs.

Melankolien véager over det
hele, men inden for dens for-
holdsvis snaevre rammer, for-
star Utah at komme vidt om-
kring. Der er en dybfealt inder-
lighed over det hele, som far
vi lov at opleve et band, der
virkelig spiller med hjertet
udenpa tgjet. Et band, der
ikke spiller for at please andre,
men alligevel ger det i kraft af
deres insisteren pa at lyde,
som de vil lyde. Over 11 skae-
ringer bydes vi p& en smuk
blanding af smé& ballader og
store atmosfeeriske rocknum-
re, som alle glider sammen i
den helhed, et album gerne
skulle veere, men sjeeldent er.
Strength In Numbers virker
ikke som en debut. Der vakles
ikke pa& noget tidspunkt rundt i

blinde, der er ingen tvivl om,
hvilken sti der skal betreedes
og bandet gar ad den, som en
enhed der alrig har villet andet
end det.

Godt nok slipper Utah
aldrig helt forbillederne i en
grad, sa de kan beskyldes for
at veere fuldstaendigt selv-
steendige. Thom Yorkes krog-
ede skygge hersker i savel
sangskrivning som intonation.
Nar Strenght In Numbers
alligevel, allerede nu, ma veere
en solid kandidat til rets dan-
ske album, skyldes det den
overbevisning hele herlighed-
en fores frem med. Hvem kan
argumentere mod det, og er
der overhovedet en grund til
det? Det danske musikmarked
er ved at klgjes i debuterende
bands, der alle vil have en lille
bid af den i forvejen jeevnt
gennemgnavede kage, men
Utah fortjener vitterligt at veere
blandt dem der far et stykke
med marcipanroser, flag og
hindbeer. De har veeret lsenge
undervejs og leverer. 818
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Jibbs

Genre HPHOP

Tekst

Jibbs er kun 16 ar, men alligevel
en ganske kompetent rimsmed.
Sa dygtig er han, at det i tidernes
morgen, efter lang tids plageri,
lykkedes ham at overtale sin
storebror Dj Beats, til at give ham
chancen pa mikrofonen. Det har
nu fort til en pladekontrakt hos
Geffen og et stensikkert hit i den
absolutte orehaenger Chain Hang
Low, hvis blanding af klassisk
bernesang og hiphop, ikke er
hert bedre siden Jay-Z’s Hard
Knock Life. Stilen er stensikkert
placeret i sydens let hoppende
sound, bade hvad beats og flow
angér. Det starter yderst kompe-
tent med tretrinsraketten Yeah
Boii, Smile og Chain Hang Low,
men lober undervejs panden mod
muren i de mere sukkersode
numre. Det er nér blandingen
hzelder mest mod den rene hip-
hop, at Jibbs virkelig rammer
tonen rent. Med en lyd som Nelly
med naebet dybere placeret i
undergrunden, eller Ying Yang
Twins med talent, er der ingen
tvivl om at Jibbs kan drive det
langt. S& leenge han bare er i
stand til at holde fast i hvad han
kan, og lade andre om at dryppe
honning i eregangene.

Kalling

Genre ROCK

Text

Kalling er s& absolut et unikt navn
pé den danske musikscene. |
regnen af debutanter, skiller de
sig ud, ved ikke bare at synge pa
dansk, men ogsé gere det med
en overbevisning, som er de
feerreste forundt. | Tine Kjeer har
bandet en frontfigur, som er i
stand til at rette fokus fuldstaen-
dig mod sig selv og gere alt an-
det redundant. Dette er bade en
styrke og en akilleshael, for rent
musikalsk er Kélling ikke interes-
sant nok til at kunne hamle op
med de poetiske strofer. Sed
Musik er en gaveregn af ojebliks-
beskrivelser, der alle formar at
skabe resonans i ens indre. Der
er ingen entydige forklaringer
eller rene forstéelser, men tusind-
vis af indgange til det samme
stof, som alle virker lige vaerdige.
Sangskrivningen i sig selv leener
sig dog op af en mere eller min-
dre klassisk dansk lyd, som af og
til formér at spaende ben for de
hejtravende ambitioner. Et s&
smukt og poetisk univers fortje-
ner mere modspil, end Kalling
formér at give pa debu-ten. Sed
Musik er lige hvad der star pa
pakken, men det er ikke altid lig
med interessant musik.

Fat Joe

Genre HPHOP
Tekst

Hvad ger man, nér man hat sat
sig mellem to stole og bade pop-
publikummet og hardcore hip-
hopperne svigter? Svaret er en-
kelt; man forseger at flytte ballen
lidt til en af siderne og sparke
den anden stol vaek. Det er i
hvert fald hvad Fat Joe forseger
pa med Me, Myself & I, der gan-
ske hurtigt og solidt tager et
langt skridt veek fra den R 'n’ B-
inficerede forgaenger All Or No-
thing. Hvad der derimod nu er
fyldt op med, er beats og rim s&
aggressive, at helhedsindtrykket
minder om en Pitbull med rabies.
Det fungerer bedst, nar Fat
Joe lner sig bare en lille smule
tilbage i seedet, og enten langer
overlegne blzererim af sted med
The Game (det sprede Breathe
And Stop), eller sender gradkval-
te kaerlighedserkleeringer af sted
til sin mor She’s My Mama, Ben-
dicion Mami. Det er sveert ikke at
gleede sig over den mere hardt
orienterede drejning, og Me,
Myself & | er ganske vist ogsa en
helt igennem respektabel udgi-
velse. Det virker bare som om
den gode Joe har sa travlt med
at flashe sine street creds, at han
glemmer at traekke vejret.

T
The Kissaway Trail

Genre ROCK

Text

Herer du af og til P3, ma du pa et
eller andet tidspunkt have stiftet
bekendtskab med Smother + Evil
= Hurt, det underskenne nummer,
som pé& ingen méde ville gore sig
darligt pa den internationale sce-
ne. Sangen indeholder den sam-
me grad af flosset felsomhed,
som bands i stil med Arcade Fire
og Clap Your Hands Say Yeah,
har faet mangt et folsomt indie-
hjerte til at banke hardere med.
Det er en af den slags sange, der
kan heres i en uendelighed, og
stadig have noget at byde pa. En
lille klassiker i sig selv, som en
smule skuffende ogsa er langt
det bedste pa The Kissaway
Trails debut. Ikke fordi albummet i
sig selv ikke er godt, for det er
det. Det hviler i sig selv, og kaster
sig hele tiden i nye retninger,
uden nogensinde at beveege sig
uden for bandets naturlige uni-
vers. Der er bare ingen af de an-
dre skaeringer, som formér at
blande den samme cocktail af
umiddelbarhed og sarbarhed
som stornummeret gor s& smukt.
Mindre kan dog ogsa gere det.
The Kissaway Trail lyder nemlig
ikke rigtig som andre bands fra
vores lille andedam.
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