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September-nummeretharvirkelig-trukkettaenderud

Du kan ikke se det, nar du bladrer
gennem de 64 glittede sider af Game-
reactor. September-nummeret er fak-
tisk ikke til at skyde igennem, og det er
fyldt til randen med anmeldelser, beta-
tests og artikler. Men at saette det
sammen, har taget hardt pa hele
holdet, og der har ikke vaeret meget at
grine ad de sidste par uger. Stress blev
en overgang vores helt nye livsstil.

Det begyndte med Stranglehold.
Midway kunne kun sende en single-
player-version og vi matte sa geette os til, hvordan det var at spille det i multiplayer. Vi
sagde derfor nej tak og havde pludselig to tomme sider. Kort efter slog Microsoft til.
Halo 3 der, og her fornaermer jeg nok ikke nogen - uden tvivl et af efterrets vigtigste
spil, kunne ikke vaere en del af vores september magasin, i hvert fald ikke med mindre,
vi kunne udseette udgivelsen af bladet med et par uger, sa vi forst var pa gaden d. 23.
september. Okay, s& havde vi et par tomme sider mere. De fire tomme sider blev til
seks, da id Software stejlede og kraevede forsiden for overhovedet at sende os Enemy
Territory: Quake Wars, for selvfolgelig ville vi ikke love den vaek pa forhand.

At skulle udfylde seks tomme sider er slemt nok i sig selv, men at det samtidig var
maneden, hvor vores ene debug slukkede, teendte og sa slukkede igen, gjorde det ikke
bedre. Martin fik aldrig Medal of Honor: Airborne til at kere, og havde det ikke vaeret
fordi vi ogsé havde en PC-version og en klippefast Nicolas Elmge, s& var det ikke
blevet til otte sider. Den ferste udsendte kode af Stuntman: Ignition virkede heller ikke,
og vi matte vente til fire dage for deadline, for vi kunne spille den feerdige udgave af
Juiced 2: Hot Import Nights. Selv Jesper métte keempe med en kode af Sega Rally, der
fras hele tiden. To dage for deadline havde han den endelige udgave.

Imens ventede jeg (ved jeg nu) forgeeves pa en amerikansk Wii og Super Paper
Mario. P4 Games Convention i Leipzig var Nintendo yderst venlige og lovede bade guld
og grenne skove, men da det blev hverdag, var der pludselig over tre ugers ventetid —
og spillet var overhovedet ikke til at opdrive. Til gengeeld dumpede der, kun et par dage
senere, en amerikansk udgave af Metroid Prime 3: Corruption ind ad deren. Forsiden er
da meget flot. Vi har dog anmeldelsen af Super Paper Mario med, men vi har mattet
l&ne vores svenske sestermagasins udgave.

Derfor hé&ber jeg, at du virkelig veerdsaetter manedens magasin. Det er ikke til at se
de mange weekendtimer og aftener, der er brugt pa at saette det sammen, men det har
kostet dyrt, og var det ikke for frysetorret kaffe, s& sad jeg nok ikke her nu og skrev
denne leder. Du mé ogsé gerne skaenke hele holdet en tanke, nér du leeser dig gennem
anmeldelserne.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKTAR

Bioshock: Jeg kan naermest ikke vente med at komme tilbage til Rapture.

Uncharted: Drake’s Fortune Jeg er nedt til at tro pa at Naughty Dogs seneste spilprojekt, kan blive en helt
fantastisk oplevelse, men meningerne er verden over meget delte.
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Dette magasin indeholder materiale som du skal vaere
18 ar eller over for at laese

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer ma ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes pa mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets storste elektroniske
butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews.

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor star der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan vzere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere pa, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sékaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgaengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pa enhver spilzeske som saelges i Europa.

3 SHRIBENTER Denne méaneds Gamereactor-medarbejdere

©1 MARTIN B. LARSEN

Martin startede med tre
opgaver, men sluttede med
kun to. Dog skulle han
gennem to Stuntman:
Ignition-koder og et par
udgaver af Juiced 2: Hot
Import Nights, for vi havde et
par eksemplarer, der kunne
anmeldes. Medal of Honor: Airborne kom aldrig til at virke, og det
er ikke for nu, efter deadline, at vi endelig har de opdateringer, vi
har brug for, for at fa det til at virke. Nej, det har ikke vaeret en let
maéned, men vi fik heldigvis det hele med i magasinet alligevel.

-

FAVORITSPIL:
Blue Dragon - Pokkers old school, men p& den gode made

B2 JESPER NIELSEN

Jespers store knask kom i det
ojeblik, hvor han vidste, at
Master Chief bare ikke ville
ende i magasinet. Han havde
brugt timer pé at fa aftalen i
hus, men da det gik op for
ham, at vi s& skulle udsastte
bladet med uger, métte han
erkende nederlaget. Heldigvis har Jesper til gengaeld kunnet
hygge sig med bade Heavenly Sword og Sega Rally, to spil, som
vi naturligvis har anmeldt her i magasinet. Hold gje med Jespers
anmeldelse af Halo 3 her pa sitet i slutningen af maneden.

FAVORITSPIL:
Halo 3 - Jeg skal spille det d. 13. september...wow.

' 83 NICOLAS ELMBE

Det er onsdag, Nicolas sidder
i en taxa med retning mod
Sverige. Massive Entertain-
ment og deres lsange ventede
World in Conflict venter pa

den anden side af sundet. Et
par dage senere sender Eim-
e anmeldelsen af sted, og

kaster sig samtidig fraidende over Medal of Honor: Airborne. Hvis
ordet arbejdstornado skal bruges om en person, s er det uden
tvivl Nicolas, der virkelig har gjort alt, hvad han kunne, for at fa
september magasinet i kassen.

111,‘”-

FAVORITSPIL:
Shadowrun - Jeg elsker at gé online og give folk taesk!
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Gamereactor Eremitageparken 315 2800 Lyngby
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Jeg er gamer. lkke spiller, ikke fanboy — bare
gamer. Jeg har spillet siden jeg fik skrabet
penge sammen til en Commodore 64, og
har siden opgraderet min maskinpark utal-
lige gange. Har jeg veeret til en fest med min
kone, sa har jeg altid taget imod enhver
chance for at snakke om spil, og gerne med
dem, som pa forhand fordemmer dem.
Andre gange har det vaeret om spillenes
evne til at formidle en oplevelse, som f.eks.
bager og film slet ikke kan, jeg har forsvaret
indzedt. Jeg har kort sagt veeret pa barrika-
derne for spilindustrien, sadan er det bare
ikke leengere. Jeg spiller stadig masser af
spil, men jeg mé& indremme at den spzende-
vidde, som bl.a. er til stede i forlags-

Solen star hejt pa himlen. Fuglene synger og
alle byens bern er ude at lege, sa alle byens
gader er fyldt med latter og gleede. Og hjem-
me ved min computerskaerm, sidder jeg og
spiller World of Warcraft. | spillet er scenariet
nogenlunde det samme, bortset fra at jeg her,
rent faktisk er ude i "naturen". Sadan sker det
tit. Alle folk spiller efterhanden WoW, og som
en af de fa der ikke ger det, foler man sig hab-
lost udenfor. Mens jeg gar tur med hunden,
sidder mine venner foran skaermen og rider pa
alverdens dyr, lige fra skildpadder til strudse(!).
Timer sidder de der, og nar de s& endelig kom-
mer ud, snakker de ikke om andet, end at de
var i instance og loote. Som ikke-spillende,
aner man ikke, hvad dette betyder, og man
saetter sig rask ud pa et eventyr for at finde en
kop kaffe eller te, eller hvad det nu métte vee-
re. Mens man drikker sin kop kaffe, fortsaetter
kollegaer og venner deres uendelige snak om
epics, quests og G. Halvdelen af manedslon-
nen gér pa "chinese farmers", kontingent og
items, som bliver solgt til fuldstaendig latterlige
priser pa Ebay. Man herer sdgar om arbejds-
pladser, som forbyder snak om WoW i frokost-
pausen, hvor vi andre snakker om fodbold-
kampe og koner. Alt dette som herer sig

www.gamereactor.dk

Giv os spillene tilbage, slipsedreng

branchen samt musik- og film-industrien,
bare ikke findes i spilbranchen. | lang tid
troede jeg det var et spergsmal om mod-
ning, men det tror jeg ikke laengere er
tilfaeldet. Alting handler alt for langt hen ad
vejen om den laveste fzellesnaevner. For mig
er spilbranchen i dag ensbetydende med et
keempemaessigt kreativt underslaeb. Alt, og
sikkert ikke mindst fordi det var nerder, der
grundlagde industrien, handler i dag om at
drive forretning - faktisk s& meget at spillene
lider under dette. Lad folk med slips tage sig
af butikshylderne og regnskaber, og saet
nerderne til at skabe spillene, s& kunne det
veere, det igen blev sjovt at vaere gamer.

frokostpausen til! Hvad dette skal ende med,
mé& guderne vide, men snart skal det stoppes,
for manien begynder s smét i os alle.
_THOMAS MADSEN

Alle sparger sikkert sig selv i ny og nee, hvorfor
s& mange mennesker ser pa spil som en bor-
ne- og teenageting. Jeg finder svaret ligesa
enkelt som spergsmalet; du kan simpelthen
ikke f& en aldre mand til at seette sig ned og
spille f.eks. Gears Of War. Hvorfor? Fordi han
aldrig har spillet et spil. For at fa flere til at
spille spil, m& man starte fra bunden. Og her
synes jeg at Nintendo har gjort et fremragende
job med Wii og DS. Men derudover mangler
der jo ogsa variation i spiludvalget. Det er de
feerreste, der tor satse pa en helt ny og upre-
vet genre, da man ved, hvor mange penge,
man kan miste pa det. Men jeg tror personligt,
at det er de to elementer der skal til, for spil
bliver accepteret som underholdning for alle.
_ANDREAS S@RENSEN

For ikke mindre end et par uger siden siger
min klassekammerat, der spiller Runescape
(online rollespil): Jeg elsker at g& med Black G

Indtag undervandsbyen Rapture, hvor
intet er som forventet og alle er din
fiende. Skriv manedens bedste indlaeg

SKRIV & VIND
Bioshock

og vind et eksemplar af spillet
til enten Xbox 360 og Pc.

MENING | VORES BREVKASSE

FORUMSNAK

HVILKE SPIL
SKAL JEG KBBE
TIL X3607?

Nu far jeg mig snart en 360,
juhuu! Men hvad skal jeg
kebe dertil? Jeg taenker pa
Viva Pinata, da jeg godt kan
lide simulations-spil. Jeg har
pa forhand fravalgt bade
Bioshock og Gears Of War
da jeg ikke er til den slags,
ubehageligheder. N&, men
hvad syntes I1?

-CORTEX

Dead or Alive 4, Forza Mo-
torsport 2, Colin McRae: Dirt
og Shadowrun. Der er ikke
sa mange muligheder hvis
du ikke vil have skydespil.
-VETO

Saints Row er faktisk ogsa
et ganske veludfort ripoff af
Grand Theft Auto.
—STURMGEIST

Viva Pinata er et mesterligt
spil. Du vil ikke fortryde
Viva! Det er noget af det
bedste som 360eren har at
byde pa. Det spil som jeg
har spillet mest pa min 360
da jeg havde en, var Lumi-
nes Live, kick ass puzzle-
spil. Fri fra mange af PSP
versionens ubehagligheder.
Eneste negative er prisen.
Det koster rigtig meget hvis
du skal have alt spillets
content. Noget gik galti Q
entertainment's pricing
struktur. Mjeeeehhh..
CHAR

Just Cause og Crackdown
er ogsa okay sandkasse-
spil, sa er der Dead Rising,
hvis gemme-system ikke
helt fungerer til et sandkas-
se spil, men et horror spil,
hvilket det ikke er, og sa er
styring en anelse stram i
det, ellers er det et godt
spil. Sa er der jo Blue Dra-
gon hvis man er til rollespil,
og sa kommer Mass Effect
og Assassin’s Creed jo
snart.

-TUPIRZ

Madden 08 hvis du er til
sportsspil. Men ellers kom-
mer der ogsa mange gode
spil her inden for den naer-
meste fremtid. COD 4,
Assassin's Creed, GTA 4,
Halo Wars, Brothers in
Arms: Hell's Highway, Sega
Rally, PGR 4, Mass Effect
osV.

En god idé er at vente til du
har maskinen oppe at kere,
der er masser af demoer pa
Xbox Live og der kan du
prove dig frem til forskellige
genre og spil. Hvad slags
spil er du til? Rollespil?

—BENNO

Har spillet Viva Pinata, og
det kan godt anbefales. Ville
aldrig vaelge det over Gears
eller BioShock, but hey..
Pick your poison...

(en rustning i spillet), fordi pigerne s& kommer
efter en". Jeg ma eerligt erkende, at jeg bare
ikke kunne lade veere med at grine. Folk er
begyndt at bruge meget mere af deres tid pa
spil - ogsé nar man medes, gar man rundt og
praler om, hvad man har faet. | min parallel-
klasse er WoW-feberen slaet til, alle har det og
gar rundt i en flok i frikvartererne og diskuterer
med bukserne oppe til maven, hvem der har
det bedste udstyr. Det er ikke kun MMORPG-
spil, men ogsa singleplayerspil som Oblivion og
Fable. Og for den sags skyld er det ikke kun
RPG, Counter Strike og Battlefield, begge spil
med masser af konkurrence. Jeg synes selv
det er sjovt at tage en lille snak om, hvem er
‘ownede' i Guild wars PvP i gar, eller maske
have en snak om tingene, man har. Nu handler
rollespil ikke kun om at vinde, men ogsa om at
se bedst ud! Folk begynder at ga meget op i
rollespil, og det er helt okay, bare man ikke
tager det for serigst og bruger hele sit liv pa
det - det er trods alt, kun et spil.

_JAKOB ROSTAMZADEH

Vi giver dig tildels ret, men det kan jo siges
om alt. Det var trods alt, kun en fodbold-
kamp. Sig det til enhver fan af sporten.

For 35 ar siden anede skaberen af Pong ikke,
at hans opfindelse, og hans senere opfindelser
som f.eks. Atari 2600, ville udlgse et big bang
inden for en idustri, som 35 ar fra nu, stadig
vil eksistere. Computerspillet blev fedt. Det var
simpelt, det var nemt og grafikken var sa...
grim, at det handlede om selv at forestille sig,
hvordan tingene sa ud. Tingene skete i 2D, og
selvom grafikken i Kid Icarus fra 1987 til den
gamle NES var flot, lignede den der triceratops
ting altsa ikke en triceratops synderligt meget.
Tiden gik, og op igennem halvfemserne kom
3D-revolutionen. Tingene skete i 3D, og nu
lignede tingene faktisk det de skulle. Viernui
2007, spil koster lige s& meget at lave som
storfilm, grafikken i Gears of War er sa over-
bevisende, og lyden s& ren, at man snart ikke
lzengere kan skelne mellem virkelighed og spil.

Men hvad s& nu? Nar den nzeste generation
af konsoller udkommer, ma der vel ske noget
nyt, og fra nu af vil en ekstra grafisk opdatering
ikke kunne gere det. Vi gamere er naet til sa-
dan et punkt, at grafik og lyd ikke leengere bli-
ver accepteret, hvis det er under middelklasse.

Det er ikke ngdvendigvis en skidt ting, men
hvis det fra nu, og to-tre generationer frem,
stadig handler om grafik, sa stiger jeg af efter
denne generation. Hvorfor er der kommet séa fa
spil, som faktisk stiller spergsmal ved en mas-
se ting, som vi ser og reagerer pa i vores dag-
ligdag? Jeg kender indtil videre kun ét spil,
som kan gare det - Bioshock. Bioshock er et
spil, som stiller spergsmal ved en vigtig ting, vi
alle er ngdt til for eller siden at tage stilling til:
hvad er etisk korrekt og ukorrekt indenfor
menneskelig manipulation? Teenk at der skulle
g4 25 ar for dette skete.

_KRISTIAN REDHEAD AHM
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John Locke, der for styrtet sad
i rullestol, er naturligvis en af
de karakterer du meder pa din
vej. Han er gruppens bedste
sporhund og en af lederne. Du
kommer utvivisomt til at here
hans rad om ting et par gange.

ANNONCERET

Jack Keane annonceret

Jack Keane bliver udvikiet af Deck 13,
kendt for spillet Ankh, og er et kdassisk
eventyrspil med en kompleks historie og
et sjovt gameplay. Du skal navigere helten
Jack Keane igennem de mange udford-
rende og humoristiske baner. Ude i &r.

THE HATCH Om du fér lov til at
komme pé beseg i den velkendte
Hatch vides endnu ikke, men udfra
billedeme at d sal du
i hvert fald til at stede p& nogle af
pens mystiske maskiner. Hvad disse
bruges til og hvordan de

sammen i det store plot, skal du nok
ikke forvente dig at f at vide i
spillet. Lost rummer nemlig kun
historie fra sasson et og to, samt
meget smé bidder fra sseson tre.

Buzzl The Hollywood Quiz

Hvis du ligesom os er vild med Buzz-
spillene til PS2, s gleeder du dig sikkert
ogs4 til naeste kapitel i serien, Buzz! The

Hollywood Quiz, udkommer. Som titlen
handler det om paratviden i alt hvad der
S4 puds

fra filmbyen Holly
din viden af med det samme.

EN LILLE TROPEFERIE

Den populzeere tv-serie far naeste ar et eventyrspil. Ubisofts Montreal-afdeling star for udviklingen.

Platform Udvikler

ceanic 815 styrter ned i havet med et ore-
m dovende smeaeld. Ombord er en raekke helt

almindelige mennesker, der efter at have
overlevet styrtet og fundet sig til rette pa den nzer-
liggende o, oplever de szreste ting. Flyvende, sorte
skyer, en bunker, som rummer en knap, der skal
trykkes pa hvert 108 minut. Dertil kommer en helt
stamme af fjendtlige soldater - og sa er der naturligvis
isbjernene, vel at meaerke pa en subtropisk @.

Lost har delt vandene som tv-serie i USA. Der er

dem, der hader serien for dens ulideligt mange flash-

www.gamereactor.dk

Udgiver Premiere
backs, treege historie og alt for vage forklaringer, og
der er dem der elsker serien for dens mystik og steerke
persongalleri. Ubisofts Montreal studie herer til den
sidstnaevnte gruppe, og det er med dette talentfulde
studie i ryggen, at tv-serien nu far debut som spil.
Ideen er ikke at genskabe hverken saeson et, to
eller tre, men derimod at ligge sig mellem de forste to
saesoner. Ligeledes spiller du heller ikke hverken
Locke, Sayid, Kate eller Jack. Du er i stedet en anden
overlevende ved navn Elliot, og det er din mission at
finde ud af, hvad det er der sker p& gen. Undervejs

stoder du naturligvis pa Sawyer samt Jin, Sun og alle
de andre, men den historie du oplever i Lost er din
egen. Ubisoft Montreal har arbejdet indgaende sam-
men med tv-seriens forfattere og idemaend, og derfor
er Lost alt andet end en tarvelig aftapning. Visuelt er
spillet indtil videre ikke ligefrem fremragende, men da
Lost ikke er p& gaden for engang i &r 2008, sa kan der
na at ske en masse. Om spillet udelukkende er for fans
af tv-serien eller om de uindviede ogsé kan vaere med,
ma tiden vise.

_Thomas Tanggaard
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Mere fra Thrillville

Frontier Development som styres af
den gamle Elite-haj, David Brabham,
kom sidste &r med spillet Thrillville. Det

_..f-|

blev s& populzert at de er i gang med j,.

en efterfoiger, og udvikierne lover end-
nu flere fede og funktioner. |
Spillet udkommer til efteréret.

(¥

OPDAGELSE ER EN vigtig ting i Lost. Lige meget hvor du kommer pé gen, sé far du brug for at udforske miligeme, sé du
kan finde ud af, hvad der egentlig foregér. Da du ikke er bevasbnet, s4 skal du passe pa med at komme for tast p& den
anden side af gen, hvor The Others som bekendt kommer fra.
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VELKOMMEN | MIN HYTTE Mens en lille gruppe har sagt tilflugt i en hule lssngere inde pa gen, s& bor de fleste stadig pa
stranden. Her kan du altid g& ned og f& en snak med de mange overlevende. Jin er en formidabel fisker, der sikkert kan
leere dig et par tricks, mens Locke nok er manden at sperge om vej. Maske skulle du ogsé opsege Kate og se om der

ikke kunne komme en lille romance ud af det?

2l

i

=

ER DET KUN FOR FANS? Mens Lost allerede har kert tre seesoner pé tv, s& heevder Ubisoft, at det ikke er en nadven-

dighed at have set serien, for at spille

selv skal finde ud af, hvad der foregér pa gen. At fans s& kan bruge spillet til at koge endnu flere vilde teorier sammen, er

naturligvis en helt anden sag.

Historien er nemlig bundet op p en helt ny karakter kaldet Elliot, der

..-'I t'
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L ##~=| Black Prophecy pd vej Parkour | spillet Totem
" = Reakktor Media arbejder i gjeblikket 10tacle Studios har pa Games
- t" pé deres C Totem. Et
r onlinerollespil, hvor alt foregér i platformspil sat | middelalderen,
- __1 ‘ verdensrummet, og ambitionenerat  baseret pa det populeere feenomen
- 1--' levere gigantiske rumkampe med bade  parkour. | spillet indtager du rollen som
| action og strategisk dybde. Spillet er superhelt og skal s& ud og redde
L, Y .1 = | ikke ude for nseste &r. verden - alt kan udforskes.

# NYHEDER

Det blev en kultklassiker p&4 Dreamcast,
og skal man tro flere amerikanske
spilbutikker pa nettet, sa er Samba De
Amigo nu pa vej til Nintendos Wii med
hele det originale spil samt en masse nyt
indhold. Det forventes pa gaden engang i
ar 2008. Vi regner med at de dengang
knaldrede marachas, udskiftes med Wii-
moten og nunchucken i Wii-versionen. Vi
har ikke kunnet fa bekraeftet disse infor-
mationer, men set i lyset af nyfortolknin-
gen af Nights into Dreams, sa er det ikke
usandsynligt

| en lidt trist udmelding kan Sierra nu
morgen meddele, at nyfortolkningen af
The Chronicles of Riddick: Escape from
Butcher Bay, nu kaldet Assault on Dark
Athena ikke bliver klar til butikshylderne i
ar 2007. Spillet star nu i stedet til udgivel-
se engang i ar 2008 pa bade PlayStation
3 og Xbox 360. The Chronicles of Riddick:
Assault on Dark Athena indeholder hele
det originale spil samt en helt ny del der
udspiller sig ombord pa rumskibet Dark
Athena. Dertil kommer en multiplayerdel,
noget som visse fans virkelig har savnet.

Med Bioshock der er pa gaden nu er
sidste chance for at se firmanavnet Irra-
tional Games tone frem pa skaermen. 2K
Games, der igennem en del ar har ejet
firmaet, har besluttet sig for at indlemme
firmaet i deres eksisterende paraply. Der-
for vil det Irrational Games der har udvik-
let Bioshock fremover vaere kaldt 2K
Boston, mens den australske afdeling der
holder til i Canberra, fremover vil hedde
2K Australia.

Age of Conan: Hyborian Adventures, der
skulle have vaeret pa gaden november i
ar, kommer ikke til at st at funkle pa
hylderne alligevel. Norske Funcom, der er
udvikleren bag spillet, har netop meddelt
at de pa grund af den feedback de har
faet fra de mange testere, udsaetter spillet
og i stedet arbejder videre pa det for at
rette smafejl og mindre problemer.

i var vilde med Ninja Gaiden Sigma, sa du
kan nok regne ud, at vi nu sidder og
klapper i vores sma hzender over Tecmo,
og ikke mindst udgiveren Eidos, har
meddelt at der snart er nyt indhold klar til
spillet. Det forste pakke er klar fra d. 6.
september og hedder Weapon Master.
Denne spilles i Survival Mode og giver dig
et forholdsvis sparsomt arsenal af vaben
til at klare dig igennem frem harde prover
med. Senere i lobet af efteraret kommer
sa Speed Master og Rachel Master

Epic Games har svaret igen pa sagsan-
lzegget fra Silicon Knights og mener
ganske enkelt ikke at der er en sag, og
siger at Silicon Knights bevidst har be-
nyttet sig af en god og meget brugt licen-
seret motor til at tilleere sig en masse
viden, for derefter blot at brokke sig. Des-
uden mener Epic, at Silicon Knights pa
den made forseger at fa kontrakten gen-
forhandlet til egen fordel.

Selvom Free Radical i gjeblikket arbejder
hardt pa Haze, sa betyder det ikke at
firmaet har lagt deres sjove og velkendte
Timesplitters-serie bag dem. Faktisk kan
Kotaku, i et kort interview med Free
Radicals Rob Yescombe, fortzelle at
firmaet er i gang med endnu et spil.

Ja, det er utroligt, men det lader til at

redaktionens mest skaeve medlem, har
faet sine forste har pa brystet. Dermed
traeder Asmus ind i de voksnes raekker.

New Track & Fleld tl DS

P4 Games Convention i Leipzig har
Konami annonceret et nyt kapitel i de-
res tidligere si populssre Track & Fleld
serie. Det lanceres til Nintendo DS og
ser ud til at ligne sig selv. Vi regner
selvivigelig at fa rigeligt brug for
styluspennen.

MAFIA 2

Flere gangsterigijer fra lllusion
Softworks kyndige haender

orstedagen pa Games Conven-

F tion var ikke overveeldende,

ikke engang hos 2K Games,
hvor traileren til det netop annoncerede
Mafia 2 kerte i bandslgjfe. Men indtog
man messegulvet bare en dag senere,
s var billedet et helt andet.

Lange keer snoede sig frem til den
lille biograf, der viste de forste klip af
toeren frem. Til trods for at traileren nu er
ude, vides der ikke s& forfeerdelig meget
om Mafia 2, hvorfor 2K Games ogsa
hellere vil forteelle, at det forste spil i
serien i dag har rundet mere end to milli-
oner solgte eksemplarer og at lllusion
Softworks, der ogsa er udvikleren bag
den kommende toer, har vaeret en af
grundstenene til succesen for gangster-
tematiserede sandkassespil. Der mangler
i hvert fald ikke rygklap i den forste
pressemeddelelse.

Toeren foregar i slutningen af
1940’erne og i starten af 50’erne, og er
derfor ikke helt i stil med Al Capone og
hans drenge, der oplevede deres stor-
hedstid under spiritusforbudet. Spillet vil
endnu engang byde pa en velskrevet
historie, og naturligvis indeholde action
bade til fods og via biler. Det er annon-
ceret til konsoller som PlayStation 3 og
Xbox 360 samt PC, og forventes ikke pa
gaden for engang i &r 2008, hvilket
betyder at der er lidt ventetid.

_Thomas Tanggaard

www.gamereactor.dk



creo



FRISKE NYHEDER FRA SPILVERDENEN

Vi har kigget vores spilhylder
efter for hardware og har fundet
verdens 10

HORRIBL

, hogensinde.

var ikke ligefrem et spil
som kunne fa Tanggaard til at gleede sig.

Demoer!

Redaktaren blogger om
de seneste spildemoer

& grund af deadlinen pa
E magasinet og en masse
problemer med koder,

rejser til udviklere for at spille spil
og det generelle kaos der kan
herske i visse gjeblikke, sa er jeg
mere eller mindre bundet til
laederstolen her pa kontoret i
Aalborg i gjeblikket.

Jeg downloadede godt nok
forleden demoerne af bade
Stranglehold og Medal of Honor:
Airborne, og mens sidstnsevnte
fik 15 minutter pa fladskaermen,
sa rog Stranglehold ud af min
harddisk efter blot selle fem

N

PLAYSTATION 3 KONTROLLER ¥

Platform PLAYSTATION 3 Udvikier SONY

; o Sony var ude pa dybt vand, da de otte méneder for premieren af PlayStation3 afslorede et
o s oo et o et e e, e
for demoen, s& er de fuldstzendig dei(nen ramte taget samme dag og Sonys designhold blev gjort s meget til grin,

) : gi lengefnretnytpypadsﬁdagenslys,ennennesteksaktkomafﬁay&aﬁon
forsvundet nu - det er jo som : det. Det er en beslutning, som vi her pa G bifalder hele e
Max Payne og The Matrix vredet | en designfadssse. Det er ogs4 derfor vi udraber skidtet 1l verdens grimmests |

igennem en tidsmaskine og tilsat
eksploderende kasser, frugt og
haveredskaber (den fandt jeg
selv pd). Hvorfor man veelger at
udsende demoen i stedet for at
lade folk kebe det, fatter jeg ikke,
slet ikke ndr det samtidig viser
sig, at Midway er lidt bagude
med deres arbejde og nu er nadt
til at forsinke spillet med et par
uger. Brug dog tiden pa at rense
spillet op - og kom ikke og fortael
mig at der ikke er rigeligt at lave
med multiplayerdelen? Hvem tror
nogensinde at det bliver sjovt at
draebe hinanden i slow-motion.
Stranglehold bliver en dad fisk.
_Thomas Tanggaard

ATARI JAGUAR KONTROLLER

Platform Udvikler

Vor herre til hest! Hvilken horribel bunke plastik. At

teenke sig, at vi i vores tidlige ungdom pa en eller

anden made har keempet os gennem Alien vs.
Predator med denne raedselsfulde firkant, er noget, der gjeblik-
keligt starter en migraene. Joypaddet, som fulgte med Atari
Jaguar, er uden tvivl et af spilhistoriens grimmeste og mindst
ergonomisk korrekte nogensinde - og det tor vi godt sige. lkke
nok med at styrekrydset var helt umuligt at bruge fornuftigt, sa var
de tre rade knapper ogsa hysterisk ringe, mens de tolv nummer-
knapper var helt veerdilose.

XBOX KONTROLLER (THE DUKE)

Platform XBOX Udvikiér MICROSOFT

xen blev forbedret, blev det med den lsskre Controller-S, men /
83 sédanvvardetlld(elbegyndelsen Nej, dengang skulle vi spille os gennem |
etmestervarksomHalovedhplpafenglgamskplashlddumpkaldet
The Duke. Joypddqterstadlgetafdegnmeshepémarkedet.

CITATET

JOYTECH ADVANCED KONTROLLER

Nintendos GameCube-joypad var ikke kont, ikke

mindst pa grund af den raedselsfulde lilla farve og den

skrigende gule analoge styrepind. Alligevel overtrum-
fer Joytech det japanske firma med deres egen udgave af joypad-
det. Joytech Advanced Controller er faktisk sa uhert ringe at se
pa, og ikke mindst at spille med, at den fortjener en plads pa
denne liste. Hvis du har det, sa kom af med det gjeblikkeligt.

Tecmos Tomonobu Iltagaki er som
altid meget, meget ydmyg.

www.gamereactor.dk
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NICKELODEON SPONGEBOB
KONTROLLER (PATRICK)

Platform PLAYSTATION 2 Udvikier MATTEL

Svampe Bob-kontrolleren Patrik er
ikke udtasankt som vasrende hver-

ken szerlig flot eller god, og méske
derfor fortiener den ikke en plads pa denne
side, men vi kunne alts4 ikke lade vesre med at
inkiudere den. lkke mindst fordi den er s&
himmelrébende &ndssvag. Hold da helt op.

Hvis man satte verdens darligste

legetojsdesigner ned ved et bord

sammen med ham fyren, der fandt p&
faenomenet Bayblades og bad dem om at udforme
et joypad, sa ville det formodentlig se omtrent sadan
her ud. Raedselsfuld grim, gennemsigtig plastik med
en Action Man-zestetik og et riflet gummigreb.

SEGA MASTER SYSTEM
CONTROLLER

Den firkantede, gamle Master

System-kontroller ville visse folk

sikkert kalde smagfuld og enkel.
Det gor vi ikke, vi kalder den i stedet reedsels-
fuld grim. Enkelt, konkret og meget rammende.

fukt PO S OO0

AITEK PX5000

PX5000. Navnet siger nzesten alt.

Hvis Jean-Claude Van Damme

skulle veelge et joypad at spille
med, sa ville han utvivisomt vaelge PX5000,
ikke mindst fordi det er udformet og farvet
som robotterne i Universal Soldier. At PX5000
ogsa rummer en helt veerdilos LCD-skaerm og
seks gigantiske skulderknapper, gor det
selvskrevet til en plads pa denne liste. Hvem
har egentlig gaet ud og kebt det?

SEGA SATURN ANALOG
KONTROLLER

Platform Udvikler

Det her joypad var helt klart forud

for sin tid, da det blev lanceret i

1996. Det havde analoge knapper,
seks almindelige knapper, og en, for den tid
nyskabende analog styrepind. Denne milepzel i
joypad-historien var designet specielt til brug
for spillet Nights: Into Dreams og passede
godt til Sonic Teams dejlige spil. Det aendrer
dog ikke meget pa dets udseende som et af
alle tiders grimmeste joypads i alle teenkelige
kategorier.

Wil CLASSIC CONTROLLER

Platform Wil Udvikier NINTENDO

Wii har som hardware en meget
smuk formgivning. Det klassiske

joypad, som kan kebes ved siden
af, har bare ikke. Det ligner en jordned, bare i
plastik - og vi er ikke vilde med jordnadder.

Siden vi stadig ikke har modtaget hverken
den feerdige udgave af Stranglehold eller
bare debug-versionen, sa var vi godt klar
over at Midway havde nogle sméaproble-
mer. Og dette bekraefter den amerikanske
udgiver nu. Derfor vil Xbox 360 versionen
veere pa gaden d. 14. september, mens
PlayStation 3- og Pc-udgaven forst er pa
gaden d. 21. september.

Gears of War har veeret en succes for
bade Epic Games og Microsoft. Spillet er
indtil videre langet over disken i mere end
fire millioner eksemplarer og det ser ikke
ud til at salget falder i den nsermeste
fremtid. Nu har firmaet sa frigivet den
sakaldte Hidden Fronts-pakke. Pakken
kostede tidligere penge og indeholdte fire
nye baner kaldet Bullet Marsh, Garden,
Process og Subway, og disse er altsa nu
helt gratis at hente over Xbox Live.

Forleden udsendte Bungie Studios og
Microsoft en, for mange, vigtig presse-
meddelelse. Firmaerne har nemlig med-
delt, at Halo 3, det afsluttende kapitel i
Halo-serien er fzerdigt og klart til at blive
masseproduceret.

Electronic Arts der som bekendt star for
udgivelsen af Cryteks imponerende Cry-
sis, har netop meddelt at der udsendes en
demo af spillet d. 25. september til Pc.
Samtidig kunne firmaet forteelle at sing-
leplayer-demoen indeholder "store over-
raskelser" - dog uden at give bare en
forsmag pa disse.

Menns bade PC- og Xbox 360-ejerne
siden fredag har kunnet hygge sig med
Bioshock, sa vil Irrationals (nu 2K Boston)
daglige chef Ken Levine, gerne en gang
for alle afkreefte alle rygter om en Play-
Station 3-udgave af spillet: "Jeg lover jer,
der er ingen hemmelige planer om en
PS3-version. | gjeblikket er der ingen PS3-
version under udvikling, vi gemmer ikke
noget af vejen. Der er masser af ting som
lzegges ind i spilkoden, planer aendrer
karakter og i gjeblikket har vi en eksklusiv
aftale med Microsoft. Det er ikke ligefrem
en opdagelse pa linie med fundet af
Rosette-stenen."

Der er ingen tvivl om at Wii har taget alle
skeptikere pa sengekanten, men at
maskinen nu snart runder en million solgte
eksemplarer i England er imponerende.
Ifelge den engelske Chart-Track, sa
seelges der i gjeblikket fire Wii's, hver
gang langes en Xbox 360 over disken og
intet mindre end seks Wii's, nar vi snakker
PlayStation 3. Hvis denne udvikling fort-
seetter, sa vil Wii na millionen engang i
september maned, og dermed slar Wii-
konsollen ogsa pa et tidspunkt Game-
Cube og de ellers flotte engelske salgs-
tal. Vi holder naturligvis gje med hvornar
dette sker og vender tilbage, sa snart vi
har noget nyt i sagen.

INTERNET

NYHEDER PA GAMEREACTORDK

BRUGERANMELDELSER

Er du trest af Tanggaards anmeldelser og
mener du at Asmus altid hagler Wii-spil
ned? - s& skriv din egen anmeldelse.
Vores brugeranmeldelses-funktion er
online og kiar til at blive brugt.

DIT EGET GALLERI
Giv din profil et mere personligt praeg.
Med 2MB til hver bruger, er der nu

mulighed for at oploade sine egen billeder.
Jo mere personlige, jo bedre. Vis os hvem
du i virkeligheden er.

GRTV-UDSENDELSER

Vores store tv-kanal fortsestter med
daglige trailers, masser af og
anmeldelser. Husk at & tunet ind pé os for
at fa det hele med.

DUGFRISKE NYHEDER: WWW.GAMEREACTOR.DK 89-87

rEM FEDE

Vi har fundet fem af Games Con-
vention-messens bedste...

-

Wil / NINTENDO

Mario stjal fuldsteendig billedet pa Nin-
tendos lukkede stand, hvor vi fik mulig-
heden for at spille platform-spillet helt
uhindret i flere timer. Hvis du har en Wii
og var vild med Super Mario 64, sa kan
du godt begynde at gleede dig.

PLAYSTATION 3 / SONY

Det var samme praesentation som ved
arets E3-messe, men vi var alligevel
meget imponerede. Guerrillas Games har
virkelig knoklet med spillet, og vil mulig-
vis kunne leverer maskinens bedste spil
til dato. S& ma det godt blive 2008.

XBOX 368 / MICROSOFT

Du kunne ikke spille det pa messegulvet,
men hvis du kom ind bag de ellers
lukkede dere, sa var der mulighed for at
lege lidt med det kommende storspil
Mass Effect. Vi er ikke et gjeblik i tvivl
om at Bioware har et hit pa haenderne.

fill

PC, PS3, XBOX 368 / BETHESDA

Et actionrollespil i stil med Oblivion? Kan
du forestille dig en totalt smadret verden.
Vében af enhver taenkelig slags, atom-
krige, muterede mennesker og en helt
fantastisk historie. Fallout 3 ser ud til at
fa det hele, hvilket naesten er for meget.

PC, PS3, XBOX 368 / ACTIVISION
Selvom arets Call of Duty 4-fest var en
tam omgang, sa er spillet det bestemt
ikke. Det klzeder virkelig Infinity Ward at
lzegge Anden Verdenskrig bag sig og se
fremad i stedet for. Hojteknologiske
vaben og terrorister lyder faktisk godt i
vores grer. Mon ikke fanbasen har det pa
samme made? Det tror vi.

www.gamereactor.dk
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T B ; SKE GRDGETS FRA HELE VERDEN

L AERKERIER | HOBE TAL

Her skal | bare se. Det veelter ind med laekre gadgets, og vi giver jer et bredt udsnit af, hvad der
kommer pa markedet i nsermeste fremtid. Priserne spaender vidt, men der skulle gerne veere lidt
for enhver pengepung. Velbekomme!

Samsungs nye Ultra-mobil tiltraekker fedtede fingre som en
lort tiltreekker fluer. Skeermen pa 2.2” kommer til syne bag
spejlet, nar du rerer ved tasterne, og ligesom pa tidligere
modeller, gemmer telefonen pa et 3.2-megapixel kamera pa
bagsiden i aben tilstand. Telefonen understetter mobilt
bredband og har desuden en god MP3-afspiller.

Det kan vaere svaert at bestemme sig, og hvorfor skal man
ogsa det, nar man nu kan fa det bedste af begge verdener.
Samsungs nye afspiller klarer bade Blu-Ray og HD-DVD, og
efter sigende til en pris, hvor almindelige dedelige ogsa kan
vaere med. Den ser i hvert fald lzekker ud, og vi glaeder os til
at fa den ind pa redaktionen.

Hvis du vil have mere end en almindelig
telefon, har HTC maske, hvad du leder
efter. Styresystemet er Windows og du 2
far GPS, 3-megapixel kamera og Turbo-

3G med i pakken. Ret din danske stil

feerdig i bussen, eller chat med vennerne

over msn - mulighederne er mange. Sonys PSP har nydt en nogenlunde succes, men stadig staet en smule i
HTCs TyTN Il har desuden et fuldt skyggen af Nintendos DS. "Hvad med om vi lancerede en ny og forbedret
tastatur_ - noget, man savnede ved PSP?”, teenkte de gode folk hos Sony, og det gjorde de sa. Den redesignede
deres sidste model, HTC Touch. PSP er mindre end den forrige, og fas i flere nye fraekke farver, for at lokke nye

kabere til.

CIRKAPRIS: 29.995,-

Fuld HD G@R en forskel, og plasma-
teknologien giver stadig bedre
sortniveau og farver. Hitachi har
bedrevet en skaerm pa 50” med
indbygget harddisk pa 250GB, sa du
kan optage fra den ene af de digitale
tunere, alt imens du ser tv fra den
anden. Skaermen fés desuden i
modeller pa 37” og 60”.

Musekongen laver ogsa hgijttalere, og deres
specielle Gamer-serie far nu tilfojet et nyt medlem.
G51 er et 5.1 hojttalerseet, specielt lavet til gameren.
Ved at trykke pa en knap skifter hejtalerne til en
szerlig gaming-mode, og lydniveauet hasves nu i
bag-hejtalerne. Skulle du have lyst, kan du samaend
ogsa printe szerlige "labels” ud, sa hejttalerne far et
helt personligt praeg.

www.gamereactor.dk
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Creative er snart klar med en ny
afspiller i Zen-serien, denne gang Zen
PMP. Den er pa storrelse med et
kreditkort og cirka 12mm i tykkelsen —
ikke darligt. Farveskaermen er pa 2.5”
og du kan fa den med op til 16GB
flashhukommelse. Den understotter

som den forste afspiller fra Creative
AAC-kodet musik, har FM-radio, og
har som noget anderledes en "do-do”
liste som kan synkroniseres med
Microsoft Outlook.

Med et videokamera, der optager i fuld HD, far du alle de
sma detaljer med, nar storre begivenheder skal foreviges til
eftertiden. De 1920 x 1080 pixels lagres pa den 40GB store
harddisk, og med 10x optisk zoom og en LCD-skaerm pa
2.7”, har du altid det store overblik over situationen.

Det er ikke laengere nodvendigt at teende for
computeren for at foretage videoopkald.
Samsungs 220TN understotter VoIP direkte ud af
kassen, og med indbygget 2-megapixel web-
camera, hgijttalere, fire USB-porte og netvaerks-
adgang, er det en virkelig potent skaerm, vi har
med at gore. Skaermen er pa 22”, har en
oplesning pa 1680 x 1050 og en opdaterings-
hastighed pa 5 ms.

Her skal | bare se - Nokias bud pa en
vaskeaegte musikmobil. N81 er en slide-
telefon med en indbygget flashhukom-
melse pa ikke mindre end 8GB - sa er
der vist rigeligt plads til Aguilera, Timba-
land og Beyonce. Telefonen har to
kameraer, en batterilevetid pa 12 timer
og et 3.5mm jackstick, sa du kan bruge
dine favorithovedtelefoner. Tanggaard
siger at han vil have en lige nu.

Horer man som jeg meget musik, ber man
ogsa investere i nogle ordentlige hovedtele-
foner. Noise Cancelling er en dejlig ting; du
slipper for geende hunde, folk der diskuterer,
klapren i tasterne og larmende tv-hold. De er
store og blede, og lyden er ganske uover-
truffen. Der skal deles mange aviser ud, men
de er hver en krone veerd.

Kameraproducenterne finder hele tiden
pa nye mader at forbedre teknologien
pa, og det nyeste tiltag er noget sa
specielt som genkendelsen af et smil.
Sony er forst pa banen, og leverer med
deres DSC-T200 et 8.1 megapixel
kamera med “smile shutter”, som alts&
kan se forskel pa sure miner og zegte
tandpastasmil. "Say your cheeze”.
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God smag koster, men der behover
ikke nodvendigvis sta B&O pa
fronten, for det er noget veerd.
Saettet fra Pioneer bestér af en
harddisk-DVD-optager, Digital TV-
modtager med 1080p-opskalering,
og sé naturligvis de fire satellit-
hejtalere og den store subwoofer, alt
sammen udfort i sort hejglans
lakering. LX01 kommer pa markedet
til oktober.

S4 er der demt blzer for alle pengene.
Canons kompaktkameraer i IXUS-serien
far stort set altid ros, nar kongen af
kompaktkameraer skal kares. Det nyeste
skud pa stammen, og nyeste topmodel i
serien, er et 12.1-megapixel kamera med
DIGIC lll-processor, face detection og
reduktion af rede gjne - alt sammen
samlet i et laekkert og sofistikeret hus af
titanium.

Skal du have en projektor til stuen,

laver Sanyo nogle af de bedste, du

kan finde. Krabaten her spytter

billeder ud i den fulde HD-opl@sning

pé (1920 x 1080), er en af de mest -':m
stojsvage med et stojniveau pa kun

19dB, og har et avanceret 3D-

farvestyringssystem. Szet din PS3

eller Xbox 360 til kassen og sla dig

los pa op til 100”!

Her har du verdens ferste Blu-Ray kamera, som
optager i fuld HD-oplosning. Film og billeder kan enten
gemmes enten direkte pa Blu-Ray skiver eller pa den
indbyggede harddisk. Du kan redigere optagelserne
direkte pa kameraet, og nar du sa skal se mester-
vaerkerne, kobler du blot kameraet direkte til
fladskaermen via den indbyggede HDMI-udgang.

Se, det er smart!

Sony har endelig lagt deres famese ATRAC-
format pa hylden, og sender nu serigse spillere
pa banen. Afspilleren lzeser alle gaengse
lydformater, og understotter som noget nyt
ogsa WMV-formatet. Hent filmtrailere, GRTV
eller andre smaklip, og se dem direkte pa den
1.8” store skaerm. Afspilleren her har 2GB
hukommelse, og fas i farverne red og sort.

Denne maneds uundgéelige méa uden
tvivl vaere Microsofts relancering af
Xbox 360. Hvorfor fik vi ikke bare den
HDMI-port med i ferste omgang?
Fordi s ville Microsoft ikke tjiene
penge nok. Den sorte farve ger sig
uden tvivl godt, og med den store
harddisk pa 120GB, er der plads til
endnu flere demoer eller arkadespil
fra Xbox live.

Med lanceringen af en stor spiltitel, folger
der naturligvis leessevis af merchandise
med - noget mere brugbart end andet.
Halo 3 udkommer i slutningen af septem-
ber, og i den forbindelse har Microsoft
ladet deres tradlgse kontroller bemale
med et motiv fra universet. Teknisk set er
der tale om praecis det samme produkt,
men den ser da lidt for laekker ud. Synes
du ikke?

www.gamereactor.dk
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Tv adelaegger ikke
dine gjne og ger dig
ikke dum. Se bare

pa GRTV-holdet. Sa
se noget mere tvl.

/'98 GRIV iden

' Gpde grunde til

SE MERE SPIL-TV PA WWW.GRMEREACTOR.DK/GRTV 9_7

' kommende maned

grunde til at du bliver nodt til lz2gge
jen fo or TV i den kommende maned

1R PN

KILLZONE 2 FAR CRY 2 CALL OF DUTY 4:

Folkene bag den store konkurrent Et af de mest ventede og nyligt MODERN WARFARE

til Microsofts Halo 3, Guerrilla annoncerede spil i Leipzig var | Leipzig afholdte Activision en stor
Games gav os en lang og yderst uden tvivl Far Cry 2. Vi medte Clint fest for at vise deres naeste spil i

fyldestgerende praesentation af
spillet med det forste in-game

materiale, der allerede har skabt neeste Far Cry kan byde p& i
rore blandt Killzone-fans rundt shooter-genren og historien, som
omkring i verden. Se programmet i vi allerede ved vil udspille sig pa

to dele p& Gamereactor.dk/grtv det afrikanske kontinent.

Hocking, Creative Director pa
spillet til en snak, om hvad det

Call of Duty serien frem. Game-
reactor TV var naturligvis pa plet-
ten og vi fangede en trzet, men
glad Grant Collier fra Infinity Ward
for at hore om de nyeste tilfojelser
til denne lzenge ventede shooter.

GRAN TURISMO 5 PROLOGUE

Polphony Digital udvikler GT5
Prologue som en forsmag pa
deres naeste GT. Spillet vil derfor
kun indeholde 50 forskellige biler
og fem kerebaner. Til GC medte vi
Kazonori Yamauchi, der gav
smagsprove pa den fotorealistiske
grafik, de lzekre biler og online
delen i spillet.

GABE NEWELL VALVE

| forbindelse med Valves snarlige
lancering af Orange Box, der bl.a.
indeholder spillene Half-Life 2:
Episode 2 og Portal madte vi man-
den bag Half Life serien Gabe
Newell til en snak om Half-Life,
nzaeste generations-konsoller og
hvilke spil han mener du ber smide
i din maskine. Du skal se det.

Tony HAWK UGE

For at promovere Proving Ground
var manden selv i Leipzig for at
mede pressen, og vise hvad han
kan med et skateboard. Vi medte
Tony Hawk til en snak om Sauer-
kraut, interviewede folkene bag
spillet og var pa pletten da Tony
svingede boardet. Se det hele i
uge 38! Det er store sager.

RUNIH Julius og Ana fortzeller om den gakkede hverdag p& GRTV-redaktionen

Games Convention
var som sidste ar
godt besegt af jour-
nalister, spillere og
branchefolk.

GRTV | LEIPZIG

Et stykke udenfor den lille by Oranienbaum, eller noget...

fedt at vaere til et event som Games

Convention, hvor det er muligt at prove
en masse spil der endnu er under udvikling,
mode udviklerne og score en masse merchan-
dise. Men det er altsa ikke en dans pa roser, nar
man méa kaempe sig gennem tusinder af
storsvedende tyske iiber-ngrder, der altid er i
vejen, i forsgget pa at na den nzeste interview
aftale og sa 20 gange pa en dag.

Selv de "fede” afterparty’s er et los i kuglerne
nar man venter i en halvanden time pa at fem
Hummere skal kegre 500 journalister til en "hem-
melig location”, i dette tilfeelde en Call of Duty 4

M ange forestiller sig det mé veere super

fest, som vi senere erfarer befinder sig en
kilometer veek fra selve messen. levrigt suger
festen og hvis man vil preve spillet, ma man
pzent vente endnu en time for at std i et 30
grader varmt, klaustrofobisk og lille lokale fyldt
med stor svedende journalister - ikke de
dejligste mennesker pa jorden.

Trods besveerlighederne fik vi interviews og
preesentationer pa de storste titler, meadt Tony
Hawk der viste at han stadig kan sit lort pa et
board, grinet af palsetyskere, fik gratis mad og
drikke og testet IQ pa tyske babes... hvad for
en I-KU?! Vi ses i oktober.

_GRTV Redaktionen

www.gamereactor.dk
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PIXELERET KFERUGHED
Lzss redaktionens blogs p&: www.gamereactor.dk

At Minter har veeret pa en del
stoffer gennem tiden, er der
vist ingen tvivl om. Ingen af
hans spil er specielt lette at
finde rundt i - og de er naes-
ten altid fyldt med farver,
former og underlige dyr.

—
i
—

o

Jeff Minter er ikke hvem som helst. Han er en af spilindustriens tidi yisi iiprodu
kommer pé sine udsyrede ideer. thmkmdiespllﬂldamaTanpestZOOOderudkunpéAMquarforlmgﬁd

Udsyret giraf med det hele

Kumar fortzeller alt om hans oplevelser med Jeff Minters seneste spiloplevelse

ej igen, kesre Gamereactor-

H leasere. Jeg ved godt, at |
Ml sikkert er ved at veere lidt
trestte af mig og mit fokus pé ting, der
kan hentes over nettet, men da jeg i
ojeblikket har ufattelig meget at lave
og samtidig synes, at det der med rent
faktisk at gé ned i en spilbutik er
sédan lidt oldnordisk, s& har mine
spiltimer altsé pa det seneste vaeret
spenderet med noget, som jeg har
hentet over nettet.

Grunden til at jeg har haft meget at
lave pa det seneste er, at jeg er blevet
udnesvnt til indholdschef for festivalen
Games Festival Mobile. Det er en helt ny
konkurrence, der er kommet i hus, og
den sastter fokus p& héndholdte spil, alt
fra mobilspil til PSP- og Nintendo DS-
spil. Hovedprasmien er intet mindre end
titusind canadiske dollar. Hele arrange-
mentet bliver en del af neeste &rs Game
Developer Conference sammen med den
veletablerede Independent Games Fes-
tival, og skulle du, kaere leeser, sidde
med et projekt, du synes er alle tiders, s
skal du absolut tilmelde dig konkurren-
cen. Jeg vil endda gé sa langt som til at

‘www.gamereactor.dk

skrive adressen, du skal besege for at
lsese mere om arrangementet:
http://www.igfmobile.com!

Med sé stort et projekt mellem haen-
derne er det ikke s& underligt, at jeg pa
det seneste kun har spillet downloadede
spil. Det eneste spil jeg for nylig har kebt
er Bioshock, og det er jeg ikke engang
blevet faerdig med endnu. Nér det gesl-
der Bioshock, sé tror jeg i evrigt ogs4, at
du er ved at vaere trest af at hore om det
(specielt hvis du ejer en PS3), s det vil
jeg ikke bruge mere tid pa. | stedet vil jeg
bruge spalteplads pé et spil, der blev
sluppet samme uge pa Xbox 360, men
som virkelig er blevet overset: Space
Giraffe.

Den walisiske spildesigner og husdyr-
fanatiker Jeff Minters bagkatalog af spil
er nok figjet ind under de fleste Game-
reactor-leeseres radar, for hans mest
kendte spil til dato er stadig Tempest
2000 p4 Atari Jaguar. Og selvom Minters
debut p& Xbox 360 af nogle siges bare at
vaere det visuelle virvar, der folger i kel-
vandet pé en afspillet musik-cd og end-
da siges at ligne Tempest 2000 alt for
meget, s& kan enhver med kendskab til

Hanholderﬂlpéet dlagt landb

spillet hurtigt se, at der kun er tale om
overfladiske ligheder. Space Giraffe er
mere og andet end dette spil.

N&r Space Giraffe fungerer bedst, s&
er det fremragende. Det er en old school
arkade-shooter med nogle neermest
geniale designmaessige aspekter. De-
svaerre, og fordi dette spil rummer Min-
ters saadvanlige indgangsvinkel til com-
puterspil, s er der ogs& mange gje-
blikke, hvor det bare ikke virker: dybden i
spillet forklares nsarmest ikke, fienderne
skifter pludselig karakter fra at vaere lette
at drasbe til helt umulige, og 80 % af
tiden aner du ikke, hvad der har sléet dig
ihjel. Det er en skam, at s& anderledes et
projekt ikke er pudset det sidste af.
Derfor er det heller ikke sikkert, at Space
Giraffe overhovedet er noget for dig, men
jeg vil foresla dig at hente den demo af
spillet, som Minter har lagt op, s& du selv
kan afpreve det og beslutte dig.

Hvis det var alt, jeg havde at sige om
Space Giraffe, sa ville dette blive til en
noget kort klumme pé et meget tomt
stykke papir, s det er det naturligvis
ikke. For ser du, jeg beder dig om at give
Space Giraffe chancen til trods for, at

med en hulens masse husdyr, her i blandt far og katte,

Minter, samme dag som spillet blev lagt
online, har lagt en high score op, der
naturligvis er s& tarnhgj, at de fleste al-
drig vil né i naerheden af den. Du ved
den highscore-liste, der egentlig er
reserveret til *folk der ikke har lavet
spillet.” Selv her, uger efter at spille er
géet online, er de fleste hgje highscores
stadig flere hundrede millioner points
efter Minters egen, og disse er altsé fra
andre folk, som ogsé har arbejdet pé
spillet.

Hvad pé guds grenne jord far en spil-
producer til at gere noget si plat? Er det,
der driver ham, at veere den bedste til
hans eget spil? Ifalge Minter s& handler
det om at vise folk "at det kan lade sig
gore at f4 s& mange points”, men jeg kan
ikke se, hvorfor det skulle vasre s& pok-
kers vigtigt. Faktisk er det noget, der
irriterer mig s& meget, at det blev hele
grundlaget for denne kiumme. Okay, s&
fik jeg da sluppet det ud i det offentlige
rum, og du behever i avrigt ikke sige
noget til Minter. Men jeg tror nu heller
ikke, han overhovedet kan lssse dansk
alligevel.

_Mathew Kumar
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A hero never dies
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Venter du pé et helt bestemt spil, eller vil du bare gerne vide
egentlig har at tilbyde. Gamereactor guider dig igennem det hele

TESTF" “MENDE SPIL
.

Tag en tur gennem vores ;=

Métroid Prime 3: €orruption

Samus Aran ta f rlnget fra GameCube til Wii med en spritny styring og'en flottere

# Mest eftertragtede hrsomiim e "

g o Resident Evil 5 - Hellgate: London i " _Ratchet & Clank:
S X Sos 'S b - "L-q-.. Tools of Destruction
| 4 Manedens artikel om Capcoms Diablo er en spilfavorit pa redak- n.,-ill'l E A = PS3
bedste gyserserie, har virkelig ™ tionen, og det er klart at Hellgate: . i i
| London, der minder meget om r Universets mest vanvittige duo

] ¥ ‘-'H givet os lyst til at spille det femte
L =« kapitel. Og selvom vi ved at det

} . r forst er pa gaden engang i ar
- ¥ 2009, sa kan vi ikke lade vaere
i

_d= == med at dremme.

vender tilbage i &r, og Insomniac
lover et spil mere i stil med det
oprindelige, hvilket vi virkelig

® bifalder. Det her kan blive stort.

en mere sofistikeret udgave af

denne spilserie, virkelig er noget
! vi venter pa. | november gar det
les, og vi kan nzesten ikke vente.

e

| hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er fzerdige. Hvor meget vi glaeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi giver i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indikation.

§ 1skoldt  § Lunkent @ & Varmt § § & @ Breendende § i & & & Vulkanudbrud

WWIW.GAMEREACTORDK Vil du lzese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?

www.gamereactor.dk
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BETATEST

Premiere 10. oktober

GRMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Et nyt irsk eventyr

Skulle det veere et eventyr med lidt ekstra Tim Burton.
Og hvad med en sneaert af Mummitroldene? Sa gerne

FOLKLORE

Udvikler
Genre

Platform
Udgiver

Hvis du nogensinde finder dig selv i den irske by
Doolin, sa tag venligst benene pa nakken hur-
tigst muligt. Det er nemlig ikke en almindelig
soveby. Og nér det nu foregar i Irland, hvor slo-
ret mellem fantasi og virkeligheden angiveligt er
tyndest, gar det bestemt ikke stille af, nar be-
boerne har problemer med hinanden.

Det starter lidt som en detektivhistorie. Pigen
Ellen og journalisten Keats bliver hver isaer

magasin. For Folklore handler i den grad om
eventyret. Og det ses tydeligt, for s& snart den
magiske feverden popper op ferste gang,
efterlades man med lysten til at se, hvad der
kommer neeste gang.

Mens omgivelserne ser ud til at vaere for-
holdsvis snzevre og trange (teenk Final Fantasy
X), sa stréler og funkler de. Men den virkelige
hovedrolle bliver nok alle de seere og meerk-
veerdige tingester, der befolker Folklores verden.
Keats spiller hovedrollen som den sarkastiske
tilbagelaenede helt, mens Ellen er den klassiske,
lidt sarbare heltinde. De meder begge vaesner,

Vaesnerne ligner en sammensmeltning af Tim
Burtons fantasi og slaenget fra Mummitroldene

tilkaldt til byen Doolin. (Her er spillet i @vrigt en
smule skizofrent, eftersom stemmeskuespillet
siger Lemrick, mens teksten siger Doolin). Ellen
for at finde sin mor, Keats for at score en god
historie til sit blad, der omhandler overnaturlige
begivenheder. Et dedsfald pa et strategisk sted
skyder handlingen i gang. Og jeg skal da lige
love for, at det ser ud til at Keats far masser af
materiale til de naeste mange numre af sit

www.gamereactor.dk

der ligner en sammensmeltning mellem Tim
Burtons vadeste fantasi og sleenget fra Mummi-
troldene. Alt fra omvandrende harduske og
gespenster til beharede monstre og usynlige
maend i lang overfrakke befolker Doolin by
night. Forhabentlig far disse skabninger og
personligheder lov til at udfolde sig til fulde, nar
spillet udkommer. | gvrigt tegner det begreens-
ede stemmeskuespil lovende. Jeg haber at vi far

En ordentlig rykker

Her ser vi Keats i feerd med
at rykke sjeelen ud af en sej-
livet Folk. Man skal rykke
med kontrolleren, nar sjeelen
er rad og lade den veere, nar
den er gron. Det er lidt af en
kamp, men folelsen ved
succes er ikke til at skyde
igennem. Det foles godt.

DEN STORE BUSSEMAND Fyren pa billedet er en Bargest. Den bl-ander de bedste elemente-r af
"stor bshmand” med pindsvinets pigge. Han bryder sig bestemt ikke om ild. Og sa ligner han
altsa noget der er lant fra mummitroldene.

En Folk er et dodt men-
neske, i en eller anden af-
skygning. Nogle af dem er
relativt uskadelige, andre
skal man bestemt ikke
spege med. Bosserne spil-
ler en stor rolle i spillets
plot, og det er meget in-
teressant at undersoge.
Men der er nu noget lidt
underligt ved tanken om at
man, ndr man der, maske
bliver til en behmand.

mere af det at hore, for det er ganske velspillet.

Eftersom man vil kunne spille spillet som
bade Ellen og Keats, med hver deres historie og
gameplay, ser det ud som om at levetiden ogsa
er sikret. De to historier skulle desuden have
indflydelse pa hinanden, hvilket jo nok giver
anledning til i hvert fald én gennemspilning. Det
kraever dog at resten af spillet faenger, og det
tror jeg, det vil. Gameplayet er ikke seaerligt
originalt, men fales tilpas solidt til at man ikke
skeenker det en tanke. Det er beat 'em up, hvor
man skal taeve sine fiender med den finesse, at
man skal bruge fienderne til egen vinding.

Man kan absorbere fienderne og derefter
binde dem til en af kontrollerens symbolknapper.
Kampene er altsa belgnnende i den forstand, at
en staerk fiende meget hurtigt kan blive til en
steerk allieret. Dertil kommer den umiddelbare

www.gamereactor.dk
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DE ANGRIBER Fjenderne er meget varierede, og teeller
nisseagtige skabninger og tingester, der er som tradt ud
af Alice i Eventyrland. Fzelles for dem alle er dog, at de
skal have teev... Hele banden!

!
ET FINT ARSENAL OG MASSER AF VARIATION Der er en bred vifte af Folks, og disse kan skiftes som man lyster, ved et enkelt tryk pa L2. Forsvars Folken

Killmoulis er et must, iszer nar nogle af de mere brutale Folks ger deres indtog.

tilfredsstillelse ved at indfange fjenderne, kaldet
Folks. N&r de har ’faet nok’ skal man nemlig,
ved hjeelp af Sixaxis-kontrolleren, rykke fien-
dernes sjeel ud af kroppen pa dem. De sméa
fiender er nemme, mens store bossfjender
kraever flere ryk med kontrolleren.

Dette laner desuden en vis grad af taktik til
gameplayet, eftersom nogle af fienderne har en
svaghed over for nogle af de andre fiender.
Bosserne, for dem ma man jo selvfolgelig
have, kraever ofte en vis kombination af Folks,
sd hvis man ikke har den, ma man ud og lede
efter lige den rette Folk til opgaven.

Men Folklore er ikke bare lutter kampe mod
underlige kreaturer. Folklore er ogsa lidt af en
krimi, der ser ud til at l&ne dystre undertoner
fra Silent Hill. Hver succesfuld tur til eventyr-
verdenen giver et spor, der kan bruges til at

For at besgge en ded sjeel
i den anden verden, er der
behov for at finde en gen-
stand, der har tilhert den
dede. Har man sadan en,
tillader stenkredsen uden
for Doolin adgang til den
anden verden. Herefter
handler det s& om at op-
soge den dode og traekke
minderne ud, séledes at
en endnu mere dyster
historie afdeekkes.

DER ER SEKS verdener i Folklore, hver med en specifik stil. De ser alle stralende ud.

www.gamereactor.dk

opklare de personlige intriger, som Doolin
ojensynligt er stoppet med. Ravnemgadre, mord
og meget andet godt ser ud til at std pa skuld-
rene af hinanden, sa snart man begynder at
grave i Doolins baghave.

Et mindre rollespilselement ser ogsa ud til at
blive geeldende i Folklore. Hver Folk bliver
steerkere nar du opfylder en raekke krav. Det
kan veere at stjeele sjeelen fra 10 Folks af sam-
me type eller bruge et bestemt item et par
gange. Praecis hvor dybt dette rollespilsele-
ment raekker er ikke til at sige, men det giver
trods alt en grund til at ga i kedet pa Folks, i
stedet for bare at skynde sig forbi dem. En
konsekvens af rollespilselementerne er dog at
man efterhdnden skraber mere liv og andet
godt til sig. Hovedpersonerne har ogsa lidt i
baghanden selv. Fra tid til anden vil det vaere
muligt at transformere sig til lidt af et energi-
bundt, og virkelig sparke eventyrbagdel.

Det storste problem ved Folklore ser ud til
at veere med lineariteten. Det ser ikke umiddel-
bart ud til at man kan fa lov til virkelig at udfor-
ske den eventyrlige verden Game Republic
spinder, eftersom man mest af alt bliver ledt ad
snaevre korridorer med flotte omgivelser. Jeg
vil ikke love, at Folklore bliver en klassiker til
Sonys nye spillekonsol, men det tegner be-
stemt til at blive en af de bedre actioneventyr
pa PlayStation 3, og det er da ogsé noget.
_Asmus Neergaard

.
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Spaendende actioneventyr, med en billedsken grafik,
der vil tilfredsstille en actioneventyr-fanatiker.
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Gulddukater!

En blanding af Indiana
Jones og Tomb Raider

UNCHARTED:
DRAKE'S FORTUNE

Udvikler
Genre

Platform
Udgiver

UDFORSKNINGEN er klart det element der fungerer bedst i
Uncharted indtil videre. At skyde kan vaere besvaerligt.
Uncharted: Drake’s Fortune kan ved forste
ojekast virke som et spil, der placerer sig mile-
vidt fra Naughty Dogs tidligere succeser som
Jak & Daxter og Crash Bandicoot, men selvom
de surrealistiske omgivelser og tegneserie-
agtige karakterer er forsvundet, er essensen
bevaret i Uncharted; nemlig et humoristisk og
relativt useriost eventyr, der trods sin steerkere
realisme og mere brutale side, stadig er et
farverigt og sjovt.

Det er maske sveert at definere Uncharted
som veerende direkte innovativt. Det laner bade
fra filmverdenen, steerkt inspireret af Indiana
Jones tydeligvis, mens klassikere som Tomb
Raider og i mindre grad Prince of Persia, uden
tvivl ogsé har inspireret Naughty Dog. Derfor
bestar Uncharted ikke overraskende af to
negle-elementer: kamp og udforskning. Ud-
forskningen er pa nuveaerende tidspunkt den
bedst fungerende del, hvor Nathan let kan gere
brug af de flotte omgivelser til at komme om-
kring, og da vi blandt andet skulle klatre op af
en alt for hgj vaeg i et fort, var det tydeligt at
se, hvordan den store fokus pa animationer i
spillet har faet indflydelse pa gameplayet.
Gennem Nathans kropsprog kan man tydeligt
afleese, hvor godt man foretog springet til
naeste murstensstykke, og derved hele tiden
holde sig intuitivt opdateret pa ens situation.

Spillets kampsystem er en anden, men pa
nuveerende tidspunkt mindre velfungerende
ingrediens i denne eventyrs-ret. Du har mulig-
hed for at g& amok mod de moderne pirater
med diverse skydevaben, men lgber du ter for
ammunition (og det ger du uden tvivl for eller
siden), ma du ty til naturens egne vaben:
knytnaeverne. Naerkampssystemet fungerer
uden tvivl bedst, hvor en slow-motion effekt
giver dig mulighed for at folge op pa dit ferste
slag.

Med et imponerende CV i ryggen er Naughty
Dog alligevel ikke en udvikler, som ber afskri-
ves gjeblikkeligt pa grund af smaproblemer, og
med et forfriskende tema, flotte omgivelser og
en, forhdbentlig, spezendende og eventyrrig
historie, er der stadig rig mulighed for, at
Nathans eventyr bliver et af de sjovere her i
efteraret. Det h&ber vi i hvert fald pa.

_Jesper Nielsen
e
i
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Et flot og spaendende spil, der pa nuvaerende tids-
punkt er haemmet af lidt for mange designproblemer.
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GRMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Destruktion er vejen frem

Tanggaard har set neermere pa Digital lllusions ambitiese konsolspil og forteeller alt

BATTLEFIELD:
BAD COMPANY

Platform Udvikler

Udgiver Genre
Til trods for at vi sidder fem mennesker i en bas
pa under otte kvadratmeter med en 40 tommers
fladskaerm kun en meter vaek fra naesen, sé
foles praesentationen af Battlefield: Bad Com-
pany aldrig klaustrofobisk eller ulidelig varm.
Godt nok kerer et mobilt aircondition-anlaeg i
overdrive i hjornet, og larmen fra de andre base
kan snildt overdeve de snakkede soldater pa
skeaermen, men jeg aenser det faktisk ikke. |
stedet folger jeg hver eneste beveegelse, Karl
Magnus Troedsson laver med joypaddet, mens
han viser rundt i firmaets seneste spilprojekt.

Troedsson begynder med at forklare inspi-
rationen til Bad Company, for hvor de tidligere
Battlefield-spil udelukkende har vaeret multi-
playeroplevelser bundet op pa ingen eller naes-
ten ingen historie, s& er Bad Company et spil
med plotmaessig dybde, og ikke af den slags,
hvor du bare rejser til alverdens braendpunkter i
forseget pa at vinde en verdenskrig. Faktisk er
krigen slet ikke omdrejningspunktet for spillet.
Troedsson forteeller ivrigt:

"Med Bad Company sigter vi ikke efter at
give dig den der episke krigsoplevelse som
f.eks. er tilfeeldet i Call of Duty. Vi har i stedet
ladet os inspirere af film som Kellys Helte og
Three Kings, hvilket betyder at Bad Company er

’ Mﬁam 2008
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Er det allerede nytar?
| Bad Company er det muligt selv at
guide et laserstyret missil mod mélet.
Dette gores ved at bruge de analoge
styrepinde. Du kan ogsa veelge at lade
det sla ned i jorden ved siden af f.eks.
en tank, der s& ender i et massivt hul.
Ca. 85% af alle ting i spillet kan destru-
eres fuldkomment, hvis du skulle have
| lysttil at prove det. Fremragende idé.

mere og andet end bare krig. Vores soldater
overholder ikke altid reglerne og det betyder, at
det hele ikke er s& sort/hvidt. Det er nzermere
grazonerne vi arbejder med.”

Og det bliver tydeligt sa snart Karl Magnus
er feerdig med at panorere kameraet rundt om
spillets tre soldater (du er selv den fijerde) i
firmaets nye spilmotor Frostbite. De er i evig
radiokontakt med basen, men da de forhgrer sig
om muligheden for at krydse greensen til et naer-
liggende, neutralt land og far en stensikkert nej
fra deres overst kommanderende, gor de det
alligevel. Den umage gruppe bestaende af bade
skydegale, hardtpumpede actionmzend og en
enkelt kommunikationsekspert, er nemlig pa
udkig efter en umadelig meengde penge, som
gerne skulle befinde sig derude et eller andet
sted — alts& helt i trdd med Three Kings, hvor
skatten var et ordentligt lses guldbarer.

Som gruppen naermer sig graenseposten,
trykker Troedsson pa pause-knappen for at
forklare os ideen bag den nye sandkasse-
mentalitet, som Bad Company ligger for dagen:

"Der er ingen rigtig eller forkert vej frem.
Hvordan du kommer frem til malet, der er oplyst
pa radaren, er op til dig. Desuden er huse, hegn
eller broer ingen hindring for, hvordan du vil
fortsaette. 85% af alt i spillet kan spraenges i
luften, de resterende 15% er reserveret til ting,
der, af plotmaessige grunde ikke kan destrueres,
da det ville edelaegge vores forteelling.”

Mens de tidligere Battle-
field-spil naermest kun har
vaeret udgivet pa PC; og
kun som multiplayerspil,
sé er Battlefield Bad
Company et direkte brud
med denne filosofi. Bad
Company er for det forste
plotbaseret, hvilket bety-
der, at det har en omfat-
tende singleplayerdel
med en historie ikke ulig
den i filmen Three Kings.
Samtidig er det den forste
af sin art udelukkende til
konsollerne. Spillet afvik-
les ved hjeelp af firmaets
egen grafikmotor Frost-
bite, der gerne skulle bru-
ges i flere spil i fremtiden.

Karl Magnus illustrerer sin pointe ved at rykke
frem mod greenseposten, der straks gér i alarm-
beredskab og sender salve efter salve mod den
lille gruppe. Til at begynde med virker Bad
Company som alle andre FPS-spil: et stort
arsenal af vaben, en hidsig bunke fiender og en
umanerlig feel kloe i aftraekkerfingeren, men som
Troedsson skifter til M16’erens medfalgende
granatkaster og peger pa bygningen i naerhed-
en, sker der noget. Et gabende hul pa storrelse
med to maend kommer til syne i stevskyen, og
Karl Magnus guider hurtigt holdet igennem den
nye der og i sikkerhed bag en mur. Herfra lseg-
ger dele af holdet daekild, mens ens egen karak-
ter, i kyndige haender hos Troedsson, beveeger
sig ud om et af tarnene for at snigmyrde fien-
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EN FOR ALLE OG ALLE...Det er ikke nytaenkning, der
praeger holdet af karakterer i Bad Company. Der er
hjernen, musklerne, den irriterende, haese ledertype - og
sa dig. Og Digital lllusions er mere end inspirerede af
Three Kings, lad os bare sig det.

Smil lidt of det hele...
Efter fremvisningen af Battlefield
Bad Company fik samtlige spil-
journalister en skumgummi ud-
gave af handgranaten som ses
pa billedet. Karl Magnus sagde
med det samme “Held og lykke
med at fa den gennem tolden.”

L

i
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LAND! Da Bad Company er et sandkasse—spil,- I;an du snuppe ethvert keretej, du finder pa din

vej. Intet er umuligt laengere, hvilket jo er ret laekkert.

den. | forseget der Karl Magnus’ mand og efter
en kort load-sekvens er vi tilbage pa slagmark-
en, men med den destruktion, som forste gen-
nemspil har forarsaget.

"Nar du dor, s& vender du tilbage til et son-
derskudt landskab. Vi mener, at det er vigtigt
at du ikke skal spille hele sekvensen forfra og
derfor vil broer, huse og andet veere ngjagtig sa
smadrede, som de var det, da du omkom.”

Nar det kommer til firmaets Frostbite-motor,
star Digital lllusions steerkt. Det er ikke fordi
destruktionen af bygninger, traeer og biler ikke
er set for, men hvor Red Faction var begraen-
set i sit omfang, og andre spil udelukkende har
haft det med som en gimmick, s& virker det
som omdrejningspunktet for Bad Company. At
smadre en bro sa et helt kompagni af soldater
slet ikke kan komme frem, er én ting, men helt
at fjerne broen eller fylde den op med jeeps og
resten af en naerliggende bygning, giver im-
mervaek nogle nye muligheder. Det var dog

www.gamereactor.dk
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Redaktionen er vant til at
se spil pa forskellige ste-
der i udviklingen, men
Bad Company sa lidt slidt
ud i kanten, da vi s& nzer-
mere pa det i Leipzig.
Naesten enhver eksplo-
sion og skudduel gav
spillet stivkrampe, og den
udtalte mangel pa anti-
aliasing, gjorde spillet
underligt takket og grimt.
Dette kan heldigvis ikke
ses pa de mange nye
billeder fra spillet som vi
har her i magasinet.

ogsa det eneste, der kunne imponerer synder-
ligt ved fremvisningen, for rent grafisk var Bad
Company meget svingende. Allerede fra det
ojeblik, hvor kameraet panorerede hen over
treeerne i begyndelsen af demoen, var der en
udtalt mangel pa anti-aliasing. Alt stod krystal-
klart, men samtidig ogsa sa hakkende og
firkantet, at det ikke ligefrem var naestegene-
rationsagtigt. Samtidig led spillet under ret
massive hastighedsproblemer, s& snart noget
forsvandt i en eksplosion eller Troedsson
tomte et magasin ud i en fiende. Den kunstige
intelligens havde ligeledes problemer med at
opfere sig efter forventningerne, og saledes
kunne Karl Magnus flere gange vade direkte
forbi en fiende, mens han andre gange blev
totalt overrumplet af soldater, der dukkede op
de mest umulige steder - her skal der uden
tvivl laegges noget arbejde. Men mon ikke det
er netop disse punkter den svenske udvikler
vil bruge efteraret pa?

Det er nemligt ikke noget at veere synderlig
nerves over, for Battlefield Bad Company
lanceres ikke i &r. EA har al den talmodighed
der skal til med et projekt af denne kaliber, og
lader det egentlig veere op til Digital lllusions
at beslutte, hvornar spillet er feerdigt. Karl
Magnus Troedsson tror selv pa en tidlig 2008-
udgivelse, men siger samtidig, at det eneste
der er afgerende, er om spillet foles feerdigt —
og i gjeblikket er det i hvert fald ikke tilfaeldet,
men det begynder at ligne noget.

_Thomas Tanggaard

L TERMOMETER . |

Ambitiest FPS-spil, der byder pa bade historie og
destruktion. Nu mangler grafikken s bare lidt.

Kvindelighed

Nintendos femme fatale
udrydder de sidste fiender

METROID PRIME 3:

CORRUPTION
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Jeg har for laengst opgivet at sté i ke pa det
opkogte messegulv for at fa fingrene i Samus
Arans forforende kurver og har i stedet, for en
gangs skyld, taget fordel af min status som
redakter. Siddende i en kglig lounge med mas-
ser af fingermad og en kglig cola i hdnden,
venter jeg bare pa at Wii-maskinen bliver ledig,
sa jeg kan afprove det tredje spil i serien,
Metroid Prime 3: Corruption.

Efter et par hgjtbelagte og halvdelen af min
cola, forlader en tysker endelig skaermen og jeg
treeder straks frem for at teste den opreklame-
rede styring — med mine raedselsfulde oplevel-
ser fra Resident Evil 4 i bagagen forventer jeg
det veerste. Jeg er ikke jordens storste Wii-fan,
og mine oplevelser med maskinen har indtil
videre veeret nedsldende. Der gar dog ikke
mere end et par sekunder, for et gre til gre-smil
breder sig pa mit ansigt og jeg begiver mig ind
i Metroid-seriens vidunderlige univers. Styrin-
gen er intuitiv, dleglat og ekstrem felsom, og fa
sekunder senere har jeg nedlagt mine forste
fiender. Den nye styring har tilsyneladende
ogsé dikteret det skiftende fokus pé action
frem for gadelasning og platformhopperi. Det
er ikke sadan at Corruption "bare” er en sho-
oter nu, men med et sa velfungerende sigte, er
der vaesentlig flere fiender at keempe mod, og
de fylder mere af oplevelsen.

Visuelt opretholder Metroid Prime 3 den
samme hgje standard som GameCube-spillene
lagde fundamentet med, men det er klart, at
selv med det steerke design og de vidunderlige
lokaliteter, sa er det sveert at blive imponeret
over Corruption pd samme made som f.eks.
Bioshock og Halo 3 — det er naeste generation,
men kun med en hars bredde. Vi anmelder
naturligvis Corruption i neeste magasin.

_Thomas Tanggaard
0T
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i\leglat og ligetil styring, blandet med et hgjere

GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN o
action-niveau og en lidt mere detaljerig grafik.

SOLID Metroid Prime 3 er fremragende, nar det kommer til
styringen. For forste gang viser maskinen praecis, hvad en
Wii-mote kan bruges til i FPS-sammenhaenge.
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Task en hjemlgs

Til fremvisningen i Leipzig
havde Monolith lavet en
speciel arena, hvor fienderne
sa kunne bankes til ukende-
lighed pa et veaeld af forskel-
lige mader. Frank Brooke
kaldte tiltaget for Hobo Fight
Club - nej, humoren mangler
overhovedet ikke noget.
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GRMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

ker sig

EREACTOR
CANEVISION
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Mere dystert, mark og uhyggeligt. Monolith overtrumfer sig selv med spaendende toer...

CONDEMNED 2:

BLOODSHOT
Platform Udvikler
Udgiver Genre

For mig var lanceringen af Xbox 360 langt fra
spaendende. Kameo sagde mig ikke meget,
Perfect Dark Zero var en decideret skuffelse, og
uden benzin i blodet tiltalte Project Gotham
Racing 3 mig heller ikke synderligt. Maske var
det netop derfor jeg faldt pladask for Monoliths
kulsorte og enormt uhyggelige Condemned:
Criminal Origins, et spil der parrede den utrolig
populaere FPS-oplevelse med horror-genrens
indlagte chok-effekter.

| dérligt oplyste gange, der neermest skreg
pa en renovationsarbejder, gik jeg pa opdagelse
efter seriemorder, og jeg ned oplevelsen hele
vejen. Der er dog sket meget for genren, og i

kampsystemet, der til at begynde med virkede
dybt og interessant, blev ensformigt, maske
mest af alt pa grund af den kunstige intelligens
mangel pa at leegge nye taktikker.

Om Lead Game Developer Frank Brooke kan
leese tanker eller ej, skal jeg ikke kunne sige,
men efter at have fundet en siddeplads bag
lukkede dere pa Segas stand og fundet notes-
blokken frem, opridser han forbedringerne i
Condemned 2, og det lyder mere eller mindre
som min personlige onskeliste. Brooke begyn-
der med historien:

”Dem af jer der har spillet det oprindelige
spil, sidder sikkert sddan lidt 'hvad var det lige
der egentlig skete?’ Og det rader vi bod pé en
toeren. Vi er godt klar over at selve plottet mere
eller mindre forsvandt efter et par timer. Hvad
gik det ud pa med de dede fugle? Og hvordan

Forbedringerne i Condemned 2 lyder mere eller
mindre som min personlige gnskeliste...

bagklogskabens lys er det altid tydeligere at fa
oje pa Condemned: Criminal Origins mindre og
tilbagevendende fejl. Forensic-systemet var en
gimmick, en slags "tryk pa knapperne og se
hvad der sker”-fidus mens historien naermest
forduftede indenfor de farste timers spil. Selv

www.gamereactor.dk

haenger etteren sammen med toeren? Alt dette
forklares meget mere udferligt her i anden
omgang.” Han vil dog ikke afslere, hvad preecis
der kommer til at ske, men guider i stedet
spillets hovedperson over til et kasseret fiern-
syn, som han s indstiller ved at pille lidt ved

Selvom Monolith havde en
idé med historien til
Condemned: Criminal
Origins, sa gik den tabt
hos rigtig mange spillere,
som ikke helt kunne finde
sammenhaengen i plottet.
Dette har faet firmaet til at
gore historien i toeren lidt
mere ligetil, samtidig med
at der faktisk serveres
forklaringer pa forlgbet i
det originale spil. Om det
hjeelper, vides endnu ikke.

antennerne (dette gores pa de analoge styre-

pinde) Sammen med spillets in-game historie-
sekvenser danner de plottet i toeren, altsa lidt
som Bioshocks bandoptagelser.

Det er tydeligt fra forste ojeblik, at Bloodshot
er langt mere grafisk imponerende end sin snart
to &r gamle storebror. Selv med et feelt genskeer
fra messens mange ophaengte lamper og med
et fiktivt New York naermest i morke, er det
tydeligt at se Monoliths mange effekter, der teel-
ler bl.a. Bloom Lightning, Depth of Field og
diverse Pixel Shaders. Han kaster sig dog over

FORENSIC-SYSTEMET Kraever mere af spilleren i denne omgang og giver vigtige bonusser.
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Hvad er det der?
Du kan stadig bruge stort set
alt til at angribe fienderne
med. Her har vi vaebnet os
med resterne af en gammel
ledningsfordeler, mens vi be-
vaeger os igennem morket.

SA S@D VOVSE Under demonstrationen stadte Brooke pa en hund. Ved hjzelp af de analoge

styrepinde rev han sig lgs af dens bid, og sa fik den ellers en lige hgjre, s& den gik i gulvet.

det steerkt forbedrede Forensic-system forst.
For at illustrere, hvordan systemet virker, guider
Frank Brooke Ethan Thomas hen mod et lig pa
gulvet i en naesten morklagt bygning. Offeret
ligger i en pgl af blod og det ligner mest af alt
en henret-telse. Som Brooke begynder at ind-
samle beviserne i form af et politiskilt, noget
stof fra offeret og en blodprove, tegner der sig
et tydeligere billede, men det er ikke for han
hiver sit Black Light (viser ellers ikke synlige
blodspor) frem, at vi sammen med Lead De-
signeren kan konkludere at han ikke dede der,
men slaebte sig derhen. At opklare mordene er
stadig ikke det vigtigste, men hvis du vil have
nogle af spillets mere specielle vdben og op-
graderinger, sé er du nedt til at g& i dybden
med efterforskningen.

Brooke forlader Forensic-fremvisningen og

www.gamereactor.dk

Mens vi fik lov til at stifte

bekendtskab med det nye
kamp- og Forensic-sys-
tem, sa forblev den nye
multiplayerdel en gade.
Frank forsikrede os dog
om, at der slet ikke ville
vaere en multiplayer-funk-
tion i spillet, hvis det ikke
var fordi den fungerede
optimalt. Hvornar vi far lov
til at prove denne del, er
desveerre stadig uvist.

i
g
LANGT MERE VARIATION Hvor kampsystemet i etteren virkede solidt, s& skulle en anden og tredje gennemspilning af Criminal Origins vise et monster i den
kunstige intelligens, som var en smule skuffende. Dette laves der om pa med toeren, der er langt mere varieret og dybt end originalen.

vender tilbage til det lovede kig p& kamp-
systemet. Han henter noget, Monolith selv
kalder Hobo Fight Club, og som reelt er en
lukket arena skabt til lejligheden. | denne arena
er de hjemlose ikke andet end blodterstige
fiender, der angriber indtil de draebes. De for-
ste par stykker mader enden af et nedlgbsrer,
for Brooke samler en flaske whisky op og kas-
ter efter en tredje. Derefter veelger han Ethan
Thomas taser og taender ild til den uheldige
slagsbror, der kaster sig mod asfalten og skri-
ger, indtil han til sidst opgiver i en rallen og der.
Andre pacificeres, for Brooke griber dem om
halsen og bruger dem som et levende skjold
mod andre hjemlgse. Undervejs lykkes det
ham ogsa at vise, hvordan blokeringssystemet
er langt lettere at bruge, og hvordan udvalget
af vaben er langt sterre i denne omgang. Jeg
er synligt imponeret over den massive
overhaling. Desveerre far vi ikke lov til at
opleve, hvordan dette kampsystem fungerer i
spillets multiplayerdel. Frank Brooke er ikke til
at hugge og stikke i, nar det kommer til,
hvordan Condemned 2 vil feles online.

Da jeg gér fra fremvisningen en halv time
senere er det med troen p&, at Condemned 2:
Bloodshot kan give mig samme intense og
ikke mindst skreemmende oplevelse, som det
forste spil gjorde - Monolith har i hvert fald lagt
fundamentet til noget meget spaendende.

_Thomas Tanggaard
1
' TERMOMETER AT
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN wll h"“' hou hl""
Fans af etteren vil ikke blive skuffet, mens nytil-
komne forhabentlig kan se forbedringerne.
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Hoj oplasning

Studid Liverpool laner fra
deres egne PSP-spil

WIPEOUT HD
Platform Udvikler
Udgiver Genre

BH-nER Hvis-:1an ske;l lave Wipeout til PS3, sa kan man i det
mindste fa baner med fra de to klassiske PSOne-spil.

Det foles som om jeg har faet en kold karklud i
ansigtet, da jeg saetter mig tilrette hos Sony
Liverpool i deres bas pa Games Convention,
for at opleve en af mine absolutte yndlings-
serier Wipeout i hgj oplasning.

Tony Buckley, Wipeout HD’s projektleder,
eenser det heldigvis ikke, men det m& std malet
i ansigtet pa mig. Jeg forventede mig den ulti-
mative udgave af Wipeout, fyldt til randen med
skibe, baner, hardtpumpende musik og masser
af fornyelse — og hvad far jeg? Buckley for-
teeller: "Der er otte baner i spillet, seks fra
Wipeout Pure og to fra Wipeout Pulse. Vi har
valgt at bruge disse baner, fordi de allerede var
lavet og har vist deres veerdi. Dette fik arbejdet
pa Wipeout til PlayStation 3 til at g4 meget
hurtigere.”

Jeg aner ikke, hvad jeg skal tage og gribe i.
Hele Wipeout-universet blev stadfeestet med
seriens forste og andet spil, og der er ikke et
eneste skib eller bane fra dem. Hvorfor? En
spiljournalist fra Holland sperger om preecis
det, og far s& svaret: Det lader til at spilkoden
fra PlayStation 2, ikke er s& let at overfere til en
PlayStation 3, og de ellers sa klassiske spil
eksisterer kun ude hos forbrugerne i dag. Sony
har ikke den originale spilkode til hverken
Wipeout eller Wipeout 2097. Okay, men hvad
er ideen sd med Wipeout i HD? Det er reelt en
blanding af to PSP-spil, sendt gennem den
hejoploselige molle og s& gjort tilgeengelig via
PlayStation Network. Faktisk indremmer Buck-
ley, at det meste af koden stammer fra PSP-
spillene og at de udelukkende bygger oven pa
denne med nye effekter, som er specifikke i
forhold til PlayStation 3. Tony mener dog ikke,
at det er smating banerne forbedres med af
effekter, og viser bl.a. spillets staerkt forbed-
rede partikelsystem frem. Og jo, det er leekkert,
men jeg er stadig ikke overbevist om Wipeout
HD’s kvaliteter.

Jeg forlader fremvisningen af Wipeout HD
skuffet. Som fan er der ikke noget i pakken, jeg
ville betale for, og som udenforstadende skal der
nok lidt mere end en PSP-kode kerende pa en
PlayStation 3 til at overbevise publikum om, at
Wipeout er noget af det fedeste i lange tider.

Giv os nu bare det neeste spil i serien.
_Thomas Tanggaard
TEROMETER, .., [
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN |

En blandet pose bolcher med baner og skibe fra to
PSP-spil. Hvornar kommer det naeste rigtige spil?
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Your clan persecuted for generations and your father
Your only hope is a terrifying weapon sent from | [
Do you take up its cursed power against the inva ing and his army?

Do you take your destiny as the legend foretold an 1l 1 your people to salvation®
Or will you let revenge consume vou hefore the heavenly sword does?
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Syvmileskridt
Med ndgivel i iddent Evil 4 toy
Capecormn sy vack fra den

elskede det. RE4 er doag alligevel
seriens darligst selgende spil.
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emdent
Evil

Vi tager turen gennem Capcoms bedste serie...

tekst: Thomas Tanggaard
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Sode Jill Valentine

| det oprindelige Resident Evil kan du enten
tage styringen over Jill Valentine eller Chris
Redfield. De to forskellige karakterer er
samtidig ogsa udtryk for, hvor let eller hvor
sveert det skal veere i begyndelsen.

arecazzan,

 Velkommen

il vennel

De forste anutter 1 de»; 4
stare ha sty som et
p Wlikke ryatuks

]

S y et pa &
sgene, hvo! .
dubbemmrhhunde hop:
per gennem vinduet.

“Fn sort/hvid-film med dilettantisk

skuespil, det mest pinlige plastik tand-

s&et og en total hovedleos klipning...”

et er koldt udenfor, jeg kan ikke huske
preecis, hvilken méned vi er i, eller hvilket
ar for den sags skyld. Men jeg star pa
forste sal af Street Dance i det indre
R Kebenhavn og gennemgar butikkens
bugnende udvalg af importerede PlayStation-spil med
ivrige haender. De amerikanske sesker er store og klods-
ede, en slags udvidede DVD-bokse, hvor den ekstra
plads ikke bliver udnyttet til noget som helst, det ser
mildest talt &ndssvagt ud. Med et, for mig, ukendt spil i
heenderne, traver jeg op til butikkens disk for at fa lov til
at provespille det. Det hedder Resident Evil, og ud over
en mindre billedserie i Gamefan et par maneder tidlige-
re, kender jeg intet til spillet. Alligevel foler jeg mig
draget til den halvpinlige forside med gennemsigtige
edderkopper, en anspaendt soldat og spillets navn
skrevet i skrigende rgdt hen over forsiden. Jeg laegger

penge pa disken, tager spillet under armen og haber, at
jeg har truffet det rigtige valg - det var immervaek over
femhundrede danske kroner, der rog op af foret.

At valget skulle veere indledningen pa et langt og
passioneret forhold til en af Capcoms nok bedste
spilserier nogensinde, anede jeg ikke dengang, og en
overgang troede jeg faktisk, at jeg havde lavet en fatal
breler. Enhver der har set introduktionen til det forste
Resident Evil, ved preecis, hvad jeg mener. En sort/hvid-
film med dilettantisk skuespil, det mest pinlige tandseet
pa et eller andet plastikmonster og en klipning, der
virkede totalt hovedlgs, var ikke ligefrem den bedste
made, at komme i gang med et af det sidste artis bed-
ste gyserspil. Men da den ikoniske der forst abner sig,
vores helte treeder ind i den enorme hal og ser sig
omkring, sa forsvandt alle mine bange anelser. Resident
Evil var fremragende. En tour de force af blod, hand-
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vaben og ikke mindst zombier — og netop zombierne
skulle blive seriens varemeaerke i arene fremover.

Manden bag Resident Evil var Shinji Mikami, og i
lobet af ganske fa ar blev han katapulteret fra total
ukendthed til en plads blandt branchens mest respek-
terede producere. Han blev ansat hos Capcom i 1990
efter at have faet sin uddannelse p& Doshisha Univer-
sity, og hans farste projekt varslede naeppe omkring den
kometkarriere, som han skulle fa i branchen - hans for-
ste projekt var nemlig noget sa ordineert som et quiz-
spil kaldet Capcom Quiz: Hatena? Kun fire ar senere
skiftede han stilling fra planner til producer, og det var i
den periode, at han fik gjnene op for gysergenren. | et
zeldre interview med det amerikanske Gamepro, forteel-
ler han om inspirationen bag Resident Evil:

"Hovedinspirationen bag Resident Evil kom fra
Zombie, en italiensk gyserfilm. Da jeg sé& den, var jeg
utilfreds med visse af filmens plotdrejninger og action-
sekvenser, og jeg teenkte 'Hvis jeg havde lavet den film,
sa havde jeg altsa gjort det anderledes.’ Jeg synes det
kunne veere alle tiders at lave min egen gyserfiim, men
sé tog vi i stedet projektet til det naeste niveau; vi lavede
et konsolspil, der indkapslede folelsen af frygt i stedet
for.”

Hvis den helt rigtige folelse af frygt skulle opnas, sa
var det ogsa vigtigt med blinde vinkler og et fast fokus
pa den S.T.A.R.S.-agent, som spilleren styrede, og

e

.
Din forste zombie
Efter at vieve griet gonren spisesalen
a8 ud Qe e I Pignjres s 1
rummiet, e duhas denre zomibie,
derer godt | gang misd st fortarre en af
husots beboere, Bt gylidernt ojeklik,

derfor blev det ret tidligt i udviklingen besluttet, at
Resident Evil ikke skulle besta udelukkede af polygoner.
Dette gav nemlig holdet mulighed for at indlaegge langt
flere gys og overraskelser, og resultatet blev de nu klas-
siske pre-renderede baggrunde med en hgj detaljegrad
og en helt vidunderlig stemning. Vigtigt var det ogsé for
Shinji Mikami, at spilleren hele tiden skulle kunne se sit
alter ego. Han sagde bl.a.:

”| begyndelsen af udviklingen overvejede vi meget at

magasiner. Resident Evil var et certificeret hit, hvor den
klassiske halvtynde gyserhistorie, det kiksede skuespil
og de fodsleebende zombier gik op i en hgjere enhed.
Det var historien om det eksperimenterende Umbrella-
firma, der ved hjaelp af virusser og ukontrollerede for-
sog, havde skabt en biologisk krise. Action, gys,
spaending og overraskende vinkler blev dagsordenen,
og i arene efter forsggte bade mindre og sterre firmaer
at gere Capcom kunsten efter — men det var gysets

“Resident Evil var et certificeret hit, hvor
den klassiske gyserhistorie og de fodslaeh-
ende zombier gik op i en hejere enhed”

lave en slags 3D Doom-motor, men s& droppede vi det
igen. | et spil med fuld 3D ville du ikke umiddelbart
kunne se din karakter hele tiden, og vi mente, at man
derved ville miste en del af identifikationen med karak-
teren. Desuden ville det veere sveert at opna den form
for frygt, som vi sigtede efter. Vi besluttede, at det ville
vaere meget mere uhyggeligt, hvis kameraet pludselig
skiftede vinkel midt i det hele; det ville hgjne spaen-
dingen umadeligt.”

At Shinji Mikami fik ret, kunne laeses i enhver an-
meldelse, der efterfalgende kom ud i alverdens spil-

Resident Evil handler lige sa meget om at undga kanfrontationer, som det gaelder om at nedlesgye husets inficercde bobocre.
Draeber du ikke zombien pa billedet ovenfor, men vaslger i stedet at lobe tilbage til spisesalen, sd vil Barry tage sig af zombicr,
hvilket giver dig mulighed for at gemme din ammunition til andre og starre farer.

mester Mikami, der i 1998 métte vise alle, hvordan man
tog den nye survival horror-genre til helt nye hgjder.

Til trods for succesen med Resident Evil, eller maske
netop pa grund af den, havde Capcom store problemer
med at fa Resident Evil 2 til at haenge ordentligt sam-
men. Tidlige billeder af en motorcykeltos ved navn Elza
Walker, var ikke at finde i det faerdige spil, ligesom visse
lokaliteter i tidlige billeder var lavet fuldsteendigt om
inden udgivelsen. Den forste udgave af Resident Evil 2, i
dag kaldet Resident Evil 1.5, var angiveligt 80% feerdigt,
da Shinji Mikami tog beslutningen om helt at heelde

Chris Redfield

Chris Redficld er on af hovedpersanerne i
det forste Resident Evil-spil. | opfolgeren
Residert Evil 2 er det hans soster Claire
Redfield, vi falger, mens b leder effer sir
bror i den odelagte oy inficerede by Rac-
coon. Til Capoams femite kapitel | serien
har de valgt at treckke pa Chris igen.
Resident Evil 5 er pa gaden i dr 2008,
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Resident Evil 2, der foregar i
Raccoon City. var vaesent-
ligt mere actionpraeget end
originalen Resident Evil.

spillet i skraldespanden og starte helt forfra. Oplaegget ggselvom Regiden—t Evil j reel—t Se—t ikke

forblev dog det samme. Det ensomme hus blev udskif-

tet med den naerliggende by Raccoon City, og spillets bmd Pé meg e’t ny‘t’ Sé blev det allig evel

to hovedkarakterer blev nu grenskollingen Leon S.

Kennedy og Claire Redfield. For Leon var det noget af en SHCCE‘S, ikke mindst hos anmel derne’”

en forstedag som betjent i byen, mens Claire Redfield
forsogte at finde sin bror — begge blev naturligvis rodet

ind i Umbrellas skruppellase planer. At eventyret kunne langt hen ad vejen var en sidehistorie, men at holdet, i f;i l't.':-l.ll'l.'IEi
spilles igennem to gange, en gang for hver karakter som tiden gik, mente, at projektet kunne udgere en reel
med forskellige oplevelser, lokaliteter og vaben, fik al- treer, hvilket som bekendt ogsé blev den endelige IEMCE E
verdens anmeldere til endnu engang at klappe i haen- beslutning. Resident Evil 3’s helt store omdrejnings- a be- ey
derne - Resident Evil 2 var ligesom originalen en punkt var den T-Virus-skabte tyrant Nemesis, et or- 4 Good Re
succes. dentligt bred af en lejemorder, hvis eneste funktion var I'I:E_ﬂ'tﬁ., Pas
Kun et ar senere var det blevet tid til Resident Evil 3: at jagte S.T.A.R.S.-medlemmer og sl& dem ihjel. Gen- nities. pres
Nemesis, og det kunne desveerre ses pa resultatet. Hos nem hele spillet stadte spillets hovedperson Jill an, Ca cleri
Capcom havde spillet lzenge haft arbejdstitlen Resident Valentine pa Nemesis, der gennem indlagte boss- .'Il':“ii'! shelw
Evil 1.9, hvilket ligesom med den ferste udgave af to- kampe og via cinematiske gjeblikke, skabte et hidtil i submi
eren, antydede, at der ikke helt var tale om et nyt spil — i uset tempo i en serie, der ellers mest var kendt for e IH
flere interviews fra den tid giver Mikami da ogsa udtryk fodslaebende action. Selvom Resident Evil 3 reelt set e —— - .
for, at det der blev Resident Evil 3: Nemesis faktisk ikke bod pa t nyt, s& blev det alli | Elza Walker Attr:
, : p& meget nyt, s blev det alligevel en succes, R L ribe
ikke mindst hos flere af anmelderne, der kaldte det ggsﬁfmogjfg?gfgfbit;igggi'gﬁm‘ or
seriens bedste til dato — en udtalelse, jeg personligt ikke BI¥ BE | < roq motorcykel tosen Fiza Walker oqsh
er enig i..For mi.g var Nemesis‘ en kedelig af‘slutning pa SVEF' g;‘,?‘:t“él’j:i“’::i‘feg‘ff ;’;:“ﬁi'f:’i e‘;}i“ﬁ:;ﬁ n
en storstilet serie og et underligt farvel til min e | Rediicld, skulle vasre den kvindelige ho-
PlayStation. — | vedrolleindehaver i toeren. Det blev som [—
Grunden til at Capcom havde ”hzeldt” Resident Evil I | ek erat Claire gdenik pladtenibtedolios P
3: Nemesis ud p& gaden med s&dan en hast, kom kun - ' TE Be
otte maneder senere. | flere amerikanske spilmagasiner j,ﬁm A!i
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Jeg er dm nemem

foreéik tre maneder

efter bombninge:
af Raccoon City og
havde Chris og
Claire i hoved-
rollerne...”

kunne en overivrig Shinji Mikami forteelle, at Production
Studio 4 (Capcoms filial) var godt i gang med Resident
Evil Code: Veronica, og at spillet, helt uventet, ikke var
pa vej til Sonys konsol, men i stedet ville udkomme p&
Segas steerke naestegenerationskonsol Dreamcast.
Spillet skulle egentlig have veeret pa gaden sent i ar
1999, men blev pa grund af en reekke problemer udsat
til & 2000. Japanerne kunne maeske sig i gyset i febru-
ar, mens amerikanerne fik adgang til spillet i marts —
Europa matte som altid vente lidt laengere, og fik forst
spillet i slutningen af maj maned.

Code: Veronica foregik tre maneder efter bombnin-
gen af Raccoon City, og havde Claire Redfield og hen-
des bror Chris i hovedrollerne. Spillet startede pa
forskningsstationen Rockfort Island, hvor man som
spiller bade stiftede bekendtskab med Ashford-familien
og dens hemmeligheder, samt pa en reekke steder pa
nye og hidtil usete monstre. Senere i Code: Veronica
gar turen til Antarktis, hvor den ikoniske lobby fra det
forste spil optraeder i en efterligning. Ligesom det var
tilfeeldet med Resident Evil 3: Nemesis, sa bed
Dreamcast-spillet ikke pa deciderede fornyelser ud
over de mest dbenlyse, som f.eks. det forste spil i
serien i fuld 3D. Vabenopgraderingssystemet, der
havde haengt ved siden Resident Evil 2, fik en raekke
mindre forbedringer, og Capcom gav ogsa spilleren

1 o Fit i i, ¥ : . 2 2
Netnesis kan desveerre ikke dreebes, met kun midlertic mu“ghed for at skyde med to vaben pa en gang, noget
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“Efter udgivelsen af Resident Evil Zero
nbe: 0 Resident Evil @ bliver GameCube 1idt
" af en dar ng for japanske Capcon.”

der gjorde det muligt at sigte pa to fiender samtidig.
Omtrent samtidig med at Code: Veronica blev
udsendt, viste Capcom de forste billeder af Resident
Evil Zero frem. Spillet blev annonceret til Nintendo 64,
en platform, der ikke tidligere havde huset et originalt

Resident Evil-spil, men som altsé pludselig skulle til det.

Desveerre for Nintendo var gyserserien ikke ligefrem let
at presse ned i cartridge-form, sé projektet blev drop-
pet, og det blev farst genoplivet, da Nintendos Game-
Cube sa dagens lys. | et interview med Dengeki
forklarede Mikami grunden til at projektet blev droppet:
"Det var géet hen og blevet alt for sveert at fa
tingene ned pa det lille cartridge. Vi snakkede indga-
ende med Nintendo om problemerne forbundet med
udviklingen og kom frem til at Resident Evil Zero ikke
ville veere et skonomisk baeredygtigt projekt pa Nin-
tendo 64. Kort tid efter denne beslutning annoncerede
Nintendo GameCube, og sé genoptog vi arbejdet pa
spillet.” | Resident Evil Zero vender Capcom tilbage til

de pre-renderede baggrunde der havde gjort de forste
Resident Evil-spil s& populaere, og det virkede gjen-
synligt efter hensigten. Der er til dato langet mere end
1.2 millioner eksemplarer af Resident Evil Zero over
disken. Spillet foregik som titlen antydede for det
oprindelige Resident Evil, og handlede om S.T.A.R.S.-
agenten Rebecca Chambers og fangen Billy Coen, der
efter at vaere blevet angrebet af zombier ombord pa
toget Ecliptic Express, fortseetter deres rejse mod bl.a.
et forskningslaboratorium og en fabrik. Dele af forsk-
ningslaboratoriet er det samme sted som Claire Redfield
besoger i Resident Evil 2.

Efter udgivelsen af Resident Evil Zero og Resident
Evil 1, bliver GameCube lidt af en darling for Capcom,
der kun et ar senere annoncerede intet mindre end seks
projekter eksklusivt til konsollen. Blandt disse var
Resident Evil 4, pa dette tidspunkt veesentlig anderledes
og mere traditionelt end det spil der udgives i januar ar
2005. Leon S. Kennedy udskiftes ikke undervejs, men
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Leon

“VYerden over lavede

fans og spilanmel-

dere en samlet knee-

fald. Resident Evil

4 leverede varen pa
Jeg hader min chef 3 LENA e alle punkter.”

4 op

i Gang ; ) FLE det store, stormfyldte hus og ikke mindst det sselsom-
. me forskningslaboratorium, som fremvises i en reekke
trailers, fiernes til fordel for en lille spansk fleekke og en
raekke tilsyneladende sindssyge indbyggere. Resultatet
er et spil, der tager syvmileskridt vaek fra originalens
langsomme zombier og som samtidig viser Nintendos
maskine fra sine bedste sider, ikke mindst grafisk.

| Resident Evil 4 er Leon S. Kennedy fra Resident
Evil 2 tilbage i forerseedet. Hvad der venter ham og ikke
mindst spilleren, er nzermest ikke til at genforteelle pa
sé lidt plads, men der er ingen tvivl om at Resident Evil
4 leverede varen pa alle punkter. Verden over lavede
fans og spilanmeldere et samlet knzefald. Resident Evil
4 var den ultimative action-cocktail; en voldsom, hurtig
og fabelagtig oplevelse, der viste vejen frem for serien.
Vaek var de traditionelle zombier, som Shinji Mikami
introducerede os for i 1996, og manden der nu sad i
producerstolen er Hiroyuki Kobayashi. Selv samme
Kobayashi, der i gjeblikket arbejder dybt koncentreret
pa seriens pafund, det mystiske og ikke mindst flotte
Resident Evil 5, et spil der forst er pa gaden engang i
ar 2009.

Preecis hvad Capcom har i posen til os de kom-
mende &r, er sveert at spd om, men der er ingen tvivl
om at den klassiske serie, der fik sine spaede start pa
PlayStation med en rzedselsfuld sort/hvid intro og et
tdkrummende skuespil, stadig er en af spilbranchens
mest respekterede og ventede serier.

_Thomas Tanggaard
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THE AMERICAN NIGHTMARE.

THE UNITED STATES AFTER 19839. THE SOVIETS TOOK OVER.

Superpowered Warfare | Plausible Single Player Campaign | Drop-in Multiplayer | Fast-paced Teamplay
Command your troops into battles fought on fully destructible reatife environments, Strategy meets ntense action n
this clash of Super Fowers an Amenican soil. In stores September 27 for PC-OVD. www. woridinconflict. com




usikspillene befinder sig i gjeblikket i

den gyldne sera. Der findes plastik-

guitarer og mikrofoner i en lang

raskke hjem verden over, og genren
fortryller fuldstssndig sével nye som mere hasrdede
spillere i gjeblikket. Og nu gér Harmonix sé skridtet
videre. De vil skabe det kiassiske garageband i stuen:
En guitar, en bass, et trommessst og en mikrofon. Er
det det bedste musikspil nogensinde?

Da jeg treader ind i Rock Band-rummet hos
Electronic Arts, feles det som jeg er tradt ind over
derteersklen til en vellykket privatfest. Folk er i prescis
sé godt humer, at de er begyndt at lzsne op og synge
med. David Bowie brager derudad pa hgjeste lydni-
veau. P4 bordet stér der en flaske Jack Daniels. Fire
personer med hver deres instrument stirrer som hyp-
notiserede pé fladskssrmen, der haanger pé vaaggen.

www.gamereactor.dk

BAN

Guitar Hero var kun begyndelsensHarmoni
S|g ikke for alle rockfantasier er udlevet pa s€enen

Udvikler Udgiver =7 Genre

Premiere ‘
"Dette er det fedeste jeg nogensinde har set”, siger
en spiljournalist i ramme alvor til mig. Da "Suffragette
City” langsomt toner ud og publikum (sével spillets
som virkelighedens) har jublet feerdigt, leegges plastik-
instrumenterne vaek, og vi andre far chancen. Jeg
snupper gradigt guitaren. Nu er jeg klar, I’'m On Stage.

Off Stage. | en aben gard indenfor hos Electronic
Arts, snakker jeg med Daniel Sussman, der er
producer hos Harmonix. Han beskriver Rock Band
som et utrolig ambitiest projekt for firmaet, og jeg
sporger derfor forsigtigt til, hvordan vi skal realisere
rockens dybeste vaesen i vores egen stue derhjemme.
Efter at vaere blevet afbrudt af firmaets daglige chef
(omkring noget helt andet), borster Sussman et par
nullermeaand af sin jakke og forklarer:

"I Rock Band findes der singleplayerdele for bade
guitar, bas, trommer og sang. Desuden er der en

F_§
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hard nok

8 NOGLE AF NUMRENE

Numre, som indtil videre er i

spillet: In Bloom (Nirvana), Say it
Ain't So (Weezer), Won't Get
Fooled Again (The Who), Main
Offender (The Hives), Sufrag-
gette City (David Bowie), Don’t
Fear The Reaper (Blue f)yster
Cult) Paranoid (Black Sabbath)
Mississippi Queen (Mountain).

FER— .

HELE ALBUMS | Rock Band kan spillere downloade hele albums og spille til dem. The Whos kiassiker "Who's Next” fra 1971 vil kunne hentes online kort efter
lanceringen af Rock Band. Derefter vil der regeimaessigt komme nye albums og kunstnere til.

multiplayerdel i form af verdensturné, hvor fire
spillere kan fungere sammen som et band. Man
er altsa en til fire personer hjemme i stuen, eller
ogsé spiller man mod andre online. Alle kom-
binationer er en mulighed. Man kan endda

konkurrere mod hinanden med samme
instrument, f.eks. en tromme mod tromme-
konkurrence. Det kan lyde forvirrende og méske
en smule trangt, at fire spillere skal deles om en
enkelt skaarm, men Harmonix har opdelt den pa
en ret snedig méde. Sangeren har den gverste

del af skaarmen. Her vises teksten sammen
med skiftet i tonearten. Hvis du har spillet
SingStar, sé er det som at vende hjem igen.
Resten fungerer ligesom med de klassiske og
succesfulde Guitar Hero-spil, her felger bade

Daniel Sussman,
Harmonix

guitar, bas og trommer det samme system. Alle
kan se, hvad der foregér, og man kommer aldrig
til at blive irriteret over de andres rytmer og
farver p& skearmen. Rock Band har dog en del
mindre baggrundsanimationer, men til gengeeld
er grebene nu gennemsigtige, hvilket ger det

-\.

Far

r

GODE VIBRATIONER At Rock Band er udvikiet af preacis
samme hold som stod bag Guitar Hero og Guitar Hero 2, er s&
tydeligt, og det er selvom Rock Band béde ser flottere og mere
gennemfert ud pa ethvert taenkeligt omrade.

endnu lettere at skelne mellem de mange ting
pé skasrmen.

Jeg er On Stage igen. Main Offender, The
Hives. Jeg lurer lidt p4 spillets svaerhedsgrader
og overvejer meget, at give den et nyk opad til
Expert, men samtidig ville det vaere trist at ram-
me Game Over-muren inden for ingen tid. Det
bliver i stedet Hard. Da hele bandet har valgt
deres indstillinger, gér nummeret i gang. Ind-
ledningen bestéar udelukkende af guitar, og
pludselig hviler alles gjne p& mig. Pludselig
bliver folelsen af at vasre med i et band og
levere varen s& meget mere virkelig. Jeg ved
ikke rigtig, hvem jeg bejler til, om det er de
virtuelle fans eller virkelighedens spaendte
publikum. Kom nu, Jonas, s er det tid til at
vise dine Guitar Hero-feerdigheder. De forste
noder bevasger sig mod bunden af min del af
skaarmen. De ser simple ud, men til min store
forundring misser jeg flere af dem. Hvad
fanden?! Der er sgu’ da noget galt med
guitaren.

Off Stage. Intet af tilbeharet til den udgave
af Rock Band, som jeg prevede var de endelige
versioner (guitaren fungerede ogs& som bas
ved beseget). Faslles for alle instrumenterne er,
at de er prasget af et realistisk design og (tager
jeg for givet) udfert i en god kvalitet. Trommerne
er der fem af. Fire overst og en nederst med
pedal til. Trommen laengst til venstre fungerer
som en trommehvirvel, mens resten fungerer
som lilletromme og cymbaler. Der folger i ovrigt
trommestikker af trae med til sssttet:

"Trommerne er virkelig specielle, og noget vi
er meget stolte over”, siger Daniel Sussman.
"Nar du spiller f.eks. en verdensturné og

73
X8 1,029,068
*
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SYNG FOR FANDEN!
Heroppe er din del af num-
meret. Under f.eks. et gui-
tarsolo, sa kan du bruge
mikrofonen som tamburin,
hvis du keder dig. Og for
resten, mikrofonen kender
forskel pa vokaler og kon-
sonanter, sa du kan ikke
snyde som i SingStar.

- = ."i

We

can hicch a ride
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DR/ZEB DIN TEGNEBOG
En trommeslager, en guitarist, en
bassist og en sanger - jo flere
desto sjovere. Men det koster
naturligvis ogsa. Priserne er
endnu ikke afsloret, men skal du
spille det som pataenkt, sa skal
du nok af med ca. 2000 kroner
eller mere. Av...for pokker.

i
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IROCIK! Her p4 redaktionen har vi spillet i nasrheden af 250 timer
Guitar Hero og Guitar Hero 2. Derfor er Rock Band den perfekte og
meget ventede afleser for os alle. Gud, hvor vi glaader os.

DESIGN DIT EGET BAND Du kan sagtens designe din egen rockstjieme til Rock Band. Kropsform, frisure, tatoveringer og unikke rock-poseringer
kan du selv bestemme ned til mindste detalje. Desuden kan du selv vasige mellem en lang reskke forskellige grafisk forskellige instrumenter. Vi gastter lidt
pé at Tanggaard designer et band, der ligner redaktionen; altsi gamle, trestte meend med elendige frisurer.

rammer Hard eller Expert, s lserer du samtidig -

mere eller mindre at spille trommer i virkelig-
heden. Hvis du behersker guitaren pa Expert-
niveau betyder det ikke, at du kan samle en
rigtig guitar op og spille derudad, men trom-
merne er faktisk en uhyre realistisk simulering.”
Guitaren har ogsé udviklet sig til en mere
elegant model end den der er i Guitar Hero. Den
her gang spiller du med en miniatureudgave af
en Fender Stratocaster, og knapperne stikker
ikke lzangere ud, som de gjorde det i Guitar
Hero, men er i stedet mere plan med selve
guitargrebet. Ideen er naturligvis at det hele skal
foles mere som virkelige strenge. Desuden er
der nu en dobbelt opsastning af de fem knapper.
Tanken er at soloen spilles pa de nederste og
mindre knapper, uden at man bruger hgjre hand
og plekteret. Farverne er ogsa tonet en del ned,
men til gengaeld kan du bedre se dem, nér du
holder guitaren, og dermed bliver det meget
lettere at se, hvor du har placeret fingrene.

Trommerne er uden tvivl
det fedeste instrument i
Rock Band. De er af rigtig
god kvalitet, tilpas store,
og det foles, i hvert fald
pa de hgjeste svaerheds-

grader, som at vaere trom-

meslager pa en af origi-
nalindspilningerne af de
respektive numre. Vi giver

Asmus tjansen som skind-

teesker i vores band. Sa
skal det nok ga.

"Vi har hele musikindustrien i ryggen”,
siger Daniel Sussman stolt. At have Fender
som en allieret i vores rockkorstog, er enormt
fedt. Det gor vores projekt til mere og andet
end bare et musikspil. Mikrofonen feles ikke
som noget specielt, maske fordi det ikke
ligefrem er et sexet instrument. Funktions-
meessigt har den alt det, SingStar har, og den
videresender naturligvis din stemme til flad-
skaarmen pé et perfekt niveau i forhold til
original nummeret, men det er si ogsé det.
Den eneste lille ekstra funktion er at mikrofo-
nen ogsé kan fungere som en tamburin til de
gjeblikke, hvor der si er guitarsoloer og hvor
der ikke skal synges.

On Stage. Det er knapperne. De registrerer
ikke, hvad jeg spiller. Jeg justerer lidt p4 min
holdning og gastter p4, at knapperne sidder en
smule lzengere nede, end jeg er vant til. Her-
efter gér resten af nummeret nassten som en
drem, men jeg nér alligevel den frygtede Game

Over-skaarm, og nér si ikke laangere - i hvert
fald indtil der pludselig stér, at jeg er blevet
reddet af en anden fra bandet.

S4 snart spillet giver dig mulighed for at
lege med en solo eller bandets sanger, mader
publikummet pé kanten af scenen, sé far grup-
pen nemlig mulighed for at genoplive et
bandmediem. Og det er, hvad jeg ser som
totalt cool ved Rock Band. Jeg spiller i gjeblik-
ket tusindvis af rollespil pa en gang. Vi er ude
P4 et eventyr som en gruppe, og vores opgave
er at drassbe Main Offender. Vi har hver vores
specialitet. Trommeslageren banker lgs pé sine
trommer, sangeren naermest skriger et rab til
angreb og bassen ligger hele rygraden for
truppen - jeg selv leagger de stenhérde riffs,
der skal nedlasgge monsteret. Alle har en
plads, alle er unikke, men vi behgver hinanden
for at rocke.

Off Stage. Den yderst vigtige jukeboks ser
ekstremt lovende ud i Rock Band. "Won't get


creo



SKARPERE END GUITAR HERO Grebene har féet et helt nyt design - nodeme er nu

de og firkantede i formen . Det der sssisomme tunnelsyn som opstér efter
at man har set tusindvis af noder farer direkte mod en, er dog det samme. Méske er det en blanding af for lidt sevn og for meget Jack Daniels?

Al

ET Z£GTE FLIPPERSPIL? F
Visuelt er Rock Band et orgie

bgaijet i neon, hvilket giver hele

spillet lidt gammeldags flipper-
attitude. Nar alle noder blinker og

det kitschfede design kerer pa
hejtryk, sa ligner spillet mere en
tegneserie end et spil med fokus

pa et internationalt Rock Band.

Q_'
|
. L b = — AN .

fooled again”, er sikkert ikke bare en af mine
personlige favoritter og Blue Oyster Cult, David
Bowie og Nirvana er ogsé er helt okay. Endnu
mere spaendende er det, at meengden af ori-

ginale numre er meget hgj. "Det er vigtigt med
originalnumrene og vi har bade budgettet og
kontakterne til de folk, der kan gere det til
virkelighed”, siger Daniel Sussman. "Vi har
ogs4 haft det som smé bern, hver gang det er
lykkes os at f en ny sang til jukeboksen.
Wow... vi har féet et nummer med Nirvana. At
fa lov til at pille et sddant nummer fra hinanden
og sé bare fokusere pé f.eks. trommerne, er
totalt vildt.” On Stage. "Main Offender” toner

— —— e -
= E— -
rock rock- a- way

) T i S

ud. Vi har klaret os igennem nummeret og mo-
des af en applaus. Jeg vil gerne have endnu
en omgang, men der er bare ikke tiden til det,
sé jeg lsagger Federen fra mig og forlader

rummet. Hvor pokker er mine groupies? N4,
ja... det er jo trods alt bare et spil. Det er dog
et utrolig imponerende spil, der sagtens kan
vesre endnu mere afpudset inden sin udgivelse
i begyndelsen af det nye &r.

Okay, lidt ord her til sidst: Jeg er godt kiar
over at jeg har féet lov til at opleve Rock Band
under de optimale forudsastninger, med et stort
TV, et komplet band og et rigtig stort publikum.
Jeg ved ogs4, at min tegnedreng kommer til at

1 SV /ERT! Svaerhedsgraden i Rock Band er praacis lige s vidtraskkende som i

svede tran, hvis den skal punge ud for et
komplet sast instrumenter. At jeg samtidig er
en af Guitar Heros sterste fans, ger mig nesppe
mere objektiv. Men, Rock Band er ikke bare

det ultimative partyspil, der er s& forbavsende
godt simuleret, at det til tider naesten bliver helt
virkeligt. Alt findes i de digitale kredse;
samarbejdet, fokus pé individet, samt den
benhéarde vilje til at n& mélet. Som konsolspil er
det ekstremt gennemtaenkt. Hardwaren,
svasrhedsgraderne, den méde der uddeles
points p4, og online-delen er fabelagtige.
Elsker man musik, s& vil man Rock Band.
_Jonas Elfving

%‘r’-::' |u¥! & ’
og— . &

Harmonix’ tidligere spil. Uanset om du har rytmesans som en saek kartofier eller kunne
i - sende Jimi Hendrix hulkende ned af scenen, s& kan du gennemfere Rock Band og fole

dig godt til det. Sadan skal det veere.
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WORLD IN CONFLICT

Nicolas tog over sundet for at spille Massive Entertainments
seneste strategispil. Laes vores store anmeldelse...

_J
Er du lige s& gammel og smésur som Tanggaard? Sé er du givetvis
58 GAMEREACTOR HB2 oot ot =cnam og e oo g s e asiorr
Bioshock 7] TW Two Worlds 72/8 il Tortuga: Two Treasures  4/18
o PC/X360 PC/X360 PC

I’ ‘ Blue Dragon 88 : Overlord 78 Transformers: The Game 8
X360 PC/X360 " Multi
Anno 1701: AOD /8 e Touch Darts 6/1 @ Vampire Rain ¥®8
PS3 Nintendo DS “ § = X360
Planet Puzzle League  7/18 & ‘*- Meteos: Disney Editon &8 . f" Touch Master 2/8
Nintendo DS *,. Il Nintendo DS i 5 Nintendo DS
Warhawk 72/ il iy Final Fantasy Il &8 - b Alien Syndrome 2/
Playstation 3 . we Nintendo DS Wii/PSP

GAMEREACTORS KARAKTERNAGLE 11218 2/8 3/8 Y8 5/8 6/8 778 8/18 /8 18718

AMEREACTORD du lae ere end 2000 a eldelser? Besog
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MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Efter et lynkursus i faldskeermsudspring har Nicolas faet en utilgiveligt kort tur i krigshelvede

Platform PC/X368/PS3 Udvikler

Genrs ACTION

HVUOR ER SPIELBERG?
Dalende faldskaerme og forbi-
passerende flyvemaskiner er
der nok af i Medal of Honor:
Airbome. Det er da ganske
dramatisk, men alligevel sav-
ner vi de mange cinematiske
scriptede begivenheder.

HYPET HELE
VEJEN-TIL"BYEN
Medal of Honor: Airborne
er af EA blevet hypet il at
vaere Allied Assaults ande-
lige efterfolger. Og selvom
det s& afgjort er et af de
bedste spil i serien, hvis
man ser bort fra den util-
giveligt korte levetid, sa er
der alt for fa, hvis nogen,
storladne gjeblikke i spillet.
Slutningen er temmelig
kedelig, og man medes
ikke af nogen afrundende
sekvens — blot nogle til-
syneladende meget travle
udvikleres rulletekster.

Call of Duty 3 - |1

Bragende godt krigsspil
med tonsvis af action og
masser af dramatik.

www.gamereactor.dk

Udgiver Premiere Antal spillere

-

redag formiddag. Klasker Medal of
Honor: Airborne i drevet. Gar i bad.

Sluger en vitaminpille, rister en bolle
og tager den med ind foran computeren. Spil-
ler los. Jeg kan Ii’ det - fabelagtig underhold-
ning. Fredag eftermiddag. Jeg er faerdig. Spillet
er gennemfort. Hvad nu?

Jeg sidder tilbage med en underlig fornem-
melse i maven. Det var knaldhamrende god
underholdning sa lzenge, eller skulle man sige
sé& kort, det varede. Fire timer var alt der skulle
til, for end jeg havde ledt mine tropper igennem
tyskernes middelalderagtige Flakturm og set
rulleteksterne gere deres indtog p& min skaerm.
Lidt hovedregning afslerer, at Medal of Honor:
Airborne er en dyr forngjelse. En 100-kroner-i-
timen-forngjelse. Og det bliver endnu dyrere,
hvis man ejer en konsol. Av min bankbog!

Tag ikke fejl; jeg morede mig. Medal of
Honor: Airborne bringer nogle helt igennem
fremragende nye tiltag til genren. Muligheden
for at hoppe ud fra et fly og lande, hvor end jeg
matte have lyst, er banebrydende. At jeg tilmed
kan klare opgaverne i en hvilken som helst
reekkefalge, er endnu bedre. Jeg foler mig ikke
lzengere indespeerret af smalle passager og
usynlige barrierer — i stedet fyldes jeg af en
lykkefolelse over den frihed, som EA har givet

Testet version Anb. Alder

KNAPT MED KAMPUOGNE Der er ingen mulighed for at krybe ind i cockpittet pa en tysk tiger-tank. Til gengaeld far man til opgave at
smadre et par stykker af slagsen pa sin vej. Og det er da ogsa en slags underholdning

mig. Hvis krigshelvede altsa kan sidestilles med
frihed.

Men jeg savner de storladne missioner. Jeg
savner at lgbe mod maskingeveersild henover
pigtradsbekleedte strande. Jeg savner at kamp-
svede i en tysk king tiger-kampvogn, og jeg
savner at infiltrere ub&dsbaser blot veebnet
med en lyddaempet pistol og en draeberkniv.
Og selvom man i Medal of Honor: Airborne far
lov at deltage i keempemaessige slag, som for

eksempel Operation Market Garden, s& sidder
man ikke med den der 'wauv’-fornemmelse
bagefter. Den er simpelthen vaek.

En del af grunden til dette er, at EA bevidst
har gjort alt for at udrydde tungt scriptede
sekvenser, som Medal of Honor: Allied Assault
ellers blev helgengjort for. Der var dog noget
seerligt over at vaere vidne til alverdens sce-
narier udspille sig pa slagmarken. Det var et
grufuldt syn at se leegen forsoge at redde den

www.gamereactor.dk
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KOM NU VENNER! | sméatingsafdelingen af ting man potentielt set kunne brokke sig over, finder man sine egne soldaterkammerater. Af og til nér jeg segte dackning bag
en mur og benyttede mig af spillets glimrende "ironsight’-system, som er vendt tilbage fra European Assault, stod mine soldaterkammerater bare i vejen.

FANTASTISKE FRIHED
Friheden i Medal of Honor: Air-
borne er fantastisk. Har man
lyst til at forcere skyttegrave og
smadre tyskernes radiokom-
munikation ferst, sa kan man
gore det. Men man kan ogsa
plante en fin lille bombe ved
deres antiluftskytskanoner.

FALDSKAERMSKURSUS | begyndelsen af spillet far man et ganske kort faldskaermskursus. Det
tager dog maksimalt et par minutter at besta, sa der er 3 timer og 58 minutter til resten af spillet.

unge rekrut, mens kuglerne flgj om erene pa en
- og det var en frygtindgydende oplevelse at
veere en del af landsaetningsoperationen i Nor-
mandiet, mens badene omkring en blev
spreengt i sméastykker. Bevares, der er da stadig
en del scriptede sekvenser i Airborne, men spil-
let emmer ikke af Spielberg-instrueret cinema-
tisk kvalitet, som Allied Assault gjorde.

Jeg skal nok lade veere med at brokke mig
nu. | hvert fald for en kort stund. Spillet introdu-
cerer nemlig et herligt vdbenopgraderingssys-
tem, som belanner mig, nar jeg bruger et va-
ben. Skyder jeg et tilstrackkeligt antal tyskere
med min maskinpistol, sa bliver den opgraderet
med bedre sigte, sterre ammunitionskapacitet
og andet godt. Hvert vaben har tre opgrade-
ringsniveauer, og de varierer fint fra vaben til
vaben. Min snigskytteriffel kan blive endnu mere
farlig med en granatopgradering — det kraever

TIEBAGE 'TRBJIEN
Det kraever ikke ligefrem
en doktorgrad i raketvi-
denskab at styre fald-
skaermene. Holder man
tungen lige i munden, sa
kan man sparke en tysker,
inden man lander. Fore-
traekker man en sikker
landing, s& ber man styre
hen mod den grenne rog,
som man kan se, i det
man styrter mod jorden
med Gud ved ved hvor
mange kilometer i timen.

www.gamereactor.dk

dog, at jeg skyder en hel del tyskere med
den. Og det ger jeg.

Den kunstige intelligens har det desvaerre
med at variere lidt for meget. Det ene gjeblik
overraskes man over, hvor fabelagtig den er,
nar en tysker lgber fra daekning til deekning
og tvinger en til at flygte, eller ndr man bliver
overrumplet af en bajonet-liderlig nazist,
bedst som man sidder i sine egne tanker.
Novra! Andre gange veemmes man over, hvor
elendig den er, nér en tysker bare star og glor
en i gjnene, eller har for travlt med at vifte
med armene for at tilkalde sine med-nazister i
stedet for at trykke pa aftreekkeren. Foj da!

Men det ger faktisk ikke s& meget. Da jeg
keempede mig vej igennem italienske byer,
franske byer og oh... hollandske byer, folte jeg
mig underholdt. Spillets sidste scenarie er
dog det absolutte hgjdepunkt.

Alligevel lander Medal of Honor: Airborne
pa en karakter, der kun lige placerer den over
det middelmadige. Spillet er utilgiveligt kort
og mangler de folelsesfremkaldende ojeblik-
ke, som Allied Assault var fyldt med. Et seks-
tal til seks missioner, fire timer og firehund-
rede eller mere kroner. Men ogsa et sekstal til
frihed, vabenopgradering og faldskaerms-

udspring. Basta.

_Nicolas Elmge
Holdbarhed

Grafik Lyd
e orat e
VAR KRIGEN Uik
Vabenopgraderingssystemet, friheden, lovende online-del.

B Den kunstige intelligens er for ustabil, utilgiveligt kort.

Gameplay

FINAL FANTASY
TACTICS: WAR
OF THE LIONS

En tactics-klassiker er tilbage
med masser af make-up

Platform PSP Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

ISOMETRISK Som i de fleste Tactics-spil, ses kampomradet
isometrisk, hvilket giver klart det bedste overblik.

inal Fantasy Tactics er et turbaseret
. strategispil med rollespilselemen-

ter. Har du nogensinde spillet enten
Disgaea, Blue Water, Tactics Ogre eller, gud
bedre det, Lord of the Rings Tactics, sa har
du en meget god idé om, hvad spillet gar ud
pa. Ved hjeelp af en lille gruppe karakterer,
der naturligvis kan tilpasses dine behov og
udstyres med lige, hvad du har lyst til,
kaemper | jer gennem lvalice via en lang
raekke drabelige kampe.

PSP-versionen er ikke decideret ander-
ledes end sin 1997-storebror, men er allige-
vel opgraderet pé flere vaesentlige punkter.
For det forste er grafikken pudset af og til-
passet widescreen-skaermen, hvilket gor det
til en forngjelse at kommandere rundt med
sit umage hold af helte fra sofaens chaise-
long. Samtidig er Final Fantasy Tactics, i
dag, eeldgamle CG-sekvenser udskiftet med
nye, handtegnede mellemsekvenser, der er
virkelig smukt udferte. At der spilmaessigt
ogsa er kommet nogle nye jobklasser til
opdateringen, ger det endvidere interessant
at spille hele eventyret igennem igen.

Desveerre er Final Fantasy Tactics ikke
helt uden knaster. Det oprindelige spil havde
en raedselsfuld kedelig sidste fijende, og det-
te er der ikke lavet synderligt om pa i gen-
udgivelsen. Hvis du ellers har fulgt eventyret
bare en smule og tilranet dig det, der nu
falder af pa vejen, sa er bossen fornaermen-
de let, hvilket er et stort antiklimaks. Dette
ville méske veere til at leve med, hvis det sa
beted, at vejen mod dette mal var brolagt
med interessante og velbalancerede kampe
- men det har Square Enix’ heller ikke helt
forméet. Disse springer i sveerhedsgrad.

Nar det er sagt, sa er Final Fantasy
Tactics stadig solid underholdning for enhver
Tactics-fan, der kan bzere over med den
manglende balance. Og vil du vende hver
sten og kigge bag hvert eneste graesstra
eller klippefremspring, sa er der uden tvivl
mere end 50 timers spilleri at hente, hvilket

er imponerende.

_Thomas Tanggaard
Holdbarhed

Grafik Lyd Gameplay
pu oy
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Mange jobklasser og muligheder. Flot grafik.

B En kende ubalanceret. Kedelig og skuffende sidste boss.

www.gamereactor.dk
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.JEH &
HEAVENLY SWORD

Ninja Theorys angrebslystne femme fatale debuterer i et ambitiost actionepos

Platform PLAYSTATION 3 Udvikler Udgiver

-

—

kke nu! Ikke pa denne made!, skriger
“ den flotte, redharede pige, der med

sin spinkle krop og smukke ansigts-
traek, ligner alt andet end en kvindelig krigs-
gud. Hvem taler hun til? Mig? Hendes krop
skaelver i en sammensmeltning af frygt og
grad, og da de merkebrune, intense gjne
fanger mit blik, er jeg ikke leengere i tvivl: jeg vil
hjzelpe hende. Helt til helvede og tilbage.

Intentionerne med Heavenly Sword er ikke til
at tage fejl af; Ninja Theory har ensket at skabe
et cinematisk actionepos, der ikke kun udfor-
drer spil som Ninja Gaiden og God of War i
hurtige og velkoreografede kampe, men ogséa
film som Ringenes Herre i storsldede scener og
emotionelle skuespilspreestationer. Efter syv
timer og tonsvis af slagtede fiender er det tyde-
ligt, at Ninja Theory har sammenstgbt et smukt
og helstabt actionspil, men alligevel har ramt et
stykke forbi malet.

Heavenly Sword er i stort set alle hense-
ender et sestetisk mesterveerk. Spillet er besat
af hovedsagligt fremragende skuespillere, der
formar at udnytte den nye ansigtsteknologi
formidabelt. Iseer Andy Serkis i rollen som
fiendes hovedskurk King Bohan, leverer en
kraftpreestation, som seetter helt nye stand-
arder, mens Nariko med sin moerkere stemme
og dystre natur er en anderledes, men over-

www.gamereactor.dk

Premiere

ET MEGET
MODENT SPIL

Der er blevet keelet for
historien i Heavenly Sword,
og selvom den i sidste
ende formar at ramme de
helt heje toner, sa bliver
der sandelig spillet pa de
rigtige tangenter under-
vejs. Ninja Theory har vist
stor modenhed ved at
inddrage temaer som
forzeldreforhold, seksuelle
komplekser og mange
andre temaer, som normalt
er tabu i spil.

God of War 2: Divine
Retribution 11
Voldsomt, flot og helt
igennem eventyrligt. Kra-
tos slagter los i Athen.

Antal spillere 1 Testet Version

Anb. Alder

——

SPEKTAKULAERT
Kampene i Heavenly Sword er
en smule som en dum blon-
dine; uden nogen reel dybde,
men s& feenomenalt flotte og
mesterligt koreograferet, at
man kun kan lzene sig tilbage
og nyde spektaklet.

UNDERVERDENENS UDSKUD Boss-kampe er en central del af Heavenly Swords gameplay, men selvom de fra et designmaessigt
perspektiv er varierede og interessante, bliver kampene hurtigt meget gennemskuelige.

bevisende og velkommen heltinde, som utvivl-
somt ger sig fortjent til flere spil. De ofte folel-
sesladede filmsekvenser, der fylder en pzen del
af spillets levetid, bliver heldigvis bakket op af
de hektiske og spektakuleere kampe, som ser
tonsvis af fiender, vdben og andet skrammel
flyve omkring i et sandt actioninferno. Under-
vejs kan slagene bestd af alt fra et par hard-
haerdede modstandere til mange hundrede,
blodterstige krigere, der far smagt pa Narikos
blodige klinge.

Oven pa disse episke slag er bygget et

tilgeengeligt kampsystem, som pa én gang
bade tillader hensynsles hack’n’slash og mere
gennemtaenkte strategier. Nariko er i stand til at
skifte imellem tre vidt forskellige positioner i
lobet af et splitsekund, mens muligheden for at
lave rullefald og kaste alskens objekter af sted
med blot en enkelt knap, gor hele kampsy-
stemet til en lynhurtig og ikke mindst dejlig,
tilfredsstillende oplevelse. Oven pa det hele
finder vi samtidig den bedste udnyttelse af
Sixaxis-kontrolleren hidtil, hvor den indbyggede
gyro bruges til at styre pile og andre hgjhas-

www.gamereactor.dk
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KAST MED KONTROLLEREN Néar man kaster med diverse objekter eller skal skyde med pile, kan man skrue ned for tidens tempo og selv styre objektet mod sit mal

ved at dreje kontrolleren. Heldigvis fungerer det godt — som regel.

tighedsgenstande i slow-motion direkte mod
fienderne. Selvom styringen kraever en smule
tilveenning, s& er det heldigvis isoleret fra anden
brug af kontrolleren, hvilket gor det til et udford-
rende, men underholdende indslag. Der findes
simpelthen intet bedre end at placere en pil
midt i panden p& en modstander.

Hvorfor er Heavenly Sword sa alligevel ikke
bedre? Et svar kunne umiddelbart lyde, at det
er alt, alt for kort. Med den rette motivation og
fokus kan spillet gennemfores pa s& fa timer, at
det vil kunne teelles pa én hand, og det faktum,
at filmene fylder vaesentligt ud under opteel-
lingen viser kun, hvor lidt spil der rent faktisk er
i Heavenly Sword. Selvom det er et retfeerdigt
kritikpunkt, er det dog ikke den primzere arsag
til, at spillet i sidste ende kommer til kort.

Heavenly Sword lider nemlig af "det er da
meget godt, men...”-syndromet, og diagnosen
lyder, at selvom stort set alle aspekter er sjove
og velfungerende, sé treeder diverse smafejl
eller forkerte designbeslutninger ind. Det teeller
blandt andet problemer med hastigheden, utal-
lige grafikfejl som Narikos hér og tej, krukkerne
med liv, som ofte @deleegges - og derved bru-
ges tilfeeldigt - en svingende kunstig intelligens,
manglen pa musik udenfor filmsekvenser og
maske vigtigst af alt: kampsystemets
manglende dybde.

Det er sa sandelig muligt at f4 de hardeste,
mest pinlige oretaever i Heavenly Sword, men
s& snart man har gennemskuet de fire-fem

www.gamereactor.dk

ER-DET GOLLUM?
Selvom Heavenly Sword
er et spil, sa har Ninja
Theory brugt naermest
uanede ressourcer pa at
gore spillet sa cinematisk,
som overhovedet muligt.
Dette kommer iseer til
udtryk i de mange, flotte
filmsekvenser, som ikke
kun ser helt nye teknolo-
gier bragt pa banen, men
blandt andet har Andy
Serkis, manden bag Gol-
lum og King Kong, i rollen
som den onde King Bo-
han. Han gor det ganske
enkelt stralende.

Ninja Gaiden Sigma -~
PS3

Udvidet version af et alle-
rede fantastisk spil. Tons-
tung action hele vejen.

HVILKEN STILLING?

En af de mere geniale tilfojelser
ved kampsystemet, er mulig-
heden for hurtigt at skifte imel-
lem tre stillinger og tre udgaver
af det himmelske sveerd, som
udvider kampenes variation
markant. De er dog mulighed-
er, ikke nedvendigheder.
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TRYK X God of War har tydeligvis vaeret en primaer
inspirationskilde, hvilket de interaktive sekvenser fint viser.

forskellige fienders svage punkter, sa er turen
dem igennem ganske problemfri. Det er fint
nok i starten, da det stadig kraever gode
koordineringsevner og et skarpt gje, men med
tiden bliver det til en traeg affeere, ikke mindst
fordi sveerhedsgraden oftest eges ved blot at
smide flere fiender i hovedet pa dig. Det
faktum, at det meste af spillet foregar ved at
lobe fra arena til arena, hvor du kun skal klare
et par betydningslese "gader” pa vejen, ger
det meste af spillet til ét stort deja-vu. Der
introduceres nye angreb og sakaldte super-
stances undervejs, men det bliver aldrig
nedvendigt at studere angrebslisten, ej heller
er det oplagt. Du klarer dig fint med, hvad du
trykker dig frem til.

Om jeg har nydt spillet fra start til slut kan
der naeppe rejses nogen tvivl om. De mange
smafejl har veeret til at se igennem med og
det har behaget gjet nok til, at man sjaeldent
bemeerker det store, tomme rum indeni.
Heavenly Sword er et ambitigst, velfortalt,
smukt og actionfyldt spil, der nok skal gere
alverdens gamere kade, men det forbliver
Ninja Theorys helt eget Babelstarn.

Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd
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Flotte og spektakulaere kampe. God Sixaxis kontrol.
B Alt for kort. Kampsystemet mangler dybde.

VALKYRIE
PROFILE 2
SILMERIA

Nordisk mytologi udsat for
japansk fortolkning

Platform PS2 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere 1 Testet Version
Anb. Alder

| Genre ROLLESPIL

KAMP! Strategisk positionering, kombinationsangreb i
realtime og traditionel turbasering - Silmerias har det hele.

elvom Valkyrie Profile 2’s kamp-
system hverken har gjort sig fri af

de turbaserede lzenker eller slaet
sig ned i strategirollespillenes kongerige, er
det dynamisk, actionbetonet og taktisk
kraevende. Figurerne guides rundt pa slag-
marken som i et strategirollespil, angriber i
realtime-comboer som i et actionspil, og er
vanen tro underlagt et hav af tal og statis-
tiske veerdier.

Tri-Aces lyst til at taenke i nye baner, har
ikke kun resulteret i et anderledes kamp-
system. Selvom alle lokaliteter er skabt i den
mest henrivende 3D-grafik — Silmeria er
uden tvivl et af maskinens allerflotteste spil —
styrer du den stille prinsesse rundt i 2D,
hvilket kun eger spillets charme. Det samme
gaelder det platformsgameplay, som tri-Ace
har smuglet ind ad bagderen. Det er slet
ikke Alicia, som lider af skizofreni, men selve
spillet. Identitetsforvirring kan sagtens have
positive effekter.

Nar jeg ikke laengere bruger s& meget tid
pa rollespil, som for i tiden, skyldes det den
tid, man er nedt til at laegge i kampene. Hvor
tri-Aces eksperimenterende toer pa den ene
side har antaendt min eventyrlyst, tvinger
den mig pa den anden til at bruge unedigt
mange timer i kamp. Spillet er simpelthen
darligt balanceret. Alt for ofte steder du ind i
fiender, der lammetaever hele gruppen til
ukendelighed. Sa er der ingen anden udvej
end at vende tilbage til det omrade, du lige
har forladt, og nedkeempe de samme tre
aggressive teddybjorne 30 gange i traek.
Trods en god historie, sublim grafik, dybe
udviklings- og tilpasningsmuligheder og et
godt kampsystem, ma jeg erkende, at jeg
ikke er parat til at bruge timer pa yderligere,
at styrke mine figurer for at fa det optimale

ud af Valkyrie Profile 2.

_Henrik Bach
Holdbarhed

Grafik Lyd
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[FLOT, MEN TIDSH
Dybt, strategisk kraevende kampsystem. Flot grafik

B Opslidende level up-arbejde. Manglende hjzelpefunktioner.

Gameplay
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SEGA RALLY

Segas revolutionerende raeser fra 1995 udkommer nu mange ar
senere i en helt ny udgave men holder formularen stadig?

Plattform PS3/X368/PC Udvikler

e gronne enge straekker sig i det
m uendelige med majeestetiske gran-

traeer og snedaekkede bjerge i bag-
grunden. De idylliske omgivelser, der tillige er
proppet med alverdens flotte blomster, kan
dog ikke overskygge den aggressivitet, der er i
luften.

Seks muskelbundter er klar til at gere lande-
vejen usikker, og efter nedteellingen er feerdig,
eksploderer alle biler ud af deres starthuller,
over grus, mudder, asfalt, sne og meget mere.

HAR JEG VAERET HER? Der findes faktisk kun fem forskellige
om-givelser i spillet, hvor der reelt set kun er tre og ofte ret
identiske baner. Det betyder desveerre, at de hurtigt bliver ret
uinteressante.

www.gamereactor.dk

Udgiver

Premiere

EN-TUNG ARV

Det originale Sega Rally
blev lanceret til arkadema-
skinerne tilbage i 1995, og
dets effekt ses tydeligt i
spillehallerne verden over,
hvor mange stadig har ma-
skiner stdende med spillet.
Dengang var spillets helt
unikke egenskab, at man
undervejs pa banerne kor-
te pa forskellige underlag,
som alle gjorde styringen
og kereoplevelsen ander-
ledes. Det er netop dette
punkt, som man nu har
forsogt at udvide med
deformation pé terreenet.

Colin Mcrae: Dirt ~ ©
XBOX 368

Flot, hurtigt og beskidt
rally-spil, hvor der altid er
noget nyt at tage sig til.

Antal spillere Testet Version Anb. Alder

Sega Rally er tilbage. Arkadespillet fra 1995
stér stadig tilbage i min hukommelse som et
unikt, udfordrende og ikke mindst sjovt spil, og
med alle de 10-kroner jeg har bidraget med,
kan jeg sikkert godt tage zeren for en stor del af
budgettet for det nye Sega Rally. Tolv &r har vi
matte vente, for Sega atter fik lysten tilbage, og
denne gang har udviklingen foregaet pa eng-
elsk jord, men hos et hold, der uden tvivl har
onsket at veere trofast overfor spillets vaerdier.

Det har de s& sandelig ogsa veeret. Hvis
Sega Rally i 1995 redefinerede begrebet ar-
kade, s& har Sega Racing Studio simpelthen
lavet det mest arkadefyldige konsolspil til dato.
Selv opstartsskaermen og menuerne er lavet sa
simple, at man neermest forestiller sig at sidde
med rattet i spillehallen og vaelge bane. Lydene
er lige s& simple som i 80’erne, og musikken
lige sa skaret for originalitet. Det er jo naermest
en tidsrejse.

Visse ting har dog forandret sig gennem
tiden. Her teenker jeg ikke mindst pa grafikken,
og hvis man har siddet og savlet over nogle af
de mange flotte billeder, der er blevet frigivet pa
nettet, s& ved man godt, at det visuelle ydre har
veeret vigtigt for Sega. Desvzerre formar spillet
ikke helt at skabe samme flotte indtryk som

RALLYKLASSIKERE

Der er ikke meget virkelighed
over Sega Rally, men man har
trods alt valgt at inkludere ek-
sisterende biler, hvor der ogsa
er blevet plads til en del klas-
sikere. En naturlig favorit er
den kzere Delta Lancia.

ER DU PRESSET? Den kunstige intelligens er en af de bedre
aspekter i Sega Rally, hvor deres aggressive korsel tit presser
dig langt ud i kanten. Men de kan ogsa selv lave fejl!

visse andre bilspil frigivet tidligere i ar. Billedet
er neermest opdelt i to: omradet foran dig og alt
det uden omkring. Foran af dig har du en flot
vej, der med de nye deformationer og alt fra
glinsende vandpytter til spejlblanke islag er
varieret og imponerende, og hvis dine kere-
egenskaber matcher mine, vil du garanteret
ogsé se de flotte biler fra tid til anden foran dig,
der far kastet en masse mudder og sne op pa
siderne.

Men begynder du at kigge til siderne, falmer
det en smule. Bjerge og andre ting langt veek
virker uhyggeligt flade, og selvom de nzere
omgivelser kan veere spaekket med grantreeer,
grees og andet smukt vegetation, s& virker det
bare hurtigt falsk. Og hvorfor s& det? Fordi
spillet er fuldsteendig rippet for interaktion med
omgivelserne! Det er fair nok, hvis man ikke har
onsket at lave destruktioner i stil med Colin
McRae DIRT eller Motorstorm, men i hvad der
tydeligvis har vaeret et onske om at bevare

www.gamereactor.dk
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THE SOUND OF MUSIC Omgivelserne i Sega Rally kan vzere utrolig maleriske og ikke mindst idealistiske, og nar man blandt andet kerer i alpin omgivelserne
med enorme solsikke- og valmuemarker samt gronne skove og snedaekkede bjerge, ser man naesten Julie Andrews for sig.

arkaderaesets tilgeengelighed, har man opsat
sa snaevre, usynlige mure, at alt det utilgeen-
gelige udenfor vejen synes uvirkeligt. Gennem
et par dynamiske objekter som vandfald, toge
eller sdgar en roterende molle foles det ikke
helt s& falskt, men imponerende er stadig ikke
et ord, der falder mig nzer.

Dette har dog klart den sterste virkning pa
gameplayet i Sega Rally, hvor den vildeste
grad af interaktion med omgivelserne er et par
kegler, der kan veeltes omkuld, og jeg mener
iseer, at Motorstorm og DIRT har bevist, at
man sagtens kan integrere mere frie og inter-
aktive landskaber, uden at det edelaegger
"arkade’-begrebet. Kompensationen skulle sa
have ligget i terreendeformationer, men udover
at det giver banerne en aestetisk variation, har
det ikke den store indvirkning pa kerestilen,
iseer pa Playstation 3 med dens manglende
rumble.

Til gengeeld er en aggressiv kunstig intelli-
gens med til at gare en del af lobene intense,
og selvom det rimelig sparsomme udvalg af
omgivelser ikke ligefrem hjeelper pa at ved-

www.gamereactor.dk
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MASSER AF DRIFT Man kan ikke sige arkaderzes uden at sige drifting, og i Sega Rally er det
bare med at trykke bremsen i bund, sa bagenden skrider godt ud i svingene..

DET SKAL-UD!
Selvom det er ved at vaere
en del ar siden det op-
rindelige Sega Rally, s&
har firmaet tidligere for-
segt sig med en genop-
living af konceptet, ikke
mindst pa Dreamcast.
Spillet var en decideret
skuffelse, og da det sam-
tidig blev afviklet med
Windows-systemet, sa
hakkede det som en
gammel knallert. Der er i
ovrigt ogsa lavet et Sega
Rally, som aldrig naede
udenfor landets greenser.
Maske har du en ide om
hvorfor den beslutning
blev taget?

Flatout: Ultimate Carnage

Ddelzeg alt og dig selv,
men du fraeser gaderne
tynde. Det er faktisk sjovt.

ligeholde interessen i spillet, sa er Sega Rally i
bund og grund en solid arkaderaeser. Isger nar
du duellerer om farstepladsen kan du meerke,
hvordan spillet virkelig griber fat.

Men det er en lidt tynd kop te. Man kan til
tider fristes til at tro, at spillet som udgangs-
punkt blev udviklet til arkadehallerne og i
sidste gjeblik sprang skib for at blive udgivet
til hjemmekonsollerne. De ofte simple menuer
og den store mangel pa statistikker og data
gor det maske til en tilgeengelig, men ogsa
meget overfladisk oplevelse. Det behaver ikke
nedvendigvis at veere en darlig ting, hvis bare
Sega havde forméaet at tage arkaderzes op péa
et helt nyt plan, men man har tydeligvis veeret
tabt i fortiden, og loftet om at holde sig til de
klassiske veerdier har forhindret muligheden
for nyteenkning og innovation i genren. Hvis du
vil have ’95-versionen af Sega Rally med
paenere grafik og lyd samt muligheden for at
give den gas online, s& keb det, men jeg er
kommet videre. Jeg s@ger nye greesgange.
_Jesper Nielsen

11e/18
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Ren arkaderzes, aggressiv Al, paene omgivelser

B For gammeldags, deformationer er uden betydning.

S TUNTMAN:
IGNITION

Lys, kamera... ACTION!

Stuntmobilen ruller igen

Platform X368/PS3 Udvikler PARADIGM Udgiver THG
Premiere UDE NU Antal spillere 1-2 Testet Version PAL
Anb. Alder 16+

| Stutman: Ignition handler det om at lave de
flotteste og bedste stunts til Hollywoods mange film.

vis du har to arme, to ben og mere

end to milligram testosteron i krop-

pen, s4 har du hojst sandsynligt
dremt om at blive stuntmand engang og nu
giver Paradigm dig chancen for at prove det
- igen vel at maarke

Gennem seks forskellige film og en mas-

se smajobs, der lukkes op for labende, far
du chancen for at bevise at du herer til
blandt stuntbranchens bedste. Og for at du
kan blive det er der kun én vej frem: gentag.
Jep, du leeste rigtigt, gentag. Du skal nemlig
gentage de enkelte scener fra de forskellige
film mange gange for at du kan opna en
score god nok til at du kan komme videre
senere i spillet. Scoresystemet tesller alle
dine stunts, tricks og finesser sammen og er
scoren for lav, kasserer instrukteren simpelt-
hen scenen og sé kan du ikke gere s& me-
get andet for end at preve det hele endnu
en gang. De nearmest ikke-eksisterende
loadetider tager toppen af frustration, men
den indfinder sig dog uundgaeligt hurtigt
alligevel. Der er seks scener per film, hvoraf
langt de fleste tager under to minutter at
gennemfare og med kun seks forskellige
film, skal der ikke meget hovedregning til for
den grumme sandhed om Ignitions holdbar-
hed kommer frem. Faktisk lykkedes det mig
at gennemfore alle scenerne i spillets fem
ferste film og alle de sma bijobs pa bare én
dag. Paradigm har muligvis fiernet de
mejsommelige loadetider fra det ferste spil,
samtidig med at de har udglattet sveerheds-
graden, men derudover er der ikke blevet
tilfert nok til at det bliver virkelig solidt.
Ignition kan godt nydes, det skal bare vaare i
smé doser og uden store forventninger.
_Martin B. Larsen
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GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

-
WORLD IN CONFLICT

Tredje verdenskrig bryder ud i Massive Entertainments nyeste strategispil. Men holder det?

Platform PC/%X368 Udvikler

Genre STRATEGI

n lille pige cykler rundt i et idyllisk
E amerikansk parcelhuskvarter. | hendes

cykelkurv sidder en lysered plyskanin
og hopper. Vejen er ujaevn. Den lille pige nynner
en uskyldig bernesang, men da hun skuer op
mod himlen, fyldes hendes gjne af frygt. Hun
kaster sin cykel fra sig, og plyskaninen falder
ud af kurven. Himlen er fuld af flyvemaskiner og
faldskaerme. Hvad sker der?

Der sker det, at svenske Massive

Entertainment har omskrevet historien. lkke

PADDEHAT? Der er nok supervaben at vaelge imellem. Men
de fleste spillere foretraekker at spare op til en atombombe,
og det kan man godt forsta. Se bare hvad den kan udrette.

www.gamereactor.dk

Udgiver

Premiere

-~

Antal spillere

spilhistorien, for det er World in Conflict en alt
for todelt oplevelse til at kunne gere. Neeh, de
har sdmeend blot gjort 1988 til det &r, hvor
Sovjetunionen invaderer Amerika og dele af
Europa. Tredje verdenskrig er brudt ud. World
in Conflict spiller i den grad med musklerne.
Spillet byder p& den mest imponerende grafik-
motor, jeg nogensinde har set i et strategispil.
Punktum. Med understottelse af diverse fantas-
tiske DirectX 10-effekter, er det svaert ikke at
tabe keebepartiet pa bordet bare en enkelt
gang eller to. Eller ti. Men hvad sker der, nar
man ser forbi det smukke ydre?

Spillets storste force er singleplayer-delen,
der byder pa en fabelagtig kampagne, som
spaender over 14 ekstremt varierede missioner.
Jeg har aldrig veeret igennem det helt store
folelsesregister, nér jeg har spillet et strategi-
spil, men det var jeg alts8, da jeg spillede
World in Conflict. Samtlige personer der ind-
drages i den velskrevne historie besidder en
enorm dybde, ogsa selvom et par af dem er
enormt stereotype, sdsom den aldrende Oberst
Sawyers, der egentlig bare mangler en cigar i
mundvigen for at ligne en hvilken som helst drill
instructor. Alligevel gennemgar han og resten af

Testet Version

Anb. Alder

PAS PADEN
GAMLE PIGE=

Om Frihedsgudinden gar
op i flammer eller €j, ja det
er op til dig, nar du star
overfor at skulle forsvare
de sma ger ud for Manhat-
tan. Er du ikke hurtig nok
til at rydde fienden af ve-
jen, sa kan det godt veere,
at det gar noget sa grueligt
galt. Og du bliver ikke vid-
ere populeer, hvis selve
symbolet destrueres.

Company of Heroes =
PC

Knaldhard strategisk per-
le med fremragende gra-
fik og mesterlig lyd.

EKSPLOSIONER!
Slagmarken bliver konstant
prydet af spektakulaere eks-
plosioner. Har man et DirectX
10-kompatibelt kort, sa far
man ekstra slag for skillingen.
Sa maske du skulle smutte
ned til den lokale Pc-butik?

persongalleriet, en udvikling gennem de 14
missioner, der er fascinerende at folge. Gleed
dig til at fa fortalt historien om kaptajn Bannon,
der bliver undertrykt af sin stedfar, og som vil
gere alt for at hjeelpe sit land, men altid ender
med at f& en reprimande af obersten. Historien
i World in Conflict er skrevet af en mand, der
allerede har skrevet masser af bager om den
kolde krig. Og det kan mzerkes til den helt
store seresmedalje. Tak, Larry Bond.

| World in Conflict er der ikke noget med at
spilde tid pa at bygge baser og heste ressour-
cer. | stedet skal man okkupere strategiske
punkter p& kortet, og jo leengere man holder de
strategiske punkter, desto flere maskingevaers-
reder, kanoner og antiluftskyts bliver der opfart.
Til hjeelp har man diverse artilleribombarde-
menter, flyvere, napalm og taktiske missiler, der
kun kan nedkaldes, n&r man har ophobet
tilstreekkelige point, som man blandt andet far
ved at smadre fiendens enheder. Kampvogne,
helikoptere og fodfolk kan altid tilkaldes, sa-
fremt man har de ngdvendige ressourcer, som
automatisk finder vej til pengekassen som tiden
gér. Mister man en enhed, sa far man langsomt
refunderet dennes ressourcer, saledes at man

www.gamereactor.dk
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HUEM VIL DU VAERE? Nar du spiller multiplayer, s& kan du vaelge mellem at styre infanteriet, panserdivisionen, luftveernet eller stottetropperne. Luftveernet
kommer dog virkelig ud pa en prove, nar der er antiluftskyts pa slagmarken. Et godt rad er at fyre et par hellfire-missiler i hovedet pa dem.

INDE | BYEN World in Conflict foregér ikke bare pa rullende marker eller i en skov, men ogsa i

storbyen, hvor de fleste bygninger kan ende som en omgang rygende ruiner.

kan kebe en ny ganske kort tid efter. Der er dog
et loft for, hvor mange enheder man kan have.
Snedigt!

Jeg kedede mig ikke et eneste gjeblik, da
jeg ledte mine tropper gennem singleplayer-
delen. Hver eneste mission indledes og afslut-
tes med nogle fantastiske ingame-sekvenser,
der er s& ufattelig detaljerede, at det er sveert at
forsta, at det er et real-time strategispil, man
har at gere med. Jeg mener, hvordan pokker
kan der veere s& mange detaljer p& hver eneste
enhed, nar ens maskine skal kunne vise hund-
redvis samtidig? Lige meget, hvor meget der
end foregik p& skaermen, sa var der pé intet
tidspunkt tale om et lysbilledshow. Spillets
grafikmotor skalerer sig automatisk til din hard-
wares kompetence, og det er simpelthen ge-
nialt! Den potentielle akillesheael i World in
Conflict er multiplayer-delen. | stedet for tra-

www.gamereactor.dk
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INGEN-SCI-FIHER

Massive Entertainment
har abenbart faet nok af
sci-fi enheder. | hvert fald
er de pavestolte over, at
der ikke er noget sci-fi
over World in Conflict.
Nej, du far ikke lov at sky-
de med laserkanoner og
styre rumvaesner, men til
gengeeld far du lov til at
kaste en dejlig atombom-
be ned over din fiende.

La
e

b

o
UD PA FLANKERNE
Det er aldrig en god idé, at
angribe fiendens panserdivi-
sion frontalt. Hvis man derimod
prover at flanke ham, sa kan
man ramme ham, hvor det gor
allermest ondt. Man kan selv-
folgelig ogsa bare kalde et par
A10’ere ned over ham.

L |

ditionelle, lukkede kampe, som vi kender dem
fra Warcraft-serien, s har Massive Entertain-
ment valgt at felge tidens tand og ga i Bat-
tlefield-seriens fodspor. Man kan til hver en
tid hoppe ind i et &bent spil sammen med 32
andre spillere, og sa ellers give hinanden en
hjeelpende hand med at okkupere strategiske
punkter pa kortet, som sé& giver point til ens
hold. N& ja, sa skal man da ogsa lige veelge,
hvilken slags enheder, man vil styre. Massive
Entertainment har desvaerre skabt tre multi-
player-fraktioner, der neermest er identiske.
Bortset fra et par bittesma forskelle hist og
her, er der ingen grund til at vaelge USA i
stedet for Sovjetunionen. Og det, kaere lzeser,
er, uanset hvordan man vender og drejer det,
uhyggeligt skuffende.

Har man ikke noget imod at bruge sine
sparepenge pa en halvkort, men til gengeeld
fantastisk singleplayer-oplevelse, og synes
man tilmed godt om spillets multiplayer, sé& er
World in Conflict maske et 9-tal veerd. For
dem af os, der stadig er mest glad for old-
tidens multi-player, fortjener World in Conflict
“kun” et 8-tal. S& ma du selv veelge, hvilken

lejr, du herer til.

_Nicolas EImge
Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd
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Spaendende historie. Banebrydende grafik.
B Alt for kort singleplayer-oplevelse. Stort set identiske heere.

CIVILIZATION [V:
BEYOND THE
SWORD

Strategifreaks: Sig peent
farvel til nattesgvnen...

Platform PC Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet Version
Anb. Alder

INDTAG RUMMET Final Frontier er en solidt gennemar-
bejdet mod, der flytter stridighederne ud i det ydre rum.
Her kan du sa dyste om herredemmet over galaksen.

vis min kone skulle finde pa at
m indgive skilsmissebegaering, sa er

jeg ret sikker p3, at Civilization-
spillene vil sta heijt pa listen over arsager.
Rigtig mange naetter og tilsvarende meget
nattesogvn er gaet tabt i mine forseg pa, mod
helt urimelige odds at underlzegge mig ver-
den. Bedre bliver det ikke af, at 2K Games
nu inden sommeren er gaet endeligt pa
heeld, lancerer den anden udvidelsespakke,
Beyond the Sword, til Civilization IV.

Biblioteket bliver udvidet med adskillige
nye scenarier, placeret i og langt uden for
historisk sammenhzeng. Endelig fojer nye
figurer og nyt militaert isenkram yderligere
udfordringer til den uendelige strid mellem
nationerne. Herefter kunne man sé tro, at
Beyond the Sword bare er rutinepraegede
variationer over et velkendt tema, men
sadan forholder det sig heldigvis ikke. Ud-
videlsespakken viser sig hurtigt at veere et
overfladighedshorn af spilscenarier. | den
historisk orienterede ende streekker emnerne
sig fra stridigheder mellem middelalderens
kongedemmer over et udpluk af militeere
konflikter fra Anden Verdenskrig til spillet,
om at sikre kontrol over atomarsenalet i et
sammenbrudt Sovjetunionen. Den helt
afgerende nyskabelse er corporations. P&
den ene side kan det vaere besnaerende at
etablere enorme multinationale selskaber —
hvad enten det er inden for minedrift eller
sushi-restauranter. Ulempen er bare, at du
bliver bundet af gigantiske udgifter til at sikre
fremdriften i dit foretagende.

Civilization IV ligger en rivende udvikling i
forhold til den forste version, men er stadig
langt fra at veere et fuldblods 3D-spil.
Beyond the Sword rykker ikke afgerende
ved dette indtryk, men det er en helt
igennem solid udvidelse, der sagtens kan
spenderes ugevis af tid sammen med.

_Carsten Skov Teisen.

Holdbarhed

Grafik Lyd
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Nye civilisationer, ledere og vidundere. Multinationale firmaer.
B Svingende kvalitet i spilscenarier. Anonym baggrundsmusik.

Gameplay
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JUICED 2: HOT IMPORT NIGHTS

Juice Games har veeret tilbage ved tegnebreettet for at skabe en toer, med masser af aendringer

Platform PS3/X368/PC Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere Testet Version Anb. Alder
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~ | det oprindelige Juiced frae-
p— sede du asfalten tynd i en op-

digtet, virtuel by, men sadan er

ige storbyer laner veje til dine
vaeddemal, deriblandt Sydney,
London og San Francisco.
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det ikke mere. Hele 11 forskell- i - '
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ens bade den danske, svenske og
m norske Gamereactor-redaktion havde

sveert ved at f4 armene ned over den
sublime kereoplevelse, sa blev Juiced haglet
ned i den amerikanske presse, og blev kaldt alt
fra middelmadigt til intetsigende. S& hvad ger
man som udvikler? Stoler man pa ens egen
intuition og aendrer intet, eller lytter man til den
harde kritik, sadler op igen og zendrer hele
formularen?

Med amerikanerfaenomenet Hot Import
Nights, en gigantisk fusion af toptunede benzin-
monstre og eredevende hiphop, som grundlag
for alt den braendte gummi, er speederen tram-
pet i bund fra start til slut. Men kun halvdelen af
oplevelsen er fart, resten er attitude, og det er
der masser af i Juiced 2. Afklaedte fotomodeller
pryder enhver loadingskeerm og nar et leb flo-
jtes i gang, haenger benzindampene sé tungt i
luften, at man nzesten stadig kan lugte dem, nar
det samme sted passeres en omgang senere.
Asfalten bader i metropolens neonreklamer og
en yderst afbalanceret Al, sgrger for at give den
helt rette modstand. Dine modstandere karer
aggressivt og intelligent, men dog aldrig til det
punkt, hvor de bare bliver trukket pa snor gen-

DNA-PROFIL

Juiced 2 byder pa noget
nyt kaldet Driver Dna. Alt
du gor, alle sving, over-
halinger, nitrousbrug osv.
bliver registreret i den Dna-
streng, og det danner s&
en profil af din kerestil.
Korer du hasarderet og
aggressivt, eller er du mere
udspekuleret og discipli-
neret - det hele tilferes din
profil. Bagefter kan du
sammenligne dit DNA med
andre kerere online, og pa
den made finde dig en
veerdig modstander. Det
er faktisk ret smart.

JEG SATSER ALT! At spille penge pa dig selv som vinder, eller vaedde med en anden kerer om at du kan sla ham, er en kanon
god made at tjene lidt ekstra penge pa. Selv hvis du ikke vinder en praemie for en podieplads, kan du stadig vinde veeddemal
med andre, bare du kom over malstregen for dem.
med kun fa hundrede meter til malstregen,
stadig har mulighed for at snuppe sejren fra
forstepladsen gennem lidt snu kersel — genialt.
Styringen er en ret god blanding af det
arkadepraegede og det mere jordbundne. Det er
muligt at skride din bil naermest sideleens gen-

mindre finesser giver kereoplevelsen den ekstra
kant, der ofte mangler.

At slide rundt i svingene genoplader din
nitrous i stedet for at den bare genoplader
automatisk over tid, og det laegger op til en
omgang showkgrsel midt i veeddemalene.

Need for Speed Carbon

nem banerne, uden at fa en ridse i karosseriet.
Mareridtsoplevelser, hvor en enkelt broler
tidligt i lebet ger, at du aldrig far dine modstan-

dere at se igen, dukker aldrig op, og en raekke

www.gamereactor.dk
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Nogenlunde samme stil,
men langt fra samme
kaliber som Juiced 2.

Derudover kan du ogsa spooke dine modstan-
dere. Ved at leegge dig lige i baghjulet af dem i
nok tid, far du dem til at bega sma fejl og miste
fart. Det betyder, at du selv i sidste omgang

nem et sving med over hundrede kilometer i
timen, men stadig s& kan det mzerkes, at der er
noget tyngde og veegt i bilerne, og det kommer
iseer til udtryk, nar du skal drifte. Der skal ikke

www.gamereactor.dk
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BLAENDENDE TEMPO
At teende for nitrousindsprojt-
ningen, presse nalen pa spe-
edometeret pa den anden side
af de 100 mil i timen foles rigtig
godt i Hot Import Nights.
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HUORFOR OM NATTEN? Der er mange forskellige variationer af
de to former for lob, sa der er masser at se til. Desvaerre foregar
langt de fleste lob om natten, og det skuffer altsa lidt.

meget til at sende de tonstunge oser glidende
rundt pa banen, men samtidig skal du passe pa,
at bagenden ikke svinger ud og rammer auto-
veernet, s& du mister dine point. Driftdelen er en
hérfin balance mellem at treede let pa gassen og :
holde tungen lige i munden, og det fungerer i = ;

langt bedre end driftdelen i f.eks Need For -'J'-
Speed Carbon.

Groft sagt er spillet kun opdelt mellem de
almindelige gaderaes og s& driftkonkurrencerne,
men pa trods af dette, er variation det sidste,
der mangler i Juiced 2. De to former for lob har
utrolig mange underinddelinger, sa det foles
aldrig bare som at lave det samme. Den fiktive
by fra forgaengeren er blevet skrottet til fordel for
et ligasystem, der ikke ligger milevidt fra, hvad vi
bl.a. har set i Project Gotham Racing. Snedigt
nok er det ikke kun gode placeringer i leb, der
giver adgang til de hgjere ligaer. At udfere sma
sidemissioner under labene hjeelper ogsa den
karriere godt pa vej, og det kan veere at spooke
en seerlig modstander eller at vinde en saerlig
sum penge pa et veeddemal. Variationerne er
mangfoldige.

P4 trods af alt det gode, er der ogsa sneget
et par enkelte irritationer ind i Juiced 2. | de
sakaldte pink slip-vaeddemal-leb, hvor taberen
ma overgive sin bil til vinderen, mangler der

kontinuitet, for hvis du vinder, f&r modstan-
deren pa magisk vis en eksakt kopi af den bil,
du lige har vundet fra ham. Han har alts& ikke
haft det mindste pa spil. Det bryder lidt illu-
sionen, og specielt rimeligt er det jo heller
ikke, ikke nar du mister din bil, hvis du taber
sadan et lgb. Desuden irriterer det mig ogsa,
at du altid starter bagerst i feltet, nar et lob
saettes i gang, Jeg ved godt, s&dan har det
naesten altid vaeret inden for genren, men det
gor det altsd ikke mindre generende. Desveer-
re er der ogsa sneget sig et par enkelte frame-
ratedyk med i det feerdige produkt. Heldigvis
sker det meget sjeeldent, men de er der dog
alligevel. Ingen af disse mangler ber dog
afholde dig fra et kab, for som helhed goer
Juiced 2 alt andet end at skuffe.

At denne efterfolger ligger forholdsvis langt
fra den oplevelse, der var at finde i det oprin-
delige Juiced, vil muligvis afskreekke enkelte,
men ndr du ferst dykker dybt ned i den myri-
ade af muligheder, som Juiced 2 laegger for
dine fodder, vil det neesten vaere umuligt at
benzegte den faktisk gode koreoplevelse, der
er at finde her. Licenssikringen til Hot Import
Nights har veeret et klogt treek, der sagtens
kan beere serien et godt stykke fremover. Det
er stilfuldt, professionelt og bundsolidt. Kan
man virkelig bede om mere?

STy

Holdbarhed

LAERAT DRIFTE
En meget stor del af
Juiced 2 handler om at
drifte, og der kraeves
millimeterpraecision for at
fa virkelig mange point.
Kom op i en god fart og
lad sa din bil glide konti-
nuerligt gennem alle
svingene, og optjen point
pé det. Det fungerer
virkelig godt og det er
det som Richard Badger,
projektlederen pa Juice
Games, er mest stolt af i
spillet, hvilket vi forstar.

Grafik Lyd
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MELFLNGE
Skrap og udfordrende Al Solid styring.
B Problemer med kontinuiteten. Et par dyk i frameraten.

Gameplay

MAKE-UP TIL BILEN Mulighederne for at personliggere din bil er stort set uendelige. Der kan
pilles ved hver centimeter, sa du vil nzeppe se to lignende biler, nar du spiller online.

www.gamereactor.dk

POREMON
DIAMOND/PEARL

Pokemon-kraeene angriber
DS’en til gleede for fans...

Platform NDS Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

DRYPPER DET? Pokemon Diamond Version udgives samtidig
med Pokemon Pearl Version, som efter sigende skulle vaere
naesten identiske spil. Det lugter af regulzer aftapning.

owan, den store pokemon-pro-
m fessor, er i byen og beder dig om

hjzelp med at indfange og kort-
laegge alle pokemonerne i Sinnoh-regionen.
Han foreerer dig en kamp-pokemon, sa du
ikke begiver dig af sted ubevaebnet, og her-
efter gar eventyret sin vante gang med at
indfange, traene og keempe med dine poke-
moner mod alle de andre pokemon-trzenere.

Kampene er simple og turbaserede, og
meget lettilgaengelige. Fire forskellige angreb
kan hver pokemon mestre, og man bruger
naturligvis stylusen til at serve dem af sted
med. En af de storste styrker ved pokemon-
spillene, er at de er den mildeste introduk-
tion til rollespil, man kan enske sig, og sam-
tidig byder Pokemon Diamond/Pearl pa
masser af forbedringer af alle de tidligere
spil i reekken. Her er mere af det hele, og alt
har faet en ekstra stramning med skruetraek-
keren. Spilmekanikken hzaenger fint sammen,
og pokemonerne bliver rask veek noteret ned
i professorens kartotek.

Grafisk er der stadig ikke meget at rabe
hurra for — spillet ligner et Gameboy-spil. Det
er nemt at se, hvad alting forestiller, men
ambitionerne har ganske enkelt ikke veeret
heje nok pa dette punkt. Samtidig rammer
udviklerne dog plet med musikken og lydef-
fekterne, som passer perfekt til pokemon-
universet.

Det er nogle gange sveert at anmelde et
spil, som man ved, masserne elsker, nar
man synes, at manglerne skinner lidt for
tydeligt igennem. Pokemon Diamond er et
solidt rollespil, som rammer plet i forsoget
pa at fa spilleren til at bekymre sig om de
sma kraes udvikling. Men samtidig er der
dog noget over pokemon-universet, som ger
det en anelse mindre magisk for dem, som
ikke har veeret med fra starten. Sa kan antal-
let af kampe nogle gange synes uendeligt,
og karaktererne lidt for barnlige. Men kan
man laegge dette bag sig, er det sjovt.

e

Grafik Gameplay Holdbarhed
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Ny onlinedel. Glimrende begynder-rollespil.
B For mange ensformige kampe. Forzeldet grafik.
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er hundevigtigt, men tit udelades.

Platform PS2 Udvikler Udgiver
Testet Version Anb. Alder

eg har ikke set Meet the Robin-
sons, sd jeg skal lade det vaere

usagt om filmen er vaerd at bygge et
spil p4, og faktisk kan det ogsa veere lige-
gyldigt, for spillet er slet ikke baseret pa
filmen - er du forvirret? Det skal du ikke
veere, for selvfglgelig laegger Meet the Robin-
sons-filmen univers op til oplevelsen, men
plottet er noget helt andet.

Af et spil at veere er Meet the Robinsons
mere end rimeligt — og hvorfor skulle det ikke
veere det? Avalanche Software har ikke pa
noget tidspunkt lagt hjernen i bled eller
genopfundet den dybe tallerken, men blot
tappet spilindustriens mange succeser for lidt
blod. Her er tydelige spor fra Ratchet &
Clank, en sjat rulleri laftet direkte ud af Super
Monkey Ball og en god portion Dig-Dug. Der
er endda lidt Breakout, hvis du skulle have
savnet den slags. P4 den méade bliver Meet
the Robinsons aldrig sig egen, men laver sa
til gengeeld heller ikke enorme huller i jorden.

At sigtesystemet ikke aldrig fungerer helt

Licensspil der blindt falger slipstrammen i industrien

Premiere Antal spillere

dette noget, der irriterer. Qvelse eller bare
tilveenning kan afhjeelpe det, men sadan
burde det ikke veere. Veerst af alt er dog, at
spillet ikke er oversat til dansk i tale og tekst.
Jeg ved godt at Danmark er et lille land, men
antallet af barn, der far det optimale ud af et
licens-spil som Meet the Robinsons, uden at
kunne forstd, hvad der foregar, er ikke stort.

Hvis man absolut vil tjene pengene pa
ungerne, sa invester dog lidt i at give dem
hele oplevelsen. Er man dog over ti & gam-
mel, kan Meet the Robinsons vaere en god
indferelse i platformgenrens mange forngj-
elser, og maske bane vejen for spil som Jak &
Daxter, Ratchet & Clank samt Beyond Good &
Evil — alle sammen spil, der snuppes fra med
arme og ben i Meet the Robinsons. Forvent
dig ikke for meget af Disneys seneste

6,18

_Thomas Tanggaard

Fé DET DOG LOKALISERET Hvis et licensspil som Meet the Robinsons skal ramme en hgjere karakter,
sé skal producenten til at satse lidt penge pa at fa det oversat. Buzz har haft stor succes med en
dansksproget-udgave af det velkendte quiz-program, og kan derfor spilles af hele familien — noget, der

optimalt er sergerligt. Sammen med kameraet
plejer dette at veere kritikomraderne i ethvert
licensspil, og selv i Meet the Robinsons er

Gameplay Holdbarhed

\Wu NS
Masser af variation. God historie. Rimelig grafik.
B Ikke oversat til dansk. Problemer med sigtet.

MEDIEVAL Il TOTAL WAR KINGDOMS

Segas totale krig breder sig til nye territorier. Carsten har leget haerleder en uges tid...

Platform PC Udvikler THE CREATIVE ASSEMBLY UdglverSEGA Udgives UDE NU Antalsplllere'l-a Testet Version RETAL And. Alder 16+

_ S

Grafisk er det méske ikke sa spasndende som da seriens ferste spil udkom, men de strategiske overvejelser er mange og udvidelsen er fyldt med nye opgaver.

ingdoms rummer hele fire nye kam-

pagner, mere end 100 nye enheder,

50 nye bygninger og meget, meget
andet. S gor dig kiar til kamp.

Britannia er en kampagne, der fokuserer pa
de indre brydninger i et fortidigt Storbritannien.
England behersker godt nok sterstedelen af
territoriet, men opreret ulmer i bide Skotland,
Wales og Irland. Crusades udspiller sig i Mel-
lemesten pé korstogenes tid. Med centrale
figurer som Richard Lavehjerte, Saladin og Nur
ed-Din i spil, er banen kridtet op til drabelige
stridigheder, bade pé og uden for slagmarken.
Americas handler om Spaniens brutale
erobring af den Nye Verden, et forigb, der

www.gamereactor.dk

udfolder sig p& Cuba, i Centralamerika og store

dele af Nordamerika.Ligesom i de tidligere spil

i serien udfolder spillet sig pé et strategisk kort,

hvor man som i et skakspil rykker sine natio-

ner, heere, presster og enheder i gvrigt rundt pa iﬂ“n

et kort, og pa en slagmark med heere p&
adskillige tusinde mand i kamp pé én gang.
Kingdoms fajer ikke epokegerende nyheder til
dette koncept, om end der dog er blevet plads
til en enhed som et fort af sten, som kan f&
stor betydning for forstesrkninger til udsatte
styrker — og for beherskelsen af erobret
omréde. Kingdoms er en omfattende sag. S&
omfattende, at udvidelsespakke naesten er et
fattigt ord. Desuden er spilbarheden i top,

1| FAKTA

JEGER SAERLIG
Det gar igen fra tidligere
spil i serien, at de centrale
figurer er udstyret szerlige
egenskaber, der pa godt
og ondt kan pavirke slag-
ets eller stridighedernes
udfald. Militeer styrke er pa
den made ikke noedven-
digvis langtidsholdbar.

Sa ved du det.

béde for de indlysende staerke og svage
nationer. Hvis jeg tager luppen frem og leder
grundigt efter svaghedstegn, s& mé det vaere,
at figuranimationen ikke nér helt samme
effektfulde hejde som grundspillet. Tilbage
stér dog, at Kingdoms er sserdeles begavet
underholdning for historie-freaks og strategi-
noerder.

_Carsten Skov Teisen

Grafik 818 Lyd 878 Gameplay 8718 Holdbarhet 818
DET ER MERE END EN UDVIDELSE

[E Omfattende og originale kampagner.

B Langsom og besvzerlig installation. Anonym figuranimation.
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MASSER AF HOTTE KONKURRENCER

Flere konkurrencer p&:L www.gamereactor.dk

VIND ET EKSEMPLAR AF: o

SEGA RALLY

Sa sker det. Ved at udfylde nedenstaende felt og sende den til os (eller ved at deltage i samme konkurrence
online) kan du vinde et eksemplar af manedens eneste rally-spil, nemlig Sega Rally.

Skriv de rigtige svar: Motivering: Dit navn & adresse:
. . Skriv, med kun 15 ord, hvorfor det netop er
Sega Rally udkom hvilket ar til Saturn? i

Du kan ogsa deltage i denne konkurrence online, sa du slipper
dig der skal vinde et eksemplar af spillet: for at klippe i det eksemplar af Gamereactor:
[ 11993 [ 11994 (11995

Hvilket firma star bag Sega Rally
[] simBin [Jsega  []Namco

Hvilket format vil du have spillet til?
[ PlayStation 3 [] Xbox 360

Klip feltet ud, send det til os og maerk kuverten med "Sega Rally” Du kan indsende dit svar pa mail eller ogsa skrive svaret ned pa et
stykke papir. Send os dit svar til konkurrencer@gamereactor.dk eller til Gamereactor, Dortheavej 59, 3. Sal, 2400 Kebenhavn NV

Flere konkurrencer pi. WIWIN.GAMEREACTOR.OK
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SUPER PAPER MARIO

En vanvittig blanding af bade to og tre dimensioner, udger Marios meget velfungerende Wii-debut

Platform Wil Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere 1 Testet Version Anb. Alder

Genre ACTION/EVENTYR

& sent som i 1996, lige for Square og
Nintendo endte i skilsmisse, lan-

cerede de et rollespil til Super Nin-
tendo med Mario i hovedrollen. Spillet hed
Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars. |
spillet styrede du todimensionelle figurer rundt
i en tredimensionel verden, og da det forste
egentlige Super Paper Mario til Nintendo 64
var under udvikling, blev det faktisk kaldt
Super Mario RPG 2.

Flere dele fra det forste Super Mario RPG er
faktisk blevet genanvendt i Paper Mario-spille-
ne, dog uden at de officielt harer sammen
historiemaessigt. Med lidt baggrundshistorie til
denne spilserie, er det tid til at komme i gang
med Super Paper Mario, hvor et ufrivilligt bryl-
lup mellem prinsesse Peach og Bowser, fore-
taget af den onde greve Bleck, bliver optakten
til et af Marios til dato mest vanvittige eventyr.
Jeg snakker naturligvis om Super Paper Mario,
verdens givetvis eneste spil, der foregér i bade
to og tre dimensioner — samtidig.

| stedet for at fortseette stilen med rollespils-
elementer af den slags, som Paper Mario: The
Thousand Year Door havde, er opfalgeren mere
et dialogtungt platformeventyr, der med lind
hand, blander de forskellige dele fra de tidligere
Mario-spil til en helt ny oplevelse. Spillet minder

www.gamereactor.dk
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ET HELT GALLERI

Det mest fantastiske i
forhold til maengden af
Nintendo-trivia, kommer i
form af muligheden for at
spille hele galleriet af
figurer fra Super Mario
Bros. 2. Na ja, naesten alle
sammen. Du kan ikke
spille Toad, for han er
erstattet med onde Bow-
ser. De har alle praecis de
egenskaber, du kender,
altsa at prinsesse Peach
kan svaeve i luften og Luigi
hoppe super hejt. Mario
ligger lige midt imellem,
preecis som han plejer.

Zelda: Twilight Princess
918 Wil

Bundsolidt eventyr med
rigtig mange timers for-
tryllende historie.
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FREMRAGENDE STIL

Ikke siden Okami, har vi set et
spil med s& steerkt et design.
Alt er holdt i sprudlende farver,
steerke linier og ligner mest af
alt en af de boger fra ens barn-
dom, hvor billederne sprang ud
af siderne. Det er mesterligt.
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HAN FJERNER ALT Bowser er en kampvogn. Han pulveriserer totalt alt modstand og byder gerne pa lidt varm ande, hvis der
ellers skulle veere noget i vejen . En favorit i Super Mario Kart-spillene, og tilsyneladende ogsa her. At han endnu engang er
Marios aerkefjende, giver bare spilleren den der gode folelse i maven.

mest af alt om det klassiske Super Mario Bros,
bortset fra at man nu kan forvandle den sade,
todimensionelle verden til en ny tredimensionel
verden. Men det er som sagt kun verdenen, for
bade Mario og hans fiender fortszetter med at
veere papirtynde, hvilket ligger grundstenen til
nogle af de smarteste gader, jeg nogensinde
har oplevet i et spil. | et eksempel skulle jeg
f.eks. krydse en bro og snakke med dens
forpagter, som stod for det hele, men han var

totalt forsvundet, uanset hvor meget jeg ledte i
hele hans hus. Det var ikke for jeg gjorde
verden tredimensionel, at jeg kunne finde ham,
klemt fast nede ved vandet i en forkert
dimension, s& jeg ikke kunne se ham. Genialt.
Selve oplevelsen spilles med Wii-moten
vendt preecis som et NES-joypad, hvilket ger
det helt retroduftende at spille. Alle kraftbonus-
ser der fandtes i de foregdende spil, er ogsa
med i Super Paper Mario, men de udfylder ikke

www.gamereactor.dk
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VARIEREDE BANER Som det altid har veeret tilfaeldet for Paper Mario-serien, s er dette seneste kapitel ogsa fyldt med en masse Nintendo-trivia og kendemaerker.
Praecis som i de gamle Super Mario Bros, er der bl.a. verdener inddelt i fire forskellige dele. Den forste bane hedder naturligvis bane 1-2 og foregar under jorden.

TO 0G TRE DIMENSIONER
Det er naermest genialt at Su-
per Paper Mario bruger sin gra-
fiske form til inspiration form for
spillets gader. Du vil utvivisomt
blive imponeret flere gange.

W

KEDELIG KONTROL Det kan maerkes at Super Paper Mario kommer fra GameCube. Ingen af de

bevaegelsesfolsomme indslag er dybt nedvendige i overflytningen til den nye Wii.

samme rolle, eftersom man lettest besejrer ens
fiender ved at hoppe pa dem eller kaste noget
efter dem. Dermed ikke sagt, at det er menings-
lost at bruges ens bonusser eller andet, for man
far bl.a. en evne, der gor det muligt at sla de
bleeksprutter ihjel, som gjorde livet surt for Mario
i undervandsbanen af Super Mario Bros.

Super Paper Mario er et fuldsteendig beda-
rende spil, ikke pa grund af dets tekniske prae-
stationer, men i stedet pa grund af det uhert
charmerende design og den fantastiske sans for
detaljer. Alle banerne er virkelig godt sammensat
og indeholder rigtigt mange gale indslag, som
f.eks. et gjeblik, hvor man hopper ned i et af de
klassiske grenne rer, og sa bagefter opdager at
man er endt helt ude i horisonten pé billedet.
Der findes et utal af sddanne ojeblikket, og de er
alle sammen med til at gore spillet meget gen-
nemfort. Super Paper Mario blev allerede an-

www.gamereactor.dk

HAN-ER-MANDEN
Selvom Mario snart har
veeret med i et hav af
spil, og desveerre pa det
seneste alt for mange
sportsspil, s& falmer hans
stjerne ikke. Det perfekte
bevis er Super Paper
Mario og ikke mindst
Galaxy, som kommer
senere i ar. Begge er lys-
ende eksempler pa at
Nintendo kan lave stra-
lende underholdning med
den gamle feetter.

nonceret i maj sidste ar til GameCube. Premi-
eren skulle have veeret samme efterdr. Men
skasbnen ville det anderledes, GameCube-
konsollen blev taget ud af produktion og
spillet udkom i stedet til Wii. Det, praecis som
det var tilfaeldet med The Legend of Zelda:
Twilight, Nintendo har gjort, er at tilleegge
spillet en masse beveaegelsesfelsomme ting i
spillet, som faktisk ikke er strengt nedvendige.
Den mest patagede, er at man spiller med
styrekrydset i stedet for den analoge styre-
pind, hvilket giver en anelse darlig kontrol.
Selv pegefunktionen er naermest kun en mu-
lighed for at bruge en lommelygte, som giver
dig informationer om ting, du lyser pa. Kunne
jeg have spillet Gamecube-udgaven? Ja.

At Super Paper Mario ogsa er en smule
tempofattigt, er aergerligt. Desuden, og det er
selvom jeg selv elsker den tunge dialog, s er
det meget svaert for Marios yngre fans, at
folge med i dette seneste eventyr. Der er rigtig
meget at laese, og det kan ikke bare klikkes
forbi i hast, da der tit er informationer til, hvad
du skal gere som det naeste; men det er na-
turligvis petitesser i et i @vrigt meget stralende
eventyr. Super Paper Mario er et klokkerent
bevis pa, at Mario stadig er den ubestridte
platformkonge i bade to og tre dimensioner.

S

Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed
gy “‘“H“W‘u1‘W‘HHWWW ppmg e
[EVENTYRLIGT (0616
Humoristisk. Smarte gader. Godt banedesign. Herlig grafik.
B For dialog-tungt for de mindste. En anelse tamt i tempoet.

PROJECT
SYLPHEED

Game Arts puster nyt liv i
deres gamle klassiker

Platform %368 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

TIDSGRAENSEN serger for, at spillets 16 missioner ikke bliver
overstaet i en handevending, hvilket der i modsat fald havde
veeret overhaengende fare for. Det er altsa skuffende.

er er ikke meget plads til hverken
m krop eller bentgj i Delta Sabre-flyets

cockpit. Det 27. drhundredes kamp-
fly har ikke en knivspids mere businessclass-
luksus end vor tids jetjagere. Gennem det
heerdede panserglas ser jeg eskadriller af
fiendtlige fartojer, snoede ragspor, laserstra-
ler, eksplosioner og gladende efterbraendere
blande sig med lyset fra tusindvis af stjerner.
625 ar ude i fremtiden er det interstellare
morke blevet menneskets foretrukne
slagmark. Og jeg er med derude.

En tre minutters tidshorisont i Project
Sylpheed virker uretfeerdig fordi slagene er
komplet uoverskuelige. Der er s& mange
lysstréler, regspor, rumfartgjer og iko-ner pa
skaermen, at man ikke ville kunne skelne en
bldhval fra en dveergflodhest pa fem meters
afstand. Det er en kamp i kam-pen at skaffe
sig et overblik over, hvem man skal ramme,
og hvem man egentlig skal beskytte. "Don't
shoot me, Katana. Concen-trate your fire on
the enemy!!", lyder det fra den bryske
kaptajn. Det troede jeg faktisk, jeg gjorde.
Og sa var det dig, der flgj ind i min skudlinje,
kammerat. Et andet problem er missionernes
sekundaere mal. Det er forst ved at leese
statistikken, der folger efter en overstéet
mission, at man kan se, hvad de sekundeere
mal var, og sa er det ligesom for sent at
opfylde dem. Det gér ogsa hurtigt op for dig,
at det prangende vébenarsenal ikke er s&
funktionelt, som det giver sig ud for. Med
mindre du skal tilintetgere storre fartojer, er
det varmesogende missil alle andre vaben
overlegent. Det ger ikke nadvendigvis
opgraderingssystemet og udviklingen af nye
vaben mindre interessant, og spiller du pa
den hgjeste svaerhedsgrad, kommer de
enkelte vaben sikkert mere til deres ret, men
Project Sylpheed er et stilstudie i spildt
udviklingsarbejde. Spillet er resultatet af en
raekke forkerte beslutninger, som konsekvent

modarbejder spillelysten.

_Henrik Bach
Holdbarhed

Grafik Lyd Gameplay
P O 0 0
| GAMMELDAGS (06 1)

BANTIE f
Intens action. Godt vabenopgraderingssystem.

B Uoverskueligt og forvirrende. Mange ubrugelige funktioner.
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THOMAS 0G MARTIN ANMELDER MANEDENS DVD-FILM
Lees flere anmeldelser pa: www.gamereactor.dk

David Fincher leverer endnu et merkt mestervaerk

1960’ernes Amerika danner
rammen for den szerdeles
merke historie om seriemor-
deren The Zodiac. Efter at
have myrdet et ungt par,
sender han en kode til en af
San Franciscos aviser, og
snart er den komplette
menneskejagt géet ind.
Zodiac er pé alles lssber og
mange uskyldige sjesle fanges
i slipstremmen pé hans
brutale gerninger, alle fra de
politimaend der er sat p&
sagen, til journalisterne pa
redaktionen, der bringer hans
koder pé avisens forside.

Det der ger Zodiac til en
ganske unik oplevelse og som
separerer den fra alle tidligere
kriminalfilm, er at den ikke
foles stiliseret eller fortolket,
som Hollywood ofte har det
med at gore. Sagen om The

Zodiac er blevet gendbnet og
lukket igen flere gange gen-
nem é&rene, uden at der er
kommet endelige, fesldende
beviser i sagen. Faktisk blev
sagen genébnet bare méaneder
inden Finchers film ramte bio-
graferne, og at vesige netop
disse hesndelser til at bygge
sin film over, er ikke mindre
end en genistreg. Som i rig-
tige kriminalsager er det ikke
alle spor, der forer tasttere pa
opklaring og ofte stér under-
segelserne fuldstaendigt stille.
Filmen felger sagen gennem
et helt arti, hvor vi ser, hvor-
dan sagen hopper frem og
tilbage mellem de forskellige
politifolk og journalister, efter-
hé&nden som den udbrasnder
dem og deres familier pa skift.
Skesrmen prydes af en
perleraekke af skuespillere, og
de alene er naesten veard at se
den for. Naturtalentet Jake
Gyllenhaal er en af de fa, unge
skuespillere, der formér at

bruge sit udseende til at ud-
dybe og forklare sine roller, og
Robert Downey Jr. er ikke
mindre end knivskarp, vittig
og uforglemmelig — prascis
som vi kender ham. Dog med
alt det sagt, skal det naavnes,
at det bestemt ikke er alle, der
vil f& noget ud af den her film.
Det er en lang og forskruet
fortaslling, der streskker sig
nessten tre timer, og med min-
dre du er typen, der kan holde
til at se en kriminalfilm, hvor
opklaringen af sagen stér stille
eller gér tilbage i store dele af
filmen, er det her ikke noget
for dig.

Med Zodiac viser David
Fincher, at han stort set har
perfektioneret sine fortssller-
egenskaber inden for film.
Zodiac er hele vejen igennem
troveerdig, og selvom den
overdrevne natur af mordene,
som vi tidligere s i Seven, er
vask, er den knugende uhygge
og modigshed bevaret.

Next

Genre ACTION

Udgivelse

Tekst

| Next er den amerikanske stat
ude efter Johnson, fordi hans
evner er alt andet end ballondyr
og festlige hatte. Cris kan nemlig
se fem minutter ind i fremtiden,
og mens det giver smor pa bro-
det og klapsalver fra en raekke
pensionister, s& er han stadig
tilteenkt noget storre — nemlig
rollen som Los Angeles rednings-
mand, i hvert fald hvis det star til
den amerikanske stat. Men Cris
vil ikke veere en helt, han vil me-
get hellere bage péa en pige, han
ser igen og igen i sine dremme,
og sé er Next ellers i gang. Og
hvis du synes, at det lyder som
en tam omgang, sé er det fordi
det er det. Next bruger alle 96
minutter pa nogle af de mest
ligegyldige scener og den mest
intetsigende dialog, og var det
ikke for lidt skyderi til allersidst,
sa ville jeg faktisk have sveert ved
at kalde det for en actionfilm.
Tempoet er nsermest ikke-eksi-
sterende i store dele af fimen, og
speendingen kan ligge pa et me-
get lille sted. End ikke de velfun-
gerende spole frem og tilbage-
effekter kan redde det. Next er en
fiasko, der er ingen grund til at
dreje den anderledes. 2/18

Sunshine
Genre DRAMA
Udgivelse

Tekst

Sunshine foregar i & 2057. Solen
er, helt uventet, ved at slukke, og
hvis ikke den enorme energikugle
far et ordentlig los bagi, s& skal vi
alle sammen til at kebe ekstra
tykke vinterjakker. Livet pa jorden
er kort sagt ved at forgd, og der-
for sender jorden, i et sidste des-
perat forseg, en raekke forskere,
astronauter, fysikere og botani-
kere ud i rummet med kurs mod
solen. Ideen er at detonere en
bombe i den og derved f4 alting
tilbage pa rette kel. Men under-
vejs meder de noget. | en cock-
tail, der minder uhyggeligt meget
om s& mange andre genre-film,
forsvinder en enkelt pa en spad-
seretur i rummet, mens en anden
gér i hundene, fordi han mener
det er hans skyld. Herfra bliver
Sunshine s&dan halvt om halvt en
omgang Event Horizon, dog uden
gyset og Rumrejsen 2001, bare
uden den filosofiske dybde.
Skuespillerne ger, hvad de kan,
og specielt Cillian Murphy er
ganske god, men de slas forgae-
ves med et tempo, der er sovn-
dyssende raedselsfuldt og en
historie, der pa nzer de sidste ti
minutter, er &benlys skabelon-
skaret og ret ligegyldig. 5/18

Alpha Dog

Genre DRAMA

Udgivelse

Tekst

Alpha Dog bygger pa virkelighed-
ens Jesse James Hollywood, en
narkopusher, som endte pa FBI's
Most Wanted-liste, efter at han
og hans venner kynisk henrettede
en rivals lillebror — men ikke for
de havde festet med ham i tre
dage. Jeg er ikke et gjeblik i tvivl
om, at meget af Alpha Dogs dar-
lige omtale skyldes Justin Tim-
berlake, for nar det kommer til
kritikere, s& ser mange af dem
helst at sangere forbliver sangere,
og at skuespillerfaget er forbe-
holdt dem, som har den skole-
maessige baggrund og interessen
fra barnsben.Jeg er heldigvis ikke
en af dem, og derfor har jeg hel-
ler ikke sveert ved at se Timber-
lakes abenlyse talent for skue-
spillet. Det er méske ikke en
kreevende rolle i stil med Min
Venstre Fod, men Justin straler
hver gang han er pa skeermen,
og hans entusiasme for filmen
baerer ham langt. Hvis der skal
siges noget negativt om Alpha
Dog, sé er det, at den tempo-
mazessigt er for slov. Havde Alpha
Dog haft manuskriptet og modet
til at ga hele vejen, s& havde jeg
ogsé fundet en hojere karakter
frem. 7718

¥

Van Wilder 2 :
The Rise of Taj

Genre KOMEDIE

Udgivelse

Tekst

Van the Man har jeg set et utal af
gange. Uanset om du er til dum-
me, amerikanske college kome-
dier eller ej (jeg er normalt ikke),
s4 loftede Ryan Reynolds den
originale film til helt fantastiske
hejder. Hans timing var ypperlig
og hans sans for, hvordan selv de
mest tabelige oneliners skulle
leveres, var ganske enkelt frem-
ragende. Derfor er det ogsé et
seet meget store klovnesko, som
Kal Penn skal udfylde — og det
lykkes bare aldrig. Van the Man 2
er uden knivskarp komik og med
en historie s& tynd, at man ikke
kan fortaenke nogen i at slukke
lzenge for rulleteksterne. Selv
skuespillet, og her taler jeg natur-
ligvis om det komiske isleet, er
ringe. Kal Penn rammer forholds-
vis plet i begyndelsen af filmen,
men som minutterne snegler sig
af sted og historien rammer
bunden, s& kan selv de bedste
grimasser og fagter ikke redde
Van the Man 2. Det er og bliver
en komedie uden szerligt meget
at grine over. Der er intet i vejen
med at lave en Van the Man 2,
men Ryan Reynolds er nedt til at
veere ombord. 3718
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ANMELDER MANEDENS AKTUELLE SKIVER

Diskuter musik p&: www.gamereactor.dk

LUFTKASTEL?

Air Traffics forste skive er et underligt bekendtskab. Marie-
Louise vil have skéret det ungdvendige fedt fra...

Et debuterende album, der
sastter sine spor. Spor af vidt
forskellig karakter, og der
bliver eksperimenteret lidt
rundt. Kvaliteten svinger lidt,
og jeg gik da heller ikke ind til
projektet helt uden de sead-
vanlige fordomme. Da jeg
gjorde min research inds4 jeg,
at der var tale om "endnu” et
U.K. band bestéende af fire
unge meaend, der kategorise-
rede deres musik som alter-
nativ rock. Denne opskrift er
efterhanden hert et par gange
for | musikkens historie.

Ikke desto mindre lsagges
der p& fornemmeste vis ud
med et par gode rock numre,
der haslder en del over til den
s4 eftertragtede indie genre.
Drengene kommer isser rigtig
godt af sted med det pa
nummeret Charlotte, der er en
lang hyldest til det mondaene
guitarriff. Det fungerer i aller-

hejeste grad. Der er lagt en
masse energi i nummeret, og
det ma nok tilskrives at vasre
albummets ultimative hgjde-
punkt. Herefter kommer Sho-
oting Star, hvor der felges op
pé energiudladningerne fra
forrige nummer, og forsanger,
Chris Walls skingre stemme
bliver udsat for en del falset.
Det kisader ham, men alt med
méde.

Herefter gér det si smét
treagt ned ad bakke. Der bliver
spillet lidt for meget pa de
lange serenader med en
desperat og halvskrigende
forsanger ind over uanede
maengder af klaver, der laagger
sig steerkt pa graensen til
serigst navlepilleri. Det er
simpelthen for uinteressant og
langvarigt. Et forseg pé at
gere det smukt og luftigt
ender i ynkelighed, og en
tendens til at preve lidt for
meget. Isser nummerst Empty
Space, hvor der er lagt et
Muse-agtigt klaverriff ind over,
bliver til sidst s ihaerdigt, at

man er nadt til at skippe det.
Desvaerre er denne trang til
lidt forhastet skipperi mellem
numrene ikke en engangsfore-
stilling. En svingende kvalitet,
ger at man har lyst til at sprin-
ge let og elegant forbi et par
af numrene inde midt i pladen.

Da albummet lakker mod
enden, formér de dog at rejse
sig til en talelig standard igen.
Get In Line viser igen bandet
fra deres energiske side, og
det kisader dem altsé bedst.
Der er ikke lagt nogen fingre
imellem: Produktionen af
nummeret er skrabet og
kantet - intet overforbrug af
klaver og dérlige rock-klicheer
at spore. Albummet bliver
afsluttet med sangen Your
Fractured Life, der er en
finurlig lille keerlighedssang.
Dette redder simpelthen
afslutningen pa albummet. En
sand befrielse, der ogsé
haaver niveauet betydeligt. Det
gor det dermed til en ganske
udmeerket debut fra de fire
unge meend. 718

Transformers

Genre ROCK/METAL

Tekst

Adventure, action, sci-fi filmen,
der havde sin gang i de danske
biografer for nogle maneder
siden, har naturligvis ogsa et
soundtrack. Om de tonstunge
Transformers danser eller bare
slas til den slags, skal jeg lade
veere usagt, men CD’en er spaek-
ket med rock fra alle branchens
hjerner. Ikke tit man ser Linkin’
Park pa samme trackliste som
herrerne i Smashing Pumpkins.
Derudover teeller kunstnerne pa
albummet blandt andet ogsa
Disturbed, Goo Goo Dolls, HIM
og de farlige drenge fra The
Used. Overordnet er det et haes-
blaesende soundtrack, der laegger
op til den ene vilde actionscene
efter den anden. Rent kvalitets-
maessigt er det varierende, da
Linkin Parks nummer What I've
Done f.eks. ikke kan méle sig
med et gennemfort fedt rock-
nummer, som HIM leverer i
Passion’s Killing Floor. Som
nzevnt tidligere er det de tunge
drenge, der sidder pa formands-
posterne pa dette soundtrack. De
andre er okay, bare langt fra
ligesa hardtsldende og gen-
nemslagskraftige. lkke verdens
staerkeste soundtrack.

J-Ro

Genre HPHOP

Tekst

Et album fyldt op med hele 20
numre, det pureste hasphéaéap. J-
Ro er normalt et af medlemmerne
i gruppen med det fantasifulde
navn The Alkoholiks. Trods sit
eksotiske kunstnernavn er han for
tiden bosat i Sverige, og er derfor
jeevnligt at finde pa de danske
scener. Jeg har det ofte sveert
ved at se det fede i ensformige
beats, der er tilsat stejende elek-
troniske lyde, der kommer mar-
cherende ind over lydbilledet. Der
ma gerne vaere noget mere af-
veksling, s& det hele ikke gar op i
at veere s street og stejende
som muligt. Nar det sa er sagt,
sé er der enkelte gyldne gjeblikke
pa denne CD. Nummeret Skilt,
der kun er hele 42 sekunder langt
er en J-Ro, der ringer op til en
(formodentligt) eks-keereste, for
at fortaelle, hvor saret han er. Men
egentlig vil han gerne have sin
Beach Boys Greatest CD tilbage.
| den mere folsomme ende er der
et nummer som U Call That
Love? Feat. Chords. De over-
rumplende beats er blevet erstat-
tet af et simpelt klaver, tilsat lidt
strygere og lir, sa det bliver rigtig
laekkert og smooth. J-Ro er dog
aldrig rigtig overbevisende.

‘.:&

M.LA.

Genre SKA/POP/REGGAE
Tekst

M.I.A. er en tamilsk kunstner i
mere end én forstand. Fodt i
London, men til dels opvokset i
Sri Lanka. Hun kan bryste sig af
at veere sangskriver, sanger og
producer, og yderst kreativ, nar
det geelder om at fremstille vi-
suelle billeder. Hendes musi-
kalske genre er afsindigt sveer at
koge ned til en enkelt retning
eller to. Albbummet Kala er et
etnisk sammenskudsgilde, der
favner bredt og raekker endnu
lzengere. Hiphop, reggae, dance-
hall, electro, funk og en masse
tilfeeldige instrumenter, der ma-
ske lige har staet til radighed i
indspilningslokalerne. Ja, det er
naermest den folelse man far, nar
man herer albummet. Selv en
didgeridoo geester albummet pa
nummeret Mango Pickle Down
River, der ogsa er et af aloum-
mets knap sé hektiske numre.
Hektisk er det ellers, hele tiden.
Det er festligt, revolutionerende
og yderst cool. Til sidst mé& jeg
lige tilfoje, at et vagt forseg pa at
lave en eksotisk og sed duet
med producer-darlingen Timba-
land, falder helt til jorden. Det er
anden del af skiven der redder
lille M.LLA.

Rooney

Genre ROCK

Tekst

Rooney er efter alle kunstens
regler nu klar med en toer. De
skabte en del rore og opmaeerk-
somhed omkring dem selv for
nogle &r tilbage, hvor de turne-
rede med nogle yderst etablerede
navne som The Strokes, Travis og
The Sounds. Men alligevel formar
de at veere ret anonyme. Deres
lyd er heller ikke s& szeregen.
Forsanger, Robert Schwartzman,
har en veldresseret stemme, der
passer godt ind over det, til tider,
lesslupne rock, de leverer. Der er
lidt Wheatus og teenage dirtbag,
baby over en del af numrene.
Abningsnumrene Calling The
World og Where Did Your Heart
Go Missing?, er begge melodiske
numre med klaedelige omkvaed,
men det er lidt for la-la-agtigt.
Det er ganske enkelt ikke seerligt
fantasifuldt eller nyskabende i
leengden. P& den anden side
begynder de s& at heelde over til
de legendariske 70’ere. En stem-
meforing i den lidt hojere ende af
skalaen, og noget guitar, der
henleder ens tanker pa de glade
spillemzend i Electric Light
Orchestra. De vinder meget pa
de enkelte numre, der skiller sig
ud.
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NORDENS ST@RSTE NETBUTIK

NETBUTIK: WWW.KOMPLETT.DK  E-MAIL: KOMPLETT@KOMPLETT.DK TLF:707019 19

EFTERARSTILB

6.495,-

HP PAVILION DV6525 15.4"

HP baerbar til kontoret eller hjemmet. 1800Mhz AMD X2 processor, 1024MB
RAM, 120GB HDD, Geforce Go8400, DVD-braender og integreret webkamera.

Varenr: 337040

crucial

FORBEREDT TIL VANDK@LING!

INTEGRERET WEBKAMERA

S

SAPPhIRE

CRUCIAL BALLISTIX PC6400

ASUS BLITZ FORMULA SE P35

SAPPHIRE RADEON HD 2400PRO

Hgjtydende Rammoduler! Crucial DDR2 BallistiX PC6400
CL4. Pakke med 2x1024MB E.P.P Dual-channel moduler,
der er forberedt til SLI systemer.

1.049,-

Varenr: 312367

Asus bundkort med Intels P35 chipset, der giver super
god RAM ydelse. 1333FSB, 2xGbLAN, CrossFire og separat
lydkort. Forberedt til Vandkegling!

1.849,-

Varenr: 337825

AMD's nye lavpris-grafikkort er passivt kelet og har
indbygget lydchip og High Definition-videodekoder,
der gor det skreeddersyet til Medie Center-systemer.

329,-

Varenr: 336745

+ NETVARKSKORT

SMC

D-Link

@G

SMC EZ SWITCH + NETVAERKSKORT

D-LINK EXTREME N

LG GSA-H54N DVD-BRANDER

Blaeserlgs gigabit-switch med tilhgrende gigabit-
netveerkskort fra SMC. Auto-uplink (auto MDI/MDI-X),
Broadcast Storm Control og fuld dupleksmodus.

295, -

Varenr: 314891

D-Link Xtreme Understgtter IEEE 802.11n (draft), der er
op til 14x hurtigere end 802.11g. Integreret 4 ports switch,
QoS, firewall og Gigabit WAN/LAN.

1.049,-

Varenr: 331590

IDE DVD breender fra LG. En hurtig og effektiv CD/DVD-
breender, som er bade lydsvag og billig. Breenderen har
en skrivehastighed pd 48x/16x.

249, -

Varenr: 334430
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FULL HD 1920X1080P
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LG 37" LCD-TV 37LC2R ELTAX ACURA AMP-70

LG 42" LCD-TV 42LF65

37" HD-Ready fladskeaerms-TV fra LG, der understgtter
split skeerm og picture-in-picture. Oplgsning 1366x768.
Kontrast 1600. Opdaterings hastighed 8ms!

7.995,-

God forsteerker til billige penge. Danner et solidt
fundament til et godt musikanleeg, der ikke ma
koste for meget. 2 x 50 Watt RMS, 6 x Line input.

695,-

Varenr: 319039 Varenr: 318615

42" FullHD TV i 1920x1080p - den hgjeste oplgsning og
kvalitet, som er pd markedet. Dobbelt TV-tuner muligger
modtagelse af bade digital og analog TV.

13.995,-

Varenr: 334595
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LG 19" LL196WTQ-SF TOSHIBA L40 15.4"

EIZO FLEXSCAN S1911SA

Billig baerbar der opfylder de basale computerbehov i
hjemmet. Pentium Dual Core 1.73GHz, 1024MB RAM,
80GB HDD, DVD-brander og tradlgst netveerk.

4.695,-

19" LG-skaerm med en opdateringshastighed pa
2ms og et dynamisk kontrastforhold pd hele 3000:1.
En af de bedste 19"skaerme til den serigse gamer.

1.495,-

Varenr: 336884 Varenr: 337740

19" kvalitetsskeerm fra Eizo, der er specialdesignet til
arbejde og hurtig 3D-animering. Opdateringshastighed
2ms. Oplgsning 1280 x 1024 kontrast 700:1. Billedklarhed
300cd/m2.

1.995,-

Varenr: 329274

XFX GEFORCE 8800GTS SAML SELV - AMD X2 6000+

KOMPLETT GAMER i30

Geforce 8800GTS Grafikkort med 320MB GDDR3 RAM.
Spiller alle de nyeste spil pa de hgjeste indstillinger og
er forberedt til fremtiden med DirectX 10.

1.995,-

Dette pakketilbud indeholder alle dele til at bygge en solid
spillecomputer. AMD Athloné4 X2 6000+, 2048MB, GeForce
8600GT, 250GB HDD og DVD+R/RW.

4.995,-

Varenr: 331406 Varenr: 323200

Super spillecomputer med 8800GTS 640MB grafikkort,
2048MB RAM og en af de kraftigste Intel Core 2 Duo-
processorer. Kan handtere ALLE spil pd markedet!

11.995,-

Alle priser er inklusiv moms og opdateres dagligt pd www.komplett.dk. Vi tager forbehold for fejl, priseendringer og eventuelle afvigelser
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o LEARM MORE ABOUT THE MOST AMTICIFATED MULTIPLAYER GAME OF THE YEAR, VISIT:

WWW.ENEMYTERRITORY.COM
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