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Fad os’liggejuleninovemberi-stedetfor...

For de fleste spilentusiaster falder julen
sadan ca. midt i november. Og det er
til at se hvorfor, nar man skimmer de
lanceringslister, der dagligt udsendes.
Faktisk vil jeg vove, at pasta, at mere
end 70% af arets spil udsendes i ok-
tober og november maned, og at 90%
af alle arets mest ventede spil er imel-
lem dem. Det kan virke helt surrealis-
tisk, at spil der har veeret arbejdet pa i
mere end et par ar, alle udsendes i en

i = - snzevert vindue pa kun tre-fire uger, og
maske drukner pa vejen til spilhylderne, men da tonsvis af julegaver og kolde, marke
aftener truer i netop de maneder, sa ved producenterne ogsa, at millionerne haenger
lost i lommerne.

Derfor er det heller ikke s& underligt, at Gamereactor pludselig bugner af storspil og
potentielt store oplevelser, for vi afspejler det marked af spil, som du skal skovle dig
igennem, eller vi prover i hvert fald pa det. Desveerre er det ikke altid det lykkes, og
sidder du nu med dirrende haender og gleeder dig til anmeldelsen af Mass Effect, sa lad
mig med det samme sla dine dremme i stykker, for du finder ingen anmeldelse af
Biowares intergalaktiske eventyr pa disse sider. Ikke en kuk er der kommet fra firmaet,
og sa strander den ligesom der. Til gengeeld er det heldigvis lykkedes andre udviklere,
at sende os ting til denne maneds magasin. Super Mario Galaxy blev flgjet ind fra
Norge med bud og sendt ud til Jesper i en hulens fart, mens Crysis landede p& vores
sosterredaktion i Sverige, naermest leveret pa et selvfad. Selv har jeg siddet med
Assassin’s Creed, der stadig var brandvarmt da det landede, Ubisoft har nemlig
kopieret pressedisks i Frankrig, s& deres system var ved at breende sammen. Oven i
hatten har Nicolas sikret sig Hellgate: London og Gears of War til PC’en, mens Kristian
har spillet Empire Earth 3 og The Witcher. Imens har Asmus nzermest buret sig inde
med Ratchet & Clank Future og Wipeout HD, og til at krydre det hele af, s& har vi lant
Sveriges anmeldelse af Call of Duty 4: Modern Warfare.

Det er med andre ord noget af en cocktail, vi har bikset sammen til dig i denne
maned. At vi si derudover ogsé har faet plads til en ret s& interessant artikel omkring
spil som vaerende kunst, bidrager kun til forngjelsen. Jesper har gravet dybt i arkiverne,
snakket med bl.a. Martin Guldbaek fra IO Interactive, om hele ideen med mediet som
vaerende en katalysator for kunst i samme grad, som film og beger er det. Hvis du, som
os, har den mindste interesse i at se spilmediet na nye hgjder, sa ber du kigge neermere
pa netop den artikel. Og sa er der naturligvis Kumars faste klumme, DVD- og musik-
anmeldelserne, samt en masse spaendende nyhedslaesning, og vores mange gadgets.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKTAR

Final Fantasy Tactics: Sofaen, et par gode puder og Squares solide Tactics-spil.

Killzone Med Halo 3 bag mig, Bioshock gennemfert og uden en chance for at afvikle Crysis, gleeder jeg
mig meget til at komme i gang med Sonys ambitiese FPS-spil.
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Dette magasin indeholder materiale som du skal vaere
18 ar eller over for at laese

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer ma ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes pa mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets storste elektroniske
butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews.

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan vzere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere pa, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sékaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgaengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogsé uden pa enhver spilzeske som saelges i Europa.

©1 JESPER NIELSEN " | 82 NICOLAS ELMOBE

Der har vesret rodet og raget i

Jespers spilliste i denne mé- b #
ned. Oprindeligt skulle han

have siddet med Blacksite:

Area 51, men som Midway

trak snitterne til sig og smed

en ny lanceringsdato pa

spillet, droppede vi det.
Imens gik Kane & Lynch til Martin, og mens vi aldrig fik spillet til
at kore tilfredsstillende p& hans kontor, s& kastede Nielsen sig
over Super Mario Galaxy, et spil, han nearmest burede sig inde
med en hel weekend. Lees hans anmeldelse i magasinet.

FAVORITSPIL: FAVORITSPIL:

Super Mario Galaxy - Sjovt, stort og fyldt med gode folelser

delsen”, siger han uden s& meget som at tave en sekund. Og
rigtigt nok, et par dage senere, badet i sol og med en lsekker
neddebrun farve pa kroppen, sender Nicolas sine bidrag af sted. skyldes, at Tanggaard endnu ikke er kommet sig over sin skuf-
Den mand er altsa en arbejdsmaessig tornado.

Gears of War - Mere brutal action og masser af nyt indhold

S _.__‘II 83 ASMUS NEERGAARD

Med Ratchet & Clank Future
fik Asmus endelig et godt,
solidt spil til sin PlayStation 3.
Han ville mé&ske geme have
set lidt flere store armbevas-
gelser fra Insomniac, velvid-
ende hvad det amerikanske
firma kan, nér de virkelig
sastter sig for det, men han var underholdt, og det er i sidste
ende, hvad der tzsller. At han samtidig har staet for Wipeout HD

Elmge er den eneste, der kan

tage fri midt i den mest stres-

sede periode pa aret, og

alligevel na at anmelde, alt ]

det der bliver sendt hans vej. | |
"Jeg finder en tradles forbin- | |

delse, nér jeg kommer der- _
ned, og sa skriver jeg anmel-

felse af spillet ved arets Games Convention i Leipzig.

FAVORITSPIL:
LocoRoco Cocorecchol - Fantastisk morsomt og laskkert
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Gamereactor Eremitageparken 315 2800 Lyngby

Intet skal edelaegge min dag, for i dag skriver

vi nemlig den 26. september. Dagen hvor Halo
3 endelig udkommer til Xbox 360. Jeg har vee-

ret gamer siden jeg forste gang provede at
spille Super Mario 64 i 1998, og ejer en starre

maengde af spillekonsoller, og for mig er gam-

ing ikke bare en hobby, det er en livsstil. Jeg
ved godt, at mange, inklusiv min egen mor,

ikke forstar det, men det er okay, det kan de jo

ikke selv gere for. Nar alt dette er sagt, sa er
Halo 3 nok er af de mest ventede spil i histo-
rien. Na men, s& begiver jeg mig som det for-

ste efter en lang skoledag p& gymnasiet ind til

Fona i Nykebing Falster for at samle mit eks-
emplar af Halo 3 op. En leekker samlerboks,

der mest af alt ligner en sort madkasse, hvor
det eneste, der reber dens indhold, er et stort

blat tretal. Det leder helt tankerne hen pa Beat-
les hvide album, men nok om det. Jeg kommer
hjem, saetter spillet i maskinen, og da introduk-

tionsvideoen starter, er jeg ligesa spaendt og
hyperaktiv som et barn pa juleaften, og jeg

sveerger - efter at have spillet forste bane - det

var sa godt, at jeg matte skifte underbukser
bagefter og tage mig en cigaret. Okay, dog

ikke, men det giver ligesom det rette billede af,

hvor godt det var. Det eneste, der irriterede
mig, var den larm der kom fra min Xbox 360,

men det folger nu engang med sadan en. Efter

et par timer, var jeg sa nedt til at stoppe, da
jeg som alle andre gymnasieelever har lektier,
men i modsaetning til mange gymnasieelever,

valgte at lave dem. Men med Halo 3 i tankerne

arbejdede jeg hurtigt og effektivt, og en time
senere kunne jeg igen saette mig til at spille.
Troede jeg! For maskinen ville ikke starte. Pa

det seneste syntes jeg, at maskinen havde lar-
met urimeligt meget, men jeg havde hele tiden

troet, at det bare var noget jeg bildte mig selv
ind. Men nej! Onsdag d. 26. september 2007

fik jeg The Red Rings of Death. Hvis | er i tvivl,

sa nej. Halo 3 - Limited Edition boksen star
ikke bedre i skeeret fra "Red Rings of Death”
_ANDREAS FAABORG NIELSEN

Ved den sede grad (vi er s& smat tradt ind i
julens forgard) - jeg kiggede lidt i mit eksem-

plar af GR #82 for blot f& dage siden, og fandt
ved et tilfzelde en bemeerkning, der papegede,

at redaktionen i nogle maneder har haft ny
assisterende redakter! De sidste tre a&r har jeg
naeppe veeret i tvivl om, at Jesper ville n& hojt
op ad magtens tinde, men det kom alligevel
som en lussing for mig, at endnu en af GR's

veteraner havde sagt farvel og tak. Det var lidt

af den samme synkende fornemmelse, der

gjorde sig geeldende, da Thomas Nielsen ogsa

travede mod solnedgangen uden at se sig til-

bage sa sent som i foraret. Kort og godt prever

jeg vel pa at sige, at jeg sidder lidt fast i "de
go'e gamle dage", men fremskridt er nu en-
gang en ngdvendig, og en smertefuld proces.
Sa inden det bliver alt for sent, ma jeg hellere
fa sagt til Thomas, Jannik, Henrik, Carsten og
Petter, at de har faet samlet et kanon hold de

www.gamereactor.dk

HVOR SPILLER |
PA JERES DS?

Har lige oprettet en trad for
at sperge om hvor | oftest
sidder med jeres DS. Per-
sonligt er den mest i brug
hos mig, nar jeg sidder og
puster grise op.

Ja, det er egentlig mest nar
jeg rejser at den kommer
frem. Jeg syntes det godt
kan lyde lidt andssvagt, men
det er sadan det er hos mig.
~STRANGE XD

| gjeblikket spiller jeg Zelda.
Dvs. at den bliver brugt
bade i hjemmet, bilen mm.
Nar jeg dog har gennemfart
Zelda, vender jeg tilbage til
kun at bruge den i ferierne.

-SAVNG ZELDA

Bruger den faktisk mest pa
mit veerelse.

—AR-MASTER

Jeg bruger den ikke mere.
Men nér jeg far nogle nye
spil, sa skal jeg nok spille.
Men ellers spiller jeg, nar jeg
rejser eller nar jeg virkelig
ikke ved hvad jeg skal lave.

—WIERD AL

Nar jeg er pa ferie og ikke
har andet end den og at
lzegge syv-kabale. Men nar
jeg far Zelda bliver den da
ogsa lige teendt herhjemme.
—KLLERTOAD

Spiller pa den i bilen (og
flyveren osv.) og pa ferier,
og nar vi er i vores sommer-
hus (hvor der ogsé er en
PS1) Kun hvis jeg lige har
faet et nyt spil som er godt,
spiller jeg ogsa hjemme.
F.eks. gjorde jeg det med
Pokemon Pearl og New
Super Mario Bros.
—RUSSEL

Det er mest nar jeg sender
brunoer til svemning sa er
det godt med et spil Action-
loop eller nar jeg kerer i bus.
~THE DUDE

Jeg bruger min ret sjeeldent,
mest i toget nar jeg ikke lige
har en bog. Mine spil baerer
ogsa praeg af det. Mest spil
man lige kan smide i og bru-
ge lidt tid pa uden at skulle
save. Jeg har dog lige kebt
Phantom Hourglass og skal
dog nok igennem det.
-AALBORG

Jeg bruger min i stuen og
veerelset (hjemmet) ellers
bare hvis vi skal kere langt
og ferie mm. Faktisk naesten
hele tiden.

~THESAZ

Bruger den primaert i seng-
en, inden jeg skal sove.

Fraekt. Spog til side. Jeg
bruger min i hjemmet og
hvor der ellers er tid til den.

Boston. Nu kan du vinde et eksemplar

SKRIV & VIND
BIOSHOCK

En af arets storste overraskelser har
uden tvivl veeret Bioshock fra 2K

ved at skrive manedens bedste brev.
Sa hvad venter du pa?

MENING | VORES BREVKASSE

e

far en god lon, men mener stadig, at computerspil koster alt for meget. Szelg mere til en mindre pris, siger han.

Det var sa hele den manedslgn

Jeg er ikke af den overbevisning, at jeg skal
spille alle de gode spil der kommer hvert &r,
men jeg ma indremme, at selv med et vel-
betalt job, s& er jeg ikke i naerheden af at
have rad til bare et mindre udvalg af de spil,
jeg finder interessante — og det mener jeg er
et problem. For det forste er det mig ubegri-
beligt, at spil stadig kan koste 549,- til kon-
sollerne. Nar man leeser at 1.5 millioner
mennesker alene i USA har forudbestilt Halo
3, og at mere end 2 millioner spil floj over
disken pa ingen tid, s& synes jeg det er pa
tide at spilindustrien griber lidt til egne lom-
mer. Spil er nu en populaer handelsvare og
s stor en del af vores medie- og underhold-
ningspalet, at for at f& den bredt mere ud og
for at f& nye spillere med, sé er det en pris-
saenkning, der skal til. Ikke af konsollerne,

ar, det nu har veeret dem. Ja, undskyld, hvis
jeg far det til at lyde som slutningen pa Return
of the King, men jeg haber da pa maske at
finde jer ved arets D3 eller noget inden da.
/LORNA DAVIS

Petter er her stadig, da han er vores sven-
ske redakter. Thomas segte nye udfordrin-
ger andetsteds, men snakker manedligt om
at komme tilbage, s& maske er der hab en-
dnu? Steen er den eneste, som definitivt
har veeret nodt til at takke af for denne
gang. Men mon ikke vores “nye” hold kan
gore det lige sa godt?

| september-udgaven af Brev & mail sperger
Andreas Serensen: "Hvad skal der til?". Han
stiller spergsmalstegn ved, hvorfor spil naer-
mest konsekvent opfattes som en berne- og
teenageting, iseer af vore foraeldres generation.
Hvorfor kan man ikke fa en voksen person til
at spille et spil? Her kommer han til den kon-
klusion, at de "aldrig har provet det for". Det er

for jeg har masser af venner, der i sin tid
kebte en prisseenket PlayStation 2, og s&
ikke kunne se fidusen i at bare to spil til den,
var det samme som endnu et PS2’er. Nej
det der skal til er at spil, ligesom DVD’er og
musik CD’er, kommer ned i pris. Jeg siger
ikke, at et spil skal koste 149,- kroner. Men
ville 299,- eller 349,- for et konsolspil ikke
veere fair? - og for de penge som producen-
ten sa taber, ville det givetvis sa ikke bare
betyde, at vi har kabt to spil? Og kunne det
andet spil ikke vaere en chance, en satsning
pa noget, vi godt ville preve, men som ellers
var for stor en skonomisk chance? Og hvad
ville det ikke fore med sig af spil, der ikke
nadvendigvis fulgte strommen. Mulighed-
erne synes uendelige, sa f& prisen ned.

for s& vidt rigtigt nok, synes jeg, om end en
smule forsimplet. Jeg mener, at de "voksne"
ikke prover spil, fordi de ikke er vokset op med
spil. Tobaks- og alkoholindustrien har forstaet
det. Deres motto kunne, lidt kynisk, vaere som
overskriften: "Fang dem mens de er unge!". De
fleste prover cigaretter og alkohol i deres te-
enagedr, og mange fortsaetter med det ind i
deres voksne liv. Vores forzeldres generation
voksede op med fjernsynet som den nye
underholdningsplatform, derfor opfatter de det
som normalt tidsfordriv at se fjernsyn. Vores
generation er vokset op med computere og
konsoller. Nogle af os kabte konsoller for vores
lommepenge, og de fleste af os der leeser
Gamereactor, har formentligt ret hurtigt taget
det nye medie til os og udforsket dets mulig-
heder. Vi er vokset op med computere, vi er
vant til at lade os underholde af/med compu-
tere, og derfor spil-ler vi lige s& gerne compu-
terspil, som vi ser fiernsyn, herer musik eller
lzeser en bog. Det vil stort set veere udvisket,
ndr vores generation bliver foreeldre.

/JESPER B@GGILD-CHRISTENSEN
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« Fantastiske "glow in the dark”- effekter

= 100 % nye billeder
« Ower 1500 healt nye rekarder

« Spandende kig ind bag kulisserne
hos Guinness: Heordan bliver man
rekordholder, og hvem anerkender
rekorderne?
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Lost Planet ti PlayStation 3

Det kiassiske Bionic Commando, far nu et nyt Bionic Commando, Street Fighter
en ny tur pa konsolleme, det har og Wil-udgaven af Okami, tog de ogsa
Capcom serget for. Det er svenske Grin, X360-succesen Lost Planet: Extreme
holdet bag Ghost Recon Advanced War- Condition og gav den en PS3-make over.
fighter der skal lese opgaven for Cap- Alle baneme fra X360 og PC er inkiuderet

com, og spillet er ude engang i &r 2008. i den nye udgave, sa du kan gieede dig.

JACK BLACK med stridsokse, guitar og en masse rockede fiender. Er det bare os,
eller lader det til at blive en total vild oplevelse?

e P - - g ? -
DET SER HELT VANVITTIGT UD og nér man kender Tim Schaefer, s lader det ogsa
1il at kunne biive en noget aparte oplevelse. Er du til nitter, lsadertej, brelenede
guitarer og méske réberi, s& har vi p& fomemmelsen, at du kan glaade dig til Briital
Legend. Vi regner med at se neermere pé spillet i & 2008.

Jack Black passer perfekt
til rollen som roadien Eddie
Riggs, der veeves ind i et
saelsomt fantasi-land. Vi
glaeder os virkelig til spillet.

BRUTAL

LEGEND

Hard rock krydret af med skuespilleren Jack Black og tilsat en

god portion Tim Schaefer. Det her bliver stort!

Platform Udvikler

vis du er vild med rock, har et bledt punkt
for skuespilleren Jack Black, og elsker spil

som Psychonauts og ikke mindst Grim
Fandango, sa har du sikkert ogsa lagt maerke til at
Tim Schaefer, grundlaeggeren bag Double Fine Pro-
ductions, har annonceret et nyt spil ved navn Briital
Legend - og der er absolut tale om tung rock, mas-
ser af sjove gjeblikke og en Jack Black pa slap line
som roadien Eddie Riggs.
Spillet dukkede forst frem péa forsiden af det ameri-
kanske spilmagasin Game Informer, og senere i
posten hos rigtig mange spilmagasiner, hvor en
vinylplade, et underligt digt og meget fa informa-
tioner, skulle varsle spillets komme. Nu er der s&
sluppet meget f& informationer ud, og det lader til at
du spiller Eddie Riggs, der pa en eller anden forun-
derlig made, kastes ind i et fantasi-land, hvor du kan
sl& stedets hersker tilbage, gerne med en god gang
hard rock. At Jack Black er blevet valgt til projektet

Udgiver

Premiere

er &benlyst, da manden igennem utallige film og via
hans eget band Tenacious D, har vist hvordan god
gammel rock skal spilles. Da Brutal Legend blev
annonceret tog alverdens spilinteresserede turen
forbi det officielle site, og her lod det til at
Psychonauts ogsa fik en opfelger, noget der har
skabt total forvirring. Tim Schaefer forklarer:

"Det er vanvittigt ikke? Vi satte bare skiltet op
som en midlertidig lesning til den Psychonauts-side
som vi pa et tidspunkt skal have. Men vi gjorde den
merk og det fik folk til at g& helt amok. Jeg er
naturligvis ked af at en masse mennesker pludselig
har gleedet sig til spillet, men hvem ved? Maske vil
en eller anden udgiver se hvor meget trafik det lille
banner har skabt, og dermed sende os et par
millioner dollar, sa vi kan lave et nyt Psychonauts-
spil." S& i ferste omgang er det alts& “kun” Brutal
Legend der er pa vej fra Double Fine.

_Asmus Neergaard
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Nights er kiar | &r 2008
Nights: Journey of Dreams, der blev
annonceret tidligere pé éret, og bl.a.

gennem Gamereactor, har nu faet en
lanceringsméned i Europa. Sega har
nemlig meddeit, at man regner med at
have spillet kiar p& de europssiske
hylder i januar.

=™ RAdvance Wars Dual Strike 2
Advance Wars har klaret sig umédelig
godt p4 Game Boy Advance og senest
Nintendo DS, sé det er ikke s& under-
ligt, at Intelligent Systems er godt i
gang med et Dual Strike 2, alts&

Mario Stadium Baseball
Selvom Mario allerede har spillet bade
golf, basketball og tennis, sé er han
ikke bange for ogsa at spille baseball.
Om han har perfektioneret sin skrue-
bold siden sidst vides ikke, men Nin-

tendo har | hvert fald annonceret
Super Mario Stadium Baseball.

IRON MAN

Licens-spil plejer at veere en ringe, sa hvordan far Sega
skuden vendt med Marvels velkendte superhelt?

Platform Udvikler Udgiver

producer hos Marvel, der er bin-

deleddet mellem Sega og tegne-
seriefirmaet pa det kommende Iron Man-
projekt, der naturligvis udkommer i kol-
vandet pa filmen med Robert Downey Jr.

U i tog en snak med Justin Lambros,

GR: Vil spillet folge filmens historie ngje,
eller er der tale om et spil, der bare bruger
universet, men gar helt andre veje?

Justin: Vi tager den centrale historie fra fil-
men, men bygger videre pa den med under-
liggende historier og ekstra karakterer fra
selve tegneserien. Vi vil naturligvis gerne
have at spillerne genoplever de storste gje-
blikke fra filmen, men ogsa foler at de ekstra
materiale horer naturligt hjiemme i den
sammenhaeng.

GR: Er der nogle klassiske Iron Man
fjender med i spillet som f.eks. Fin Fang
Foom, Crimson Dynami eller Mandarin?

Iron Man kan meget mere end bare flyve og skyde, sa der er masser af forskellige slags kampe for ham. Der
er desuden en del forskellige fiender, der kraever et vzeld af forskellige strategier for at besejre. Og sa er der hele ideen med at
kunne bygge sin egen dragt, der er ret vaesentlig.

Premiere

Justin: Vi har helt klart villet have nogle af de
ikonis-ke Iron Man aerkefiender med i spillet,
men vi var nadt til at sikre os, at de passede
ind i den filmverden som projektet er lavet i.
GR: | spil er stemmeskuespillet blevet en
vigtig del af oplevelsen. Vil Iron Man inde-
holde Robert Downey Jr. Og Gwyneth
Paltrows stemmer?

Justin: Malet er selvfelgelig at have sa
mange af skuespillerene som overhovedet
med i spillet, s& det er noget vi arbejder
hardt pa. Vi har mere om dette engang i
fremtiden.

_Asmus Neergaard

Criterion er allerede en del af Electronic
Arts, det samme er resterne af Westwood
og svenske Digital lllusions, og nu far
disse prominente udviklere to nye vaerel-
seskammerater. EA har nemlig meddelt,
at de har opkebt bade Pandemic Studios
samt Bioware og dermed bliver verdens
nok sterste spiludvikler/udgiver lidt storre.

For flere maneder siden fik Rockstar et
nej til Manhunt 2, da de forsegte at fa det
gennem det engelske censurorgans BB-
FC kyndige gjne - og nu er det sket igen.
Efter at udvikleren forleden indsendte en
ny og rettet version af spillet, har British
Board of Film Classification endnu en-
gang bedomt spillet som vaerende for
voldeligt til udgivelse i England.

Der er ingen tvivl om at Sony ville have
slaet pa stortromme denne jul for Unreal
Tournament Il til PlayStation 3, hvis altsa
spillet blev lanceret. Men det gor det bare
ikke. Den amerikanske udvikler, der har
staet bag det ekstrem populzere Gears of
War og Unreal 3-motoren, har bekraeftet
af Unreal Tournament Ill til PS3 er udsat til
ar 2008.

For et par uger siden klemte Master Chief
og Halo 3 sig ind pa en imponerende for-
steplads pa det japanske Top 10 over
mest solgte spil. Med omtrent 59.000
solgte eksemplarer solgt af spillet, szetter
Halo 3 sig solidt pa ferstepladsen efter-
fulgt Pokemon Fushigi no Dungeon med
55.000 solgte eksemplarer og Crisis Core
Final Fantasy VIl med 54.000 solgte ek-
semplarer.

P4 arets Tokyo Game Show blev spillets
producer Jade Raymond spurgt om pla-
nerne for en demo af Assassin's Creed
forud for spillets lancering, og her kunne
hun forteelle at Ubisoft i gjeblikket slet
ingen planer har for dette. Til gengeeld
kunne Jade meddele at spillet ca. er 18
timer langt og indeholder masser af
overraskelser.

Efter en masse vedvarende rygter om at
Okami var under udvikling til Wii, har
Capcom endelig taget bladet fra munden
og bekraeftet dette. Sa vidt vi er orien-
teret, sa er udviklingen af spillet i gang
hos amerikanske Ready at Dawn, der bl.a.
er kendt for Daxter og det kommende
God of War: Chains of Olympus. Det for-
ventes pa gaden i begyndelsen af ar
2008.

Det lader til at Sony har gjort det helt
rigtige ved at introducere markedet til en
billigere og mere skrabet 40GB model af
PlayStation 3, for det har faet salget af
maskinen til at stige til imponerende ho-
jder i England. Sammen med 60GB-
modellen, der sa har faet en prisreduktion,
er salget af Sonys hardware steget med
intet mindre end 178 procent, hvilket ma
siges at vaere imponerende.

De af jer der har spillet jer gennem Bio-
shock, ved godt hvor fremragende spillet
er, og enhver zegte fan af spillet, kunne
godt bruge lidt mere indhold - og det er
en teoretisk mulighed. 2K Bostons (tidl-
igere Irrational) daglige leder Ken Levine
er i hvert fald ikke afvisende overfor
ideen. Levine siger bl.a. at mange af
holdets ideer til plamider blev droppet i
det feerdige spil, men at disse muligvis
kan bruges og forlaenge Bioshock-
oplevelsen med flere méneder. Vi finder
ideen fremragende og siger: Kom sa!

==gs Secret Agent Clank

Det er ikke kun Ratchet, der skal have

-s adgang til rampelyset, for nu fér robot-
ten sit helt eget spil pa PSP. | Secret

| Agent Clank, tackler Clank, p& bedste
James Bond-manér sine fiender i et
vaskessgte platform-eventyr, som
forventes pé gaden i &r 2008.

GABE ER

IKKE GLAD

Valves farstemand langer ud
efter Sonys PlayStation 3...

'

Sony sad tungt pa markedet i de to

forste konsolgenerationer, men har noget svaerere
ved at ramme rigtigt med PlayStation 3, ifelge Gabe.

nonceringen af PlayStation 3

en af de personer, der mente at
Sony havde skudt helt ved siden af med
deres nye konsol, og forleden fik han sa
muligheden (specielt set i lyset af Oran-
ge Box til PS3) for at tage et nyt kig pa
maskinen og hans dengang bombas-
tiske udtalelser. De er nu fulgt op af
udtalelser der er om end endnu mere
radikale.

| et interview med Edge, der handler
om alt fra de erfaringer som Valve har
gjort sig i udviklingen af The Orange Box
til flere forskellige formater (EA star for
PS3-udgaven) og hvilke fremtidsplaner
firmaet har for Steam forteelle Gabe om
Valves mange holdninger. Samtidig ven-
der Edge sporgsmaélet omkring PlaySta-
tion 3 og det faktum at Gabe Newell
tidligere havde kaldt PlayStation 3 en
om'er. Magasinet spurgte ham om han
stadig mente dette:

Absolut. Jeg synes at PlayStation 3
er at spilde alles tid. At investere i cell-
teknologien, at investere i sammensaet-
ning af ting der giver dig en langtids-
holdbarhed. Der er intet der kan bruges
andre steder, og du far ikke mere ud af
det, end at skabe et had til den arkitek-
tur de har skabt. Jeg tror ikke de kom-
mer til at tiene penge pa konsollen. Jeg
synes ikke den er en god lesning."

Det skal i al retfeerdighed siges, at
Gabe Newell ogsa har veeret ude med
riven efter Microsoft for at bruge sakaldt
multi-core teknologi med Xbox 360, men
at han er bledt meget op pa denne
front, og at han mener at problemerne
med X360 nu er software baserede. Det
siger han i hvert fald i interviewet. Om
det virkelig stér s& slemt til som Gabe
giver udtryk for, er naturligvis ikke til at
sige, men der er ingen tvivl om at Sony,
der sad tungt p& konsolmarkedet med
bade PSOne og PS2, har det sveerere
med deres PlayStation 3.

U alves Gabe Newell var ved an-
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THOMAS TANGGAARD

Mig og min
gamle Com-
modore 64

Tanggaard far uventet
post pé en lordag...

Jeg blogger normalt ikke i week-
enden, da jeg tror pa ideen om at
slappe af og veere sammen med
familien, men efter at jeg for
godt tyve minutter siden, modtog
hvad der ligner en mini-udgave
af en Commodore 64 med en
skive i siden, sa kunne jeg ikke
lade vaere med lige at knipse et
billede og fortzelle lidt om det.

Det drejer sig om C64 Orc-
hestra som her, 25 ar efter lan-
ceringen af Commodore 64, har
genindspillet en raekke af C64-
musikerne Rob Hubbard og Je-
roen Tells udadelige toner med et
stort orkester- og det er da ultra
kaligt? Endnu bedre er det at
Rob Hubbard og Jeroen Tell selv
har vaeret med til at omskrive de-
res musik til et symfoniorkester,
hvilket bare ger hele oplevelsen
s& meget mere fantastisk.

Der er desvaerre kun tre korte
bidder fra et par numre pa den
medfelgende skive, men du kan
veere helt sikker pa, at jeg pa
mandag, ringer Playground op
for at fa fingrene i hele udgivel-
sen. Mine ungdomsar blev nem-
lig spenderet i en fugtig kaelder
med tonerne af Martin Galway,
Rob Hubbard og Jeroen Tell i
baggrunden.

_Thomas Tanggaard

CITATET

“En af ugens nyheder har vae-
ret snakken om at Sony nu
trygler tredjepart-udviklerne
om ikke at forlade deres plat-
form. Skiftet i attituden er
maerkbar sat op mod den

arrogance som har veeret
udvist de seneste mange ar.”

DEAN TAKAHASHI

MANDEN BAG OPENING

THE XBOX OG THE
HNED

XBOX 368 UNCL
OM_SONYS SIT!
MED PLAYSTATION 3

www.gamereactor.dk

FRISKE NYHEDER FRA SPILVERDENEN

Redaktionen forteeller, hvad vi har lavet de seneste mange uger

Tag turen ind forbi

er er ingen tvivl om at livet pa
redaktionen kan veere vildt, hur-

tigt og enormt hardt, men uden at

give jer et indblik i vores manedlige
kampe, tanker og arbejdsopgaver, sa har |
ingen anelse om hvordan det virkelig gar
til. Det har vi lavet om pa med kalenderen.

3110

Den forste planlaegning af november-num-
meret leegges op pa redaktionens eget
forum, og alle er enige om at dette kan
blive &rets bedste nummer, hvis bare vi far
nogle af de mange spil. Tanggaard retter
straks henvendelse til de fleste udviklere,
og gér i gang med at placere de forskellige
spil p& de mange sider.

8/10

De forste spil er landet pa redaktionen, og
Tanggaard sender bl.a. Ratchet & Clank
Future afsted til Asmus. En uge senere ma
han dog konstatere, at spillet er forsvundet
i posten, og at han er ngdt til at bede Nor-
disk Film Interactive. Til gengaeld kommer
alle andre spil frem til anmelderne, men de
storste som Mass Effect, Super Mario
Galaxy og Assassin’s Creed er stadig ikke
kommet.

12110

Oversigten er ved at veere pa plads, men
da vi kigger pa antallet af spil, sa ved vi

giver den gas til PlayStation 3 Lounge

0gsa godt, at nogle aldrig vil ende i maga-
sinet. Mass Effect begynder at se meget
tvivisom ud, og Crysis virker heller ikke
som noget der kommer til at ske.

15/8

Tanggaards gjne lyser op da Lego Star
Wars: The Complete Saga lander pa
redaktionen, men det er intet imod, hvad
Mathias, Tanggaards aldste son gor, da
han opdager at spillet virkelig er kommet. |
tre dage sidder han klisteret til fladskaer-
men, mens han klukker hgjlydt. Jo, Lego
Star Wars er stadig kongen.

16/10

Ud af ingenting forlyder det pludselig fra
Bergsala, at Super Mario Galaxy kan blive
en realitet. Det starter som en lovning pa
det feerdige PAL-spil, gar sa over til at
veere debug-koden, for det ender med en
rejse. To dage senere er aftalen igen
2endret, og det lader nu til, at vi vil f& en

Danmarks storste og mest omfangsrige spilcommunity!

speciel udgave af spillet, breendt fast i en
eksklusiv Wii-konsol, der skal sendes fra
Norge meget snart. Jesper er neermest
ikke til at holde tilbage.

18/10

Det var meningen at Henrik skulle sidde
med bade Army of Two og Biowares Mass
Effect, men da EA pludselig melder ud, at
spillet rykkes til nzeste ar, sa har han en
arbejdsopgave mindre. Senere samme dag
falder Mass Effect ogsa fra hinanden, og
pludselig er Henrik helt uden spil. Thomas
finder dog Pro Evolution Soccer 2008 frem
og sender det gjeblikkeligt.

tester redaktionens ekstrem dygtige gra-
fiker vores Fatboys. De kunne faktisk holde til det meste.

22/10

Vi har stadig ikke en ide om, hvad der skal
pryde forsiden. Nicolas kommer skuffet
tilbage efter en weekend med Hellgate:
London, sé& det er udelukket. Imens er

Med heftig brug af week-
enden og noget der minder
og en begyndende ledgigt,
fik Jesper spillet sig gen-
nem Marios seneste spil.

har 39 i feber, har kastet op hele natten, og
skal have skrevet sin sidste anmeldelse feerdig.

Asmus behersket i sin bedemmelse af
Ratchet & Clank Future, sa vi bliver enige
om at vente pa Super Mario Galaxy og
Assassin’s Creed.

26/10

Selvom vi fanger DHL pa vejen, og beder
dem om at sende Super Mario Galaxy
direkte til Jesper (tiden er knap) s& ender
det alligevel hos Tanggaard, der s& ma
sende det med lordagsekspress, for at Jes-
per kan have det dagen efter. Imens far vi
Microsoft til at sende Nicolas EImge Gears
of War til PC, sa vi kan n& at fa det med.

29/10

Assassin’s Creed lander endelig, og Tho-
mas ma forlade Mac’en, for at teste det, sa
det kan nd deadlinen om onsdagen. Han
laver masser af billeder fra sine eskapader
og tager lgbende noter.

31/10

Vi gar i trykken, Tanggaard har en feber pa
39 grader og har kastet op hele natten.
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FRA HELE VERDEN

1]
NOVEMBERGADGE TS

Vi har som altid taget pulsen pa gadgetverdenen, og bringer dig her et bredt udsnit af,
hvad der er nyt og spaendende netop nu. B&O imponerer/chokerer med innovativt
design, og Philips designer fladskeerme til kvinden i huset. Et par mobiltelefoner er der
ogsé blevet plads til, samt en koreansk mediecylinder, der sender video ud i HD.

Lad det veere sagt med det samme,
jeg ville aldrig give sa meget for en
mobiltelefon, heller ikke selvom den ———
kommer fra B&O. Er det en dedssejler
eller er der en mening med galskaben?
Den skulle vaere god til at spille musik,
men det med at navigere udelukkende
med et rullehjul, lyder lige lovlig
tabeligt i mine orer. Der er ingen taster,
og skaermen er ikke trykfelsom. Det er
vist en OM’er.

Der er ikke noget mere surt end at lobe
tor for strom pa farten, og det gaelder
bade om det er MP3-afspilleren eller
mobiltelefonen. Med iBag far du en
taske, der bade kan gemme pa dine
veerdier, og samtidig oplade dine
gadgets. Smart! Solpanelerne lader et
internt batteri op, som du s& kan bruge
til at oplade iPod eller telefon. En fuld
opladning tager cirka et par timer.

Du sperger sikkert, hvad det er for en mzerkelig
himstregims. Det er simzend bare B&Os nyeste
fiernbetjening. Ligesom med Serenata, sa er
designet noget ud over det saedvanlige. Du holder
kuglen i handen, og trykker dig sa rundt mellem
kanalerne pé den trykfelsomme skaerm. Det er nyt
og anderledes, og ifelge de forste rapporter, skulle
det virke overraskende godt. Vi far se...

Compote
Bl eracks

SAMSUNG

IS Se godt pa billedet her. Designet er funky og ————

ungdommeligt - Samsung er ung med de unge.
Tastaturet kan skydes i to retninger, med hgjtaler i
den ene ende og taster i den anden. Et seerligt
menuhjul navigerer rundt i musikken, og eftersom
det er en smartphone, kan du installere ekstra
programmer pa den. Telefonen har 1GB indbygget
hukommelse og 2-megapixel kamera.

Pradatelefonen var ikke helt vellykket, og LG fik flere
steder smzek for at levere en telefon, som var svaer
at betjene, og alt for dyr. Der var dog uden tvivl
noget at bygge videre pa, og det gor LG sa med
deres Viewty, som har et 5-megapixel kamera med
Schneider-Kreutznach-certificeret optik.

Prada er haegtet af, og der er strammet lidt op pa
designet. Vi venter spaendt pa at prove den.

Viewsonic laver gode farvestzerke
skaerme. vx2235wm er ingen undtagelse.
Vi snakker 22” i bredformat og en
oplesning pa 1680x1050 pixels. Om du vil
se film eller bare spille pa skeermen, sa
leverer Viewsonic varen. Eneste anke ma
veere, at foden ikke byder pa anden
justering end lidt tilten frem og tilbage.
Jeg vil kunne vende og dreje, samt
justere i hejden pa min skaerm.

www.gamereactor.dk
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Kender i Mimoco og deres sma
USB-nogler? De har for lavet
versioner med Star Wars og
Happy Tree Friends, og nu er
turen kommet til Microsofts
Halo-univers. De sma Halo
figurer fas i 3 farver, og har 1GB
hukommelse hver. Jeg har
allerede mit nummererede ek-
semplar staende pa redaktio-
nen, og naenner naesten ikke at
pakke den ud af sesken.

En serigs gamer har naturligvis udstyret i orden,
og Logitech kraeser for deres brugere med
denne nye udgave af G15-tastaturet, som flere
steder er i restordre pa grund af den store
eftersporgsel. Displayet er nu fastmonteret, og
lyset er ikke lzengere blat, men har i stedet faet
en orange glod. Der er ryddet lidt op i layoutet,
og det hele virker en anelse mere stramt og
laekkert end tidligere.

Der er efterhanden sa mange MP3-afspillere pa markedet, at
det kan veere noget nzer umuligt at finde den perfekte
model. Sony rammer rigtigt pa naesten alle punkter.
Afspilleren her er lille, nem at navigere rundt i, billig, og sa
understotter den drag’n’drop. Batterilevetiden er rimelig, og
lyden er fabelagtig god. Hvad kan man enske mere?

Bluetooth-hgjtalere er smarte, uden tvivl,
men denne her ser da en anelse for
funky ud. Insektojet benytter den
tradlose A2DP-standard, som giver dig
tradles stereomusik fra mobiltelefonen,
og det er i teorien godt nok. | praksis er
lydkvaliteten via Bluetooth dog stadig
ikke szerlig god, og kommer det an pa at
ga pa kompromis med kvaliteten, ved
jeg godt, hvad jeg selv ville veelge.

Det er kvinderne, der bestemmer mest, nar
det kommer til indretning i hiemmet, sa hvad
er mere naturligt end at appellere til netop
dem, nar man vil szlge fladskaerme? Philips
Aurea har en hvid ramme, og med Ambilight-
teknologien, breder billedet sig ud over
vaeggen. Skaermen er pa 42”, og har natur-
ligvis den fulde HD-oplasning pa 1080p.

Cylinderen her ser ganske vist lidt spejs ud, men indmaden
er ingen joke. Vi snakker medieplayer i et kompakt design,
der szettes direkte til fiernsyn og netvaerk. Du kan selv
vaelge, om du vil have en indbygget harddisk til dine filer
eller blot bruge netvaerksdelen. Som en smart detalje kan
man ogsa kebe en DVB-T-tuner, og sa kan du ellers optage
TV i aegte HD-kvalitet. Det er sgu’ smart!

www.gamereactor.dk
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Gode grunde til

B SE€

Denne méaned har vi
fokus p& Assassin’s
Creed med vores an-
meldelse og interview
med Jade Raymond

SE i den )
kommende maned

Vi giver dig § gode grunde til at du bliver riodt {il lzegae
yejen forbi Gamereactor TV i den kammende médnad

FRISKE NYHEDER FRA SPILVERDEN

SE MERE SPIL-TV PA WWW.GRMEREACTOR.DK/GRTV 1]-87

GAMEREACTOR
TELEVISION

ANMELDELSER

Det store spil boom er godt i gang
og det kan maerkes. Denne méaned
er der utallige spil p& gaden, men
hvad skal man kebe? | kan se an-
meldelser p& Gamereactor TV af
de storste titler som blandt andet
Assassin’s Creed, Crysis og Kane
& Lynch: Dead Men. Mon der og-
sé er blevet plads til Call of Duty 4

PREVIEWS

Denne gang kan i gleede jer til ba-
de chefredakter Thomas Tangga-
ard og vores anmelder Asmus
Neergaard kommer og giver os et
indblik i tre kommende titler. Splin-
ter Cell: Conviction, det forste
Wipeout til PS3, og Mario Kart til
Nintendo Wii. Sa kig ind forbi i
november til et par udsendelser.

ASSASSIN'S CREED

Vi modte den labre producer Jade
Raymond, da hun var i Kebenhavn
i forbindelse med udgivelsen af
Assassins Creed, til en snak om
spillet selvfelgelig, men ogséa om
hendes rolle i tilblivelsen af Assa-
ssin’s Creed og den stjernedyr-
kelse der er fulgt med som pro-
ducer af spillet. Se det hele her.

KANE & LYNCH:
FRAGILE ALLIANCE

Da multiplayerdelen, Fragile
Alliance, til det ventede Kane &
Lynch: Dead Men blev annonceret
i starten af oktober méned var vi
selvfelgelig pa pletten hos danske
10 Interactive. Her modte vi Lead
Designer Kim Krogh og Game
Director Jens-Peter Kurup.

GADGETS

P& gadgetfronten ser vi naermere
pa hvad der er hot og hvad der er
snot! Vi kigger pa nye mobiltele-
foner, en dyr dvd-afspiller, en sur-
roundhgitaler og en ekstern hard-
disk med indbygget mediecenter.
S4 er der selvfolgelig ogsé iPod
Touch, som mange af jer har
ventet leenge pa. Gadgets galore!

SEGAS KOMMENDE SPIL

| starten af november var Jesper
Nielsen i England, nzermere
betegnet Elvetham Mansion, for at
modes med udviklerne bag nogle
af Segas kommende titler som The
Club, Viking: Battle for Asgard og
Condemned 2: Bloodshot. Vi daek-
ker naturligvis besoget, sé gleed
dig til masser af herligt tv.

RONIK e 01 frtter o con g moring o arvcctann

aargh sa mange smukke spil, sa lidt tid

og alt for fa penge. Sa er det nu man

skal overveje om man skal spare sine
penge op til at kebe fantastiske gode julegaver
til hele familien eller om man skal i gang med
hjemmelavede malerier med pasta og glimmer,
sa man far rad til flere gaver til sig selv.

GRTV VED VINTERTID

Det er koldt udenfor, men varmt i studiet, hvor vi optager los

Ja, vi har jo disset Microsoft og Sony for at de-
res konsoller giver meget varme af sig efter de
har veeret teendt i en halv time, men vi glemte
vist at det faktisk er en positiv ting her om
vinteren. S& kommer vi sa til spgrgsmalet om
hvad der skal spilles pa konsollerne. Vi pad GRTV

redaktionen har fundet nogle titler som vi gleeder

Vi er jo lige gaet over til vintertid, og det
betyder jo at det bliver markere og koldere for
hver dag der gar. Sa teend op for konsollerne og
lade dem bringe lys og varme i stuerne og hvis
man feler en mangel pé fysisk aktivitet s& hiv
Wii’en frem og sla pa teeven! Bring familien
sammen i stuen og giv mor taesk i kokastning.

os til og som passer til en dag i sofaen, under
dynen, med en varm kop kakao: Danske 10
Interactive’s Kane & Lynch: Dead Men, Mass
Effect, Super Mario Galaxy, Uncharted og selv-
folgelig Assassin’s Creed. Hvad glaeder du dig
til? Du kan fa det hele her hos os.

_GRTV Redaktionen

www.gamereactor.dk
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Manglende dominans Sony endte med at fore stort pa bade

PIXELERET KFERUGHED
Lzss redaktionens blogs p&: www.gamereactor.dk

——ht!*w==_

Sonys sterste gjeblik er uden
tvivl de mange sma spil, som
kan hentes via PlayStation

Network. Der er nogle perler

imellem. og de gér ogsa fint i
spaend med de store spil i
demo-form. Godt gaet!

og PlayStation 2, men firmaet har haft veesentlig sveerere ved at holde sig inde i kampen med den dyre og hele tiden omskiftelige PlayStation 3, der allerede

PlayStation
nu findes i et hav af forskellige modeller, og som allerede naeste &r fir en ny kontroller med rumble, noget som Phil Harrison ellers tidligere har kaldt sidstegenerations-teknologi. Ja, det er ikke s4 let at finde ud af lsangere.

Sony har mistet forstanden

Mathew er ret sikker pa, at den japanske gigant langsomt er ved at blive vanvittig

& det seneste er der en ting,
E som du bare ikke kan have

overset: Sony har virkelig
mistet forstanden. Stressen ved at
maskinen stadig ikke saslger i nser-
heden af de tidligere PS2-konsoller,
mé have drevet dem over kanten og
ud i vanvid. Jeg ved godt, at jeg tidl-

igere har langet ud efter Sony, men nu
mé du ikke tro, at jeg siger det her pa

grund af et eller andet had mod Sony.

Jo, jeg er i gjeblikket mere vild med
min Xbox 360 og Wii, end jeg i gjeblikket

er med min PlayStation 3, men jeg er
ikke (fér rystelser i hele kroppen) en fan-

boy. Interessen er udelukkende journalis-
tisk funderet, og derfor sé kan jeg da lige
starte med at sige, hvad Sony faktisk har

glort rigtigt.

Nummer et: En masse download-spil

fra smé udviklere. Det er en god ting fra
Sonys side, at serge for at de smé og

innovative spil har en central rolle i deres

download-service. At se et spil som
Jonathan Mak’s Everyday Shooter blive
lanceret pa PlayStation 3, er fremragen-
de, og det er et af de spil, som folk bur-
de kebe. S det far Sony helt klart en

‘www.gamereactor.dk

klapsalve for. Ogsé selvom deres
lanceringspolitik til tider virker lidt
hovedles. Hvorfor skal europasrerne
f.eks. vente pé Pixeljunk Racers, nér
spillet allerede er ude i Amerika?

Nummer to: ghh... Jeg tror faktisk,
jeg har deskket det positive i denne om-
gang. Jeg forsgger ikke pa at vesre be-
vidst negativ i denne klumme, og for at |
ikke skal kunne haenge mig op pé noget,
jeg aldrig har sagt, s& overlader jeg alts&
visse dele af denne kilumme til Sonys
Phil Harrison, bl.a. nér det kommer til
ideen om at udsende endnu en version
af PS3, bare med en 40GB harddisk,
ingen mulighed for at spille gamle spil,
manglen pé en flash memory-lasser og
kun 2 USB-porte: Tag den herfra, Phill

"At have flere forskellige udgaver af
maskinen forvirrer forbrugeren. De ved
ikke, hvilken de skal kebe, udvikleren ved
ikke hvilken platform, de skal skabe spil-
let til og butikkerne ved ikke, hvilken ud-
gave, de skal have pé hylderne. S jeg
tror ikke, at vi vil ga den vej. Vi er ikke
interesseret i at bidrage til forvirringen.” -
August 2005.

"Bagudkompatibilitet, som du kender

det fra PlayStation One og PlayStation 2,
er et kerneomréde, som vi mener, vi skal
levere. Det er en nadvendighed, at biblio-
teket af indhold, som folk har skabt, kebt
og indsamlet over &rene, forbliver der, for
at skabe formatet. PlayStation er et for-
mat, der er ensbetydende med mange
maskiner forbundet - PSOne, PS2 og nu
PS3.” — December 2006.

Nae, vent, kan det vaere de rigtige
udtalelser? Méske er det denne her: "Jeg
tror pd, at Sixaxis-kontrolleren giver spil-
designere og udviklere mange flere mu-
ligheder for innovation end rumble no-
gensinde gjorde det. Rumble, mener jeg,
var en sidstegenerations-opfindelse, det
er ikke en nasstegenerations-funktion.
Det mener jeg beveegelsesfolsomhed er.
Jeg kan ikke se, hvorfor vi skal lave det
andet.” - Februar 2007

Na& nej, det er udtalelsen om Sony og
det faktum, at de ikke har teenkt sig at
udgive en ny kontroller med Dualshock-
funktion (de gjorde det i foréret det efter-
felgende &r) og hvordan PS3 er ensbe-
tydende med, at man kan spille alle sine
gamle spil pa den. Undskyld, hvad er det
lige der sker? Ahh... Okay, okay, du me-

ner méske det er billige points, men det
er preecis den her slags radikale aand-
ringer hvert &r, der har forvirret forbru-
geren, og nu efter halvandet &r p4 mar-
kedet, har der vaeret intet mindre end
fem forskellige versioner af hardwaren.
Det er nsermest néet dertil, hvor du har
brug for et Venn-diagram, for at kunne
finde ud af, preacis hvilken version du
skal have. Og selv nér du ved det, s& kan
du sé varme dig ved tanken om, nseste
ar at have en redundant kontroller.

Jeg ville virkelig enske, at jeg kunne
afslutte denne klumme med et par po-
sitive ord, men det kan jeg bare ikke. Her
er hvad jeg kan sige: Keb ikke en PS3 i
ojeblikket. Specielt ikke, hvis du bare vil
have en udgave nu, s& du ikke kun kan
veslge en handicappet og billigere ud-
gave om et &rs tid. Det er aergerligt, at
Everyday Shooter ikke kan spilles, uden
at man pa en eller anden méde revren-
des af Sony, for spillet er virkelig vesrd at
spille, men jeg venter stadig p4, at de fir
vendt skuden og finder en retning at ga i.
Du ber gere det samme. Ingen fortjener
den slags som vi er ude i lige nu.
_Mathew Kumar
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STOL PAl VORES FERSTEHANDSINDTRYK
Venter du pé et helt bestemt spil, eller vil du bare gerne vide hvad spiljunglen
egentlig har at tilbyde. Gamereactor guider dig igennem det hele.

PErereret e

TESTER KOMMENDE SPIL

Tag en tur gennem vores arkiv: vavvgamereactorch

Splinter, Cell
Conviction

Sam Fisher er pa flugt fra Third Echelon, og
har kun menneskemaengden til at gemme sig i.
Tanggaard har set naermere péa det seneste
spil fra den franske gigant.

B Mest eftertragtede s e sammen for st e

Brital Legend Killzone 2 L . Universe at War:
PS3/X360 - b =L = Earth Assault
Nar spilproduceren Tim Schafer | Med Master Chiefs tredje eventyr - H‘ PC
fortaeller om sit nyeste projekt, sa gennemfert, ser vi frem mod | ‘ 1
Iytter man. Det gjorde vi ogsa da Sonys helt store actionbrag i ‘w r Vi elsker strategi-spil, sa der er
Brital Legend blev annonceret, - form af Killzone 2. Tanggaard " ingen tvivl om at det flotte og
og vi gleeder os til at treede ned i kan neesten ikke vente med atfa | ambitiose Universe at War, er
stovlerne pa roadien Eddie Riggs, ""'t" - fingrene i den forste beta-kode, blandt en af nzeste ars helt store
der skal en masse igennem. [ og vi kan godt forsta ham. e | favoritter. Det skal spilles.

| hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er fzerdige. Hvor meget vi glaeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi giver i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indikation.

§ Iskoldt {§  Lunkent i Varmt § & @ & Breendende § § & & & Vulkanudbrud

WWIW.GAMEREACTORDK Vil du lzese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?

‘www.gamereactor.dk
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BETATEST

Kraevende koncepter
Stort set alt kan bruges som et
vaben i kampen mod politiet og
agenter, som jagter dig. Det
saetter et stort pres pa Ubisoft
for at fa alt til at fungere.

GAMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Flggtnlngen'

m Fisher ladet har

gro, og finder sig selv jagtet af

sm tidligere arbejdsgiver. Tanggaard forteeller...

SPLINTER CELL:
CONVICTION

Platform
Udgiver

Udvikler
Genre

Succes er en underlig sterrelse, og i spilindu-
strien er den naermest ensbetydende med stil-
stand. Skab et spil, der ender med klokkeklare
10-taller, ros fra alverdens spilmagasiner og
forbrugere, og du har begyndelsen pa en arligt
opdateret serie.

En serie hvor ord som innovation daekker over
en lettere omskrevet historie, et par nye vében og

historien om Third Echelon-agenten Sam Fisher
frisk og spaendende. Og det kraever mod. Det
oprindelige Splinter Cell definerede sammen med
Halo stort set Microsofts Xbox som en yderst
habil spilplatform, og selvom de efterfelgende
spil som Pandora Tomorrow og Chaos Theory,
ikke var deciderede kvantespring, s& var der al-
drig tale om totalt dedvande. Med udgivelsen af
Double Agent, tog Ubisoft sa favntag med en helt
anden Sam Fisher, en mand der pludselig skulle
infiltrere en terroristrede, mens han udferte opga-
ver for baglandet. Fra tid til anden métte han ofre

Splinter Cell-serien har stort set enten forsggt
eller lykkes med at holde sig frisk og ny...

et par nye tekniske effekter. Og selv hvis holdet
er ved at kveeles i konceptet, og bare ikke kan
dreje seriens grundtema i nye retninger, s skal
der ded og pine pumpes noget ud, far hvert
regnskabsar rinder ud.

Hos Ubisoft har det dog ikke veeret tilfeeldet, i
hvert fald ikke med Splinter Cell-serien, der stort
set har enten forsagt eller lykkes med, at holde

www.gamereactor.dk

venskaber og forbindelser, og dette forte til nogle
store moralske valg. Det var et modigt skridt at
tage, og Ubisoft blev belennet for deres tro pa
denne nye retning med flotte anmeldelser og et
solidt salg.

Maéske er det derfor, at holdet med udviklin-
gen af Splinter Cell: Conviction, nu endnu engang
vender blikket mod det uprevede og lettere am-

Splinter Cell Conviction og
Assassin’s Creed har én
ting til faelles, de bruger
nemlig begge to en men-
neskemasse som afled-
ningsmangvre og en le-
vende bane, hvor forhin-
dringerne kan zendre ka-
rakter fra sekund til se-
kund. Der er da heller in-
gen tvivl om, at Ubisoft
deler denne teknologi
mellem begge spil, og at
ideen til det eneste spil,
nok ogsa har affedt be-
gyndelsen pa det andet.
Hvilket bliver bedst?

SLAG | SLAG MESTER! Som en ny ting, s& kan Sam Fisher nu uddele teesk via et velfungerende
system. Dette er han ogsa nadt til, da hans vanlige udstyr naturligvis er inddraget.

bitiese. Denne gang er spillet nemlig stevsuget
for det klassiske skygge-/lyskoncept, der ellers
har gjort Sam Fisher s& kendt, og dette er nu
erstattet med noget, der minder om Robert
Ludlums Bourne-bager, altsa en enkelt agent,
fanget i er virvar af legne og intriger, pa flugt fra
savel etablerede statslige organer som de mere
lyssky af slagsen, ude af stand til at stole pa
andre end ham selv. Mathieu Ferland, der er
Senior Producer pa Splinter Cell Conviction,
forklarer inspirationen og holdets nye retning
sdledes:

”Splinter Cells grundtema var lys og merke,
og det var dengang en stor innovation, baret frem

www.gamereactor.dk
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af den nye teknologis muligheder. Det var et
teknisk perspektiv, som forst blev en mulighed
fra Xbox og fremefter. En af ambitionerne med
Conviction var, at tage fordel af den nye styrke
og de muligheder, der ligger i f.eks. Xbox 360
og PS3. Vores mal har veeret at udvikle det mil-
j@, som Sam Fisher feerdes i, og derved skabe
en anden oplevelse. Da han er pé flugt, sa sker
denne udvikling hurtigt og overraskende, og han
er derfor nadt til at taenke og reagere hurtigere.

Vi kalder denne
nye del af spillet
For improvisation

Vi kalder denne nye del af spillet for improvisa-
tion.” Men at spillet er hurtigere og at den tid-
ligere Third Echelon-agent nu er presset, er ikke
det eneste, der har aendret sig.

Hvor spillene tidligere og meget passende
var opdelt i missioner, sa satser Conviction i
stedet pa en episodisk tilgang til historien. Dette
er med til at holde tempoet oppe, og hver epi-
sode er ifelge Ferland et sted mellem 12-20
minutter lang, og efter naesten hver eneste epi-
sode, vil der veere store forandringer i, hvordan
Sam nu opfatter verdenen omkring sig. Sam-
men med et vaesentligt formindsket arsenal af
speciallavede vaben og gadgets, er han nedt til
at forlede sig pa sine evner til at observere
menneskemaengden omkring sig, ligesom han
bevidst er ngdt til at bruge dem til sin egen
fordel, altsa lidt ligesom sesterprojektet Assas-
sin’s Creed. For Mathieu Ferland var det vigtigt,

GRIB DET ANDERLEDES AN Uden sit vanlige udstyr, er Sam Fisher nedt til at opsege gamle kolleger
og bruge sine feerdigheder, til at undga ordensmagten og finde ud af, hvorfor han pludselig er en
eftersagt mand. Hver episode (bane) er ca. 12-20 minutter lang og meget tempofyldt.

Sam Fisher har undergaet
noget af en forvandling fra
det forste spil, over
Double Agent og nu til
Conviction. | sidstnaevnte
har han faet skaeg, et
moderigtigt har og en
mindre militzeragtig
indgangsvinkel til hans
opgaver. Det er stadig
skuespilleren Michael
Ironside der leegger
stemme til ham.

at holdet lzerte at teenke som en person pa
flugt:

"Du kan samle et hvilket som helst objekt op
og bruge det som enten et vaben eller til at for-
svare dig med. Det saetter naturligvis store krav
til alt fra fysikken til animationen, den kunstige
intelligens og lyskilderne, men vi mente, at det
var helt centralt for spillet.”

Uden endnu at have faet lov til selv at spille
Conviction, er det naturligvis sveert at sige, om
Ubisoft er lykkes med at formidle denne folelse
af frygt og usikkerhed, men vi er unaegtelig
meget imponerede over spillet indtil videre.

_Thomas Tanggaard
IR
' TERMOMETER | |||L!',|||"!d I wm
il
Ambitiost kapitel i en serie, der ser ud til hele tiden

GAMER! R TAGER TEMPERATUREN
at gd i en ny retning. Bliver det nogensinde kedeligt?

MORAL Siden du ikke lgber rundt med en pistol, sa kan vagter og politifolk ikke decideret slas ihjel,
. men i stedet pacificeres, hvilket harmonerer meget godt med Sams moralske kodeks.

X

=

VANVITTIGT! Der er store forhindringer pa selve asfalten, og du
kan raese hovedkulds ind i en keempe Goomba.

Gi' den gas

Mario presser sig igen ned i
150cc-klassen, nu pa Wi

MARIO KART Wil

Udvikler
Genre

Platform
Udgiver

Det klassiske Mario Kart, komplet med Mode
7-grafik, udskridninger, bananskraeller og nut-
tede gokarts, kan der ikke lzegges en finger pa.
Det er en renskuret klassiker, der, hvis spillet
blev udgivet i dag, givetvis ville fa et ti-tal pa
stedet fra mig

Til gengeeld skal jeg kigge vaesentlig laenge-
re nede af skalaen, hvis jeg skal indlemme
N64-udgaven i den bedemmelse, og set i bak-
spejlet, s& var Double Dash-karakteren nok og-
sa mere baret af begejstring for serien, end for
selve kapitlet pd GameCube. Det var derfor og-
s& lidt med bange anelser, at jeg forleden sa
naermere pa Mario Kart Wii.

For dem der fandt Double Dash lidt for sta-
tisk, med gokarts naermest klistret til banen, sa
er der gode nyheder. Den nye styring lader dig
nu skride rundt i svingende, og sma hop kan
gore den store forskel i jagten pa at barbere
adskillige sekunder af din omgangstid. Dermed
s& kommer serien ogsa igen til at handle om at
have 100% kontrol over ens lille vrissende
gokart. Sterst af alt er dog, at Nintendo langt
om leenge har faet ojnene op for online-verde-
nen, og derfor tilbyder muligheden for at duel-
lere i cyberspace. Nintendo vil endnu ikke ud
med, praecis hvor mange der kan indtage as-
falten samtidig, og der er ingen mulighed for at
teste den del af spillet endnu, men vi regner da
med at der er plads til mindst otte opildnede
korere i startboksene.

Sidst men ikke mindst lader det til at syste-
met fra Excite Trucks, hvor man ved f.eks. at
tage et flyvehop i luften, samtidig kan lave
tricks med sin gokart, er implementeret. Om
det tager fokus fra racing-delen er uvis, men sa
snart vi far en Wii-mote i handen, sa tester vi

i

naturligvis tiltaget.
_Thomas Tanggaard
[
|11 P
Mario Kart-konceptet fungerer som sadan, men

I
| TERMOMETER I
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN il
hvad sker der, nar Wii-moten smides ned i potten?

www.gamereactor.dk
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Det sagde swoosh...

Techno og hgjhastighedsraes er dagens ret, nar Sony
Liverpool tager turen forbi kakkenet og giver den gas

WIPEOUT HD
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Bassen dunker rytmisk, lysene fejer hen over
skaermen, den ene finger vipper frem og tilbage
i forsgget pa at kontrollere det hurtige fartgj.
@jnene begynder at sende signaler til hjernen
om snarlig udterring, men dér kommer det
forraederiske sving, og der er ikke tid til at
blinke. Pulsen nzermer sig samme hastighed
som musikken, da fartojet rammer en af banens
sider. Bang!

Hvad Wipeout HD byder pa, ligger faktisk i
titlen. Det er Wipeout, hvilket er ensbetydende
med sma veevre fartejer, der drener af sted med
flere hundrede kilometer i timen. Men HD bety-

Selvom fundamentet er lagt til en ganske for-
ngjelig omgang, mangler der stadig noget
arbejde. Styringen er ikke 100% endnu...

der sddan set mere for spillet end bare High
Definition. For ganske vist er det hovedbetyd-
ningen, at vi nu kan spille Wipeout i en oplgs-
ning pa 1080p. Det er i sig selv en ganske for-
blaffende oplevelse. Det er forrygende, at se de
klassiske Wipeout-baner og skibe udfolde sig i
en hgj oplasning, men netop de klassiske baner

Premiere 2007

GRTV

Velkommen til ar 2197
Wipeout finder sted i det herrens ar
2197, hvor en hgjhastighedsliga har sin
gang. Ligaen er skueplads for en kamp
mellem en reekke hold, der hver isaer
har sin specielle historie med dertilhg-
rende fartgjer. Det fraekt udseende bra-
silianske hold, Piranha Advancements
er mange spilleres favorit, grundet det
sexede design og praecisionen i skibet.

www.gamereactor.dk

og skibe teeller i HD, for spillet er en slags remix
af tidligere spil.

Det, jeg indtil videre har stiftet bekendtskab
med, stammer fra Wipeout Pure. Det gaelder
bade baner og gameplayet. Sidstnaevnte er
stadig meget lzekkert, hvor fokus ligger pa hoje
hastigheder og begraenset aggressivitet. Praecis
som i Pure, er der ikke nogle pits, hvor man kan [ |
fa tanket ny energi pa fartgjerne. | stedet kan
man konvertere de vaben, man samler op til ny
energi. Et vist element af strategi er der alts3 i
balancegangen mellem behovet for et energi-
boost og ensket om at give modstanderen et
missillavement. ]

Selvom fundamentet er lagt til en ganske
forngjelig omgang, mangler der stadigvaek
noget arbejde. Forst og fremmest havde jeg lidt

FLOT UDSIGT Der er noget storslaet ved, at klare et sving og blive madt af en skyline, der
bliver forgyldt af en nedafgaende sol. Bare aergerligt, man ikke har tid til at nyde det...

A}

vand. Selv det starste forspring kan edelaegges
af disse skurkagtige barrierer. Derudover mang-
lede der forskellige effekter, objekter og fea-
tures. Blandt andet vil der veere en eller anden
understgottelse af Sixaxis-kontrolleren, der dog
formentlig ikke vil byde pa andet end kontrol
over fartgjerne.

Det er dog mest et spergsmal om endelig
balancering og finpudsning af grafikken. For
allerede nu virker Wipeout HD som et meget
appetitligt download til PS3. Banerne og det
generelle Wipeout-feel, tager sig godt ud i High
Definition, og specielt laftet om onlinemulti-
player, burde fa mundvandet frem hos fans af

Wipeout varimange
sammenhaenge spillet,
der gjorde det cool at
spille. Musikken, der
blandede anerkendte
kunstnere som Chemical
Brothers og Prodigy, var

sveert ved at forlige mig hundrede procent med et hiti nattelivet. Spillets

. . . unikke og meget hi .
styringen. Noget, jeg ikke syntes var fremtraed- Visue,,ﬁesi;ﬁ, bleszekabt serien.
ende i eksempelvis Pure, som jeg keempede af de britiske Designers _Asmus Neergaard

e
i TERMOMETER [
GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN l Illllll ot

Republic, der stod for
udformningen af spillets
logo og interface. Resul-
tatet var, som bekendt, en
forrygende succes.

med i HD, var banens barrierer og deres evne til
at stjeele al fartgjernes hastighed. De er nzer-
mest magnetiske og suger bade fartojet og dets
hastighed til sig, som en svamp i en spand

Hurtigt, lzekkert og pzent. Med lidt finpudsning et
aegte hit hos fans. Vi glaeder os til at opleve det.

www.gamereactor.dk
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END-TO-END,
IT'S AS REAL AS NHL ACTION GETS.

SPORTS

NHL 2KE IS ALL NEW AND ALL
IMPROVED FOR THE 2007/8 SEASON.

COMPLETELY NEW NHL EXPERIENCE:

+ ALL NEW REVDLUTIONARY RIGHT STICK CONTROLS

* ALL NEW ACCURATE PLAYER MODELS AND EQUIPMENT
* ALL NEW GOALTENDINE Al

* ALL NEW FACE-OFF SYSTEM
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Premiers DECEMBER

Hr. Borgmester!

GAMERERCTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Ikke ligefrem vildt
Grafisk skal du ikke regne
med at fa blzest sokkerne
af dig, nar du installerer
spillet pa din Pc. Det er
mere funktionelt end deci-
deret pzent, sa er det sagt.

ETTEM

Carsten har testet Tilted Mills seneste simulator, og er klar pa et job som borgmester

SIM CITY: SOCIETIES

Platform PC Udvikler
Udgiver
Genre

Nér snakken falder pa SimCity, bliver jeg naes-
ten nedt til at knibe en tare. Fra den forste titel
haergede min daveerende PC med monokrom
skaerm, har jeg veeret solgt til, som en anden
Gud eller konge at bygge byer og samfund. Det
siger dog sig selv, at der nu omkring 20 ar efter
skal nye krydderier og boller pa suppen, hvis
haederkronede Maxis skal forma fortsat at
holde mig og andre strategi-entusiaster fanget
foran skeermen.

Der gar da heller ikke mange sekunder efter
at spillet er startet, for det stér klart, at Societies
byder pa afgerende drejninger af SimCity. | ste-
det for at bygge og udvikle samfund, inddelt i
zoner, geelder det nu om, at afbalancere seks
energiformer i en by: produktivitet, velstand,
kreativitet, &ndelighed, autoritet og viden.

Frygter du, at med snakken om energier, at
man bliver trukket ind i en obskur religios veek-
kelse; energierne skal sdmeend forstas uhyre
jordneert. Hvis du for eksempel bygger en bank,
kan den generere 12 velstands-point, som kan
drive andre velstands-afhaengige bygninger og
objekter. P4 samme made kan det veere afgo-
rende for at holde et hgjt produktivitsniveau, at

www.gamereactor.dk

der bliver bygget en passende koncentration af
boliger til arbejderne, og et passende udvalg af
aktivitetstilbud, der medvirker til at generere
kreativitet, andelighed — og viden. Under alle
omstaendigheder, er dine ejendommes matrikel-
nummer med til at afgere, hvilke sociale ener-
gier, de er i stand til at generere. Ganske pa
samme made, som er en verden til forskel mel-
lem ejendomspriserne ved Rungsted Kyst og de
hardt treengte landomrader omkring Nakskov.

Hvis den politisk korrekte segen efter bal-
ance mellem de sociale energier ender med at
haenge én ud af halsen, vil Societies desuden
give mulighed for at etablere bade et Orwellsk
overvagningssamfund, et trosteslost forfaldent
Cyberpunk-miljo eller en Halloween-by med
spoegelser, edderkopper - og en overflod af
graeskar-inspirerede bygninger.

Men friheden i dine udfoldelsesmuligheder
som spiller vil ikke stoppe her. Den bagvedlig-
gende XML- og C#-kode er abent tilgeengelig,
hvorved entusiaster far udstrakte muligheder for
at justere og udvikle nye aspekter i spillet.

Det visuelle indtryk af Societies har visse
ligheder med The Sims. Hvor tidligere udgaver
af SimCity har ladet spilleren styre sine samfund
som en anden Gud, der ser ned fra oven, gar
Socities neermest ned p& gadeplan og viser,

hvordan de genererede sociale energier afspejler

Dine ejendommes geo-
grafiske placering afger,
hvilken type social energi,
de eri stand til at genere-
re. Ganske som der i vir-
kelighedens verden er af-
gorende forskel pa ejen-
domspriserne ved Rung-
sted Kyst og de hardt
treengte landomrader i
omegnen af Nakskov. Du
kan regne med at skulle
holde gje med en masse.

sig i indbyggernes tilfredshed. Meget tyder pa,
at Societies kan blive et spaendende bekendt-
skab for strategi-entusiaster. Der mangler endnu
en del finpudsning af grafikken og af spillets Al,
men pa Gamereactor frygter vi allerede nu for
nattesevnen vinteren over.

_Carsten Skov Teisen
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Velfungerende simulator, der kan ende med at smad-
re vores nattesogvn. Vi elsker at styre en hel by.

Hvem? Det kan vaere, at utilfredshed skyldes en dérlig bolig, stor afstand mellem bopzel og arbejde -
eller at en indbygger er knotten over, at have ladet bilen sta efter lidt for mange fyraftensbajere.

www.gamereactor.dk
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Alt fra ba@ger og malerier til musik og film, har sat sit preeg pa
menneskets udvikling og er géet over i historien som kunst. Men hvad
er der blevet af spil? Og kan et spil overhovedet vaere kunst?

TEKST: Jesper Nielsen

Hvad er kunst egentlig? Det er et farligt spergsmal at stille, ikke mindst fordi
det kan affede millioner af svar og udfordre nogle af vores mest dyrebare
vaerdier. Uanset om vi vil vedkende os det eller ej, sd er kunst en essentiel del
af mennesket og et begreb, ingen kan undslippe. Kunst er alt og pa samme tid
intet, og det er pudsigt, at vi alle har en klar opfattelse af, hvad vi betragter
som kunst, uden vi nogensinde kan gere det handgribeligt. Det er en flydende
idé om det smukke, det indsigtsfulde og hvad mange ville kalde det
guddommelige.

En ting stér dog Klart for de fleste: computerspil er ikke kunst. Selv. pa dehne
tynde is af definitioner, der kun ser skyggen af argumenter og konkret underbyg-
ning, har de faerreste mennesker sveert ved at afskrive computerspil som kunst.
Social forrddnelse, destruktiv stimulering, tankelest tidsfordriv og i bedste tilfelde
god underholdning. Meninger er der nok af, og som vi har set med den ameri-
kanske advokat Jack Thompson, sa er de sjeeldent lavmeelte. Computerspil er et
udskeeldt medie, der gang pa gang ma figurere som syndebuk for alverdens ulykker,
og udelukkende roses pa baggrund af dets skonomiske succes. Uden denne ville
de fleste naeppe give computerspil én eneste serigs tanke.

Sa hvad er kunst egentlig? Picasso vidste det ikke, og da jeg for nyligt talte med
Martin Guldbeek, 10 Interactives Art Director, forsegte han i stedet at opdele kunst i
to forskellige kategorier. "Der er den kunst, som er flot hdndvaerk og som imponerer

og forundrer. Og s& er der den kunst, som pavirker folk, rykker i deres mening og
livssyn og som kan aendre din indstilling til verden”. Det er en kendt opdeling, der
har medfert begrebet "Alt er kunst”, da vi alle pavirker andre ved enhver handling.
Men som Guldbaek pointerede, s& bliver det maske forst rigtig interessant, nar
personen bag bevidst vil rykke folk. Som Warhols lort pa dase eller Dalis surrea-
lisme, s er det kunst som udfordrer de gaengse normer og er med til at zendre

“Det er isaer eestetiske mester-
vaerker som Okami og ShadQW\\
of the Colossus der. er blevet 3

darlings for kunstinteresserede’ - ™«

samfundets indstilling og udvikling. Kanst som flot h&ndvaerk er oftest den bold- N
gade man er gdet ned af, nar andre har forsogt at klassificere spil som kunst. Det er

iseer eestetiske mestervaerker som Ico, Okami ogiShadow of the Colossus, der er

blevet darlings for de kunstinteresserede, men et’wert spil med en eksperimentel

visuel stil, og som regel dem der afviger fra den fotorealistiske retning, er blevet til -
genstand for kunstdiskussioner. Det er unaegteligt tekniske og visuelle praestationer






pa absolut hgjde med selv de sterste malerier og film, men selvom man nok sa
ihaerdigt har forsegt at glorificere disse aestetisk staerke spil med blandt andet
kunstudstillinger, s& har det alligevel ikke rykket ved den almene opfattelse af spil,

som et stykke legetgj. Forklaringen ligger méske i perspektivet: kunst som flot | =

handveerk kan findes i alle storrelser og former, og kan hurtigt glemmes igen, men
kunst der pavirker folk og er med til at endre verden, seetter et varigt i'ﬁdtryk og
skaber respekt.

Sa udskeeldt og forhadt som computerspil er, skulle man tro, at mediet s& let
som ingenting kunne opfattes som kunst. Mediets konsekvenser for hele den vest-
lige verden er trods alt ubestrideligt med en helt ny generation af unge, der vokser
op blandt digitale venner. Men ifelge Martin Guldbaek.er der ikke meget kunst over
nutidens spil, der mest af alt bliver selvcensureret af salgsanalyser. ”Det vil aldrig
kunne blive kunst. Kun godt handvaerk”. Guldbaek har tidligere talt om butikkernes
magt over spillenes indhold, hvor-en udelukkelse fra den amerikanske gigant-kaede
Walmart kan betyde et spils finansielle undergang, og som blandt andet betod, at
Freedom Fighters handlede om et USA invaderet af russerne og ikke omvendt.

_Mulighederne er ifelge Guldbaek meget bundet pa udviklerens frihed og band til
udgiveren: "Hvis jeg skulle lave et kunstnerisk spil, ville det ikke veere hos 10

Nar Kane & Lynch udkommer,
og tusindvis af ivrige gamere
kaemper sig igennem IO Inter-
actives seneste projekt, sa er
det bare et nyt spil fra udviklerne
af Hitman og ikke et spil instru-
eret af Jens-Peter Kurup.

Interactive, men hos en uafhaengig udvikler”.

“Men hvad med trodsige spil som Grand Theft Auto? En serie, der er udgivet af
branchens bad boy nummer et, Rockstar, og som gang pa gang seetter pisset i kog
hos stribevis af amerikanske politikere, der ikke kan tolerere den hgje succes, som
dette voldelige, kvindeundertrykkende og vaerdi-kraenkende spil nyder. | et land som
USA, hvor man kan eje et vaben og ga i krig for det er acceptabelt at drikke alkohol
og dyrke sex, var det i hvert fald et spil, som rykkede folk og provokerede de
etablerede normer, men er det kunst eller blot en hurtig vej til succes og penge?
Som ogsé musik- og filmbranchen for leengst har indset, s er provokerende
produktioner en genvej til masser af omtale og derved forbrugernes lommer, og det
virker ikke sveert at klargere Rockstars motiver, som i kelvandet pd GTA3’s succes
har kert fast i samme spor.

”Spil som kunst kan sagtens laves, men det kraever nosser”, siger en over-
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Assassin’s Creed har vaeret et af’
de nyere spil, hvor udgivereni
hoj grad har fremhaevet udvik-
lingens noglepersoner, men det
er maske heller ikke sa sveert,

nar en skenhed som Jade Ray-
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Team ICO’s andet projekt, Sha-
dow of the Colossus, var pa
mange omrader et rebelsk spil,
der brod med genrens traditio-
nelle design og metoder. Samt-
lige af spillets aspekter, fra gra-
fisk stil til spildesignet, passede
sammen i en smuk, konceptuel
helhed. Det er bl.a. Fumito
Uedas skyld.

”Uden en klar definition af kunst, er det naturligvis sveert
at sidestille computerspil med andre medier”
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bevisende Guldbzek, der p& én og samme tid virker alarmerende
rolig omkring spiludgivernes kveelende tag pa udviklerne, og sam-
tidig utilfreds over branchens manglende mod. Det er en branche,
der bader i sin egen succes, og som Picasso sagde: "Succes er
farligt. Man begynder at kopiere sig selv, og at kopiere sig selv er
mere farligt end at kopiere andre. Det forer til sterilitet”. Men hvor er
det gdet galt? Og hvad skal der til for at redde mediet ud af den
kommercielle suppedas, den er havnet i? Uden en klar definition af
kunst er det naturligvis sveert at sidestille computerspil med andre,
mere anerkendte medier, men ét problem-star tydeligt frem.

Vi keber alle sammen malerier, musik, film, bygninger og skulp-
turer i stribevis, uden overhovedet at ane, hvem der star bag. Hvem
har tegnet det hus, du sidder i nu? Eller designet den stol, du sidder
pa? Spergsmal, de feerreste umiddelbart kan svare pd, og pa den
front ligger det ikke langt fra spil, hvor langt sterstedelen af forbrug-
erne, ikke har den fjerneste idé om, hvem der har svedt time efter
time i flere &r pa det spil, de lige har kebt. Men i alle andre medier
end spil kender folk til mestervaerkerne og personerne bag.

Operahuset i Sidney er tegnet af Jergen Utzon, Beethoven star
bag Fr Elise, Steven Spielberg har instrueret Schindlers Liste, Mona
Lisa er malet af Leonardo da Vinci og... hvem er det lige, der har
lavet Mario? Hvem stér egentlig bag Pacman og Tetris? For folk i
branchen er det almen viden, men gér du ud pa gaden og sperger
en tilfeeldig forbipasserende, vil personen kigge arrogant og ga sin
vej. Spilbranchen er simpelthen blevet fanget i sin egen anonymitet,
hvor det ansigtslese produkt aldrig far en ejermand. Folkene bag er
betydningslese, da spilbranchen udelukkende markedsforer sig pa
franchises og i enkelte tilfeelde pa udgiveren eller udvikleren. En
tendens som ligger uhyggeligt langt fra musik- eller filmbranchen,

Fahrenheit var méske mere film end spil. | hvert fald
blev ikke sparet pa de interaktive filmsekvenser. Som
en film forstod spillets instrukter David Cage og resten
af Quantic Dream i hvert fald, at papege deres egne
betydning ved at lave en bag-om-spillet introduktion.

Ico herer til en sjeeldenhed i
branchen, som et spil baseret pa
principper om at vaere ander-. .

ledes. Ico og Shadow of the \

Colossus’ manglende dog
omtale i medierne pa trods af
deres anderledes indhold.
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hvor motivet for kebet sjeeldent ligger i selskabet bag, men i langt hejere grad pa de
medvirkende personer. Dem der faktisk har formet skulpturen.

Spil er dog ikke mere ansigtslese end hverken film, musik eller malerier. Navne
har bare aldrig veeret en faktor i spilbranchen og ifelge Martin Guldbaek kraever det
simpelthen, at udgiverne skal indse, at publikum godt vil have navne. "Jens-Peter
Kurup-har instrueret Kane and Lynch og sat sit tydelige preeg pa spillet. Hvis hans
navn blev fremhaevet pa forsiden af sesken, ville kaberne lzre hans navn og frem-
over opsege andre spil, han har stéet bag”. Det er en simpel logik, som bade kan
bruges til at oplyse forbrugerne og give spiludviklerne langt mere magt. Et skift i
fokus fra titlen pa spillet til navnet pa instrukteren, forfatteren eller andre nagleper-
soner i produktionen, ville pludselig give spillet et ansigt, en personlighed og ikke
mindst en sjzel. Udviklerne ville f& magt i kraft af deres ggede kendskab og skabe
omseetning alene pa deres navn, mens forbrugerne langsomt lzerte om personerne

- baé og forh&bentlig indse sammenhaengen mellem kvalitet og udvikler.

’Et skift.i fokus fra titlen pa
spillet til navnet. pa instruk-
toren ville pludselig giver spillet
et ansigt, en personlighed...”

Umiddelbart kan det virke som en naiv malssetning, men der er maske ikke sa langt
til malet, som vi tror. En af vejene kunne veere gennem en serigs og anerkendt pris-
uddeling 4 la Oscars, der jo fremhaever Hollywoods mere interessante og udford-
rende produktioner og ger selv de seere film til en delikatesse for mainstream-
publikummet. Men som Guldbaek udpeger, sa er det priserne for bedste rolleinde-
haver, som hoster det meste af opmaerksomheden til Oscar-uddelingen. ”Det findes
simpelthen ikke i computerspil”, hvor stemmerne bag de digitale skuespillere
sjeeldent far den store interesse. Og spergsmalet er om branchen overhovedet er i
stand til at markedsfere sig selv p& navne, hvis den ikke kan skabe et glamourgst
bagland, der har coke-sniffende mega-stjerner til at skabe konstant-omtale i alle
pressens kroge. Det er maske ikke en nedvendighed for at f& spil'anerkendt som
kunst, men det ville utvivisomt gore mediet til en mere integreret del af vores

Bioshock var palforhand

| ‘\
} , —
/" Spil som Katamari Damacy,

der ikke kun'bygger pa en
distinktiv visuel stil, men og-
sa adskiller tydeligt pa sit
gameplay, er maske en me-
re spil-orienteret kunstret-
ning, der behandler sit
medie pa en anderledes
made, hvilket er interessant.

hverdag. Bade p& godt og ondt, men en del, som iMgen kunne nedprioritere som 5
ligegyldigt tidsfordriv.

Méske skal der blot startes med sma skridt? Som Guldbaek naevner, sa kunne
Kurups navn pa forsiden af Kane and Lynch méaske gare alverden til forskel for
spillets kommende fans, og veere med til at stadfeeste spillet som et personligt
veerk, der ikke bare er et samlebandsprodukt. Maske burde ngglepersoner
fremhaeves i spillets opstart, som det er tilfeeldet med film. Eller skal udviklerne selv
optraede i spillet, som det var tilfeeldet med Fahrenheit, som blev introduceret af
instrukteren David Cage’s digitale persona? Der er ingen tvivl om, at det kan foles
en anelse kvalm, at foresla en s overfladisk tilgang som denne, hvor branchens
noglepersoner skal szelges som en anden luder til resten af verden, men det kan
veere ngdvendigt. Nedvendigt, hvis spilmediet vil have sin Spielberg, Beethoven og
da Vinci. r

Spiludvikling er en kollektiv indsats, og det kan sjeeldent veere svaert at afgore,

hvem der har taget det storste ansvar og haft mest ir\"dflydelse pa processen. Et
problem som blandt har fert til, at Half-Life-udvikleren Valve har indfert en struktur,
hvor alle medarbejderne bidrager til alle dele af udviklingen, uden nogle skarpe
opdelinger. Men verdenen udenfor kan ikke forholde sig til-en anonym menneske-
masse. Vi har som menneske altid haft lettere ved at forholde til individuelle prae-
stationer, 0og praecis som vi mennesker kan fole os fremmedgjorte uden et par gjne
at kigge pa, en stemme at lytte til og en kropslig nzerkontakt, sa kan et medie uden
en personlig signatur foles fuldstaedig fremmed. Derfor er det vigtigt, at negleper-
sonerne bliver identificeret, som filmbranchens instrukter, fotograf og hovedrolle-
indehavere. Vi ved, at disse personer eksisterer. The Sims havde ikke veeret det
samme uden Will Wright, Metal Gear Solid ikke det samme uden Hideo Kojima og
Mario ikke det samme uden Miyamoto. Hvis spil nogensinde skal anerkendes som
kunst, s& skal folk ogsé vide, at der star en kunstner bag.

udrabt til arets helt store
cestetiske oplevelse, og
med den gennemforte’Art
Deco verden, Irrational har
skabt, har de ikke tradt helt
ved siden af. Det er dog
ikke en.anderledes spil
opleyelse under over
fladen.
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TONY HAWK'S

PROVING GROUND
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In Tony Hawk's Proving Ground you choose
the skills to learn, the skate style

ou’ll show, and how your sto
y unfolds. Go effortlessly from single
player to online multiplayer as you tum

the whole world into your own
personal skatepark. With the full-
feature editor, you can record and
edit videos of your greatest,
. . most amazing moves in.

J all their epic glory.
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STAND-ALOME THE COMPLETE STAND-ALOME EXPAMNSION PACK
EXPANSION PACK SERIES INCLUDES EXTRACTION POINT AND
PERSEUS MAMNDATE
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Hver méned bedemmer vores redaktion af erfarende
spilanmeldere de aktuelle spil. Vi tester alle spil pA samme
méde og redder dig fra at bruge pengene p4 alt skidtet.

et tas
terrer et

FERLIGE SPILANMELDELSER

Lees over 2000 anmeldelser: www.gamereactor.dk

8 | alt for store bla overalls, har Jesper indtaget galaksen til
mesterlige oplevelser. Nintendos spilikon viser hvad aegte ... &

o spilgleede er, og vi finder 10-tallet frem . .
S 3
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HELLGATE: LONDON

London har aldrig veeret mere kedelig. Nicolas har spillet Bill Ropers ambitigse projekt

Platform PC Udvikler Udgiver

Genre ROLLESPIL

Premiere

. (. £
o s

Antal spillere

Testet Version

Anb. Alder

" 4
o

SJFELDNE BOSSER

Der er en masse sakaldte sjeel-
dne bosser at finde i Londons
gader og straeder. Problemet er
bare, at de ikke er seerlig sjeel-
dne, og at man naesten med
sikkerhed finder en eller to for
hvert omrade man besoger.

AREEE _ -~ Ao
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ellgate: London er Diablo II’s spiri-
m tuelle fortszettelse. Saledes har Bill

Roper talt adskillige gange i adskil-
lige interviews med pressen. Ordene runger
stadig i mit hoved, efter at have levet i det
postapokalyptiske London i ugevis, og et eller
andet sted, sa vil jeg gerne tro pa Bill.

Det hele startede da ellers ogsé godt. Da
jeg i sin tid modtog en invitation til spillets alfa-
test, var jeg ovenud lykkelig. Jeg mener, jeg er
nok den pa redaktionen, der har brugt mest tid
pé Diablo og Diablo Il, s at fa lov til at spille
det nzer-meste, man skulle kunne komme péa
Diablo Ill, kunne kun veere en god ting. Da
spillet sa gik hen i betastadiet, var jeg stadig i
ekstase; det var dog kun et lille udsnit af spillet,
der var tilgeengeligt for testerne, og den lille bid,
der var, var jeg godt tilfreds med. Ligeledes
kunne jeg se igennem med de ekstremt mange
fejl og balanceringsproblemer, som spillet led
under. Det var jo trods alt kun en betatest.

Forleden dumpede s& en anmelderkopi ind
af min brevspraekke. Jeg var naturligvis begejst-
ret, for nu skulle jeg da udforske hele spillet.
Jeg skulle keempe mig igennem alle de nye

www.gamereactor.dk

TEMPELRIDDER
Tempelriddernes orden er
endnu engang pa banen,
men denne gang forsager
de ikke at konvertere folk
til kristendommen; daemo-
nerne, der har invaderet
London, skal kastes tilba-
ge i helvedes flammer. |
skoene pa den helt du nu
engang veelger at spille,
skal du séledes hjzelpe
denne orden med at rense
storbyen for alskens
monstre. Gys og gru.

The Elder Scrolls IV:
Oblivion 1 Pl
Gennemfort eventyr med
masser af timers spil i en
vidunderlig verden.

UANEDANNENDE Underholdende og vanedannende hack'n'slash. S& meget kan man da sige om Hellgate: London, der
desvzerre er en mangelfuld oplevelse pa alle andre punkter. Her er en tempelridder i faerd med at nedlaegge en flok zombier.

omrader, magde nye blodterstige beester — og
denne gang ville det veere uden alle de reed-
somme fejl, der plagede spillet i dets tidlige
stadier. Jeg blev desvaerre feelt skuffet. Men lad
os lige tage den helt fra begyndelsen af.

Jeg brugte en del spalteplads i min betatest
pa, at brokke mig over korsridderens manglen-
de kampdygtighed. Keere leeser, lad mig starte
med at sige, at korsridderen nu er en vaske-
2egte ridder, der virkelig forstar at svinge svaerd
og besveergelser over sine fiender. Gudskelov.

Mine eventyr startede sdledes i skoene pa
sadan en faetter, og efter, at jeg havde spillet
mig langt forbi det punkt, som den hedengang-
ne betatest stoppede mig ved, métte jeg indse,
at jeg egentlig ikke havde saerlig meget lyst til at
fortseette. Men det gjorde jeg.

Men hvorfor havde jeg pludselig ikke lyst til
at fortsaette? Jo, ser du, omgivelserne i Hellga-
te: London er ikke den mindste smule tro mod
den spaendende metropol. For det forste er de
dzemonplagede undergrundsbaner, de ruine-
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KEDELIGE BOSSER
Bosskampene i Hellgate: Lon-
don kan pa ingen made male
sig med dem, vi kender og els-
ker fra Diablo Il. Det er ingen
udfordring at vinde. Skuffende.

H er faktisk en af de mere underholdende bosser i
Hellgate: London. Ham meder man dog efter ganske fa timers
spil, og herfra gar det kun ned ad bakke. Det er virkelig en skam.

rede bydele og de udterrede floder, fuldkommen

uden sans for atmosfaere. For det andet, sé er
disse omgivelser stort set det eneste man ser,
nar man spiller sig igennem de godt og vel fyrre

timer, som spillet varer — og s& skal man jo ogsa

lige gennemfare det pa& nightmare et par gange.
At ga pa opdagelse i Ropers fortolkning af Lon-
don er som at se mosters lysbilledshow om og
om og om igen. Skuffende.

Dette bringer os til spillets onlinedel, der vel
egentlig er et must for enhver, der overvejer at

investere i spillet. Har du kun i sinde at spille det

alene, s& vil du unzegteligt blive skuffet — du kan
ikke tage din eventyrer med dig online, nar han
er skabt offline. Nar du spiller pa nettet, s& kan
du mode andre spillere i byerne mellem even-
tyromraderne, og herfra kan du invitere dem til
din gruppe og tage dem med pa udflugt. Dette
er der dog absolut ingen grund til at gere, nar
du blot gennemforer spillet for ferste gang, pa
normal sveerhedsgrad, for der vil dit vaben til
hver en tid glide igennem fijenden som en varm
kniv gennem smer. Jeg noterede ogsa i min
betatest, at de forskellige karakterklassers
faerdighedstraeer virkede temmelig uafpudsede.

www.gamereactor.dk

ROMEROLIGHT

Bill Roper har i den grad
talt over sig, da han pro-
klamerede, at Hellgate:
London ville blive lige s&
godt, hvis ikke bedre,
end det fantastiske Diab-
lo II. Der er hverken tale
om en spirituel efterfolger
eller et bedre spil - sna-
rere et mangelfuldt spil
uden charme og med en
pokkers masse fejl.

LUNKNE LDND-DN Kig godt pa dette billede. Den her slags omgivelser er stort set alt, du ser, nar
du spiller dig igennem det lange hack'n'slash eventyr. Og det bliver godt nok kedeligt i laengden.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

Det gor sig til dels stadig geeldende. Visse
feerdigheder er ubrugelige, men der er i det
mindste kommet en hel del mere variation
over linien. Variation er der til gengaeld nok af i
spillets omfattende vébenarsenal. Bedst som
man tror, at man har fundet svaerdet over dem
alle, sa finder man et nyt, mere kraftfuldt af
slagsen. Der er koller, gkser, sveerd og traeben
til dem af os, der godt kan lide at komme teet
pa fienden, og ligeledes er der rifler, pistoler,
raketstyr — med et strejf af sci-fi — til dem, der
foretreekker en sikker distance til de ildelugt-
ende dezemoner.

Hellgate: London er desveerre spaekket
med fejl. Fejl, der burde veere blevet elimineret
i betatesten, men som endnu plager det am-
bitiose projekt. Monstre, der sidder fast i luf-
ten, ekspeditioner til Windows’ skrivebord og
lysbilledshow (ikke mosters) selv pa de aller-
kraftigste maskiner, er hverdagskost, nar man
begiver sig ud i det postapokalyptiske Lon-
don. Alt sammen bevidner, at der er en eller
anden del af udvikler-udgiver-distributer-
keeden, som har veaeret enormt opsat pa at fa
spillet ud til Halloween. Hvis du sperger mig,
sa burde spillet snarere vaere sluppet los til
paske. Det ville nok have vaeret mere retfeer-
digt overfor de mange forventningsfulde spil-
lere, der nu har ventet i et par ar.

=i

Grafik Lyd Holdbarhed
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Gameplay

Vanedannende hack’n’slash gameplay. Potentiel lang levetid.
B Spaekket med fejl. Ingen variation i omgivelserne.

GEARS OF WAR

Unik og bragenden flot ud-
gave til din steerke PC

Platform PC Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet Version
Anb. Alder

BRUMAK i PC-udgaven far du i femte akt, muligheden for at
kaempe mod Brumak. Noget der blev barberet fra pa X360.

C-udgaven af Gears of War er alt
ﬂ andet end en simpel konvertering.

Her er tale om et pa alle mader
selvsteendigt spil, der foles som om det er
blevet skraeddersyet til hiemmecomputeren,
og pa intet tidspunkt har veeret pint og pla-
get (gnzek) af en kontroller og langsom
styring.

Dem af jer, der savlede over konsolversio-
nen, vil nok blive en smule misundelige nar
jeg nu siger, at PC-ejerne far en hel del mere
indhold til knapt s& mange penge. Akt 5 er
blevet udvidet med godt og vel fem nye ka-
pitler, s du starter ikke direkte pa togstatio-
nen og keemper dig frem mod RAAM, nej, du
far hele historien og eventyret bag. Dette be-
tyder blandt andet, at du far lov til at keempe
mod den store, grumme brumak, som du
aldrig fik lov til i konsolversionen. Og uden at
afslore for meget, kan jeg vel godt lige sige,
at du sent kommer til at glemme dette
mode.

Men det stopper ikke her. For PC-ejere
far tre helt nye multiplayer baner, samt alt
det indhold der er blevet udgivet til Xbox
360 i det forgangne ar. Desuden far vi lov at
dyste i en helt ny online mode; king of the
hill. Eftersom jeg er den lykkelige ejer af et
kraftigt grafikkort samt en kopi af Windows
Vista (dette er vist i ovrigt forste gang jeg
sidestiller lykkelig og Vista), sa fik jeg ekstra
meget valuta for pengene i form af under-
stottelse af fantastiske grafiske effekter. Ge-
ars of War til Xbox 360 ligner et 8-bits spil
ved siden af PC-udgaven, iseer hvis man har
en maskine, der kan traekke det. Og det har
jeg. Jeg blev fuldstaendig suget ind i uni-
verset, og da jeg havde kaeampet mig igen-
nem den godt og vel ti timer lange oplevel-
se, ville jeg have mere.

Nu jeg sidder jeg sa her, vel vidende, at
jeg for et ar siden tog fejl, da jeg ikke en-
sede Gears of War det mindste. Jeg har dog
set lyset, og det h&ber jeg ogsé, at du ger,
hvis du har veeret lige sa kritisk som mig.
Hvis du endnu ikke har ledt Marcus Fenix og
hans fireteam igennem locust inficerede
byer, sé fa fat i PC-udgaven.

i

Gameplay Holdbarhed
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Grafik
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[FENRE
Fabelagtig og hektisk action. Bledende smuk grafik.

B En par fejl hist og her.
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ANMELDI
SUPER

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

MARIO GALAXY

Nintendos store stjerne er tilbage efter fem ars pause med sit maske mest ambitigse spil til dato

Platform NINTENDO WII Udvikler

Genre ACTION

Udgiver

ogle gange er de bedste ting her i
m livet bare ikke, hvad man regner med.

Hvem havde eksempelvis troet, at en
lille, buttet blikkenslager med italiensk accent
og bl overalls, ville lazgge hele verden for sine
fodder og blive udedeliggjort, som det storste
spil-ikon nogensinde?

Selv i skiftet fra 2D til 3D med Super Mario
64, har vores protagonist domineret platform-
genren, og nu er han tilbage efter fem &rs pau-
se, for endnu engang at redde den hjeelpelose
prinsesse i et spil, der bryder med de jord-
bundne spil og tager en tur ud i det vaegt-ose
rum. Mario-spillene har aldrig haft de mest
betydningsfulde historier, der mest af alt er ble-
vet brugt til at drive spillene frem, og Galaxy er
ingen undtagelse. Jeg ma dog eerligt indrem-
me, at Nintendo denne gang har overspillet en
smule og leverer en forteelling, der er lige suk-
kersed nok. Den byder blandt andet pa graed-
ende baby-stjerner, der rdber "Mamal!”, og en
pige, der graeder stjernestykker og bager
kager, som hverken er den mindste smule
interessant eller specielt godt velfortalt.

Hvad historien til gengaeld formar, er at
saette rammen for et fuldsteendig formidabelt
univers, der raekker leengere end noget Mario-
spil tidligere har gjort, og det siger faktisk ikke
s& lidt. Med en rumstation, der langsomt

www.gamereactor.dk

Premiere

RUNDT OM JORDEN
De mange meerkelige pla-
neter giver mulighed for en
helt ny form for gader og
udforskning i Mario-spille-
ne, da man af abenlyse
grunde ikke kan se, hvad
der foregér pa siderne, og
derfor kraever det ofte en
smule logik, udforskning
og kortleegning, for selv
smé planeter giver mening.
Iszer de mere komplekse
former kan klg i hovedbun-
den. Vi er intet mindre end
helt vilde med ideen, og
spiller stort set Galaxy i
degndrift i gjeblikket pa
redaktionen.

Super Mario 64 1 1/
NINTENDO &4

En klassiker, som du bare
ikke kan komme udenom.
Spil det pa din nye Wii.

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

JEG ER BOSSEN

Traditionen tro afsluttes mange
af banerne med en boss-kamp,
som ofte kraever man bruger
den lidt anderledes baneop-
bygning til sin fordel, eller nog-
le af de mange andre elemen-
ter. Mario en stor oplevelse.

Frlk

s -l. - -
MED NUMSEN FORST Super Mario Galaxy foles stadig som det klassiske Mario i alle afskygninger og angreb, som dette frontale

numsesammensted, og det er der sadan set intet nyt i. Men nar det nye og gamle gar s fint i speend, sa der er jo heller ingen

grund til at undveere det.

teendes op igennem spillet, kommer Mario pa
besog i alle universets flotte, sjove og skere af-
kroge, og Nintendos designere har virkelig sat
fantasien pa frit spil. Super Mario Galaxy er en
fryd for gjet over hele linien, med farverigt og
kreativt design, der baeres af en staerk teknolo-
gisk side og masser af grafiske effekter og leek-
kerier. Der er aldrig et grimt eller uinspirerende
ojeblik, og sammen med et orkester-indspillet
soundtrack, der blander nyindspillede klassi-
kere med originale, stemningsfyldte numre,

bejler Galaxy til tronen som et af de mest
aestetisk fyldestgerende spil i nyere tid. Eneste
minus ved lydsiden er den nzesten fraveerende
dialog, som kun et par enkelte gange far en
darlig stemmeindtaling med pa vejen.

Noget af det mest geniale og imponerende,
er dog, hvordan planeterne bade formar at til-
byde gammelt, nutidigt og nyt, innovativt game-
play pa én gang, men lgsningen er faktisk gan-
ske simpel. | visse tilfeelde traekkes kameraet til
siden, og du far lov til at spille i klassisk 2D-stil,

www.gamereactor.dk
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KLASSISK MARIO Der er flere gange undervejs i Super Mario Galaxy, hvor kameraet traekker ud til siden, og du oplever spillet naermest som i de gode, gamle

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

LIFE
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dage. Da styringen er den samme og de nye ideer ligeledes er kommet til rette her, foles det dog aldrig foraeldet.

HVILKEN VEJ ER OP? Tyngdekraft er et af de vigtigste temaer i Super Mario Galaxy, og nér du leber rundt p& mange af universets planeter, er der som regel intet,
der er oppe og nede. Det giver mulighed for mange sjove og unikke udfordringer.

som fra Mario Bros., mens andre planeter er
bygget omkring det traditionelle 3D-platform-
spil. Det helt nye ligger i den tredje form, hvor
intet er oppe og nede, og du kan ga rundt pa
de sma planeter som det passer dig, uanset
om det er toppen, siderne eller bunden. Her
holdes du til af tyngdekraften, hvilket betyder,
at du kan hoppe til andre planeter, hvis du
bare formar at komme teet nok pa dem.

Desveerre opstar der i visse situationer
problemer med styringen og kameraet, og
selvom de aldrig bliver overveeldende, s& kan
det ligge lige pa greensen til det frustrerende.
Det skyldes primeert, at den manuelle justering
af kameraet er ekstremt begraenset og ikke
altid kan drejes frit omkring, samtidig med at
kameraet ikke altid felger med Mario, nar
verden vendes pa hovedet.

Problemerne her mé& dog opfattes som
petitesser, iseer i et s& ambitigst spil som det-

IT'S AMEE Der er masser af klassiske elementer, som har
fundet sig plads i Super Mario Galaxy, og blandes
formidabelt sammen med de nye koncepter og ideer.

www.gamereactor.dk

SURRERS@DT

Det sker hvert &rhund-
rede, at en komet suser
over himlen i paddehatte-
riget, og eftersom dette er
et af de 4r, s& er Mario,
prinsesse Peach og alle
de andre samlet for, at se
de mange stjerneskud og
fejre begivenheden. Som
den festdraeber han er,
kommer Bowser naturlig-
vis forbi og edelaegger
stemningen, ved at kid-
nappe prinsessen og
slottet, som han &benbart
skal bruge til at skabe sin
egen galakse. | et forsog
pa at komme Peach til
undszetning, havner Mario
irummet, pa en mork og
naesten gde rumstation,
og det er her han skal
hjeelpe stjernevogteren
Rosalino med at fa alle
stjernerne.

Cars 1 1

Endnu et licens-spil, som
bare aldrig er rigtig sjovt
eller bare i nzerheden af
morsomt. Drop det.

te, og med det antal af nye ideer, som Ninten-
do har tilfgjet, er det sveert ikke at veere dupe-
ret. Jeg er isaer glad for at se de karismatiske
dragter vende tilbage i helt nye udformninger.
Nu har du ikke kun den klassiske ild-Mario
mere, men ogsa en Bi-Mario, Spegelses-Mario
og Fjeder-Mario, og selvom de oftest kun bru-
ges til meget specifikke opgaver, s tilferer de
spillet masser af ekstra krydderi.

Super Mario Galaxy er pa ingen made
samme revolutionerende oplevelse, som Super
Mario 64 i sin tid var det. Selvom det udnytter
Wii-konsollen fornemt, s er det stadig et spil,
som med mindre modifikationer ville kunne
realiseres pa& enhver anden konsol, og skabe-
lonen er som udgangspunkt stadig den sam-
me som for ti &r siden. Det sendrer dog ikke
pa, at Galaxy er en vanvittigt omfattende op-
levelse, der endda giver dig masser af ekstra
timers holdbarhed efter spillet er gennemfort,
og det er ikke noget, man sadan lige takker
nej til. Mario Galaxy er et stjerneklart bevis p3,
at Miyamoto og resten af Nintendo, stadig kan
bevaege Mario ind i en ny generation og gore
det med manér. Hvem havde egentlig troet en
tur i rummet kunne veere s& fantastisk?

_Jesper Nielsen
Gameplay Holdbarhed

e

[EN A

Formidabel grafik og musik. Ekstremt varierende.
B Visse mindre problemer med kameraet og styringen.

Grafik Lyd

TIMESHIFT

Evighedsprojektet fra Saber

Interactive lander endelig

Platform X368/PC/PS3 Udvikler SABER INTERACTVE
Udgiver WENDI Premiere UDE NU Antal spillere 1-16

magasin i den nssrmeste fiende, ssstte tiden i gang igen og
s4 se ham eksplodere i et virvar af hans eget blod.

istorien i TimeShift udspiller ikke

overraskende | fremtiden, hvor du

indtager rollen som en navnlos
fysiker. Skurken Krone har stjélet et projekt
fra det laboratorium, hvor du arbejder, den
sékaldte alfa-dragt, der tillader rejser
gennem tiden.

For at forhindre ham i at adelaagge tids-
linien, er der ingen anden udvej end at stjes-
le en lignende dragt, nemlig beta-dragten,
der, selvom den ikke er lige s kraftfuld, sta-
dig tillader tidsrejser. Historien er der, men
den er hverken specielt interessant eller en-
gagerende, og nér den kun bliver bakket op
af et meget konslest design og nogle tids-
effekter, kommer Timeshift hurtigt til at
mangle personlighed. Uanset om du er
omgivet af ruiner eller smé gange og konto-
rer, er oplevelsen dog den samme. Det er
smét med bevasgelsesfrihed, selv nér du
bevasger dig udenfor, og det hele feles me-
get indelukket og korridoragtigt. Der er altid
kun én, ngje indikeret vej frem, og det bliver
lidt klaustrofobisk i lsangden.

Timeshift begynder forst at skille sig ud
fra de andre sci-fi shootere, nér dine evner
til at manipulere med tiden sidder pa rygrad-
en. En tastekombination af den venstre skul-
derknap og en af bogstavsknapperne, lader
dig enten bevasge dig slow-motien, ssstte
tiden helt i sté eller spole en héndfuld se-
kunder tilbage. Desvearre gér det ikke altid
helt glat, og jeg var ofte ude for at en kom-
bination mellem de to tidskontrollerende
knapper gjorde, at jeg enten slog tilfaeldet
ud eller ufrivilligt skiftede vaben, noget der
aldrig ber ske midt i en ildkamp. Timeshift er
en mildt sagt blandet forngjelse. Visuelt bli-
ver et middelmédigt design blandet med
nogen af de vildeste vandeffekter, jeg no-
gensinde har set, og gameplaymesssigt
bliver velfungerende tidsmanipulation og
god fiendtlig intelligens blandet med
indelukkede baners dumme géder. Sci-fi-
mastodonter som Half-life 2: Episode 2 og
Halo 3 ramte i dette efterar gaden, og Time-
shift nér ingen af dem til sokkeholderne.
_Martin B. Larsen

RERAKTER 6710

Grafik 7/18 Lyd 7718 Gameplay 6/18 Holdbarhed 7/18
ALT FOR SKABELONSKARET

[H Udmasrket grafik og lyd. Tung action.
B Koenslest og indelukket design. Inriterende puzzies.
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Genre ACTION GRTV

7 Historien tager sin begyndelse, da Bart keber det seneste spil, Grand Theft Scratchy, men ikke
far lov at beholde det for Marge. | stedet finder han en manual til The Simpsons Game, og sa kerer det.

: THE SIMPSONS

ligvis humoren, og den har en frem-

traedende plads i spillet. ”Hvis |
synes det her lyder som en eskorte-mission,
er det fordi det er det”, siger Bedstefar Simp-
son i en sen bane. "Double... jump!”’, udbry-
der Homer, ndr han udfarer det. Og den els-
kelige, fede tegneseriefyr dukker op med
jaevne mellemrum for at uddele "Worst game
cliche ever!” Tonen er lagt, og spillet er be-
stemt ikke bange for at tage gas pa spilme-
diet som helhed.

Men, men, men. Der er altid et men, og
her er det ret stort. The Simpsons parodierer
forskellige spil, og det er da meget sjovt, men
kunne udviklerholdet i processen ikke undga
spilklicheerne selv? Grafikken er et mester-
stykke med hensyn til at illudere 3D som 2D,
og animationerne er ren Simpsons, men hvor-
for skal kameraet vaere sddan et magdyr til
tider? Og hvorfor kan man i det herrens ar
2007, ikke lave et malsegningssystem, der
laser sig fast til det mal, man har brug for, og
hvor man ikke skal sidde og meffe rundt
blandt samtlige mal, fer man nar det enske-
de? Den forfeerdelige eskorte-mission bliver
ikke bedre af, at man ikke lige laser sig ind pa

D et vigtige i The Simpsons er natur-

Den gulsotlignende familie slar sig las med humor

Platform Udvikler EA Udgiver EA Premiere UDE NU
Antal spillere 1-2 Testet Version PS3 (PAL) Anb. Alder 12+

det naermeste og vigtigste mal. Hvorfor er
gameplayet s& basalt? Ville det have vaeret
umuligt at gere nar af andre spils sygelige
trang til at smide alverdens genstande efter
spilleren, uden nedvendigvis selv at gore det?
Ikke nok med at der er forskellige ting, der
kan samles ind, de er som oftest figurspeci-
fikke, hvilket eksempelvis betyder, at Homer
er den eneste, der kan samle Duff-kapsler,
mens Bart er den eneste der kan samle
Krusty-postkort. Man fristes til at gentage den
fede tegneseriefyrs bemaerkning: "Oh, real
original...”

The Simpsons Game fungerer til dels,
men jeg kan ikke lade veere med at overveje,
hvor godt spillet ville have veeret, hvis udvik-
lerne havde brugt mere tid pa at udvikle et
fremragende gameplay, der kan std mal med
den glimrende grafik, og mindre tid pa at tage
fis pa spilklicheer og vaere morsomme.
_Asmus Neergaard

HARRKIER 6/18

Grafik 8718 Lyd 8/18 Gameplay 6/18 Holdbarhet 6/18
SJOVT, MEN SKABELONSKARET

M Rigtig god grafik. Lydsiden sidder lige i skabet.
B Skabelonskaret. Ensformigt. Ikke alt holder lige godt.

Svulmende overarme, langt, uteemmet hér og toplase, barmfagre kvinder sa langt gjet raskker

Platform X368/PS3 Udvikler Udgiver

et er naturligvis en vigtig del for et-
m hvert actionspil, der bare laener sig op

af den genre som God of War s ma-
gelost har mestret. Conan er maske noget af
det nzermeste, jeg nogensinde er kommet pa
et skabelonskaret spil, for der er ikke meget
nyt under solen, og stort set alle spillets ele-
menter er tyvstjlet fra God of War eller andre
steder, hvor de har fungeret godt.

Heldigvis har udvikleren Nihilistic veeret sa
kloge og indset, at nar man forst laver et kopi-
spil, s& er der ingen grund til at beveege sig ud
pé de dybe vande. P4 den méade har de sam-
tidig undgéet en masse af de faldgruber, som
andre udviklere oftest m& imedekomme, og
derfor ma jeg faktisk indremme, at jeg har
veeret paent underholdt hele vejen gennem

Premiere Antal spillere 1 Testet Version

Conan. Det pudsige ved Conan er blot, at det
faktisk ma& bukke under for nogenlunde de
samme kritikpunkter, som jeg for nyligt op-
stillede for Heavenly Sword, uden p& nogen
made at veere i samme kaliber som Ninja
Theorys actionepos. Conan er ekstremt kort,
og med lidt god vilje faktisk endnu kortere end
Heavenly Sword. Og selvom der er storre
mangfoldighed af fiender i Conan, sé er de om
nogen endnu mere gennemskuelige. Det er
ogsa tydeligt, at Nihilistic ikke ligefrem har
veeret kritiske overfor deres brugte skabelon og
glemt at kigge designet efter i bedene, for det
vrimler med trivielle smafejl og direkte dumme
beslutninger. Eksempelvis er muligheden for
ikke at gemme til enhver tid og kun ved be-
stemte poster meningsles, da spillets check-

Anb. Alder

HISTORIEN

Historien i Conan er stort
set ikke vaerd at kommen-
tere p&, da den udeluk-
kende bruges til at intro-
ducere nye elementer i
kampsystemet og bevaege
spilleren rundt omkring i
verdenen Hyboria. Og den
bliver iszer ikke hjulpet af
spillets filmsekvenser, der
faktisk ser veerre ud end
selve spillet. Uha, da.

point-system i forvejen fungerer ganske ud-
maerket og kun giver dig brug for at gemme,
hvis du skal forlade spillet i lengere tid. Sam-
tidig er svaerhedsgraden igennem spillet ogsé
hgjst ubalanceret. Alligevel er jeg mildt impo-
neret over Conan, p4 samme made, som man
kan veere imponeret over et barns forste far-
velaegning. Jeg kan se, hvad det forestiller,
men der er tegnet meget uden for omridset.
Conan er kort sagt ingen abenbaring.

= Sy

Grafik Lyd Holdbarhed

IARH TR A T
|ACTION FRA DEN

Nydelig grafik. Tilgeengeligt og underholdende kampsystem.
B Kort og uden videre holdbarhed. Mangler sjeel og dybde.

Gameplay

JEG VIL VFERE DIG Conan er et typisk eksempel pa en oplevelse, der ikke vil s4 meget andet end af kopiere andre splls bedste gjeblikke og smide den ind i en ny sammenhaeng. lkke ligefrem dybt imponerende.

www.gamereactor.dk

www.gamereactor.dk
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Med Tomb Raider: Legend var der mulighed for at spille diverse time trials over
WiFi, men det er af en eller anden grund taget ud af jubilssumsudgaven (sikke en fest). Dette var ellers
pressemeddelelse.

blevet stillet i udsigt via spillets sékaldte

LUMINOUS ARC

Meget letbenet oplevelse

Platform NOS Udvikler
Udgiver Premiere

Antal spillere 1 Testet Version

Anb. Alder

uminous Arc er et japansk rollespil
fra yderst til inderst. Lige fra den

lzekre, handtegnede indledningsse-
kvens til de fine baggrunde, som dukker op
bag still-billederne af eventyrets hovedper-
soner, nar de snakker stolpe op og stolpe
ned for at drive handlingen lige sa stille
fremad.

Turbaserede kampe, hvor man bade skal
flytte sine helte rundt pa et skakbraet og an-
gribe med dem en efter en holder selvsagt
ikke tempoet skreemmende hgijt. Det er der
nogen, der elsker og nogen, der hader, og
det er derudfra du skal overvej dit kab.
_Kristian Troelsen

116718

Gameplay Holdbarhed

Grafik
HHWWuuu‘w‘HmuwuN“WWW o

Udmaerket kampsystem. Lettilgaengeligt.
B For langsomt. Unedigt lange dialoger.

www.gamereactor.dk

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

Laras gamle togter pa haeldes pé helt nye flasker

Platform

Testet Version EUROPA Anb. Alder 12+

eg kan ligesé godt indremme det;
jeg har allerede spillet PS2-versio-

nen af TR: Anniversary, s jeg havde

sédan set forventet nogle deja viier, da jeg
kastede mig over den héndholdte udgave af
spillet. Og jeg er da heller ikke udelukkende
blevet positivt overrasket.

Visuelt har Lara Crofts globetrotteri altid
drejet sig om betagende, storsldede og for-
underlige omgivelser og med jubilesums-

udgaven i handen gér man ikke glip af noget

pé den front. Lige s vigtigt er Troels Fohl-
manns sublime lydspor med til at fastholde
spilleren i en eventyrlig og trance-agtig til-

stand: man er verdensudforsker. Nogle vil nok

savne de dele af det gamle lydspor fra origi-
nalen, som ikke laangere eksisterer, men jeg
foler at Troels har ramt helt rigtigt i sin sym-

foniske og stemning
Vender vi tilbage

verdensudforskning kan det vaere et problem

at komme omkring,

iritationsmomenter sniger sig ind. At bevaege
briten rundt p& de ubonede gravgulve sker

ikke uden en smule

ismesssige balancegang.

til argumentet med

og det er her at nogle

surmuleri, for den ana-

Udvikler CRYSTAL DYNAMICS Udgiver EIDOS Premiere UDE NU Antal spillere 1

loge knap er ikke saerligt praktisk til vasvre
fruentimmere, og der kan opst& nogen
forvirring omkring skydedelen, eftersom
denne del udferes med firkant og ikke skul-
derknapperne. Et par bjerne og en ulvefamilie
senere har man dog vaennet sig af med alt for
tidlige dedsfald.

Jeg tilgiver dog Crystal Dynamics det me-
ste, for nér jeg efter en overstiet nasrkamp
med en brunbjern pludselig har det hele for
mig selv, s& kommer de gleedelige deja vu’er.
Steder jeg ikke har set i flere &r og som Lara
rent kronologisk aldrig fer har stedt pa.

Problemerne til trods, sé& er TR: Anni-
versary et solidt spil p4 det mindre format.
Det er naturligvis et ma-have-spil for fans af
serien, og spillere med hang til action-garne-
ret eventyr ber heller ikke snyde sig selv for.
_Peter Christensen

HARAKIER 7710

Grafik 8719 Lyd 918 Gameplay S/18 Holdbarhed 6.8
FORVENTET KONVERTERING

[H Smittende atmosfasre. Formidabelt lydspor.
Bl Lidt svaer styring. Ingen online-funktioner.

COMPANY OF HEROES:
OPPOSING FRONTS

Nicolas er en smule skuffet over Relics udvidelsespakke

Platform PC Udvikler Udgiver Premiere

e to nye fraktioner, henholdsvis briterne
m og den tyske panserdivision, er som

dag og nat. Mens briterne ynder at
grave nogle utroligt effektive skyttegrave, og sa
nyde en kop te i deres nyopforte hjem, alt imens
de mageligt nedkalder noget uhyggeligt farligt
artilleri, blandt andet ved hjeelp af deres kaptaj-
ner og lgjtnanter, som i ovrigt yder stotte til fod-
tusserne, sé er tyskerne en hel del mere ag-
gressive.

De specialiserer sig nemlig i alt det, der gor

livet surt for fiendens kampvogne; og stort set

Antal spillere 1 Testet Version

_ FARTA

MEGET FLOT!

Forste gang jeg keempede
om natten, og tilmed i
tordenvejr, matte jeg lige
maerke efter pa min puls;
er det her virkeligt? Det
var det. Dog var jeg en
smule skuffet over, at det
p.t. hurtigste grafikkort pa
markedet, ikke kunne
klemme flere billeder i
sekundet ud af spillet,
med alt slaet til. Na, man
kan vel ikke fa det hele pa
en gang. Kan man?

Anb. Alder

alle deres enheder har et eller andet middel
mod disse. Jeg behover vel naeppe at naevne,
at briternes panser er som papmache overfor
tyskernes enorme ildkraft. Godt sa.

Begge kampagner er tilpas udfordrende,
uden pa noget tidspunkt at blive frustrerende.
Det skulle da lige veere pa grund af den kun-
stige intelligens, der nejagtig som for et ar
siden - halter lidt for meget i visse henseen-
der. Adskillige gange maétte jeg lede mine
kampvogne manuelt rundt, fordi de ikke lige
selv kunne udregne ruterne. Jeg ved godt, at
man ikke havde GPS i 1943, men helt eerligt,
en eller anden form for stedsans havde man
vel. Jeg forsoger ikke at sable Opposing
Fronts ned. Langt fra. Udvidelsespakken er,
indholdsmaessigt, til den helt store sglvme-
dalje, men det er altsa utilgiveligt, at spillet er
sluppet lgs p& markedet i en s&dan tilstand.
Windows Vista-brugere skal stole pa syvtallet,
mens XP brugere velsagtens kan kalde det et
ottetal, hvis de alts& ikke oplever de mange
fejl. og kan leve med en, indtil videre, fejlprae-
get onlinedel. Relic, jeg er skuffet.

e

Grafik Lyd Holdbarhed

P sy
FORNUFTIGT STH

Mere af det samme fantastiske indhold.
B Spzekket med fejl. Manglende online-stabilitet.

Gameplay

www.gamereactor.dk
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CALL OF DUTY M

Krig bliver aldrig sjovere end Infinitys seneste aftapning. Jonas har vaeret en tur pa slagmarken

Anb. Alder

Platform X368/PC/PS3 Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere Testet Version

b II I-G-n-

Ligwn |«

FLOT GRAFIK

Call of Duty 4 er raedsels-
fuldt flot, noget der tydeligt
illustreres under en mission

om natten i en braendende
by et eller andet sted i mel-
lemosten. Krigen bryder ud
i lys lue, mens lysgranater
farver himlen rad.

Genre ACTION

all of Duty 4 starter som alle andre spil
i serien med en kort traeningsmission,

for at du hurtigt kan fa kontrollen ind
under huden og blive bekendt med de nye
funktioner, som bl.a. at hejse dig ned fra afsats-
er via et reb. En kort, glidende introduktion in-
den spillet for alvor gér i gang, og du havner i
stovlerne pa en grenskolling fra de legenda-
riske engelske SAS-styrker ombord pa et
eznormt fagtskib til havs. Et fragtskib, som
siges at have kernevaben ombord.

Fra det gjeblik jeg firede mig ned med et
reb fra en helikopter i stormvejr til det store
skib er finkeemmet og til rulleteksterne sejler
stille hen over skeaermen, er det naermest ikke
lykkes mig at treekke vejret. Call of Duty 4 er
nemlig s& vanvittigt kompakt, fyldt til randen
med action og af s& en hgj kvalitet, at man
naesten ikke tror sine egne gjne. Praecis som
du tror, at du har set alt, spillet har at byde p3,
s& skrues der lige endnu mere op for tempoet,
en ting der som en mavepuster, fuldsteendig
tager vejret fra dig. Noget af det oplever du
allerede ombord pa skibet, og det accelererer
kun som du kommer lzengere ind i historien.

Den centrale del af historien handler om
den russiske ultranationalist Zakhaev, der ved
hjeelp af tvivisomme metoder forseger at samle

www.gamereactor.dk
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ONLINE-EUFORI!

Call of Duty 4 har en fan-
tastisk veludbygget online-
del med hele ni forskellige
spilemner. Foruden den
seedvanlige opsaetning
med Capture the Flag- og
hold-spil, er der ogsa det
Counter Strike-lignende
Search og Destroy, samt
det mzerkelige Headqua-
ters. I sidstnzevnte slas
begge hold om en hemme-
lig radio, som dukker op
tilfzeldige steder pa banen.
Der er 16 baner i spillet.

Rainbow Six: Vegas 1
%BO0X 368

Velfungerende action med
flot grafik og en smule tak-
tisk snilde. Skal proves.

1SE. . 8. . 5% @W,

UDE | FREMTIDEN Da Call of Duty foregar i fremtiden, findes der vaben i spillet, som endnu ikke er masseproduceret. Disse er
skabt ud fra prototype-tegninger og er blevet til med hjeelp fra en vabenekspert. De er maske pa markedet om 3-5 ar.

et forenet Sovjet. Da dette er noget Storbritan-
nien og Amerika naeppe tillader, sé starter der
naturligvis en enorm konflikt pa den baggrund,
og Zakhaev ender med at fa hjeelp fra sin
mellemostlige allierede Al-Asad. P4 den made
héber Zakhaeyv, at kunne distrahere supermagt-
erne, mens han fortsaetter sine planer.

Der er i bund og grund ingen fantastisk
nyskabende historie pa skiven, og i begyndel-

sen virker det lidt skuffende, at skulle igennem
endnu et venstrehandsplot, men gennem
enormt staerke scener og en masse uventede
plotdrejninger, sa loftes historien faktisk til
uanede hgjder, og for forste gang i lange tider,
interesserede jeg mig faktisk for mine kolleger
pa slagmarken; jeg var meget opmeaerksom pa,
hvordan de havde det og hvordan det hele
skulle slutte. Call of Duty 4 er ekstremt impo-

www.gamereagtor.dk
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HUOR KOMMER DU FRA? | stedet for at blande sa mange nationer som overhovedet muligt sammen, sa far man i Call of Duty 4, kun muligheden for at spille som en
amerikansk marinesoldat og en britisk SAS-soldat. Det er et godt valg, da det samler historien bedre og ger det hele mere vedkommende.

HR. PRICE Kaptajn Price med den fine moustache fra de tidligere Call of Duty-spil, gor et
comeback i denne fierde del. Om det er en hyldest afslores ikke, men sjovt er det da.

nerende, med meget varierede og vidtstrakte
baner, spredt ud over diverse gststater og selve
mellemosten. Med en naermest minutios detal-
jerigdom, har Infinty Ward virkelig fanget folel-
sen af, at man faktisk befinder sig pa disse ste-
der, og kampene i mellemgsten foregar da ogsa
gennem trange basarer, store porte, tojbutikker,
slagterier med typiske arabiske skilte og en
masse sgnderskudte moskeer og hgjhuse. Intet
er overladt til tilfeeldighederne, og nogle gange,
valgte jeg nzesten helt at lade veere med at spil-
le videre, for i stedet at g& rundt og indsnuse
atmosfeeren og grafikken, der er lige sa teknisk
. d d desi iq fant penetrere. Gar kuglen
imponerende, og den er designmaessig fantas- igennem. 4 kan den sag-
tisk. tens zendre retning og

p is li o d d hastigheden formindskes

reecis lige sa imponerende, er de mere 0gsa, s skaden reduce-

hemmelige missioner, som man tager til Rus- res. Desuden er rigtig
land. Disse handler ofte om, at eliminere et meget i spillet destruer-
bestemt hus eller lede efter en nagleperson.

BLYETS FYSIK

I Call of Duty 4 har alle
materialer forskellig hard-
hed, og alt efter deres tyk-
kelse, stopper de enten
kuglerne eller lader dem

bart, hvilket er laekkert.

www.gamereator.dk

. L"“ ¥
KODR! Vi har altid brokket os over keretojsfysikken i de tidlig-
ere Call of Duty-spil, og Infinity Ward ma have laest Game-
reactor, for i Call of Duty 4 er alt stovsuget for koretojer.

Med meget sma, men samtidig geniale midler,
fodres man hele tiden med nye drejninger,
preecis nok til at variationen holdes oppe og
gor at spiloplevelsen i Call of Duty 4, aldrig
synker under et mesterligt niveau. Et eksem-
pel er en parkour-ligende jagt, hvor man for-
soger at fange en vigtig person, som er stuk-
ket af ubevaebnet og som skal fanges i live.

Call of Duty 4 fortseetter med at brillere,
efter du har gennemfort historien og bestem-
mer dig for at g& online og nedskyde andre
spillere. Alt efter hvem du veelger at veere,
udstyres du bade med udrustning og feerdig-
heder, der passer til din profession. Det er
endda lavet s&dan, at du efter et vist antal
spillede kampe, far muligheden for at lave din
egen klasse, komplet med vaben, camouflage
og egenskaber.

Call of Duty 4: Modern Warfare er sa fan-
dens imponerende, at man neesten ikke kan
fa vejret. Det er ren militeerporno, og hver
eneste lille del af spillet er der keelet uhort
meget for, s& det bare skinner hele vejen
rundt, hvilket ger det til det bedste spil i gen-
ren. Uanset hvad, s ma du bare ikke ga glip
af Call of Duty 4 - det er mesterligt.

e oa

Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd

P
[REN MILITRERFOE
Klokkeren styring Suverzen lyd. Ekstremt flot. God variation

B Visse fienders noget hidsige angreb

GODE GENSYN

At lobe gade op og ned i mellemasten er ekstremt hérdt, og
ammunitionen i de nye vaben tager hurtigt slut. Derefter er
det bare med at f& fat i det noget ssidre viben, som terro-
risteme har, hvis du skal have en chance for at komme ud

En af de hardeste kampe foregr efter man er blevet landsat
fra en helikopter og skal forsvare en bakke mod et stort
antal fiender. Skridt for skridt er man nedt til at forlade ste-
det, mens fienden indtager omréde efter omrade, bakket op
af store tanks.

P4 en spektakuleer mission skal man fange en af fiendens
overordnede levende, hvilket er lettere sagt end gjort, da
han i et par gode lobesko pludselig stikker af. Det er op til
dig at fange ham uden at blive skudt af hans masnd. Det er
ikke sé let som det lyder, tro os.

Under de mest voldsomme kampe, kan man ind imellem f&
hjeslp fra luften. Bade kampfly og helikoptere kan dukke op
og gere livet rigtig surt for fiender, som har barrikaderet sig i
huse, der s& pludselig bogstavelig talt spraanges i stumper

Inden du fér lov til at skyde din ferste fiende, skal du
nedskyde papdukker p en slidt bane pa tid. Klarer du
opgaveme, si optages du i de britiske SAS-styker, og s&
kan du stolt gore dig kiar til din allerforste mission. Hvor
andre spil og deres introduktion kan feles lang eller bare
enormt beleerende, er Call of Dutys helt passende.
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' GAMEREACTOR TESTER NYE SPLL

THE NITCHER

Polske CD Projekt placerer sig hgjlydt pa spilverdenens landkort med The Witcher

Platform PC Udvikler Udgiver

et star fra forste svaerdslag klart, at
m der er lagt masser af keerlighed i den

forheksende opskrift, der udger for-
teellingen om witcheren Geralt of Rivia. Med
lidt hjeelp fra bryg, urter og magi, udger en
witcher en formidabel svaerdkriger, og Geralt
far brug for hele arsenalet i det flotte eventyr,
som efter alt at domme, gemmer pa op mod
100 timers spilletid, hvis man vil igennem hver
en afkrog af Temeria, som riget hedder.

Spillet indledes med et angreb pa witcher-
nes hgjborg, hvorfra ukendte banditter rover
farlige ingredienser, og herefter m& Geralt og
hans kolleger treede i aktion. Og det er en
keempe opgave, for The Witcher er stort og
abent, pad samme méade som Oblivion. Der er
frit valg pa alle hylder med quests, missioner
og geremal, hvad enten det drejer sig om et
haevntogt eller en tur i heet. Ja, du leeste rig-
tigt. The Witcher er ikke en time gammelt, for
Geralt skal tage stilling til, om han vil lade sig
forfere af troldkvinden Triss, og udviklerne
fremhaever selv konsekvenserne af Geralts valg
som noget af det mest nyskabende i The
Witcher. For i modsaetning til de fleste andre
rollespil, viser konsekvenserne af de mange
moralske valg sig ferst lang tid efter, man har
truffet dem. Som eksempel kan nzevnes modet

omgivelser i Temeria, imponerer med deres detaljerigdom.

DET ER DIT HOLD
Teamvision-teknologien
bruges ogsa offensivt, sa
tidligere mislykkede an-
greb ikke gentages. Star
dit hold solidt pa midt-
banen, kommer der flere
stikninger og hgje bolde.

Hvis du bygger et angreb op efter samme opskrift hver gang, gennemskuer de dig.
Flgjspilleme bliver tasttere markeret, du bliver presset tilbage pa banen.

www.gamereactor.dk

Premiere

FLOT Bade den lange, flotte indledningssekvens og de smukke

GODELEER OND
The Witcher til et sam-
menhaesngende og segte
rollespil. Der er ikke noget,
der er rigtigt eller forkert. |
stedet er der ting, man vil
fortryde, og ting, man vil
glaedes over, og det er og-
sa i det perspektiv, man
skal anskue Geralts og
Triss’ forhold. Det fungerer
virkelig godt, og er aldrig
bare sort/hvidt.

Antal spillere | Testet Version

Anb. Alder

med en flok elvere ved en flodbred i Temeria.
Geralt har lige beskyttet en ladning medicin og
mad for en af landsbyens handlende, da elverne
dukker op og kreever at f& begge dele udleveret,
da de lider af sygdom og sult. Og hvad ger man
sa: Forbarmer man sig over elverne, eller forbli-
ver man tro mod sin arbejdsgiver og slér elverne
ihjel? Jeg skal ikke afslore de langsigtede kon-
sekvenser, men blot sl fast, at de bestemt ikke
er ligegyldige.

The Witcher byder pa et nyt kampsystem,
som med garanti vil dele vandene. Det bygger
pa at time sine slag rigtigt, nar man med et
enkelt museklik har udvalgt den fiende, man vil
keempe mod. Herefter angriber Geralt, og nar
markaren viser et flammende sveer, klikker man
igen pa fienden for at fortsaette angrebet med
effektive combos, og sa fremdeles. Personligt

synes jeg, kampsystemet virker fint, men nar
der er mange fiender pa skeermen, s& mangler
det dog lidt fleksibilitet og hastighed, og kamp-
ene bliver for omsteendige at udkeempe. The
Witcher kunne godt kunne ga og hen og blive
det naeste store rollespil, som forhekser én. Det
fortjener det, og spillets verden er interessant
nok til at rive et par arbejdsuger ud af kalende-
ren. Det er et flot, flot rollespil, som er ambitiost
serveret af folk, som tydeligvis elsker genren, og
keerligheden skinner ogsa igennem i produktet.
_Kristian Troelsen

EE 8718

Gameplay Holdbarhed

Grafik

I mh\\“Hul1‘umml“hmlllm
Smuk og dragende verden. Fantastisk musik. Godt eventyr.

B Mangler den sidste "storhed”. For meget laben rundt.

PRO EVOLUTION SOCCER 28088

Fodboldsimulatorens graestaeppe er blevet lidt grennere

Platform
Testet Version PS3 (PAL) Anb. Alder 3+

gentlig burde denne anmeldeise

vaere en ekspeditionssag. Deter jo i

reglen bare, at spotte sandringerne
og vurdere den nye helhed.

PES 2008 falder dog lidt anderledes ud. De
stoutdrikkende drenge fra Nordirland er mere
aggressive. De tager flere naarkampe og er
bedre til at lukke af, s jeg ikke kan f& mit
flejspil til at fungere. Det kraaver mere arbejde
at holde pé bolden, og for at komme til mél-
chancer, mé jeg give slip pa den taktik, jeg
normalt spiller efter, og forsege at overraske
nordirerne. Flere sideskift, hgje bolde, stik-
ninger spillet med storre overblik og talmo-
dighed. Det virker, som om de har leest mit
spil. Desuden er bolden mere levende og giver

Udvikier KONAMI Udgiver KONAMI Premiere UDE NU Antal spillere 14

spillerne bedre mangvremuligheder. Med en
teknisk staerk spiller lykkes flere driblinger,
fordi du hurtigere kan f& bolden under kontrol
og sastte modspillerne af med et par hurtige
trask. At styringen er blevet strammet op, ger
det ogs4 lettere at realisere dine hensigter.
Forskellene er der, men med mindre du spiller
PES intensivt, bemasrker du dem ikke. Det er
dog ikke et problem for spillets fans.

_Henrik Bach

HARAKIER B/18

Grafik 778 Lyd 7718 Gameplay 818 Holdbarhed 918
VELFUNGERENDE FODBOLDSPIL

{8l Ar’en lserer af sine fejl. Grafiske og boldfysiske finjusteringer.

B Forbedringeme springer ikke i ginene.

www.gamereactor.dk
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GAMEREACTOR TESTER NYE SPILL

ASSASSIN'S CREED

Mellemgstens starste lejemorder viser, hvordan man rydder ud i verdens rakkerpak

Platform X368/PS3 Udvikler UBISOFT MONTREAL Udgiver UBISOFT Premiere 15 NOUEMBER Antal spillere |1 Testet Version X368 PAL Anb. Alder 15+

f-‘-‘lh.

VELKOMMEN TIL BYEN
Hver evig eneste by i Assassin’s
Creed stréler af en detaljegrade,
som kan vaere overvzeldende i de
forste minutter. At man samtidig
kan klatre pa stort set alle over-
flader, viser bare at Ubisoft har
haft noget af et arbejde med at fa
det hele til at passe sammen. Du
kan i ovrigt rejse frit mellem by-
erne, og tage dine missioner.

er er ingen, der ser det. Min spring-
m kniv kommer til syne, gennemborer

mit mals halspulsére, og han synker
langsomt sammen i mine arme, mens to kruk-
kebaerende kvinder og et par lokale vagter
snakker livligt kun fem meter derfra. Mens han
udénder, far jeg en eller anden moralsk klage-
sang om, hvorfor det lige er ham, der skal do,
og ikke tusindvis af andre korrupte kebmaend.
For at veere helt eerlig, s kender jeg ikke sva-
ret, og jeg er ogsa ligeglad, dette er en mission
som alle andre - og jeg har langt igen, for jeg
endnu engang optages i broderskabet som et
fuldgyldigt medlem.

Efter leengere tids venten er Ubisofts ambi-
tigse actionspil endeligt klar, og nér jeg nu ikke
reber noget som helst om historien, sa er det
fordi, at du ved preecis det samme som jeg ger,
efter at spillet har snurret i maskinen i bare tre
minutter. Ja, der er mere til Assassin’s Creed
end bare middelalder, snigen frem og tilbage
hen over hustage, og planlagte mord, men det
er noget, du selv skal opleve, og ikke noget,
der skal fylde spalteplads i en i forvejen lang
anmeldelse. Lad os blot konstatere, at den
overivrige Altair, smides tilbage pa begynderni-
veau i broderskabet, og derfor skal til at bevise
sit veerd fra bunden af. Dette giver meget na-
turligt Ubisoft mulighed for lebende, at smide

www.gamereactor.dk

HISTORIEN

Nej, du far mig ikke til at
rebe historien her, men
lad mig blot sige, at der er
en mening med de mere
computergenerede effek-
ter som man ser i traile-
ren, den Ubisoft viste frem
sidste ar. Det er ogsa ret
tydligt at se, at historien
sagtens kan forszettes i
nye kapitler af Assassin’s
Creed og at disse ikke
nodvendigvis behover at
fortsaette i samme tids-
periode. Men for at
Ubisoft Montreal over-
hovedet kan kaste sig
over en fortsaettelse, s&
skal spillet lige ende pa
toppen af diverse salgs-
lister. Sa lad os se!.

Hitman: Blood Money
7/18 XBOX 368

Brutalt og godt dansk spil
med fremragende lyd.

*Z

KRAVL LIDT HOJERE OP Nar du ankommer til en by, sa er dit forste job, at kravle op pa en af de hgjeste bygninger, s& du kan fa
et bedre overblik. Dette giver dig samtidig nogle informationer om mulige mél i byen, noget du far brug for, for at finde dit
primzere mal. Om alle vil synes det er lige sjovt, at skulle gore dette hver gang, er en anden snak.

nyt udstyr og nye muligheder efter dig.

Hvad der til gengeeld sagtens kan afslores
er, at Assassin’s Creed er et ambitiost projekt,
der blander den danske Agent 47’s morderiske
eskapader med friheden i Crackdown og snige-
riet fra Splinter Cell. S& snart du slippes lgs i en
af spillets store byer, er du ikke et gjeblik i tvivl
om, at nogle har siddet og svedt over selv de
mindste detaljer i hver afkrog af den sepiafar-
vede by. Alt er s& levende, sa prangende og
majestaetisk, at det er sveert ikke at fole sig
fortabt i mulighederne den forste halve time.
Bare en ridetur pa en flot araberhest gennem
frodige landskaber, kan veere nok til at man et
ojeblik mister meelet.

Heldigvis er Assassin’s Creed et meget
selvforklarende spil, og der gar ikke laenge, for
jeg nar toppen af byens hgjeste bygning, og
derved far opdateret min radar med et par nye
mal. Et ikon viser mig, at jeg kan smuglytte pa
en samtale, der foregar mellem to maend pa en
markedsplads, mens et andet ikon giver mig
muligheden for at lege lommetyv. Jeg veaelger
sidstnaevnte, sniger mig efter mit offer gennem
byens larmende basar og snupper, helt uden at
han nogensinde opdager det, et stykke papir
fra hans baglomme. Nu er jeg et skridt taettere

pa, at kunne finde mit primaere mal.

Nogenlunde s&dan foregar alle mord i Assa-
ssin’s Creed, og det er sa op til dig, at krydre
cocktailen af med yderligere facetter. F.eks. kan
et venskab med en munk betyde, at du kan ga
uset gennem en port, mens det at hjaelpe lokal-
befolkningen kan resultere i, at de spaender
ben for et par vagter, der jager dig.

Og det er sikkert her, Assassin’s Creed vil
skille vandene, for indsamler du kun et mini-
mum af informationer, og gar du til sagen med

by |

L - 3,
MIG MUNK? Nar du har hjulpet byens munke, sa lader de dig ga
rundt sammen med dem. Pa den made kan du komme ind pa

ellers beskyttede omrader, og derved komme taettere pa dit mal.

www.gamereactor.dk
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TUREN GéR til markedspladsen, hvor jeg placerer mig mellem en tigger og en vabensmed pa en baenk. Fra en sikker afstand lytter jeg til samtalen, og da en af
maendene forlader stedet, lister jeg efter ham, for at banke de manglende informationer ud af ham. Med disse oplysninger beseger jeg sa broderskabets hus.

TYV TROR HVER...
En af de faste ting du kan go-
re, er at lege lommetyv. Flere
af spillets karakterer har vig-
tige informationer pa sig, der
kan vise dig vejen til dit pri-
maere mal. Det er ikke szerlig
sveert og bliver faktisk en
smule monotont senere.

%

-

- Y
by P, &
. e i ‘ #{'-I!

| e
r ,.m_

e I,

i s f - = -

- S eSS £y e -
ER DET AGRD? Araberhesten som du rider pa fra by til by er fremragende realiseret. Det er uden
tvivl spilmediets flottest animerede hest. Pas godt pa den, nar du rejser.

]

i

meget lidt finesse, s& er spillet givetvis en lang
kamp, eller for nogle, maske bare en lang flugt.
Det er som at spille Hitman med begge aftraek-
kere i bund, og det far Assassin’s Creed til at
virke alt for enkelt og ensformigt, sa lad for
guds skyld veere med det.

| byen kan Altair kravle p& neesten enhver
taenkelig overflade, og med et system, hvor
knapperne er fordelt fra hovedet over begge
haender og til benene, virker det hele meget
intuitivt. Det samme geelder kampene, hvor man
med et svaerd kan dyste mod byens mange
vagter. Her er der mulighed for at time hvert
slag sa nejagtigt, at man hugger sig igennem
paraderne, men dette kan s ogsé krydres af
med kast og voldsomme nedslagtninger. Der er
ingen tvivl om, at timevis af den slags kampe er
traettende, men Assassin’s Creed er ogsé en
helt anden storrelse, et spil hvor sveerdkampe

SIGFARVEL

Nar du draeber et mal, s&
forsvinder alt omkring
ham, og | befinder jer i
stedet omgivet af et blat
lys. Her kan visse karak-
terer finde pa at skrifte,
mens andre bare haner
dig. Denne lzege, der ud-
forte eksperimenter pa
andre mennesker, har fa-
et hvad han fortjente, og
turen gar nu til helvede.
Husk lige at fa hans blod
pa din medbragte fier.

www.gamereactor.dk

tit er sidste udvej. Visuelt er Assassin’s Creed
til gengaeld meget laekkert. Det er ikke helt
lykkes Ubisoft at fa bugt med hastighedsned-
saettelserne, ndr man rider pa hest mellem de
forskellige byer, men generelt er spillet impo-
nerende, nar det kaster rundt med de mange
polygoner. Og det er ikke i neerheden af de
skreemmende videoer, som lgbende er blevet
udsendt, sa tag det roligt. Detaljegraden er
ogsé ypperlig, hvilket betyder, at selv de
mindste indgraveringer pa Altairs vadben kan
studeres. For mig var eneste minus pa den
konto lyden. Jeg savner lidt et par beerende
temaer, ndr man gar rundt i Jerusalems gader.

Jeg skal aerligt indremme, at Assassin’s
Creed, af manglen pa en bedre forklaring, er
et lille ni-tal. Det lider ligesom det brillante
Dead Rising af en reekke irriterende ting, der
for nogle vil overskygge spilglaeden helt,
mens andre vil traekke pa skuldrene og vaere
ligeglade. Det kreever den rigtige indgangsvin-
kel og en god portion talmodighed for at virke
rigtigt appellerende, men er du af den steb-
ning, hvor planlagte mord gar forud for bare
at slagte lgs, s& vil du uden tvivl finde det
ligesa givende, som jeg gjorde. Det er ikke en
klassiker, men mindre kan ogséa gere det.
_Thomas Tanggaard

19718

Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd
[FLOT 06 GVENDE:

Laekker grafik. God styring. Store byer. Masser af stealth.

B At flygte hele tiden. Missionerne kan spilles pa samme made.

ETERNAL
SONATA

Chopins liv omsat til et
meget flot japansk rollespil

Platform X368 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version

Anb. Alder

SLA DOG TIL Landets regent, en ond greve, styrer landet
med hard hand alt imens folket fores bag lyset. Som Chopin
gar der ikke lang tid for du er medlem af oprersstyrkeme.

istorien i Eternal Sonata forméar
m ikke rigtig at traede i karakter, men

det skal jeg deelme love for at
billede- og lydsiden gor. Har du set bare et
enkelt billede fra Eternal Sonata, sa ved du
hvad jeg snakker om. Den visuelle manga-
inspirerede stil er superskarp og yderst
farvefyldt. Det er rigtig laekkert.

At valget er faldet pa en komponists
dremmeverden som centreringspunkt for
hele spillet, er ikke bare en undskyldning for
at seette eventyret i gang, det er et design-
maessigt aspekt, der gor sig gaeldende hele
vejen igennem. Eternal Sonata er proppet
med musikalske referencer, nogle mere
iojnespringende end andre, men de er der
dog. Selv under de mange kampe ger det
gennemgaende tema sig geeldende. Kam-
pene udkampes i realtime, men dog foregar
det stadig per tur. Lys og skygger i kampare-
naen spiller ogsé en rolle, da de kan fa bade
angreb og fiender til at sendre sig. Ude i
siden af skeermen begynder en tidsfrist at
teelle ned, s& snart din karakter beveeger sig
og kombinationen af alle disse ting, skaber
et godt kampsystem, der foles friskt selv hen
mod spillets slutning. Noget som ellers er en
sjaeldenhed med turbaserede kampe.

Det der i sidste ende afholder game-
playet i Eternal Sonata fra at n& samme hgj-
der som grafikken og musikken, er at det
hele vejen igennem er sa pokkers traditions-
bundet. Fra start til slut er der kun én vej
frem, faktisk uden muligheder for sidemis-
sioner eller svinggerninger undervejs. Der er
ca. tyve timers spil at hente i Eternal Sonata,
men pga. den klaustrofobiske indelukkethed,
der praeger hele oplevelsen, er det meget
tvivisomt at du kommer til at spille det
igennem en anden gang. Desuden mangler
eventyret ogsé dybde i lzengden. Tyve timer
er ikke meget indenfor rollespilsverdenen,
men alligevel nar det at foles mangelfuldt
inden du nar til vejs ende. S& hellere kigge
neermere pa f.eks. Blue Dragon.

_Martin B. Larsen

7718

Gameplay Holdbarhed

Grafik Lyd

P e
FLOT ROLLESPIL

Vidunderligt soundtrack og visuel stil. God ide.
B Meget traditionsbundet uden ret stor frihed.
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RATCHET & CLANRK FUTURE

Lombaxen og hans ledningsfrie ledsager indtager PS3 med bulder, brag og godt humer

Platform PLAYSTATION 3 Udvikler

Genre ACTION GRTV

’ ‘:;:. ‘ —
="\ -

Udgiver

cenen: Et astroidefelt spaekket med
flyvende monstre. Hovedpersonerne:

Et pelset rumvaesen kaldet en Lom-
bax og hans trofaste ven, en diminutiv robot.
Lombaxen er bevaebnet med flere afsindige
vaben end der optraeder i en gennemsnitlig
science fiction-film. En tur gennem en teleport
forer hen til et af de store monstre, men inden
man kan n4 at blive bare en smule nervgs, fni-
ser robotten. Med en overklasseagtig accent
fortaeller den at ”Hi,hi, det far min drivrem til at
kildre!”

Ratchet og Clank viste sig at veere to af
PlayStation 2-konsollens storste helte. Derfor
kan det vel heller ikke undre nogen, at de ville
fortseette legen pa PlayStation 3, med Ratchet
& Clank Future: Tools of Destruction. Og jeg
kan i den forbindelse komme med b&de en god
og en darlig nyhed: Den gode er at det stadig
er sjovt og udfordrende at rende omkring med
de to fyre. Den darlige er at spillet sddan set
ikke har udviklet sig synderligt i forhold til for
gaengerne.

Plottet i Tools of Destruction er en anelse
mere serigst end vi er vant til. En ondskabsfuld
lille skabning har grebet magten i galaksen, og
truer med at destruere Ratchet, der abenbart er
den sidste Lombax i live. Det hele er dog ikke
s& slemt som det lyder, for hvordan skal man

www.gamereactor.dk

Premiere
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KEJSER-PERCIVAL

Spillets skurk med det tru-
ende navn Percival, er en
Cragmite. For ar tilbage 1a
Lobaxerne og Cragmites i
en intens krig, hvor Crag-
mites trak det korteste
stra. Efterfolgende kan
man godt forsta at Kejser
Tachyon er en lille smule
knotten pa hele Lombax-
heden, og derfor panser
pa grusom haevn. En skurk
der ikke er szerlig hoj;, og
derfor ma bruge en hoj
mekanisk stol er dog ikke
sa truende, og derfor er
scenen sat til masser af
morsomheder.

Jak & Daxter 1111
PS

Det har nogle ar pa ba-
gen, men er stadig et
mesterligt platformspil.

Antal spillere 1 Testet Version

Anb. Alder

FISKEFJAES
Disse robotter styrede af fisk er
en ret almindelig fiende. De
kommer i form af tobenede og
som flyvende robotter. Nar de
'dor’ flyver deres fiskebowle-
agtige hoveder ud af kroppen
og smadres pa jorden. Sjovt.

&

e
W

KOLHAL LANDKRABBEN! Disse robotpirater er en anden type af fiender som dukker op tit. Som fiende er der ikke s& meget ved
dem, men visse dare kan kun &bnes hvis man danser en agte piratdans, en sakaldt Pirate Jig. Sa sving traebenet. Yar! Der er
masser af sjove indslag af denne slags, preecis som du kender dem fra tidligere.

tage skurken alvorligt, nér han er mindre end
tobak for en skilling og i tilgift hedder Percival?
Og nar galaktisk krig og destruktion af planeter
kunne virke en tand for alvorlig, glider den ube-
svaeret ned som en Laber Larve, nér den talent-
lese og inkompetente superhelt Captain Qwark
kommer tumlende ind fra hejre og laver fald-pa-
halen-komedie.

Der er storre fokus pa navigation over plat-
forme og lagt mindre veegt pa ildkampe, selvom
det ikke er meget. Der er flere sektioner, hvor

du skal hoppe over laserstraler, undga flamme-
kastere og meget andet, hvilket bestemt ikke er
darligt. Specielt ikke fordi gameplayet er bade
hoved og skuldre over de fleste konkurrenter,
nadr Insomniac svinger tryllestaven. Dermed ikke
sagt, at der er mangel pa ildkampe, sa langt fra.
Der er masser af fiender, der hele tiden trygler
om at fa en revfuld, og man ensker ikke andet
end at give dem, hvad de beder om. Og man
skal vaere mere end et stenhjertet individ, hvis
man ikke smiler nér en vild ildkamp er over-

www.gamereactor.dk
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staet, og omgivelserne flyder med fragmenter af
fiender.

Gameplaymeessigt er vi alts& pa fast grund.
Lidt for fast grund efter min smag. Jeg havde
gerne set at spillet havde gjort lidt ekstra’. Vab-
nene er i det store hele set for. Langt de fleste af
vabnene synes blot at veere vage kopier af tid-
ligere spils vaben, og selvom de er blevet rede-
signet, mangler de en smule gennemslagskraft.
Med det sagt, er der stadigveek nogle kraftige
lyspunkter. Plasmakler aendrer pludselig game-
playet til noget neer et beat ’em up, mens der
naeppe findes noget sjovere end at smide en
Groovitron ind i legen og se ens fiender danse i
bedste John Travolta-stil. Det nyeste i spillet er
brug af Sixaxis-kontrolleren, der er holdt pa et
fornuftigt niveau. Den mest opfindsomme ud-

www.gamereactor.dk

GULDTITANER

De store vaesner man
kan jagte hedder Levia-
thans, og de forste man
stoder pa, ligner sadan
set mest en mellemting
mellem en gople og en
muraene. De kan tage en
ordentlig omgang taesk,
men deres sjeele er man-
ge bolte vaerd. Til gen-
geeld danser de godt nar
man bruger Groovitron.

JEG ER CHEFEN

Foruden de traditionelle bosser,
hvoraf der er en handfuld, er
der ogsa disse store bistertud-
seende robotter. De virker fryg-
teligt hardhudede, men nar du
far fat i supervabnene, sa ender
de som skrotmetal og skruer.

nyttelse af Sixaxis kommer i form af nogle
puzzles, hvor man skal styre en kugle som en
del i et elektronisk kredslgb. Det kraever tun-
gen lige i munden men giver en fin afveksling
til resten af spillets mere adrenalinpumpende
karakter.

Det er blevet sagt, at hvis filmskaberne hos
Pixar nogensinde lavede en film med masser
af vaben og eksplosioner, ville den ligne Rat-
chet & Clank. Dette udsagn passer mere end
nogensinde. Ratchet er bledere og mere af-
rundet at se p&, mens de store miljger er
proppet med detaljer. Ganske vidst er der ikke
det helt store skridt fra PS2 til PS3, men In-
somniac har alligevel formaet at give billedsi-
den en tand til i form af masser af partikler og
ekstra liv pa skeermen.

P& trods af at Ratchet & Clank Future:
Tools of Destruction ikke foles nzer s& nyt som
man kunne enske sig, er det stadig et fandens
kompetent og solid stykke handvaerk. Vabne-
ne kan opgraderes , der er gyldne matrikker
og en fragmenteret holoplan at finde kan og
store monstre skal nedlsegges for mammon.
Der er faktisk ikke noget at klage over, bortset
fra at man kunne have gnsket sig en storre
videreudvikling. Hvis Insomniac fortseetter
serien, s vil vi have lidt nytaenkning.

_Asmus Neergaard

Holdbarhed

Grafik Lyd
Py gy W“uummww\
|SOLID 06 UNDER}
Musikken, stemmeskuespillet og humoren. Hgijt actionniveau.
B Minder lidt for meget om forgeengerne.

Gameplay

NARUTO: RISE
OF A NINJA

Den moderne mangaserie
veekkes til live pa konsollen

Platform X368 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet Version

Anb. Alder
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IMPONERENDE VERDEN Narutos verden er ikke mindre end
kanon farverig. Hvornar var f.eks. sidste gang, du sa en ninja i
orange kedeldragt? Fans vil elske det.

istorien i Rise of a Ninja folger den
m unge Naruto i hans jagt pa at blive

en af de storste ninjaer nogensinde.
Fra barnsben har en ondsindet deemon vee-
ret spaerret inde i Naruto, og selvom den ikke
har magten over ham, har det stadig faet alle
beboerne i hjembyen til at hade Naruto som
pesten.

Det er langt fra forste gang, at Naruto
spilmatiseres, men mens det oplagte valg er
et kampspil med de populaere figurer, er der
en del mere i posen denne gang. Gammel-
dags platformshoppen blandes med beat
’em up a la Virtua Fighter, og adventure og
udforskning blandes med rollespilselementer.
Du far ekstra liv og chakra af at gennemfare
missioner, og vében og teknikker kan opgra-
deres gennem hele spillet. Det, der springer
mest i gjnene, er dog kampene, hvori der
uddeles teev i et sa overgearet tempo, at
mangastemningen fanges helt perfekt. Ba-
lancen mellem at lave comboer og jutsu’er
fungerer glimrende, og at der ogsé kan
spilles online, ger det naturligvis kun bedre.

Grafikken i Rise of a Ninja er ganske ind-
lysende cel-shadet, naturligvis for at genska-
be seriens visuelle flair i s& hej grad som
overhovedet muligt, og det ma jeg sige,
Ubisoft har gjort. Narutos verden er lige s&
farverig som en hjemmestrikket sweater fra
tresserne, og selvom problemet med cel-
shading ofte er at de mindre detaljer gar
tabt, afslorer adskillige timers spil, at detalje-
graden ikke fejler noget i Rise of a Ninja.
Desveerre er det ikke muligt, at ignorere de
kedelige sidemissioner og da Rise of a Ninja
er et ganske langt eventyr, og det gor, at de
kedsommelige smamissioner teerer i
leengden.

Rise of a Ninja bliver hverken arets spil
eller nogen klassiker, men mixet af de man-
ge genrer og loyaliteten overfor seriens op-
rindelse, har skabt et spil, der nok skal fa
fans til at lave sexy jutsu’s af ren gleede, men
som ogséa kan nydes af dem, der ikke

kendste til serien i forvejen.

_Martin B. Larsen
Holdbarhed

Gameplay

Grafik Lyd

God udnyttelse af licensen. Godt kampsystem.
B Gentagne missioner. Skrabet dialog.
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LEGO STAR WARS:
THE COMPLETE SAGA

| en klodset galakse langt, langt vaek hugger vi los med vores kantede lyssvaerd

Platform X368/PS3 Udvikler TRAVELLERS TALES Udgiver LUCAS ARTS Premiere S. NOVEMBER Antal spillere 1-2 Testet version X368, PAL Anb. Alder 3+

Genre ACTION GRTV

T
ﬂre&s START

STORRE GALLERI

Nar Lego Star Wars 1 &2 nu

er lagt sammen, sa er der
naturligvis ogsa sa mange

flere karakterer at lege med.
Desuden er der en raekke nye
som Boss Nass og duser-
jaegeren Zam Wessell.

ENRETTELSE

HER; OGLIDT DER
Da der kun findes seks
Star Wars-film, s& kan Tra-
vellers Tales meget natur-
ligt ikke gore sa meget
andet, end at samle begge
spil pa en skive til det tred-
je spil. De har dog forsogt
at lave visse nye baner,
som tidligere ikke var spi-
Ibare, ligesom der er kom-
met en kamparena til. Det
er dog stadig smating,
som ikke rykker meget.

Super Paper Mario - 1
WII

Gennemfert platform- og
eventyrspil med Mario,
der virkelig underholder.

www.gamereactor.dk

t barnespil tit har veeret forbundet
m med en uhumsk tendens til licens-
rytteri, er vel naeppe sluppet forbi de

fleste. Born stiller &benbart ikke de store krav,
og de ufatteligt mange lonslaver, der sidder i
hver deres lille 2eske og banker lgs i tastaturet,
har tilsyneladende for leengst glemt, hvorfor de
engang ville lave interaktiv underholdning.

Heldigvis har min zeldste sen en god naese
for den slags, han er nzermest en sporhund
optraenet i at fremsnuse bullshit og sjeelelose
forestillinger, hvor licensen bliver misbrugt til at
lave dedssyge platformspil & la dem, du kender
fra midthalvfemserne. Det er ogsa derfor at
hejen af ubrugelige spil vokser inde pa mit
kontor. Cars fik tyve minutter i vores PlaySta-
tion 2, for han opgav og kaldte det kedeligt,
mens rotten Remy fra Ratatouille fik en halv
time. Ikke engang Garfield har naet over de
famese fyrre minutters snurren i konsollen, for
han arkiverede det lodret. Til gengeeld, og det
er s& her, hvor de sidste mange liniers rablen
faktisk samles til en pointe, sa spiller han
stadig Lego Star Wars: The Original Trilogy —
og det er altsa et ar efter at det forst blev
udgivet.

Og det er til at forstd, hvorfor: Lego Star

GANSKE FLOT IKKE? Selvom Star Wars naeppe bruger mange kreefter i din Xbox 360 og PlayStation 3, sa kan spillets smukke
lokaliteter godit fra tid til anden vaere ret laekre. Her er vi pa Wookiernes hjemplanet, Kashyyk med Master Yoda.

Wars er enhver drengs og voksenmands drem i
pixelerede klodser. Platformelementer kombi-
neret med lynhurtig raes gennem det blaeksorte
meorke, eller over jorden i en skoldhed erken.
Hele galleriet af karakterer fra samtlige film er
legofiseret og udstyret saledes, at de kan bytte
krop, ansigt og vaben med hinanden, og der
derved kan skabes et rigt antal vandskab-
ninger. Et utal af baner, alle med en stor gen-
spilsveerdi fordi du kan besgge dem igen med
andre karakterer, der s& kan &bne for nye baner

— og jeg kunne blive ved. Lego Star Wars-
spillene er en ren skattekiste af underholdning
til bornene.

Og nu kommer s& The Complete Saga, og
hvad sa? Reelt set sa betyder det ikke s& me-
get, i hvert fald ikke, hvis du har f.eks. det
oprindelige spil pa PlayStation 2 eller toeren til
Xbox 360. Du far selvfelgelig begge samlet
under samme tag, eller maske rettere i samme
kantine, med en paenere grafik og muligheden
for et storre persongalleri, men det er s& ogsa

www.gamereactor.dk
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HELT SOM DU KENDER DET Der er visse nye baner, anderledes placerede bonusser og sma aendringer i The Complete Saga, men generelt er det de samme spil. Se
bare pa disse billeder og se, om du ikke kan genkende scenere fra dine eksisterende spil - det er altsa nye billeder.

FLERE DETALJER Selvom Lego Star Wars ikke har veeret udgivet pa bl.a. X360 og PS3 for, sa er
det ikke bare en simpel konvertering. Der er lidt flere detaljer i den nye udgave.

det. Jo, der er da et par nye baner undervejs,
bl.a. Coruscant, hvor Obi-Wan Kenobi og Ana-
kin jagter Amidalas snigmorder gennem hele
den neonoplyste by, nogle nye figurer, en mulig-
hed for at styrke ens lyssvaerd i et halvt minut
og nye Bounty Hunter-missioner, men det er
altsé ikke de forkromede tiltag, Travellers Tales
har brugt tiden pa. Ikke engang hvis du kigger
hen over formaterne. Xbox-udgaven har faet
Achievements, PS3-versionen leger lidt med
brugen af Sixaxis-kontrolleren — og pa Wii kan
du svinge Wii-moten som et lyssvaerd, dog
uden at det fungerer som andet end hvis du
trykkede pé& en knap.

Hvad der dog stadig er skuffende at se, er
hvordan de sma ting i spillet, dem som jeg al-
lerede patalte sidste ar, ikke rigtig er jeevnet ud.
Kameraet har det stadig med at drille, specielt

SPIL DET IGEN OG..
For de fleste bern har Star
Wars en uhert hoj levetid. Alle
karakterer kan nemlig hives
med ind pa banerne efter at de
er blevet gennemfort i histo-
rien, hvilket betyder, at du kan
lase op for masser af bonusser
og hemmelige steder.

FLERE LEGDB-SPIL

Selvom eventyrene i en
galakse langt, langt vaek
er slut, sa stopper hver-
ken Travellers Tales eller
Lucas Arts med at lego-
fisere diverse tegneserie-
og filmhelte. Det naeste
der skal en tur forbi kon-
sollerne i samme borne-
venlige stil er gravroveren
Indiana Jones, der natur-
ligvis far sin trilogi, og
Gothams superhelt, den
klassiske Batman.

nér man er to spillere p& banen - og ligesom i

www.gamereactor.dk

det forste, s& hives man stadig af sted via en
usynlig snor, hvis ens partner veelger at stikke
naesen lidt for langt frem p& en bane. | oplyste
korridorer ombord pa et rumskib er det aldrig
et problem, men staende foran en afgrund
eller lidt kviksand, bliver det naermest raed-
selsfuldt irriterende, at se ens karakter hen-
holdsvis drukne eller styrte i deden utallige
gange, fordi ens partner lige mangler at treede
et par skidt tilbage.

Karaktermzessigt er det ogsa lidt sveert at
handtere The Complete Saga, for hvad er
grundlaget? Folk der aldrig har haft de to spil
mellem heenderne, har i den her pakke et
imponerende udvalg af muligheder og uende-
lig mange spiltimer foran sig. Imens har dem
der méaske enten har etteren eller toeren, kun
den halve forngjelse tilbage. Og dem der har
spillet begge to, vil nok neeppe punge 400-
500 kroner ud for de samme spil, meget lidt
ekstra indhold og et par nye baner. Og derfor
er du nedt til at finde kuglerammen frem ved
den her anmeldelse. For har du begge, sa
skal syvtallet nok naermere ses som et femtal,
i hvert fald i den gkonomiske optik. Har du et
af spillene, s er The Complete Saga et
sekstal vaerd, og har du ikke spillet nogle af
spillene, skal du stole pa syvtallet.

_Thomas Tanggaard
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God styring. Rimelig grafik. Masser af indhold. Solid lyd.

B Ikke meget nyt indhold.

EMPIRE
EARTH 3

Kloden laegger for tredje
gang ryg til massive krige

Platform PC Udvikler MAD DOC Udgiver SIERRA
Premiere 16. NOVEMBER Antal spillere 1-4 Testet
Version GULD Anb. Alder 16+

FRA DEN GAMLE SKOLE Empire Earth 3 er faktisk et
oldschool-strategispil, som er moderne opdraget.

mpire Earth 3 er landet, og deti en
E slankere og mere trimmet udgave,

end sidst vi tog turen op gennem
verdenshistorien. Denne gang har man val-
get mellem blot tre forskellige civilisationer,
man kan lede til verdens tinde: Mellemgsten,
Vesten og Fjernosten.

Og udviklerne hos Mad Doc Software
skal have ros for at have skabt tre tydeligt
definerede civilisationer med unikke egen-
skaber. Jorden er i gvrigt ogsa inkluderet i
Empire Earth 3. | stedet for et stort landkort
styres en kampagne nu fra en jordklode,
som frit kan spinnes rundt ved musen. Den
giver et godt indtryk af hvilke udfordringer,
der venter pa vejen mod verdensherredem-
met. Der er 60 imponerende baner - eller
maps, om man vil - street ud over kloden,
hvorpd man til at starte med veelger sit
udgangspunkt for de naeste mange tusinde
ars strabadser pa slagmarken.

Empire Earth 3 spaender over fem epo-
ker, som straekker sig fra 3000 &r for vores
tidsregning og et godt stykke ind i fremtiden.
Det vil sige, at man undervejs far lov at pre-
ve kreefter med alt fra sveerd, musketter og
kanoner til kamprobotter, hovercrafts og
atombomber. Dette tidsspaend er ifolge ud-
viklerne selv unikt for Empire Earth, idet an-
dre strategispil fokuserer pa enkelte tids-
perioder, mens man her far hele pakken.
Men mens nyere hits som Company of He-
roes har bevaeget strategigenren i retning af
en mere filmisk og actionpraeget oplevelse,
sé& er Empire Earth strategi, som vor mor
lavede det. Det fungerer, men det er altsa
lidt upersonligt. Hvis man elsker strategi, s&
er der dog ingen tvivl om, at Empire Earth 3
er et godt kab.

Det er solidt handvaerk hele vejen igen-
nem, men selv om eksplosionerne virkelig
lyser op pa slagmarken, sé skinner den
aldrende formel lidt for meget igennem.

[ 17718
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[ Veldefinerede kulturer. Slanket menusystem.

B For lidt personlighed. For fa nyskabelser.
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NEVERWINTER NIGHTS 2
MASK OF THE BETRAYER

Nicolas har spillet sig igennem udvidelsespakken til Neverwinter Nights 2

Platform PC Udvikler
[ : GenreROLLESPL I~

& E -

Udgiver

&

T Py

ask of the Betrayer byder pa en lang
m og omfattende kampagne, propfyldt

med hjernevridende opgaver, nzeren-
de dialoger og hektiske kampe. Der, hvor kam-
pagnen adskiller sig fra den vi kender og els-
ker fra Neverwinter Nights 2, er i det mere
dystre persongalleri, og den filosofiske historie,
som kreever, at hjernen er koblet til hele vejen
igennem. Og det er netop det der gor, at Mask
of the Betrayer ikke blot er en udvidelse, men
en helt ny dimension til et i forvejen helt
fantastisk rollespil.

Skaber man en ny niveau 18 helt, i stedet
for at bruge sin gamle helt fra Neverwinter
Nights 2, der sikkert er begavet med alskens
skatte og rigdomme fra dragers skattekamre, s&
kan man godt regne med, at kampene i Mask
of the Betrayer er en lille smule svaere — i hvert
fald til at begynde med. Det lykkedes mig i
hvert fald at blive godt og grundigt mopset
over, at jeg ikke engang kunne banke en flok
slatne vampyrer, selvom Locan var en stor og
steerk niveau 22 bueskytte.

Mask of the Betrayer er ikke bange for at
treede ny grund. Og det skal ikke forstas pa den

www.gamereactor.dk

Premiere Antal spillere

GUDDOMMELIGT
Der er for alvor domt gu-
detraef, nar Mask of the
Betrayer gennemspilles.
Fyren pa billedet er ded-
ens gud, Myrkul, som blot
er en af de mange guder,
man meder pa sine even-
tyr. Derudover er der mu-
lighed for at blive gode
venner med bjerneguden,
Okku, der er en kompetent
kriger og god i gruppen.

Neverwinther Nights 2

Fremragende rollespil,
med masser af dybde og
udfordring. Gleed dig.

Testet Version Anb. Alder

Wi
LY
Th
SLUG EN SJFEL L )
Hele vejen igennem spillet, *
naesten da, er du plaget af en "-"‘-'J
forbandelse, der kraever, at du F"_-

sluger andre levende vaeseners
sjeele. En keempemaessig ele-
mental som denne skal nok
mazette dig for en stund.

. S0 S

b

B

PARALLELLE DIMENSIONER En stor del af eventyret i Mask of the Betrayer foregar i parallelle dimensioner. Herinde venter dig
svar pa din forbandelse - men ogs& mange farer og fiender. | skyggedimensionerne er alt afbildet i gratoner, sa det hele far et
skeer af uhyge. Det er ikke ligefrem paradis, der venter dig bag de tdgede portaler.

made, at man blot har en masse nyt isenkram
at lege med, naeh, man vandrer det meste af
kampagnen rundt i en helt anden dimension for
at finde ud af, hvorfor man er blevet forbandet,
og hvad der i grunden skal til for at fijerne denne
forbandelse.

Akilleshzelen i Mask of the Betrayer er,
preaecis som i Neverwinter Nights 2, kameravink-
lerne, som er helt og aldeles til rotterne. Des-
uden er den kunstige intelligens ikke saerlig
begavet, hvilket resulterer i, at ens eventyrere
ofte sidder fast i omgivelserne - et stort irri-
tationsmoment Det zendrer dog ikke pa, at

Mask of the Betrayer er en fabelagtig udvid-
elsespakke, der byder p& godt og vel 25 timers
intens eventyr, krydret med et fantastisk plot og
et alt andet en overfladisk persongalleri. Absolut
en af arets allersteerkeste rollespilsoplevelser,
som kun koster omkring 200 kroner.

i

Grafik Lyd Holdbarhed

Gameplay

Kamp og dialog, historien, de nye episke niveauer.
B Haltende kunstig intelligens, kameravinklerne.
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MANEDENS FOKUS

Grindhouse-film, eller ex-
ploitationfilm som de ogsa
kendes som, var budgetfilm,
der ned stor succes i tres-
serne. Som kompensation for
den spinkle finansiering, tiltrak
filmene sit publikum gennem
det utal af tabuer, som ma-
nuskripterne handlede om,
sésom sex, blodig vold, stof-
fer og... sex. Derudover blev
filmene ofte ogsa vist parvis i
biograferne, alts4 to for ens
pris. Quentin Tarantino og
Robert Rodriguez forsegte at
bringe den klassiske under-
grundsgenre tilbage med
Planet Terror og Death Proof,
komplet med falske trailere for
ikke-eksisterende indimellem,
men da ideen med at se to
film samtidig ikke slog igen-
nem i USA, blev filmene delt
op, da de kom i biograferne

Z0OMBIE-DAGEN

Sin City-instrukteren inviterer os pé et smut tilbage til tresseme

herhjemme. Det er Robert
Rodriguez, der str bag Planet
Terror, og handlingen deri er
mere eller mindre valgt blot
som undskyldning for en mas-
se blod og vold, altsa helt i
Grindhouse-&nden. En lokal
milits, anfert af lgjtnant Mul-
doon (Bruce Willis) er blevet
offer for et dedeligt biokemisk
vében, der forvandler alle
smittede til zombier. Selv
samme virus slipper lgs, og
det varer ikke leange for naes-
ten samtlige beboere i den
naerliggende by ogsé smittes.
Her begynder kampen for en
lille gruppe overlevende, en
yderst broget forsamling, der
bl.a. bestér af den lokale po-
litimester, den mystiske for-
bryder El Wray og den etben-
ede gogo-danser, Cherry.
Enhver der kender bare
det mindste til Rodriguez’
tidligere film, ved preacis hvor
meget sjov og vold, den fan-
tasifulde instrukter kan fa ud

THOMAS, MARTIN 0G JANNIK ANMELDER MANEDENS DVD-FILM
Lees flere anmeldelser pa: www.gamereactor.dk

af overstdende handling. Der
er fuld knald pa fra start til
slut, og Planet Terror vil uden
tvivl fa dig til at skrige af bade
grin og overraskelse. Volden
fra genindspilningen af Dawn
of the Dead kombineres med
latterbrolene fra Shaun of the
Dead, og som prikken over
i’et, er hele filmen propfyidt af
de smé4, vanvittige ideer, som
naesten kun Robert Rodriguez
kan slippe af sted med.

Lad mig ogs4 sige, at selv-
om jeg ikke anser Death Proof
for at vaere en halvanden time
lang sovepille, som Tanggaard
gor, sé er der ingen tvivl om,
at Planet Terror er klart den
bedste af de to. Volden er for
stiliseret og overdrevet til at
vaere en aegte gengivelse af
grindhouse-konceptet, men
det har Planet Terror slet ikke
tid til at tage sig af, for nir
den drener derudaf med 180
km#, er det meget sveert ikke
at lade sig rive med.

Premonition

Genre THRILLER

Udgivelse

Tekst

| Premonition er Sandra Bullock
forstadshustruen Linda Hanson,
der efter at have sendt ungerne i
skole og at have lgbet en mor-
gentur, kommer hjem til synet af
en politibetjent p& hendes veran-
da. Han kan narmest stammen-
de fortzelle hende, at hendes
mand Jim er ded i en feerdsels-
ulykke. Dette far naturligvis Linda
til at bryde sammen og knuget af
sorgen gar hun i seng, mens hen-
des mor passer bernene. Da hun
vagner igen, star Jim i kokkenet
og det er nu to dage for hans
frygtelige ulykke — sa er Lindas
klarsyn en advarsel eller er hun
ved at ga fra forstanden? En af
de ting en film som Premonition
er nodt til at haenge hjeelpelost
fast i, er at fodre seeren med et
minimum af informationer hele
tiden, for at holde tempoet og
spaendingen kerende, ja, maske
endda for at holde det filodej-
tynde plot bare en smule sam-
men, og det gor den virkelig. Jeg
skal aerligt indremme, at jeg vir-
kelig godt kan lide Sandra Bul-
lock, men hun savner sit helt eget
klarsyn, s& hun kan veelge med
sterre omhu fremover, for Premo-
nition er ikke det store. 518

Harry Potter and the
Order of the Phoenix

Genre EVENTYR

Udgivelse

Tekst

Endnu et ar er géet for den unge
troldmand Harry Potter, men selv
efter den abne konfrontation med
Voldemort aret for, er der stadig
mange der tvivler pa Harrys ord,
da han advarer om at Voldemort
vil vende tilbage. Som om det
ikke var nok, sa har Hogwarts
ogsa faet et nyt medlem i leerer-
staben, og mage til striks strigle
skal man lede laenge efter. Dole-
res Umbridge er fast besluttet pa
at rydde op pé skolen, og det
sker gennem sanktioner mod ele-
verne. Endnu engang star Harry,
Hermione og Ron alts& nzesten
alene i kampen mod overmagten.
Hogwarts elever danner en hem-
melig heer, livstidsforbrydere flyg-
ter fra Azkaban og troldmzend fra
Foenixordenen, stér alle klar til at
torne sammen i kamp, og med alt
det taget i betragtning, sa foles
afslutningen lidt flad. Fans af fil-
mene vil nzeppe blive direkte
skuffede, men det er ikke til at
leegge skjul pa, at troldknaegtens
eskapader er begyndt at feles ret
ensformige. Det er kun godt, at
der kommer en ny instrukter til
roret pa hver ny film, men hvad
med selve plottet? 6/18

The Host

Genre ACTION

Udgivelse

Tekst

| The Host gemmes monsteret
aldrig vaek, det er ikke et du ser i
skyggerne, det er der bare. Du er
ikke langt inde i filmen for den
glubske mutation tager en trave-
tur gennem et beboelsesomrade
og lystigt sluger alt hvad det kan
af menneskeked i sig - og com-
putereffekterne er brandgodt la-
vet, s& der er heller ingen und-
skyldning for at gemme filmens
hovedattraktion veek. Herfra gar
filmen slag i slag med lige dele
humor, anerkendende nik til klas-
sikere som King Kong, hvor mon-
steret er fascineret af filmens
hovedpersons datter og naturlig-
vis snupper hende, samt en smu-
le samfundsrevseri. Der slas al-
drig en alvorlig tone an i filmen,
og det faktum at en amerikansk
leege er skyld i mutationen ved at
hzelde uendelige maengder for-
maldehyd ud i den lokale kanal,
tilskriver jeg bare en tilfaeldighed.
Filmen foles dog til tider ekstremt
usammenhangende. Det er naer-
mest som om der mangler hele
passager, eller at man virkelig har
grovklippet en meget laengere
version ned til det endelige resul-
tat. Alligevel var jeg underholdt
hele vejen, og det teeller. 7718

Pirates of the Caribbean:
At World's End

Genre EVENTYR

Udgivelse

Tekst

At World’s End fortseetter umid-
delbart efter, hvor Dead Man’s
Chest sluttede. Jack Sparrow er
blevet slugt af den maegtige Kra-
ken, Elizabeth og Will snakker
ikke til hinanden og Davy Jones’
bankende hjerte er endt hos den
helt igennem onde Lord Beckett.
Og det er sa lige omkring her, at
historien i At World’s End stopper
med at give mening. Pirates-film-
ene har altid holdt publikum fast
gennem sin charme, og ikke gen-
nem selve historien, men det er
slet ikke til at se gennem fingre
med det mangelfulde kaos, vi
spises af med denne gang. | ste-
det for at bygge videre pa de
ting, der blev introduceret i de to
forste film, prover det tredje kapi-
tel at sejle sin helt egen sg, og at
det endelige manuskript ikke 1&
feerdigt for optagelserne gik i
gang, er pinligt tydeligt at maerke.
Massive plothuller og generelle
skuffelser gor Pirates 3 til en hi-
storiemaessig rodebutik, der kun
lige formar at haenge sammen.
La grand finale eller ej, intet i At
World’s End undskylder de nzes-
ten tre timer, det tager filmen at
snegle sig til vejs ende. 418


creo



[_'_i SENNHEISER

COMMUNICATIONS

—

A5 3 serious gamer, you always go for the ultimate
competitive ddvantage. Ow USE and analogue headsets - now

In new codor design - give you all the flexibility and support to fight
your rivals and to be ahead In your game. The PC gaming headsets are
I:I-E'-'-EIIZIFIEI:I i fhose Cooperatan with the world's best L.am-ﬂg Tagms.

Senmheiser Nordic [Seseden] = Frisumdaviks Allé 15 = 5-16% T0 + Solna = Phone: =46 (0) B-400 S04 00+ Fass =46 (D) B-400 S04 01

>
s

E-mail: swedeniZsennheisernondid.com = www senmhetsernondic com

Sennheiser Nordic A5 Denmark = Skowlytoften 33 » DE-2240 Holte = Phone: 445 T0 26 66 33« Fasc 445 20 26 67 11 Mest us 16 - 18, oy,
B-fail: sermheideniosnn Bt annordid Com = weans Senifeisernodic Lom 2007 at D3 EXPD



www.gamereactor.dk

MANEDENS ALLERBEDSTE |

ANMELDER MANEDENS AKTUELLE SKIVER

Diskuter musik p&: www.gamereactor.dk

ELEKTRONISK!

Frederik Schumann viser hvad der ligger bag facaden, og
leverer et meget helstabt og velfungerende album

Edison Jr.
18

Genre ELECTRONCA

Tekst MARE-LOUSE WAGNER
Enmands-projektet Edison Jr.,
kan vaere en anelse svaert at
gennemskue i forste omgang.
Det er ikke just fordi det flyder
med informationer om dette
delvist anonyme foretagende.
Det lykkedes mig dog at finde
frem til, at manden bag dette
11 numre lange udspil hedder
Frederik Schumann, hvis bro-
derlige ophav, Joshua, er pro-
ducer og har haft fingrene i
bl.a. Kent, Mew og Kashmir.
Frederik Schumann selv har i
mange &r selv arbejdet som
musiker, sanger, komponist og
producer, sé helt ukendt i
musikkens verden, formar han
ikke at vesre. Derudover leag-
ger han veagt pé, at musikken
skal g& hand i hand med det
visuelle, og at der i fremtiden
ikke vil blive gjort det store ud
af eventuelle live optraadener.
Musikken skal ligesom st&
alene, der er ikke noget snske

om genkendelse eller almen
glory bag. Det er ogsé langt
fra nedvendigt, da musikken
er staark nok til at klare sig
uden. Men min anerkendelse
far han i allerhgjeste grad.
Det er &benlyst, at compute-
ren stér i forgrunden pé disse
11 herligheder. Men samtidig
er der et solidt forbrug af
akustisk guitar og andre in-
strumenter, der skubber de
elektroniske aspekter en smu-
le til siden. Det virker meget
staorkt, at man ikke blot kon-
stant bliver medt af finurlige
computerskabte lydflader,
men faktisk ogsé far den eks-
tra dybde i form af virkelige
instrumenter foreeret i smé
portioner. Frederik Schumanns
rolige, dybe vokal henleder
straks mine tanker p& den
danske yndlingstrubadur Ni-
kolaj Nerlund, og dernsest
videre til den britiske mand
bag Badly Drawn Boy.

Get On It (Step On It) er
forste mede med denne kelige
vokal, og er helt igennem et

velskabt nummer. Man kom-
mer vidt omkring, nér man
blot lader sig fere med musik-
ken og de mange lydmaessige
aspekter, det indeholder. Der-
nesst skal ...And Your Memo-
ries fremhaaves. Begyndelsen
af det nummer er s eksplo-
sivt, at jeg naesten ter drage
sammenligninger med synth-
kongerne i Depeche Mode.
Det fortssstter igennem hele
nummeret, men der bliver lagt
en simpel akustisk guitar ind
over, der bare kerer af sted i
de samme tre akkorder. Det
skaber en helt speciel dyna-
mik, der kun kan vasre beun-
dringsveerdigt. Albbummet
sluttes af med de storladne
Always There og Sanctuary,
der fint indrammer dette
meerkvaerdige univers, man
befinder sig i gennem hele
pladen. Meget imponerende
projekt. Jeg héber da p4, at
en fremtidig koncert kunne
blive en realitet en gang.
Edison har helt kiart stort
format. B

Ali Kazim

Genre HPHOP

Tekst
Andengenerationsindvandreren
Ali Kazim har leenge veeret et
kendt ansigt pa den danske
skuespilscene. Men for et par ar
siden, gjorde han det klart, at det
var ved musikken, det meste af
hans passion I&. Det er tydeligt,
at denne unge mand har set,
hvilke grumme sider af virkelig-
heden, der viser sig, nar man
vokser op som anden generati-
onsindvandrer i en arbejderklasse
pa Neorrebro. Nar man sa oven i
kabet bliver kastet rundt i skole-
systemet, kan det vaere sveert at
fole sig etableret. Derfor er hans
album Gadedrem ogsa spaekket
med politiske budskaber, drom-
me om fremtiden og hyldester til
bade hans mor og far. Alle de
ting, der har veeret med til at for-
me ham til den han er, bliver be-
rort — og det er ikke kun positive
besveergelser, der moder én pa
denne plade. Et utroligt serligt
album, der ger op med nogle af
de problematikker, der fremstilles
i den politiske debat dagligt. Et
dejligt forfriskende pust, der
leveres med overbevisning. Men
det er stadig en anelse sveert for
mig at se det helt store talent i Ali
Kazim, desveerre.

Che Nelle

Genre DANCEHALL

Tekst

Den unge skenhed er fodt i
Malaysia, men i en alder af 10 &r
blev Perth i det vestlige Austra-
lien hendes nye hjem. Hun har
armeret sig fornuftigt med heftige
producere, der teeller bl.a. Sean
Garret, der har haft en finger med
i spillet pa flere af Beyonces og
de leekre damer i Pussy Cat
Dolls’ albums. Men der skal mere
end en hot shot-producer til at
overbevise mig. Forstesinglen fra
albummet, | Fell In Love With The
DJ, er virkelig ikke noget spaend-
ende forseg pa at veere oprigtig,
feengende eller festlig. Nu ved jeg
heller ikke helt, om det var
intentionerne, men der er ganske
enkelt en slem sky af intetsigen-
hed, der hersker over nummeret
— og det fortseetter, og fortsaetter
pé resten af albummet. Det foles
som om der ikke rigtig er noget,
denne unge dame vil ud med,
men egentlig bare har lavet et
clubbin’-relateret album, fordi
muligheden var der. Men hvis
man onsker at vrikke lidt med
bagdelen, er der sikkert nogle
enkelte numre, der er talelige nok
i leengden til dette formal. Ellers
er der egentlig ikke sa meget at
hente pa det her album.

Nemo

Genre HPHOP
Tekst

Den unge rapper fra Neestved
kaster et nyt album af sig, og det
er nu tid for ham, at fa sit navn
etableret pa den danske rapsce-
ne. Forste Kapitel er stensikkert
et velskabt faznomen, men der er
alligevel enkelte huller, der godt
kunne fyldes mere fornuftigt ud,
end hvad der er tilfaeldet. Starter-
nummeret Forste Kapitel er gan-
ske enkelt s& godt og med et s&
dybfolt flow, at jeg tog mig selv i
at sidde og veere herre street og
nikke med. Hans lyriske sans er
knivskarp, og det virker som om
alle ordene kommer s& uforskam-
met let til ham, at han slet ikke
behover anstrenge sig. Der er et
overvejende antal af vellykkede
numre pa pladen, hvor lyrik og
musik kleeder hinanden sa godt,
at man ikke kan forestille sig, at
det skulle produceres pa nogen
anden made. Dernaest mé jeg
pointere nogle af de knapt sa
heldige skeeringer, der ogsa er at
finde. Nummeret Daemoner er et
godt eksempel. Den haenger bare
ikke ordentligt sammen, og man
sidder tilbage med en folelse af,
at der virkelig manglede noget
essentielt, for dette kunne blive
fuldendt.

Marvin Revolts

Genre ROCK

Tekst

Det tre mand hoje band fra Ke-
benhavn, har nu skudt deres toer
af sted. De startede ud med at
vaere en kvartet, men i takt med
mandskabsreducering har de og-
sé& aendret retning og stil. De lag-
de ud med at veere ekstremt
aggressive, og til tider uoversku-
eligt stejende. P4 Killec er der
sket en fornuftig eendring i lyd-
billedet: Det er stadigt aggressivt,
men det er til at fordeje, og til
tider ligefrem melodisk. Det er et
meget impulsivt album, der er
blevet brygget sammen. Det
indeholder blot otte numre, men
det er ogsa rigeligt til at f& en
fornemmelse af, hvad det er
drengene er ude pa. Der lzegges
ud med nummeret Deliberate
Deeds, der er en sveerm af ener-
giudladninger og catchy guitar-
riffs. De gor det meget overbevi-
sende, og det yndige nummer er
géet hen og blevet en af mine
favoritter pa skiven. Dernzest ber
jeg fremhaeve Bugs In Time, der
er mindst ligesa progressivt og
underholdende. Intet er overladt
til tilfeeldighederne, de ved vir-
kelig, hvordan hver eneste takt
bor slas an, og de oser af musi-
kalsk overskud.
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PilL.

HOS GAMEREACTOR

Hijerteligt velkommen til Skandinaviens sterste spilcommunity

Vi starter forelebigt op med fem Counterstrike 1.6 servere pé felgende. ip's.

| &rene 2002-2004 havde vi mellem 10 0g 20 szerdeles
velbesggte og superavancerede Counterstrike servere,
men efterh&nden som vi fik travit med-blade og sites i
Sverige og Norge, og kravene til servernes regnekraft steg
eksponentielt, valgte vi med blgdende hjerter at lukke
vores server-projekt ned.

Men nu skal der vaere fest igen - derfor vil vi inden for den
naermeste fremtid starte et sterre antal spilservere op som
Gamereactors brugere kvit og frit kan anvende.

GAMEREACTOR #®1

Aztec, Office, Dust2, Italy, Train

cs1.gamereactor.dk
Hostport: 27015

GAMEREACTOR #82

Dust, Prodigy, Nuke, Inferno

cs2.gamereactor.dk
Hostport: 27015

GAMEREACTOR #83
Dust 2
cs3.gamereactor.dk
Hostport: 27015

GAMEREACTOR #8Y
Aztec
cs4.gamereactor.dk
Hostport: 27015

OUNTER-
TRIKE

GAMEREACTOR #85
Custom maps
cs5.gamereactor.dk
Hostport: 27015

GAMEREACTOR #86
Aim maps
cs6.gamereactor.dk
Hostport: 27015
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