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Tanggaard kigger neermere pa opfoelger-trenden

"Hvis fortseettelser ikke var populeere,
sa ville spiludviklere og spiludgivere,
altsd dem der er en del af spilbran-
chen, ikke blive ved med at producere
dem.” Ordene er ikke mine, men i ste-
det Marty Stratton fra id Software, og
han har til dels ret. For ja, hvis folk ikke
gad at spille f.eks. Splinter Cell 7 og
FIFA 12, s& gjorde de det heller ikke,
vel? Eller gjorde de? Er der gaet for-
brugsvaner i det hele eller giver det

L " bare mening, at holde sig til noget,
man allerede har spillet, og maske endda haft det sjovt med? | virkeligheden giver det
maske mest af alt mening, at spil far opfelgere, da spilmotoren der bruges til den slags
oplevelser, altid kan forfines og pudses af. Det er s& at sige teknologien, der driver
fremskridtet. Og har man lavet betydelige fremskridt, hvorfor s ikke inkludere dem i en
fortseettelse?

Men heri ligger ogsé faren ved spilindustrien og det stramme fokus pa teknologien.
For man glemmer lidt, at der er en verden uden for projektet, og beslutter sig i stedet
for at se, hvad man kan gere inden for rammerne — og sa snart man har lagt en ramme
over noget, s& mangler projekterne tit den gnist, der anteendte det oprindelige spil. Et
godt eksempel er Team 17, som Thomas Blichfeldt s& fornemt tegner et portreet af her i
magasinet. Firmaet startede stort set op som en pioner i branchen, og har stukket
deres hzender i alt fra bilspil til actionspil og strategi-spil, men de seneste ar, faktisk de
seneste mange ar, har det kun veaeret Worms, Worms og Worms — og det kan i den grad
maerkes. Worms er sjeelelost, pint og plaget til det ekstreme.

Og sadan tror jeg ogsa, at vi som forbrugere har det. Sad jeg ikke i denne leeder-
stol, hvor jeg kan veelge og vrage mellem manedens mange spil, sé gik jeg sikkert ogsa
lidt mere forsigtigt til vaerks i den lokale EB Games. Jeg ville nok vaneshoppe. Gears of
War 2? Jo, tak. Little Big Planet? Jeg forstér ikke konceptet, tilbage pa hylden.

Fortseettelser skriger jo nzermest "Du kender mig, jeg er din ex-kaereste, vi kunne
have det sa sjovt sammen igen”, mens uprevede oplevelser er bade en risiko for din
pengepung og din fritid.” Hvorfor tage en chance, nar det handler om penge?

Der er som sadan ikke noget galt i fortseettelser, men ligesom nogle vokser ud af
onsket for at udforske mulighederne i universet, vokser andre ud af gammeldags
gradighed og en manglende evne til at levere fornyelse, og den slags skal bare have lov
til at blive stdende pa hylden. S& lov mig, at du ger din indflydelse geeldende med dine
penge, det er nemlig en stemme, der kan heares helt ind pa de bonede gulve.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKTAR

Professor Layton Sken stemning og masser af gader. Nu er min Nintendo DS endelig fremme igen.

Gears of War 2 Hver eneste lille trailer ses igen og igen, og jeg er ikke i tvivl om, at Gears of War 2, nok
skal blive et af efterérets og vinterens allerstorste spil.
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18 dr eller over for at lese
Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer mé ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes p& mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets sterste elektroniske
butikskaeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsa finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks storste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews. “Nej, det er logn! Jeg har glemt de forkerte nogler”

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan veere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere pa, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sakaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgeengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogséa uden pa enhver spileeske som szelges i Europa.
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81 HENRIK BACH

Husets horror-mester er
naturligvis manden, der skal
ifore sig en rumdragt og ga
pa monsterjagt i et gammelt
mineskib. Og Henrik har vist
nydt hvert sekund af EA’'s
satsning Dead Space. | hvert
fald har vi ikke hort et kvaek

& %” “
e )

82 THOMAS BLICHFELDT

Powerhouse, spiltornado,
blaeksprutte. Thomas Blich-
feldt er alt dette og mere til i
denne maned. Ikke nok med
at han blaeste gennem Pan
Visions Playground-arrange-
ment, for at spilteste bade
Street Fighter IV og Bionic
Commando, han har ogsa

83 ASMUS NEERGAARD

Gamereactors gaeve anmel-
der har haft mange @genavne
gennem tiderne, men ved
arets Summer Meet fik han et
nyt. Fremover kan han skrive
Asmus "I need free stuff” Ne-
ergaard pa sit visitkort, for
der blev i den grad raget til

fra ham i de seneste 14 dage, og det plejer at vaere et godt tegn.
Men tag det ikke fra os. Lzes i stedet hans anmeldelse laengere
inde i magasinet. Det er ogsa der, han tester sine adidas-stovler
pa grensvaeren med intet ringere end FIFA 09.

FAVORITSPIL:
Resident Evil - Et klassisk gys, der stadig heenger ved

ville slet ikke vaere det samme uden ham.

FAVORITSPIL:

spillet fingrene ind til knoglerne i Little Big Planet og Wipeout HD.
Og var det ikke noget, sa er det ogsa ham, der har lavet et
portraet af Team 17, skrevet en Top 5 om strategi-rollespil og
hjulpet til med en hulens masse andet. Kort sagt; denne udgave

Little Big Planet - Jeg bygger op og river ned hele tiden

bunke, da hele redaktionen delte en rackke redaktionsgaver mel-
lem sig. T-shirts, DVD’er, spil, kuglepenne og nagleringe rog ned i
Asmus’ taske, og vi er faktisk ret sikre pa, at han endte med at
bestille en 3x34 for at kunne fa det hele med hjem.

FAVORITSPIL:
Halo 3 - Bare lige en kamp mere online, bare lige en enkelt.
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Sammen kan man mere

For onlinespil var en mulighed for os konsol-
ejere, var det kun muligt, at spille sammen i et
spil ved at stikke en ekstra controller til selve
maskinen. Hvis man ville spille sadan rigtigt
online, s& blev det pa PC. Det var blandt an-
det, hvad der gjorde computercafé-dillen me-
get populzer. Ellers forblev konsolspillene til en
et-persons-oplevelse. Men endelig blev det
muligt, at spille online pa konsoller. At made
andre mennesker udlands, gjorde muligheder-
ne og ikke mindst bekendtskaberne storre! |
dag, 2008, har online veeret til i en paen arraek-
ke til konsollerne. S& hvordan er det sa nu?
Har onlinefunktionen sléet at spille alene?
Aldeles ikke! Men det at spille Co-op er sjo-
vere, nar man slér sig sammen med en god
ven eller en venlig amerikaner, der ikke siger,
at man er radden til "Army Of Two" eller
"Saints Row". | mit tilfeelde var Mercenaries 2:
World In Flames, hvor jeg ferst for alvor op-
dagede det sjove, at spille sammen. For det
forste var det meget nemmere at fange HVT's
(High Value Targets), at kunne bombe sam-
men, kore og skyde alt ihjel sammen i fael-
lesskab. Det var noget, man gjorde sammen.
Det og mange andre gode onlinespil gjorde, at
det kunne blive noget af en oplevelse, som
bandt to onlinevenner sammen til andre kom-
mende spil. Hvordan det end videre vil blive i
fremtiden, vides ikke. Hvis "spiltroldmaendene"
fortseetter med at punge ud med lovende titler
til os forbrugere, hvor man kan spille sammen
over nettet, ser det ikke helt s& darligt ud.
_NIEELS MIKKELSEN

Sandkassebgrn (Manedens Brev)
Som far til en 4-arig, der er begyndt at udvikle
stor interesse for hjemmets konsoller, kan jeg
meerke, hvordan min holdning til berneegnede
konsolspil, er ved at tage form i baghovedet.
Og det ser ikke godt ud. Det storste problem
er, at producenter ikke ser ud til at fatte, hvor-
dan bern bruger spil. Mange bernespil har et

GIV BBRNENE en sandkasse-oplevelse, sa finder de selv
pa legen i den, mener Torben Andersen, der er vinderen
af manedens brey, eller rettere The Force Unleashed.

strengt lineaert gameplay, som man skal
indordne sig under, eksempelvis et platforms-
spil med et preedefineret start- og slutpunkt.
Dét, som de ikke fatter, er, at born oftest selv
opfinder deres egen leg. Giv dem en sandkas-
se, to skovle og en spand - sa kan hundredvis
af lege tage form i bernenes hoveder. Méalet og
spilreglerne er underordnede - bare de har det
sjovt. Min sen er saerlig optaget af Simpsons
Hit & Run, som han kan spille i timevis, uden
at folge spillets mal, vel at maerke. Han kerer
rundt i byen, udforsker miljoet, afprover det
kaempe biludvalg og finder sine favoritter. Det-
te spil ser til at veere uopslideligt for barnet,
selvom der ikke bliver spillet nogen missioner.
Springfield er hans baggard, og for en dreng,
er det bare lykken at f& et keempe udvalg af
kreative koretojer. Det er vel egentlig ikke s&
sveert at lave? Det er producenternes forste
intuition at fylde spillet med nuttethed, sjov
animation og simple mal, men i virkeligheden
vil bgrnene bare have frie rammer, muligheden

Manedens indslag fra
gamereactor.dk/forum

Hvad er Super Stardust HD?
Jeg har teenkt pa at kebe det,
men gider ikke kabe noget
bras, heller ikke selvom det er
ret billigt Sa hvad gar det ud
pa?

_LassexDxD

0ld skool shooter i stil med
asteroids. Ellers kan du lede
videre pa Google.

_Boyd

S4 vidt jeg husker er der en
trailer pa PS Store, s& du kan se
hvad det gar ud pa. Personligt
synes jeg, at det er en lille perle
af et spil, og indtil videre det
PSN-spil der for mig har givet
mest valuta for penge.

_Aitrusq

MANEDENS
LAESER

Vi stiller en masse nysgerrige
sporgsmal til en af GR’s
mange faste laesere...

Vil du vaere manedens laeser? Sa
svar pa de samme spergsmal, tag
et godt billede af dig selv og send
det hele til vores chefredakter pa
thomas.tanggaard@gamereactor.
net - sa kan det blive dig vi hiver
frem fra mail-saekken.

Alder? 32 ar

LASSE JESPERSEN |

Brugernavn pa Gamereactor.dk? Tsunami
Arbejde? Intet - er sygemeldt pga. arbejdsulykke.

Verdens bedste spil? Final Fantasy VI - Spillet har sim-
pelthen alt, hvad et gamerhjerte kan begzaere: En god,
sammenhaengende historie, sympatiske og knapt s sym-
patiske karakterer. Det forste spil, som virkelig rerte mig
folelsesmaessigt.

Dit bedste spilminde? Da jeg ferste gang spillede Penguin
Adventure pa min MSX. Det teendte op under min interesse
for spil, og den har haengt ved lige siden. | ovrigt det forste
spil, Hideo Kojima arbejdede pa.

Favoritmusik? Jeg herer meget forskelligt musik. Dog har
jeg en forkeerlighed for god, gedigen metal som f. eks
Sepultura, Pantera & Metallica.

Hobbys? Nér vejret ellers er godt, skifter jeg controlleren
ud med en fiskestang. Hvis vejret er skidt, s& sidder jeg
gerne med snotten begravet i en god bog.

Din mening om Gamereactor nr. 93? Endnu engang far
man god gamerlitteratur, og s er det endda gratis! Jesper
Nielsen's kronik "Game Over" var for mig hejdepunktet i
denne omgang.

www.gamereactor.dk

for at udforske og selv opdigte legen. Lad veere
med at forteelle bernene, hvordan de skal lege,
bare lav en interaktiv sandkasse og overlad
legen til dem selv.

_TORBEN ANDERSEN

Nar sikkerheden lgber lgbsk

Det er vist ikke nogen hemmelighed, at den
omfattende piratkopiering pa PC-formatet er
yderst problematisk. Der er sdgar spekulationer
omkring, hvorvidt f.eks. Crysis er solgt eller
kopieret i flest eksemplarer. Jeg kan ikke lade
veere med, at sidde med en lidt bitter smag i
munden, ndr jeg herer sddan noget. For efter-
hénden er udviklerne sa smat ved at kigge vaek
fra PC’en, og begynder i stedet at skue over
mod konsollerne, og jeg kan ikke lade vaere
med at spekulere over, hvorvidt pirater virkelig
er ved at grave PC’ens grav. Maske er det bare
mig, der overreagerer, men jeg synes altsa
ikke, at PC’ens spiludbud blomstrer, som det
gjorde forhen. Selvfolgelig prever udviklerne og
udgiverne, at deempe problemet pa flere for-
skellige mader. Et af de seneste og, ifelge mig,
veerste pafund, for at fa gjort kal pa de sejlende
banditter, ma veere DRM (Digital Rights Mana-
gement), som Spore er baseret pa. Spillet kan
kun installeres tre gange, inden man skal ringe
til EA’s tekniske afdeling og f& genaktiveret sin
konto, s& man pa ny kan installere tre gange.
Dette er, sa vidt jeg ved, et forseg pa at forhin-
dre, at man uhaemmet giver spillet samt CD
keys til alle mulige. Jeg synes ikke, det er fair,
at brugere, der har kebt og betalt spillet, skal
behandles sadan. Det er lidt som om EA an-
tager, at dig, den betalende kunde, er en be-
skidt pirat. Men det mest irriterende ved dette
ma veere, at dem, der piratkopierer Spore,
faktisk far en bedre udgave af spillet. Hvor den
betalende kunde i princippet kun lejer det, kan
man da naesten sige, at piraten ejer det, om
end pé en ulovlig made. Giver det mening?
_EMIL SOHN
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ANNONCERET

Level 5 klar med fire nye
Den dygtige, japanske rollespilsudvikler
Level 5, kunne forleden annoncere fire nyt

spil. Navnene er Ninokuni (DS), Cardboard
Senki (PSP), Ushiro (PSP) og Inazuma
Eleven 2 (DS). Der foreligger endnu ingen
europzeiske lanceringer.

Vi ved endnu

ikke rigtig noget om Youropas
blanke helt, og alligevel er det svaert
ikke allerede at vaere en smule
betaget af den. Har man set
Hitchhikers Guide to the Galaxy
filmatiseringen, er der dog mere end
en smule ligheder til den altid
deprimerede og kedsommelige
robot, Marvin the paranoid Android.

Fordi der flittigt byttes rundt pa dimensionerne, skal der tzenkes i helt nye rammer, ndr opgaverne skal loses.

DANSH HERLIGHED

Puzzle og masser af stil fra dansk mini-udvikler i Youropa

kan lade sig gore, men godt

gemt veek fra alt snakken om,
at spiludvikling kun er noget for
internationale gigantudviklere, gemmer
sig frecle, en udvikler der i storrelse er
af miniput varianten. Mikkel Fredborg
og Lasse Cleveland, er de to personer
bag den danske udvikler, og tilsammen
har de brugt de fire sidste maneder pa
at skrue en demo sammen af spillet
Youropa.

Genren beskrives bedst som

U i aner ikke helt hvordan det

www.gamereactor.dk

platforms-puzzle, og sperger du dem
selv, vil de forteelle hvordan en af
inspirationerne har veeret de
tyngdekraftskonfuse baner i Super
Mario Galaxy. Séledes ligner banerne i
Youropa helt almindelige platforms-
baner, lige indtil man opdager, at man
kan ga rundt om platforme, og altsa for
eksempel, betreede undersiden af
banen. Der er endnu kun tale om en
demo som det to-mand store hold
héber at kunne seelge til en storre ud-
giver, men bade idemaessigt og teknisk

Platform UHENDT Udvikler FRECLE Udgiver URENDT Premiere UHENDT

ser det allerede enorm velpoleret ud.
Den grafiske stil er ganske unik, anima-
tionen silkebled og man ma i det hele
taget vaere imponeret over hvor produk-
tive de to har veeret pa kun fire
maneder.

Vi har allerede et interview med de
to herrer klar pa GRTV, og planlaegger
naturligvis at folge spillet til dets
forhébentlige udgivelse. Youropa kunne
meget vel blive en ny, dansk spilperle
fra den kreative udvikler.

_Thomas Blichfeldt

Intet Afrika i Europa

Pa trods af, at det var et af de ferste spil

Sony brugte til at vise PlayStation 3-

konsollens grafiske evner, har Sony nu

bekraeftet, at spillet Afrika ikke vil blive

udgivet i Europa. Vil du fotografere og
. opleve dyrene pa helt klos hold, méa du

ST derfor tage pa en rigtig safari.

SOLID BAGGRUND

Hverken Mikkel Fredborg
eller Lasse Cleveland er
nybegyndere, nar det
kommer til at lave spil.
Begge arbejdede som

idemzend hos den dan-
ske, forgangene udgiver
og udvikler Interactivision,
og har siden hen bevaeget
sig vidt og bredt i den
danske mediekultur. Erfa-
ringen med animation og
design har sat sine tyde-
lige spor i Youropa, da vi
sjeeldent for at har set spil
se sa imponerende ud, s
tidlig i et stadiet.




Disgaea DS til Europa
Square/Enix har til stor glaede for alle
lomme-strateger, afsleret at man har
planer om, at udgive Nintendo DS
udgaven af Disgaea i Europa.

Lanceringen skulle blive i starten af
naeste ar, og vi er allerede begyndt at
finpudse de strategiske muligheder.

Banjo-Tooie til XLA

Hvis du troede at Banjo-Kazooie vil
veere den eneste Rare klassiker der
ville finde vej til Xbox Live Arcade, tog
du fejl. Saledes vil efterfolgeren, Banjo-
Tooie veere til salg i starten af naeste ar
til alle der hungrer efter platformspil.

Vi haber pa flere RARE klassikere.

Vi kan reelt ikke vide med
sikkerhed, om det er det skan-

| dinaviske isleet der har sat sit
praeg pa det grafiske design,
men helt sikkert er det, at det ser
fantastisk laekkert ud. Bland-
ingen af industrielle indslag og
drammende eventyr, er helt unik.

|
4 -
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STORT POTENTIALE

Den skandinaviske spilundergrund rerer pa sig

Danske IO Interactive, svenske Digital lllusions, norske Funcom og finske
Remedy, er typisk de udviklere man associerer med skandinavisk
spiludvikling, der findes dog mange flere, mindre udviklere. Saledes
arbejder et dansk hold med det Ico-lignende Limbo, svenske Frictional
Games fortseetter Penumbra-serien, Konjak arbejder videre pa det
heftige Noitu Love 2 og Kloonigames faerdigger det original Crayon
Physics. Vi forventer at kunne forteelle meget mere om dem i fremtiden.

La

Animal Crossing flytter ind
Hvis du har savnet Nintendos finurlige,
lille sovelandsby har den japanske
gigant en potentiel tilfojelse til
onskelisten, klar til dig. Animal
Crossing: Let's Go to the City til Wi,
skulle nemlig vzere til salg i starten af
december.

Tidligere pa aret sa vi hvordan Steven
Spielbergs forste samarbejde med
Electronic Arts, resulterede i det laekre
Boom Blox, men nu er Spielberg ikke den
eneste filminstrukter med spilkontrakt hos
EA lzengere. Saledes har Zack Snyder,
manden bag 300 og den kommende
filmatisering af Watchmen, skrevet under
pa en lignende aftale. Hvad udbyttet
bliver, er der dog ikke noget om endnu,
men mon ikke spillene bliver ligesa
bombastiske som instrukterens film?

Hvis du har hert navnet Jack Thompson
naevnt for, har det sikkert veeret i forbind-
else med et vanvittigt segsmal, mod et
spilfirma. Den gode Hr. Thompson har
efterhanden haft ethvert spilfirma i sigte,
som han mener forpurrer morgendagens
born, dog oftest uden egentlig grundlag.
Det far nu konsekvenser. Forslaget om at
tage retten til at praktisere fra Hr.
Thompson, bliver tidligere foreslaet af
dommer Dava Tunis, og det er den der nu
er tradt i kraft fra og med den 25. oktober.

Siden Activision, Blizzard og Vivendi slog
pjalterne sammen, har mange mindre
udviklere métte arbejde videre i uvished.
Derfor ved hverken Massive
Entertainment, Terminal Reality eller
Starbreeze Studios, hvad der skal ske
med dem. Til gengaeld ved Swordfish
Studios godt hvor de star. En kilde teet pa
udvikleren, der i gjeblikket har haenderne
dybt begravet i 50 Cent: Blood on the
Sand, afkreefter alle rygter om at spillet er
blevet lagt pa is, og siger faktisk, at man
er i gang med at polere og finpudse det,
forud for dets udgivelse i slutningen af
dette ar.

Leengere inde i bladet vil du kunne lzese
en artikel om Team 17, holdet som de
fleste i dag kender fra Worms serien. Da

Bond, James Bond

Mens vi spzendt venter p4 at se om en
dansker far held med at gere det af
med James Bond, er Activision klar til
at udsende spillet over den nyeste film
til alle formater den 22. november i
USA, og i Europa en uge senere pa
den 29. november.

THE PUNISHER:
NO MERCY

Strafferen er tilbage,
eksklusivt pa PSN

idst vi s& noget til Marvels ultra
S kolige selvtzegtsmand i

spilform, var det Volition der
havde givet universet og karakteren et
forseg. Godt var det ikke, men kold-
blodigheden og brutaliteten var godt
gengivet, og gav forhabentlig flere folk
lyst til at leese Garth Ennis og Steve
Dillons genopfindelse af Punisher-
verdenen.

Udvikler, genre og format er dog
denne gang udskiftet. Zen Studios, der
tidligere har stéet for udviklingen af s&
tvivisomme spil som Mushroom Men og
Flipper Critters til Nintendo DS, samt
Rocky and Bullwinkle og Pinball FX til
Xbox 360, er sat p& opgaven. Det virker
neermest paradoksalt at ga fra sa berne-
venlige spil, til s& hardfer og koldsindig
figur, og vi er endnu forvirrede over
blandingen.

Genren bliver multiplayer kamp pa liv
og dad, i holdform. Endnu er der dog
helt lukket for informationerne omkring,
hvordan man har teenkt sig at inddrage
inspirationen fra tegneserien, og vi kan
kun habe pa at det ikke blot bliver en
billig omgang skyde-sjask. Teknisk er der
dog ikke de store bekymringer, da spillets

Amigaen stadig var det vildeste pa
markedet, var udvikleren dog kendt for
mange andre serier, ikke mindst Alien Unreal 3-teknologi.
Breed der nu skulle genopsta. Alien Breed The Punisher: No Mercy vil blive
var kendt som et strategisk skydespil, der o
med inspiration fra Alien-filmene bad pa lanceret eksklusivt til PSN, men endnu er
tonstung stemning, fantastisk grafik og der ingen dato.
lzekker spilbarhed. Forhabentlig er det alt
sammen noget der vil vi ogsa vil kunne
sige om det kommende spil, der

e , angiveligt skulle blive udgivet over Xbox
= . Live Arcade og Playstation Network, og
| skulle blive lavet med et uhert hejt budget
i forhold til hvad der ellers er blevet set pa
servicerne.

Endnu er der desveerre ingen
udgivelsesdato eller fast valgt
format for Youropa, og frecle
holder kortene helt taet til krop-
pen. Vi kan dog ikke undlade at
forestille os, hvordan det ville
gore sig perfekt som download
over Steam, Xbox Live Arcade
eller PlayStation Network.

rygrad vil blive udgjort af den kompetente

_Thomas Blichfeldt

Et stort bundt tvivisomme spil har allerede
taget turen forbi biograflaerredet, hvor de
er blevet til endnu mere tvivisomme film.
Med dets fabelagtige historie har Mass
Effect dog siden lanceringen, veeret et af
de spil som i teorien burde kunne gore sig
godt som film, og det kommer nu maske
til at ske. Avi Arad, den tidligere leder af
Marvel Studios, har nemlig opkebt
rettighederne, og kan saledes potentielt
g4 i gang med filmen s& snart han er
feerdig med sit nuvaerende spil-til-film
projekt, Lost Planet. Der er dog ingen
garantier endnu, men lykkes Lost Planet
bare nogenlunde, haber vi pa en Mass
Effect film der lever op til spillet.
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Gode grundetil
atse GRTViden
kommende

Vi giver dig
vejen forbi G

LITTLEBIGPLANET
ANMELDELSE

Thomas Blichfeldt har spillet det
efterspurgte Little Big Planet fra
Media Molecule, og som altid har
GRTV veeret pa pletten, for at
optage en videoanmeldelse, hvor
du kan se og here, hvordan det
hele fungerer. Thomas er klar med
bedemmelsen, ser du med?

| denne maned har vi det
fremragende platform-spil
under luppen. Blichfeldt for-
teeller alt om livet som en
sod kludedukke.

TOKYO GAME SHOW

Tokyo Game Show er lige om hjor-

net, og Benke og vores kamera-
mand Emil har taget turen derover,

for at fange de seneste nyheder og

annonceringer fra det japanske

spilshow. Vi har selvfelgelig de hot-

teste nyheder oppe pé sitet under
showet, og masser af GRTV-inter-
views efterfolgende. Se det hele.

QUANTUM OF SOLACE

James Bond er tilbage - igen. Den- :
ne gang ser det dog en smule me- :
re lovende ud end de sidste forsog
som spilhelt, for vores elskede spi- :
onhelt/dametezemmer. Spillet er
naturligvis lavet over den kom-
mende biograffilm, sa forvent dig
masser af tung action og store
skurke. Se interviewet hos os.

FABLE 2

Blichfeldt har ogsa spillet Peter
Molyneux’ meget ventede rollespil

Fable 2. Er Fable 2s verden virkelig
sé fantastisk, og vil Thomas’ sande :

jeg endelig vise sig? Vi trykkede
optag pa kameraet, stillede Tho-
mas op og lod ham give den gas.
Se vores gennemgribende anmel-
delse her pd Gamereactor Tv.

GADGETS

Gadgetmester/wizard (eller gud,

som nogen kalder ham) Mikael har
faet en fast placering i GRTVs sen- :

deplan. Det betyder, at du kan fol-
ge med pé teknologifronten, hver
eneste fredag, og se gadgetmes-
teren forsgge sig med de nyeste
dingenoter. Og husk s lige hans
flotte opslag her i magasinet.

WARHAMMER ONLINE:
AGE OF RECKONING

Petter M. har spillet herligheden,
og har taget turen til den danske
hovedstad for at lzegge dommen.
Thomas B. blandede sig ogs&, og
det hele kulminerede i en hed
diskussion, hvor de keere kolleger
fik vendt hver en sten. Vi filmede
selvfolgelig det hele.

HRUNIH Andreas fortzeller om den gakked

www.gamereactor.sk

Optagelserne er i
gang til endnu mere
GRTV. Vi knokler for
at bringe dig alt fra
de mange messer.

erdag pa4 GRTV-redaktionen

MESSENDE TU-FOLH

Gamereactors medarbejdere trawler samtlige messer tynde

reactor TV har ikke siddet stille. | stedet

har vi besogt E3 i Los Angeles og
Games Convention i Leipzig, hvor vi mgdte og
interviewede nogle af udviklerne bag efterarets
og nzeste ars storste spil.

Nu har vi s& klippet os igennem de sidste
programmer fra Leipzig, og tager derfor til Tokyo,
for endnu en gang at overveere de seneste frem-
visninger. Emil @stergaard er vores fotograf pa
pletten, der styrer kameraet, mens svenske
Bengt "Benke” Lemne star klar til at blogge fra
messen og snakke med udviklerne foran billed-
linsen. Emil er sammen med norske Eirik Stor-

S ommeren er forbi, men vi p4 Game-

dahl, Gamereactor TV'’s to nyeste ansigter, der
sammen med Bam og undertegnede, klipper og
filmer alt, hvad vi kan af interviews, previews og
anmeldelser, og gud ved hvad, af andre spilrela-
terede programmer. Gadgets filmer vi ogsd, som
altid, sammen med Gadgetmester Mikael Han-
sen, og fremover kan | forvente jer, at se hans
program hver fredag. Vi vil ogsa rigtig gerne
here, hvad | seere synes. Er der nogen typer
programmer, | synes, vi kunne lave anderledes?
Er der noget, | synes, vi kunne gere bedre? Vi
leeser altid kommentarerne pa programmerne, sa
fortael os jeres meninger om udsendelserne.
_GRTV Redaktionen
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UI MINDES: SIEGA SATURN

Vi mindes Sega’s fantastiske 32 bit-konsol, som bgd pa et stort antal mindevaerdige spil

SOM SKABT TIL KAMPSPIL

| stedet for at genopfinde den dybe tallerken, beslut-
tede Sega sig for at arbejde videre pa deres kontroller
fra Sega Megadrive. Kontrolleren var skabt til kampspil.

SPIL PA MIN VIDED?

Ergonomi og pladsbesparelse var ikke med i
designovervejelserne, da designerne hos Sega
udtzenkte Saturn. Saledes minder konsollen mest
af alt om en gammel VHS-videoafspiller, men har
til gengazeld den fordel, at den er ekstremt robust.
Den udkom i mange forskellige modeller senere.

"!"
EKSTRA HUKOMMELSE ‘

Havde man teenkt sig at bruge sin Saturn
SEGA SATLUMRM ¢

til at kere de mest kraevende spil, matte
man ogsa punge ud for en RAM-
udvidelse pa hele fire megabyte. RAM-
udvidelsen gav dog mulighed for at kere
arkadeperfekte versioner af spil som
Marvel Super Heroes vs. Street Fighter
og X-Men: Children of the Atom.

CD ER ALTSA FREMTIDEN

_m | modsaethiingen Nintendo, Sega’s

tidligere @rkerival, udgav Sega
deres nyé&'konsol med et CD-ROM-
drev, der skulle give naesten uende-
lig lagerplads. Resultatet var spil,
der ganske vist indlzestes lidt lang-
somt, men til gengaeld bed pa flotte
introer og enorme soundtracks.

Hjertet af Sega Saturn bestod af to

Hitachi SuperH-2 32 bit-processorer,

der hver arbejdede med 28.63Mhz.

Hardwaren var dog primzert teenkt som

= = en 2D-maskine, og derfor var Saturn F "
knap sa staerk til 3D-grafik som PSOne.

 e——

" DER ER PORTEN JO!

Som de fleste andre konsoller,
var Saturn fodt med muligheden
for kun at tilslutte to kontrollere
som standard. Hudson udgav
dog et Bomberman-spil, der
ogede dette antal til syv spillere.

’m Segas Saturn blev lanceret i Japan i
1994, mens ikd og Europa matte
vente til 19%& til dato solgt ca.

= 9.5 millioner Sega Saturn-konsoller
verden over, hvilket ma siges at vaere

lidt i forhold til Sonys naesten 90
millioner PlayStation-maskiner.

)/

VIRTUR FIGHTER 2

Virtua Fighter var den store lan-
ceringstitel for Saturn, men var
knapt sa imponerende, som den
burde have veeret. Det var til
gengeeld del to, der naermest sa
ud som kerte den pa en anden
konsol, og brillerede med lynhur-
tige tricks og givende gameplay.
Vi elskede det inderligt.

PANZER DRAGOON 2 ZWEI

GUARDIAN HEROES

| stedet for blot at lave et typisk
kampspil, hvor alt der bevaegede
sig skulle teeves, tilsatte Treasure
deres typiske flair, og tilfejede
dermed mulighed for at spille
seks venner sammen, opfind-
somme fiender, rollespilselemen-
ter og leekker grafik. Resultat var
enestaende.

FIGHTERS MEGAMIX

SEGA RALLY

Hvor konverteringen af Daytona
USA floppede ved lanceringen af
Saturn, var det en helt anden
historie med Sega Rally, der nzer-
mest var arkadeperfekt. Baner
var der ikke mange af, men en
god splitscreen, gav nzesten de
samme rzes som i arkade-
hallerne. Det var fabelagtigt!

NIGHTS IN TO DREAMS

SHINING FORCE 3

En af Mega Drivens mest
oversete serier var den taktis-
ke rollespilsserie Shining For-
ce, og pa trods af fabelagtige
kvaliteter, 22ndrede den si-
tuation sig ikke pa Saturn. Et
fantastisk spil, spredt over tre
kapitler, der desvaerre blev
spillet af alt for f4 mennesker.

RADIANT SILVERGUN

PP HTERS

HiFra s
Team Andromeda perfektio- i

Sega gav pokker i sans og sam- Af den ene eller den anden grund Ideen med et enkelt rumskib mod

nerede med Panzer Dragoon
Zwei, den slags skydespil, som
Sega selv havde startet med i
form af Afterburner og Space
Harrier, og senere ville fortszette
med Rez. Fantastiske bosser,
mange baner og en fabelagtig
grafik. Det var en stor oplevelse.

ling og sammensatte i stedet et
kampspil med figurer fra sa di-
verse spil som Figting Vipers og
Daytona USA. Resultatet var en
sand Sega-drom, der kombine-
rede masser af gameplay, med

= Skore ideer og elskvaerdige

figurer.

sa et ordentligt Sonic-spil aldrig
dagens lys pa Saturn, det gjorde
til gengzeld den ligesa elskvaer-
dige Nights, der bed pa meget af
det samme gameplay. Points var
topprioriteten, men det hele var
pakket ind i lyse farver og et godt
soundtrack.

resten af verden, var ikke szerlig
original, men det var resten af
pakken. Et erfaringssystem som i
et rollespil og vaben, der kunne
blandes som man ville, samt en
teknik, der hev alt ud af maski-
nen, overbeviste i den grad. Et af
de bedste spil i genren.

www.gamereactor.dk
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. IJL JEI:IqTQI_{_Gamereactor kigger naermere pa de seneste annonceringer og
N fremviser de dugfriske billeder vi har modtaget via vores mail
w—.m : ;Hq_'_'_hld_ e ~m 'm._” — 19 I . w LA ; : . Castlevania: dgement

".!ii Jaf F L } Hvad pokker der helt praecist er gaet gennem
P - v hovederne pa holdet hos Konami, ved vi ikke,

1 T men Judgement var ikke lige hvad vi havde

! - regnet med fra den japanske udvikler. | stedet

A for platformseventyr, star den nu pa kampspil

hen af Street Fighter 2, og vi er endnu ikke

overbeviste om kvaliteten. Alucard er dog

med, sa et lyspunkt har spillet da.

—— i
K
- 1L
T - e a . o
- Tt 4

e

Duke Nukem Forever

Er der efterhanden en vittighed som
ikke er blevet brugt om Duke Nukem-
spillet, der nu har veeret under udvik-
ling i over 11 ar? Vi tror det ikke, men
alligevel kan vi ikke lade vaere med at
nzere et lille hab hver gang nye detaljer
bliver sluppet las om projektet. Det
seneste er sdledes, at 3D Realms sna-
rest skulle veere klar til at forteelle hvor-
nar udgivelsen af spillet vil ske, men
den har vi jo hert for, ikke?

o . e . .
Ala : Arc Rise Fantasia

Endnu en maned, endnu et rollespil
med hovedpersoner med hukom-
melsestab og farvet strithar. Udvikleren
er denne gang Image Epoch, der tid-
ligere udviklede Luminous Arc til
Nintendo DS, og genren skulle vaere
taktisk rollespil uden de store arm-
bevaegelser. Det udgives i 2009.

Damnation

Tiden vil vise om spillet der udsprang
af en modificering af et kendt PC-spil,
vil kunne sta pa egne ben. Lige nu ser
det unzegtelig ud som endnu et action-
spil med aspirationer om at blive faetter
til Gears of War. Forskellen skulle dog
ligge i bevaegelsesfriheden, der laener
sig op ad Tomb Raider-serien.

Resident Evil 5

Den 13. marts naeste ar gar det los, og
Capcom vil til den tid endelig lade os
finde ud af hvad pokker der har startet
den seneste zombie-epidemi. Scenen
er denne gang Afrika og teamwork er i
hojsaedet, med den helt nye co-op
funktion. Holdet bag spillet har ikke
lagt skjul pa at dette bliver et spil, der i
hej grad vil bygge videre pa alle de
gode elementer fra seriens sidste spil.
Vi gleeder os utroligt meget.

Dragon Age: Origins

Bioware har efterhanden bevist at de
mestrer alle aspekter af rollespilsgen-
ren, og endda er villige til at ekspe-
rimentere med nye genrer. Dragon Age
skulle dog blive udviklerens retur til
historier om glemte kongeriger, drager
og glemte skatte. Efter Mass Effect er
det sveert at forestille sig at Bioware
kan gere noget galt.

www.gamereactor.dk
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Navn TOEJAM & EARL

Alder UHENDT

Laengde UHENDT

Vaegt FRA 45 TIL 150 KILO
Fra PLANETEN FUNHOTRON
Specialitet RAPPERE

Kendt fra TOEJAM & EARL-
SPILLENE TIL MEGADRIVE.

DUGFRISKE SPILNYHEDER: WWW.GAMEREACTOR.DK
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PROFILEN: TOEJAM & EARL

mmede, der virkelig havde funken, i et usaedvanligt spil

er er tyk funk i hgjttalerne, og foran mig
m star ToeJam og Earl, universets nok

mest tilbagelaenende fremmede fra
rummet. Earl sldr med jeevne mellemrum takten
an med sin venstre fod, mens ToeJam, der har
intet mindre end tre ben, bare ser kolig ud med
sin enorme guldkaede.

Toedam & Earl var toppen af poppen tilbage i
1991. En slapbas lagde bunden for eventyret om
de to umage venner, der, fordi de herte fuldfed
funk, styrtede ned pa en fjerntliggende planet,

hvor de s& var ngdt til at finde de ti dele af deres
rumskib, for at komme hjem igen. Men historien
var ligegyldig, og det var s& for vidt ogsa selve
opgaven — ToeJam og Earl var mere og andet
end tilfeeldigt skabte verdener, underligt udstyr
og masser af gren landmasse. De to funkbradre
var seje som ind i helvede. Om end det ikke
betod et styrtende salg.

Voorsanger Productions Greg Johnson, der
var den ene del af duoen bag ToeJam & Earl,
sagde folgende om tiden lige efter udgivelsen af

spillet: "ToeJam & Earl breendte ved meget lavt
blus. Tro det eller ej, men efter den oprindelige
lancering, var det af Sega betragtet som et flop.
Det var ikke for langt senere, at salget steg,
specielt pa grund af mund til mund-metoden.
Med tiden blev ToeJam & Earl noget af et
kultspil.”

Kultstatus eller ej; vi elsker virkelig de to
funkbredre. Og de stér stadig, den dag i dag
som et af spilbranchens bedste makkerpar.
_Thomas Tanggaard

www.gamereactor.dk



FRISKE GADGETS FRA HELE VERDEN
af Mikael Hansen

SUPEH LVD Skal du have god, men ogs4 forholdsvis billig lyd il dine spil-
oplevelser? Sa tag lige et kig pa vores udvalg af hgjtalere...

| Il Lzes mere om lyd systemer pa WL GAMEREACTORDH |

VELLYD I
2 HANALER

Du har fladskaermen,
du har konsollen, men
har du ogsa lyden?

It imens film og spil-
m branchen skriger pa
lyd i flere kanaler, er

der stadig nogen der gar imod
strommen og leverer szerdeles
velklingende hgjtalersaet med
”kun” to satellitter, og den ob-
ligatoriske subwoofer til at pla-
cere pa gulvet. Lyden i spil og
film spiller desuden en stadig
storre rolle, og udstyret skal
veere i orden, hvis man skal
have det fulde udbytte.

| modsaetning til et 5.1-saet
med fem hgijtalere, er det lidt * Hojttalerne fra Logitech skal som de eneste szettes til med USB-stik. Det begraenser desvaerre lidt
nemmere at fa til at passe de LOGITECH Z nyttigheden af dem, eftersom de kraever en computer, men giver til gengeeld en ren digital lydoverforsel. Bade
sma 2.1-szet ind pa kontoret, og CINEMQ hojttalere og subwoofer er lavet i plastik, med sort pianolak og metalfinish i kanten. Det ser godt ud, og passer

i langt de fleste tilfzelde spiller Pris: 1200,- fint til tiden.
de ogsa ganske glimrende, « Plus: Rigtig god Seettet lover, som det enes'te, \{lrtyel surround sound meq sin |ndbygg§de SRS software, og det skal Lognech
. : . : lydkvalitet, fiernbetje- have ros for. Det lyder faktisk rigtig godt med SRS sl&et til. Desvaerre virker SRS kun, ndr szettet er sat til en
béade til en almindelig multi- ‘ | install i :
1 & ningen, let at installere computer, og er intet veerd, n&r man bruger aux-indgangen.
medie-PC og til spil. * Minus: Flad lyd uden

) . . En vaesentlig detalje ved Z Cinema er den medfelgende fiernbetjening, som bruges til at styre lydstyrken,
SRS, kan ikke spille hojt ; | -
nok den medfelgende software, og sagar hele dit mediecenter. Den er et keempe plus, og en af hovedarsagerne til,
at du skulle vaelge netop dette saet. Desvaerre kan saettet dog ikke spille ret hejt, og lyden er en anelse flad
med SRS slaet fra.

God lyd er dog ikke en selv-
folge, og man ender meget ofte
ud med at kobe katten i seek-
ken, hvis man bare tager et
tilfeeldigt produkt ned fra hyl-
den. G& efter en producent du
kender, og veer parat til at betale
lidt ekstra for at sikre dig en god
lydkvalitet. Sterrelsen kan sam-
tidig bedrage, og store szt kan
muligvis spille hgjt, men ikke
nuanceret og detaljeret. Ligele-
des kan sma seet veere ufatteligt
konslose og intetsigende uden
den bragende bulderdase af en
subwoofer under bordet.

For at finde lidt hoved og
hale i udbuddet har vi her pa
stedet valgt fire saet ud, og
kommer her med en uforbehol-
den bedemmelse af deres
kvaliteter og svagheder. De fire
saet stammer fra forskellige
producenter og forskellige

prisklasser, for pd den méade at ¢ Creative har i mange ar haft stor succes med deres GigaWorks-serie, og nyeste skud pa stammen fojer endnu en
give et mere nuanceret billede CREATIVE succeshistorie til portefelien. De to satellitter er seerdeles sma, og hver placeret pé en lille metalfod. Det ser bade
af markedet. Hvert saet har GIGQUJDHHS T3 godt ud pa skrivebordet og giver god plads til, hvad man ellers har brug for. Subwooferen benytter Creatives SLAM
desuden en speciel egenskab, — (Symetrically Loade::i Acoustic Module) med tre enheder pa hv<.-:‘r 6.6 (?g er ligesom hgijttalerne, forbavsende lille.
og skiller sig dermed yderligere R — Den placeres pa gulvet, hvorfra dgn sender de dybe toner i tre ret'mnger. ; e
ud fra de gaengse sat du finder lyd fra s& lille en ind- Der folger en'kablet styree.nhed mgd til saet.tet, qg som en sma!'t detalje, br'ugesf hjulet her ogsa tl|.at teende og
pa tilbud i din lokale PC-pusher. pakning slull<ke for hzljttalerne. En lille bla d|od.e angiver tilstanden. P& siden af det lille hjul er der udgang til hovedtelefoner
Alle fire seet er fra 2008. S4 lees rinus:lEorlkorts PRG0S i afenighieq T RS2 el o #an ;

¥ ; kabler Man skal endelig ikke tage fejl af storrelsen. Creative GigaWorks T3, kan spille hejt, meget hgjt endda, og uden
vores bedemmelser, og find sa at det gar hen og forvraenger lyden. Satellitterne spiller i sig selv ufattelig godt, og gengiver fint mellemtoner og
ud af hvad du skal have. diskant. Sammen med bassen f&r du s& en fremragende totaloplevelse, der sjeeldent ses i s& bette et szet. Creative
_Mikael Hansen GigaWorks T3 er lavet til at spille hejt og kreever langt til naermeste nabo.

www.gamereactor.dk
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STORLYD

Spil som du ber teste med
dine heijtalere

Race Driver: Grid
De buldrende V8’ere far din
subwoofer til at ryste gulvet,
mens ethvert enhver korefejl
dokumenteres med tromme-
hinde spraengende vin. Race
Driver Grid lyder fremragende.

(UL DU T Y43

Hoijtalerne fra Edifier stér for testens absolut mest specielle udseende.
EDIFIER Subwooferen ligner et moderskib, og de to heijttalere vildtfarne aliens. Om
det sd er godt eller skidt, ma veere op til den enkelte at bedemme. Der folger
Pris: 500, en fiernbetjeningsenhed med, som szettes til bag subwooferen. Undersiden af
nne er lavet af gummi n ligger 't rdet n at skride. Hjulet til at
« Plus: Det anderledes fde e er lavet af gu . i, og den ligger godt pa bordet uden at ski n?e ]U.e . il a
design, prisen, justere lydstyrken er trinlos, og lavet af metal. Generelt er konstruktionen rigtig god, og E
byggekvaliteten seettet ser faktn;k dyrere uq, end det er. ) Call of Duty 4
® Minus: Lydretningen | mgdsatnmg til de fleste lignende saaft, skal den medfglgende §ubwoofer placeres pa i Infinity Ward har lavet milepzelen
pé hejttalerne, bassen skrivebordet i stedet for gulvet, sa fysisk fylder szettet lidt mere i landskabet, selvom ¢ inden for lyd, nar det kommer til
det egentlig ikke er ret stort. i Hollywood-versionen af krig.
Lyden i hajtallerrje erl ganske klar og ljen, og selvom bassgn ikke kan spille helt qybt, Zﬁi‘g'fertrgs:Qigfﬁgitféf;.
passer den fint ind til det meste musik. Desveerre er der lidt problemer med designet af d o n
hejttalerne, der ger, at lyden har sveert ved at na dine erer ved lav volumen. ﬂ

Seettet fra Altec Lansing skiller sig
ligeledes ud pa designet, og minder mest
LQNSING af alt om to kaffekander, med teend/sluk og
FX30e22 volumenknapper i toppen af den ene. P4
Pris: 995,- bagsiden er der indgang til MP3-afspiller
¢ Plus: Kan spille hoijt, eller lignende.
klar og lzekker lyd, nar Som det eneste af de fire saet, folger
passeKiejoreiaovel der ikke nogen ekstern subwoofer med. |
¢ Minus Volumen pa
enhederne, over- stedet er hver hgjtaler udstyret med egen
dovende bas subwoofer i bunden pa 4 tommer, og
saettet betegnes derfor som et 2.2-saet
imod de traditionelle 2.1. Dette kan vaere
en fordel, hvis man eksempelvis bor i
lejlighed og ikke vil brage ned til naboen,
og kan ngjes med at lade det ga ud over
skrivebordet i stedet. Ideen med at fjer-
ne den eksterne subwoofer og smide
dem ind i bunden af hgjttalerne, er s-
dan set god nok, men jeg savner en
mulighed for at styre styrken pa disse
to basenheder. De spiller som standard
ufatteligt hejt, noget der i visse situ-
ationer fuldsteendig kan overdeve og

@

Battlefield: Bad Company
Sjeeldent er der blevet gjort sa
stort et stykke arbejde ud af at
mikse lyden, som DICE har gjort
med Bad Company. Spillets
komiske stil er i skarp kontrast til
det yderst realistiske lydspor.

Mass Effect

odelzegge lydbilledet. Nar bassen i et
stykke musik ikke var for dominerende
som udgangspunkt, spillede hgijttaler-
ne dog virkelig godt, og viste deres
sande kvalitet.

Med graedende orgeltoner og
mere end en snert inspiration fra
Vangelis Blade Runner sound-
track, definerede Bioware musik
og lyd nér der snakkes science-
fiction i spilform.

www.gamereactor.dk
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Kumar er tilbage efter en laengere ferie, og et meget kort ophold i den tyske soveby Leipzig

allgj, keere laeser. Det er lang
tid siden, ikke? Det er vel

mere eller mindre et halvt ar
siden, jeg sidst skrev en klumme.
Hvorfor har det varet sa laenge? Fak-
tisk ikke pa grund af noget specifikt -
livet kom bare i vejen for mine skrible-
rier for en stund. Men nu er jeg ende-
lig tilbage!

Der er lobet meget vand under broen
siden sidst jeg skrev, sa hvad i alverden
skal jeg egentlig skrive om? Jeg kunne
vel egentlig snakke om Leipzig, ikke
mindst fordi jeg tilfeeldigvis var der i ar.
Eller det vil sige, det var lige for, jeg ikke
var der. Ser du, Leipzigs Game Conven-
tion kunne lige sa godt blive afholdt pa
manen, ndr man opdager, hvor sveer den
er at komme til. Du kan maske huske
(om end det er lang, lang tid siden, sa
jeg bebrejder dig det ikke), at jeg bor i
Nordamerika, men fordi jeg tilfaeldigvis
var i Skotland, for at besage noget af
min familie, s& teenkte jeg, at jeg lige ville
tage turen forbi Leipzig pa hjemvejen, for
at se og opleve, hvad der tilsyneladende
er verdens storste publikumsmesse for
spil. Med kun en mulighed for at flyve
direkte til Halle fra England (med det
billige og absolut intetsigende Ryanair),

www.gamereactor.dk

s& er det, ahem... noget af et maerkeligt
sted at afholde verdens storste spil-
messe. Men hvad pokker, jeg ville i hvert
fald give den en chance.

Og det gjorde jeg sa, kun for at op-
dage, at mit morgenfly til Leipzig var
blevet aflyst, hvilket fik mig til at omleeg-
ge min rute til Frankfurt Hahn, hvilket i
mine orer, er et af de mest upassende
navne til en Iufthavn, der sa faktisk ligger
halvanden time veek fra selve Frankfurt.
Qg for lige at gere det hele en smule
veerre, sa skulle jeg vente tre timer pa et
tog, der kerte til Leipzig, og sa kunne der
lige laegges tre og en halv times koretid
med selve toget oven i dette. Den samle-
de rejsetid? Over 12 timer, for at komme
til en by, der ligger ude i absolut
ingenting. Hvad giver | mig?

Okay, nu er jeg lidt ond, det ligger sa-
dan nogenlunde teet (teettere) pa Berlin
end noget andet stort sted, men der var
jeg sa taget hen forst, hvis det stod til
mig, for det er i det mindste en by med
masser af historie, specielt tilbage i
70’erne, dengang hvor folk som David
Bowie, Iggy Pop og Lou Reed alle sam-
men boede der. Og sa er det vel ogsa
relativt taet pa Dresden, et sted, der hav-
de masser af historie, indtil de allierede

styrker bombede det til ukendelighed
under Anden Verdenskrig. Men i virke-
ligheden er Leipzig kun én ting, nemlig
en togstation mellem to “rigtige” byer.
Specielt fordi der ingenting er. Okay,
der er stationen, og den er ret flot, men
selve byen er naermest pinagtig i sin stor-
relse og atmosfeere. Folk er ikke saerligt
venligtsindede, den generelle service i
restauranterne er sa ringe, at den eneste
jeg kender, som fik noget, der minder om
normal mad, var Warhammer Onlines
kreative chef Paul Bernett, og det var
tilsyneladende kun fordi, han frekvente-
rede American Grill pa Leipzigs Marriott
Hotel. Specielt sagde han, fordi det var
det eneste sted, hvor det, du havde be-
stilt ankom indenfor minutter i stedet for
timer. Resten af det kobbel af journa-
lister, jeg var sammen med, kravlede ind
pa Burger King — ja, s& desperate var vi!
Det eneste positive jeg har at sige om
Leipzig er faktisk om mit hotel — eller
motel, faktisk. Jeg ledte nemlig hele
Leipzig igennem for at finde et hotel, og
maétte sande, at der bare ikke var nogle
frie hotelveerelser, sa jeg endte med at
sove pé et motel — Hostel Sleepy Lion —
og det var faktisk et rigtigt hyggeligt
sted. Der var rent, fine hvide lagner og

der var ingen mangel pa handklzeder.
Selv personalet var venlige, og der var
ingen der forstyrrede mig unedigt. Det
var s langt fra de skreemmehistorier, jeg
havde hert om moteller med harde senge
og sure ansatte. Leipzig selv er dog et
uvenligt, ubehageligt, uelegant og depri-
merende sted at veere. Det fik mig virke-
lig til at teenke godt og grundigt over,
hvem der i sin tid fandt p&, at verdens
storste spilmesse skulle afholdes i sddan
et bombekrater. Bare tanken om, at det
nzeste ar afholdes i Cologne, og at jeg
derfor ikke behgver at komme tilbage til
Leipzig nogensinde, er noget, jeg fryder
mig over, mens jeg skriver dette.

Nu, hvor jeg er ved at afrunde min
forste klumme, kommer jeg til at taenke
pa, at jeg faktisk ikke har sagt noget om
selve Games Convention. Det var sddan
lidt interessant, tror jeg nok. Forbrugerne
far adgang til spil, der endnu ikke er ud-
givet, der var en fed retro-udstilling (med
FM Towns egen Marty, der spillede
Raiden), men du nar hurtigt greensen for,
hvor mange toptunede PC'er og booth-
babes, du gider se pa. Faktisk var der
intet pd messen, der fik mig til at glem-
me, at Leipzig er raedselsfuld.

_Mathew Kumar
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STREET FIGHTER IU -

Blichfeldt tog favntag med den gudesmukke opfalger, og ville ikke
slippe taget efterfelgende. Vi byder pa en fuldfed beta-test af
. Capcoms _I}rommende slagfeetter

-'11'-. ‘ L ! L

PPRERAT T 0 0
¢ Mest eftertragtede s orems sammen forat rde 10-08

1 Gears of War 2 Fallout 3 Killzone 2
Xbox 360 PS3/X360/PC PlayStation 3
‘ Forst en trailer om multiplayer- Tanggaard fabler konstant om - Det var flot, tungt, beskidt og al-
delen, sa en om lyden og senere hans ca. en time med spillet pa --I.' - deles faengende ved arets messe
. de mange vaben. Ja, PR-afde- arets GC-messe, og nar han = b ] "o i Leipzig, s vi har svaert ved ikke

lingen pumper spillet for alt hvad
. den kan traekke, men for pokker Asmus i stedet over. Vi regner

hvor det virker. Vi sidder som i med at miste mange dage, nar
r- limet til fladskaermen. —= spillet lanceres i oktober. o

endelig lukker munden, sa tager T at tro, at det naeste ar er mester-

ligt. Guerrilla Games har maske
== veeret lige lovlig lzenge om op-
= gaven, men det betaler sig.

I hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er feerdige. Hvor meget vi gleeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi giver i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indikation.

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskoldt  § Lunkent & & Varmt & @ & Breendende @ & & & Vulkanudbrud

WWIW.GAMEREACTORDK Vil du laese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?

www.gamereactor.dk
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HEDELIG HRIG

Infinity Ward har givet stafetten videre, men Treyarch

er ikke helt sikre pa, hvad de skal ggre med den

Platform Udvikler
Udgiver Genre

CALL OF DUTY:
E WORLD AT WAR
De forste par timer af Call of Duty: Modern
Warfare var s intense, at jeg simpelthen med
jeevne mellemrum, matte trykke pa pause-
knappen, ga lidt rundt i stuen og samle mig selv,
for jeg igen satte mig ned og spillede videre.

Modern Warfare var fremragende skruet
sammen. Det havde et noget nzer perfekt
tempo, en grafik der graensede til det mester-
lige, og s& mange gennemforte plotdrejninger,
at jeg for det meste sad med hjertet galope-
rende helt oppe i halsen.

Arets fremvisning af Call of Duty: World at
War var alt andet end dette. De to der modte
frem fra Treyarch var absolut passionerede og
intense, nar de bade fortalte om og spillede
dele af det kommende krigshelvede, men deres
entusiasme hang ikke synderligt sammen med,
hvad der skete pa skeermen. "Vi har faktisk haft
den grafiske motor siden fer udviklingen af Call
of Duty: Modern Warfare”, siger Producer Noah
Heller og smiler. Imens ser vi hvordan en grup-
pe amerikanske soldater keemper sig vej

www.gamereactor.dk

gennem en knaehgj sump, og hvordan solens
stréler forseger at traenge gennem de teette
treekroner. "Laeg lige maerke til lyset her, og se
detaljegraden pa soldaterne”, siger en af de
kreative kreefter, Rich Farrelly. Og det gor jeg s3,
men jeg forstér ikke, hvad det er, jeg skal blive
sa benovet over. | de gode gjeblikke ligner Call
of Duty: World at War et tidssvarende actionspil
af dem der findes et utal af, og i de dérlige
forveksler jeg det naesten med Call of Duty 3.
Intet er i neerheden af den elegance, som
Modern Warfare udviste.

Som soldaterne keemper sig frem i sumpen,
opstar der ogsa meget naturligt en reekke
kampe med fijenden, denne gang japanerne.
“Hvor russerne og tyskerne angreb p& en mere
typisk made, s& var japanerne meget mere
hensynslose. Det var amerikanernes forste
smagsprove pa guerillakrig, og derfor vil | ogsa
opleve fiender, der bare lgber lige imod jer med
en granat eller som gemmer sig i treeerne”,
siger Noah Heller. Beviset far vi f& sekunder
senere, da sumpen pludselig eksploderer med
liv og fienderne myldrer frem. Da det er Anden
Verdenskrig, s& er vabnene vaesentlig mindre
aggressive og brelende, men dette laegger jeg

Anden Verdenskrig igen
Med Modern Combat frisk i hu-
kommelsen, er det en skam, at
Treyarch har valgt at hive serien
tilbage til Anden Verdenskrig.
Man har snart udvundet digitale
kampe af samtlige sterre og
mindre slag, som den krig bod
pa - maske er det pa tide at
komme videre?

)
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FLAMMEKASTEREN er World at Wars helt store tillobsstykke. Med den mellem
haenderne, kan du riste fiender, drive dem ud af deres gevaerreder samt fierne knaehojt
graes, sa de er lettere at fa gje pa. Treyarch var tydeligt stolte over dette vaben.



FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 500 ANDRE BETR-TESTS:

naermest ikke meerke til. Jeg fokuserer i stedet

pé en bunke japanere, der tilsyneladende har
valgt at ende deres liv lsbende mod den ameri-
kanske gruppe af soldater. Og der, det gor de,
men ikke for den nseste gruppe kommer storm-
ende, for at stille sig op i keen. Pa dette tids-
punkt er "skydetelt” den eneste rammende
betegnelse, jeg umiddelbart kan komme pa.

For at illustrere spillets co-op-funktion,
indloader Noah Heller fra Treyarch en anden
bane, og pludselig er vores umage gruppe af
soldater, anfert af en ukendt sergent med stem-
me af selveste Keifer Sutherland, igang med at
indtage en bygning - og her far drengene
mulighed for at fremvise flammekasteren.

Igen geres vi opmaerksomme pa, hvor ele-
gant den er, hvor grafisk leekkert den tager sig
ud, og hvor anderledes den er at bruge i spillet.

| Sandheden er, at det ikke virker synderligt

| anderledes, specielt da det viser sig, at neer-

| mest alle fienderne bare plgjer fremad mod
deres dod. Det er omtrent p& dette tidspunkt,
jeg overvejer at punktere stemningen med en
eller anden sarkastisk bemeaerkning, men fordi
jeg rent faktisk har leert gode manerer, sa sidder
jeg bare og smiler.

Kort efter annonceringen
af dette femte kapitel i
Call of Duty-serien, var
der masser af rygter i
omleb, omkring en pa-
staet kamp mellem Trey-
arch og Infinity Ward.
Sidstnzevnte skulle an-
giveligt have keempet
mod at World of War blev
lagt i heenderne pa Trey-
arch, der dbenbart ikke
ville kunne indfri de hoje
forventninger. Efter at
have set spillet praesen-
teret pa arets Games
Convention, virker dette
ikke usandsynligt.

Og et eller andet sted, kan man ogsa blive
for kritisk. Ja, det er ikke Modern Warfare, og
nej det er ikke engang i samme liga som det,
men decideret ringe er spillet heller ikke, det er
mere... uinspireret, s&dan lidt lavet i sovne.
Som et typisk Anden Verdenskrig-spil, virker det
bade hektisk og hurtigt, mens bomberne bul-
drer ned grene fra amerikanske fly og grana-
terne laver dybe huller i jorden. Co-op-funk-
tionen virker upaklageligt under hele demon-
strationen, og ideen med at kunne genoplive
ens kammerat, skal nok fa blodet til at pumpe i
de mest hektiske situationer. Bare tanken om at
skulle tage en chance og lgbe hen over en &ben
graesmark, for at hive ens kammerat i sikker-
hed, gav mig kuldegysninger pa messen - og
det er absolut en kompliment.

Men uanset, hvordan man vender og drejer
det, s& er det samtidig ikke et syvmileskridt
fremad. "Vi plejer at sige, at vi har lavet Anden
Verdenkrigs-spil leengere end selve krigen
egentlig varede”, griner Noah Heller, og mens
det maske er sagt med et glimt i gjet, sa er det
ogsa en kommentar, der pa sin vis cementerer
holdets manglende evne til at se, at der skal lidt
fornyelse ned i gryden, og med fornyelse mener

“Vi plejer at sige, at vi har lavet Anden Verdenkrigs-spil
lengere end selve krigen egentlig varede”, griner
Treyarchs producer pa World at War, Noah Heller

DET ER FAKTISK 24 Timer-stjernen Keifer Sutherland, der
lzegger stemme til en af de amerikanske soldater i spillet, og
generelt er lyden i spillet meget imponerende.

jeg ikke en udskiftning af teaterkulisserne og et
par nye tekniske detaljer, men en ny indgangs-
vinkel til det hele — og hvad er mere passende
end at sige farvel til Anden Verdenskrig?

Call of Duty: World at War er et skridt tilbage for
Activisions ellers s& fornemme pengeko, og
selvom Treyarchs medarbejdere er bade
sympatiske og engagerede, s vil World at War
ikke blive et spil, der i den grad taender ilden i
en actionfan, desvaerre.

_Thomas Tanggaard

iR

Anden Verdenskrig far en sidste gang i manegen, og
det kan i den grad mzerkes i World at War.

=

Meget intens stemning
Selvom World at War ikke var
overrumplende, sa er det lyk-
kes Treyarch, at skabe en me-
get intens stemning. Granater
eksploderer og fly raeser hen
over himlen, mens hundredvis
af soldater raber og skriger.

www.gamereactor.dk



Dragonpunch!
Ken og Ryu’s ikoniske angreb, der
kan pille ethvert Iuftangreb ned, er
selvfolgeligt ogsa med i det nye
spil. Her ses Ken’s variant der ad-
skiller sig fra Ryu’s ved at ramme
modstanderen flere gange, og
samtidig szette ild til dem.
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Blichfeldt raber "Hadouken”, og gleeder sig til et nyt
Street Fighter! Vi har set naermere pa fasnomenet

STREET FIGHTER IV

Udvikler
Genre

Platform
Udgiver

Jeg var glad, da Namco annoncerede Tekken 6.
Jeg var endnu gladere, da Namco loftede sloret
for Soul Calibur IV. Men jeg var nzermest eksta-
tisk, da Capcom bragte Street Fighter IV pa
banen. Allerede her vil mange sikkert kigge pa
billederne, overveje teksten og konkludere, at
der er tale om endnu en anmelder, der har tabt
sig selv i fortiden. De vil tage fejl.

For at forsta, hvor stort det er, at Capcom
endelig har besluttet sig for at lave et fierde

figur adskilte sig fra den naeste, og ikke kun i
udseende, men ogsa i kampstil. Kontrollen skul-
le byde pa nye beveegelser, men stadig virke
logisk og lade spilleren afvikle komplekse kom-
binationer, uden at skulle huske indviklede ru-
tiner. Mest af alt skulle det hele dog veere ba-
lanceret, s& alle med den rette teknik, kunne ga
direkte i flaesket pa vennekredsen i episke kam-
pe med slag, spark og ildkugler.

Tilgangen til Street Fighter IV har vaeret den
samme, og mens det ma veere op til den enkel-
te, at bedemme hvorvidt den beslutning er re-
trochic eller visionzer, er der ingen tvivl om, at
resultatet forfriskende. Hvor det kan vaere svaert,

Udviklere har givet deres bud pa spilbar kung
fu, men ingen har samme tilgang som Capcom

kapitel, skal man holde sig for hovedet, at Street
Fighter var serien, der startede hele kampspils-
genren. Adskillige udviklere havde ganske vist
allerede givet deres forseg pa en spilbar kung
fu-film, men ingen med den samme tilgang som
Capcom. Der skulle personligheder til, s& hver

www.gamereactor.dk

at finde de helt preecise forskelle mellem den
androgyne Lee og Law fra Tekken, er man aldrig
i tvivl om identiteten, nér det russiske muskel-
bred Zangief flyver gennem luften. Det samme
kan siges om Guile med hans letgenkendelige
frisure, Chun-Li og hendes skolepigeuniform,
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El Fuerte er en af de mest
spaendende tilfgjelser til
Street Fighter IV, og er
ligesom Zangief, fribryder.
Stilen er dog en helt
anden, og El Fuerte er en
sakaldt ”Luchador”, en
mexicansk fribryder som
ger brug af Lucha Libre
stilen. Lucha Libre er i
langt hgjere grad baseret
pa et hurtigt tempo, og
gigantiske spring med
gymnastlignende
praecision.

= .* _.-r.' ’

af den nye grafik, og alene Ryus Hadouken ser mere spektakulser

—

d end nogensinde for.

Blanka og hans elektriske angreb, og faktisk
hele det resterende karaktergalleri.

Der bydes denne gang pa 15 af de allerede
kendte personligheder fra tidligere Street Fighter
spil, og favoritter som Ryu, Ken, Blanka, Sagat
og Akuma er naturligvis inkluderet. Udvalget er
dog blevet tilfgjet fem nye figurer, Abel, Crimson
Viper, El Fuerte, Rufus og Seth.

Franske Abel er en mester af flere forskellige
kampsporter, men benytter sig helst af en kom-
bination af greb og kraftige slagserier. Saledes
kan han med specialangrebet "Change of
Direction”, frit veksle mellem angreb til mellem-
gulvet og ansigtet. Marseille Roll tillader ham
omvendt, at undvige fiendtlige angreb og sam-
tidig at komme taet pa modstanderen, hvorefter
et greb kan seettes ind.

Crimson Viper er med sit rede har, gule sol-
briller og skjorte/slips kombination, den mest

www.gamereactor.dk
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HADOUKEN! De mange forskellige specialangreb nyder rigtig godt




SOM EN TEGNEFILM Capcom har endnu ikke udtalt sig om hvorvidt de har ladet den grafiske stil i Street Fighter IV inspirere af den fantastiske Street Fighter

DAVID MOD GOLIAT Veaegtklasser findes der heldigvis
ikke nogen af, og derfor vil man som pa billedet her, ofte
se bjernestore muskelbundter keempe med mod-
standere som gar dem til knaeet. Realistisk nej, sjovt ja.
stilbeviste af de nye figurer. Vigtigere er dog, at
hun via tekniske dingenoter opvejer, hvad hun
mangler i styrke, og derfor rader over nogle
bemaerkelsesvaerdige angreb. Med Thunder
Knuckle seetter hun strem til sin hand og stor-
mer mod modstanderen. Smartest er dog, at
angrebet bade kan bruges som modangreb
mod projektiler, men ogsa kan pille modstan-
dere ned i luften, alt efter hvilken knap man
bruger til tricket.

El Fuerte er en spansk Lucha Libre-bryder,
og vil sdledes benytte sig af spektakulaere greb
og lynhurtige spark og slag. Ligesom Zangief
kan El Fuerte forst benytte sig af sine kraftigste
angreb, ndr han er teet nok pd modstanderen til
at kunne gribe fat, men modsat det russiske
muskelbjerg, har den mindre bryder farten med
sig. Hans angreb er pa finurlig vis inspireret af
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ikke glemt hvem der gav ham arret pa maven.

www.gamereactor.dk

KAN DU HUSKE MIG? Fjéndskabet mellem Sagat og Ryu bestar stadig, og Saéat har endnu

anime, men sikkert er det at udtrykket passer serien utrolig godt. De overdrevene udtryk nar man rammes eller fyrer specialtrick af, er altid velkomne.
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Alle tolv karakterer fra det
originale Street Fighter 2 er
tilbage, og vi kunne ikke
veere gladere for beslut-
ningen. Dhalsim, E. Honda
og Balrog har maske aldrig
vaeret de bedste karak-
terer, til kampe mellem to
erfarende kombetanter,
men ikke desto mindre er
det positivt at se, hvordan
udvikleren har provet at
balancere dem.

det spanske kokken, og forvent derfor navne
som Quesadilla Bomb, Guacamole Leg Throw
og Propeller Tortilla.

Rufus er et tykt baest af en mand og ser ud
til at nyde sin mad mindst ligeséd meget som at
uddele afklapsninger til resten af karaktergalle-
riet. Han er ogs& amerikaner, og det er sveert
ikke at se ham som en Capcom-parodi pa
amerikanernes madkultur og overveegtsproble-
mer. Den gule kampdragt kan knapt holde styr
pa hans konstant bevaegende mave, og pa det
officielle billede af ham, er han i gang med at
spise en spand popcorn. Hans tricks lyder dog
fantastiske, og med navne som Space Opera
Symphony, Spectacle Romance og Messiah
Kick, bliver han sveer at sta for.

Seth skulle vaere spillets sidste boss, og
ligner mest af alt en blanding af Urien fra
Street Fighter 3 og Doctor Manhatten fra den
grafiske novelle Watchmen.

De nye personligheder ser ud til at blive
mindst ligesa farverige som de tilbagevend-
ende ansigter, men endnu vigtigere, s virker
de ogsa til at passe ind i spilbalancen. Vetera-
ner af serien vil naturligvis stadig kunne finde
ildkugler og dragonpunches frem med Ken og
Ryu, men er man klar pa at modernisere spil-
lestilen, ser figurer som El Fuerte, Abel og

& Rufus allerede uimodstaelige ud. Der er bare

alt for langt til &r 2009, suk.
_Thomas Blichfeldt
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Fabelagtigt udseende slagsmal, der ser ud til at
modernisere serien pa fornemste vis.
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BIONISHHELT

Capcoms velkendte soldat,
viser nye sider af sig selv

BIONIC COMMANDO

Udvikler
Genre

Platform

Udgiver
Havde du spurgt mig, om jeg troede pa Grins
fortolkning af Bionic Commando, for bare et
par maneder siden, havde jeg ganske sikkert
givet dig et lunket nej, men sa landede Rear-
med. Mere end noget andet, beviste Bionic
Commando: Rearmed, at Grin forstar Cap-
coms gamle serie, maske endda bedre end
den japanske udvikler selv.

Denne forstéelse og selvtillid skinner ogsa
igennem i 3D-udgaven af platformseventyret.
Hvad der nemt kunne veere blevet en simpel
Gears of War-klon, handler i stedet meget mere
om den bevaegelse, den ikoniske bioniske arm
giver helten Nathan. Den forste bane, vi blev
vist i den nyeste demonstration af spillet, var
séledes en faldefeerdig by, hvor solen métte
kaempe en brav kamp for at sende sine straler
igennem stovet. Murbrokker var overalt, og et
spindelveev af iturivende motorveje og stalwirer
var den eneste konstant. Stilheden var naer-
mest gredevende, alt liv borte og kun lyden fra
smadrede bygninger, der havde opgivet det
sidste hab og styrtede sammen, kunne heores.

Med et "thump” efterfulgt af et metallisk
"kling” sked Nathan sin bioniske hand mod
den naermeste bygning, fer han blev hevet op
og i et par sekunder var flyvende, mens han
sigtede mod det naeste mal. Effekten er ikke
ulig noget fra det seneste Spiderman spil, men
universet er alt andet end taget fra en tegne-
serie. Den futuristiske dommedagsrealisme,
blev tilfajet yderligere troveerdighed, med
vaben, der bade i lyd og effekt havde den ngd-
vendige tyngde. Standardpistolen var enorm
effektiv, hvis man sigtede praecist, maskinpi-
stolen piskede kugler af sted med en hidsig,
hvinende lyd, og haglgeveeret rev folk fra
hinanden, som var de lavet af papir.

Ligesom med Rearmed, ser det ud til, at
Grin ger klar til at overraske igen, og de enkelte
komponenter virker forbavsende solide indtil
videre. Det er dog stadig tydeligt at se, at det
hele mangler en keerlig afpudsning, hvilket der
skulle veere rigelig med tid til, da spillet forst
star til udgivelse i starten af naeste ar.
_Thomas Blichfeldt
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Endelig en opdatering af en klassiker, der har en reel
chance for, at blive lige s& god som originalen.
L T ™

Premiere 2009

DET ER svenske Grin, udvikleren bag PC-udgaven af Ghost
Recon: Advanced Warfighter, der star for nyfortolkningen.

www.gamereactor.dk
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Premiere 2008

DET SPOGER

GHOSTBUSTERS:
THE VIDEO GAME

Platform Udvikler
Udgiver Genre

Pa mange mader var 80’erne et raedselsfuldt
arti, og det kan jeg sige med ret stor sikkerhed,
for jeg var der trods alt. Derfor har jeg ogsa
mere end sveert ved, ikke at flaekke af grin, nér
14-arige piger vader byen flad i sejlersko, habit-
jakker med skulderpuder og pastelbla trgjer.
Men 80’erne var heldigvis andet og mere end
déarlig mode, det var ogsa et arti praeget af frem-
ragende musik, og ikke mindst fede film.
Ghostbusters var en af de film, en af de
der helt store oplevelser. Det var det i hvert fald
i 1984, da jeg var tolv & gammel, og alt der
bare lugtede af genfeaerd, dedsstraler og frem-
tidsmekanik, var en total beszettelse. Nar jeg
ikke nynnede med pa Ray Parker Juniors
landeplage, sa gik tiden med at spille det reed-
selsfulde og ekstrem ensformige Commodore
64-spil, ikke fordi jeg ned det, men fordi jeg
forestillede mig, at det var meget mere end
netop det, der foregik pa skaermen. Nu behever

www.gamereactor.dk
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Ray Parker Jr. skréler derudad, mens jeg tester 80’er
feenomenet Ghostbusters i den digitale tidsalder

jeg dog ikke forestille mig noget laengere, og
det kan jeg takke amerikanske Terminal Reality
for. De har nemlig de seneste to ar arbejdet
stenhardt pa et Ghostbusters-spil — men det
originale koncept var meget anderledes, end
hvad de reelt endte op med. Mark Randel, der
er firmaets daglige chef, forklarer:

”Da vi oprindelig gik til et mede med Sierra,
sa var det med en helt anden prototype under
armen, et spil i en helt anden genre. Men Sierra,
der havde netop afsluttet en stor undersagelse i
filmkoncepter og ikonografi, havde fundet ud af,
at Ghostbusters-logoet var det mest genkendte
naestefter Coca-Cola. Ghostbusters var stort
set universelt genkendt og elsket verden over,
s& da vi gik i gang med et spil til disse film, var
det udfra ideen om, ikke at edeleegge noget.”

Og det ser Terminal Reality ikke ud til at
have gjort. | hvert fald ligner den spilmzessige
udgave, det oprindelige oplaeg fra filmen, og
selvom dagens demo er skabt til formalet og
man som spiller derfor har alt for meget juice i
sit Proton-vaben, s& foles det helt rigtigt, at ga
op ad trapperne til New Yorks bibliotek sam-

Der er ingen afregning
I filmene bliver det tit en dyr
affeere, at jagte spogelser,
men i spillet er der ingen
konsekvenser for din totale
hzergen. Byens borgmester
samler nemlig regningen op,
da han anser det for uhyre
vigtigt, at byen er sikker.

SA SKYD DOG! De fleste af filmenes dimser og vében, er prefekt gengivet i spillet. Derfor kan du i den
grad gleede dig til at lege med dit Proton-vaben og dens mange indstillinger.

Nar du spiller det nye
Ghostbusters, kan du
ikke lade vaere med at
teenke “Dette ville vaere
en god film” - og det er
praecis, hvad projektet
startede ud med at veere,
da Akroyd i sin tid skrev
manuskriptet til den tredje
film. Desvzerre blev pro-
jektet aldrig sat i produk-
tion, og derfor blev det i
stedet brugt som histo-
rien til spillet. Bade Dan
Akroyd og Bill Murray
lzegger stemmer til.

men med de virtuelle udgaver af Venkman,
Stantz og Spengler. At bade Dan Akroyd og Bill
Murray ogsa har valgt at skrive manuskriptet,
samt indtale stemmerne til Venkman og Stantz,
giver lige det ekstra pift af atmosfaere. Faktisk
s& er Ghostbusters-spillet pa sin vis den tredje
film, bare i spilform, og selvom du ikke spiller en
af de oprindelige spogelsesjeegere, sa holder
spillet fint traden fra begge film, om end der er
skelet mest til den oprindelige Ghostbusters-
film. Randal fortaeller hvorfor:

"Fans enten hader eller elsker opfelgeren,
men alle verden over elsker den oprindelige film,
s& vi brugte mere fra den film. Men der er
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masser af dingenoter og ting fra begge film.
Ting, som de mest dedikerede fans vil elske.”

Og nogle af de ting, som Randal snakker
om, er naturligvis brillerne og PKE-maleren,
der kan opfange spegelsessignaler. Med ma-
leren i handen, leder jeg efter biblioteksspo-
gelset fra den originale film. Jeg ender min jagt
i en keempe leesesal, hvor smukke lysekroner,
tusindvis af bager og store egetraesborde, er
med til at skabe en fantastisk stemning. Der
gar dog ikke laenge, for den fredelige biblio-
tekstavshed brydes af beger og borde, som
flyver gennem luften, alt sammen kastet af et
spogelse, udelukkende holdt sammen af gamle
bager. Hurtigt far jeg mit Proton-vaben frem og
inden leenge, har jeg faet brudt den psykiske
forbindelse, som genfeerdet har med bagerne,
noget der far dem til at falde livigse til jorden.
Til gengeeld ligner laesesalen en slagmark, men
det er heldigvis ikke mit problem.

Jagten gar videre gennem det klassiske
gamle bibliotek og undervejs leger jeg bade
med Proton-vabenet, samt en lille anordning
kaldet Slime Blower. Som navnet antyder, giver
det mig mulighed for at skyde slim ud, og haef-
te det fast til stole, lamper og andet godt -
omtrent, som hvis du legede med tygge-
gummi. Desveerre skulle den ikke bruges til
denne mission, men jeg havde da nogle minut-
ters sjov med den, for spillets Associate Pro-
ducer Ryan French paent fik sagt: "Tror du
ikke, du skal lede efter spagelset?”.

Og det gjorde jeg s&. Gennem flotte rum
med bager, gamle stole, rade gulvtaepper og
smukke malerier. Ned gennem merke keeldre,
hvor min lygte var det eneste, der lyste vejen

Siden Activision slog sig
sammen med Vivendi og
Blizzard, har fremtiden set
sort ud for en del udvik-
lere - og det geelder ogsa
Terminal Reality, der ikke
lzengere bakkes op af
Sierra. Den daglige chef
Mark Randal siger dog, at
Ghostbusters nok skal
blive udgivet uanset hvad.
Det rygtes at Sony har en
vis interesse i spillet og
de kan ende som udgiver.

R F

STAY PUFT Terminal Reality ville ikke slippe mig fri
i banen med selveste Stay Puft Marshmallow-
manden, men sekvensen ser drgn godt ud.

op. Leengst nede i keelderen stodte jeg

pa et af de altid nuttede Slimer-monstre,
og med lidt nerklen og noget, der mindede
om at fiske, fik jeg sammen med min partner,
fanget ham i en af filmens velkendte feelder —
men ikke for, han havde faet en del ture ind i
gulvet og veeggene, bare lige for at tage top-
pen af kampgejsten.

Om Ghostbusters bliver den ultimative
spiludgave af en af 80’ernes bedste film, er
endnu uvist, men jeg morede mig i hvert fald
kosteligt med demoen. Terminal Reality har
overbevist mig om, at der er potentiale i de
gamle spogelsesjsegere.

_Thomas Tanggaard
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Skrevet af Akroyd og Murray, og med masser af
fede referencer til de oprindelige biograffilm. Herligt!

JEG FANGEDE EN DER VAR SAARA STOOOOR Alle kampe med dit Proton-vaben, feles lidt som at fiske, nér du ferst har fanget genfeerdet eller spegelset i stralende.
Der skal hives, slides og traekkes i vabnet, for at svackke modstanderen, sa han/hun til sidst kan ende i faelden uden de store kampe.

FAREHYRDE

Find din indre hyrde og
rumvaesen frem til en noget
anderledes oplevelse

FLOCK!
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Nar arbejdet bliver for stressende og opgaver-
ne hober sig op, sa plejer jeg at joke lidt med,
at jeg nok i virkeligheden egner mig mere til
jobbet som farehyrde. Du ved, et arbejde, hvor
jeg er ude i al slags vejr, tyggende pa et grees-
stré og uden nogle starre bekymringer.

Et job, hvor dagene gar med at traske rundt
i rullende, grenne bakker og tomme bjergsider,
mens mine gummistavler sjasker gennem solet.
Efter at have spillet Flock! kan jeg dog godt se,
at det mé& blive ved dagdremmene. Flock! tager
allerede fra starten konceptet om det at veere
farehyrde og vender det p& hovedet. Vaek er
manden med stréhatten og hyrdestaven, og du
har i stedet kontrollen over et rumskib, hvis
eneste mission er, at stjeele s& meget kveeg,
som overhovedet muligt. Men det kan natur-
ligvis ikke bare geres ved at flyve dem veek (og
hvor sjovt ville det i virkeligheden ogsa veere?),
sa der skal lidt gra hjerneceller p& bordet.

Farene (og senere andre dyr) bor nemlig
tilsyneladende pé ger, der bare vrimler med
forhindringer og problemer, og det kreever, at
du holder tungen lige i munden. Til at begynde
med, er det forholdsvis enkelt at guide en flok
far fra de frodige enge til dit opsamlingspunkt,
men som Proper Games fylder vandet med
hajer og markerne med stakitter, dybe afgrunde
og korn, bliver det forst langt vanskeligere. Pro-
per Games folger den gamle opskrift til punkt
og prikke, og det virker fortraeffeligt.

Visuelt er der heller ikke noget at klage over.
Som Arcade-spil er Flock! vidunderlig enkelt,
og alligevel fyldt til randen med charme og
masser af farver. Alt har blede, runde former,
og musikken er som taget ud af et eventyr med
Hans & Grete. Skulle Flock! veere hurtigt over-
stéet i singleplayerdelen, s& er der mulighed for
at spille det i co-op-udgave, om end vi ikke
havde adgang til denne funktion i beta-koden.
Det samme gjorde sig geeldende for spillets
indlagte baneeditor, der dog pa papiret ser ret
sé interessant ud. Capcom har endnu ikke
besluttet sig for en nagelfast udgivelsesdato til
Flock!, men vi regner med, at det bliver engang
i slutningen af oktober méned eller i begyn-
delsen af november.

_Thomas Tanggaard
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Sjovt puzzle-spil, der med yndig grafik, lyd og en
masse ideer, kan blive et frisk pust pa XLA.

HERLIG Flock! er holdt i ekstrem nuttet grafik, der pa ingen
made kan betegnes som vaerende realistisk.

www.gamereactor.dk
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GRATIS REKLAME

En af de ting, der gjorde
ethvert Team 17-spil unikt,
var at der altid 14 et par
billeder og beskrivelser fra
et af holdets kommende
spil, som en del af pak-
ken. Under indlzesningen
af det spil, man lige havde
kebt, kunne man derfor
forngje sig med at se nye
billeder af kommende top-
titler, og samtidig begynde
at spare op. Det var fak-
tisk snedigt udtaenkt!




WORLD RALLY FEVER

Et af de forste nye spil, Team 17
forsogte sig med pa PC var World
Rally Fever, et racingspil med teg-
nefilmselementer og japansk ind-
flydelse. Szerlig godt var det dog
ikke, og mere voksne genrer som
FPS og RTS var for alvor begyndt at
blive populzere pa PC’en, hvilket ikke
gavnede det barnevenlige ydre.
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fortsatte for Team 17, og hurtigt gik de fra
at veere spiludviklere péa deltid til 16-bit
superstjerner. Alien Breed Special Edition
blev efterfulgt af en fantastisk toer, samti-
dig med, at holdet forsegte sig med andre
genrer. Project X var et arkadeskydespil,
Superfrog et platformspil, Body Blows et
kampspil og Overdrive et bilspil, alle af
ypperste kvalitet, og alle milepzele for hver
deres genre pa Amigaen. Firmaets storste
succes skete dog naermest ved et tilfeelde.
Andy Davidson havde deltaget i en kon-
kurrence med sit spil Total Worm-
age, men havde ikke vundet. Der
blev heller ikke vist interesse fra de
LY udgivere, han havde forsogt at
seelge spillet til, og som et sidste
forseg, tog Andy det derfor med
til en messe, hvor han vidste,
Team 17 ville veere
‘ repraesenteret. Entu-
siasmen var der
med det

|_LEMMINGS

Red de mange lemminger pa Sonys PSP

12006 stod Team 17 for opdateringen af Lem-
mings-serien til Sony’s PSP. Lemmings var ori-
ginalt en serie startet af DMA Design, holdet
der senere skulle blive til Rockstar North og sta
for udviklingen af Grand Theft Auto. DMA var
ogsa en af Team 17’s konkurrenter pa Amigaen,
og at skulle konvertere et konkurrerende spil 15
ar senere, ma unaegtelig have vaeret en underlig
oplevelse. Ikke desto mindre var opdateringen
spaekket med indhold, og med 150 baner, der
bade var lant og inspireret fra det originale spil,
var der mere end nok at ga i gang me

delsen finder du pa www.gamere
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Project X blev af store dele af den
engelske presse demt for svaert, og som trost udgav
Team 17 derfor senere en Special Edition, hvor det
var muligt at veelge sveerhedsgrad.

samme, og en kontrakt blev skrevet direkte
pa& messegulvet. Total Wormage blev om-
dabt til Worms, og en klassiker var fodt. De
gode salgstal pa& det skrantende Amiga-
marked betgd, at Worms hurtigt blev kon-
verteret til et utal af formater, heriblandt en
PSOne-konvertering, der samtidig var et af
de forste spil ved den europzeiske lan-
cering af konsollen.

Amigaens langsomme ded betad dog,
at firmaets grobund smuldrede, og sats-
ningen pa PC og konsollerne havde kun
rigtig lykkes med Worms. Det held, de tid-
ligere havde haft med lanceringer af nye
serier, manglede pa de nye formater, og
hverken rumspillet Phoenix, arkaderaceren
Stunt GP eller Worms Blast solgte seerlig
godt. | dag kender de fleste Worms, men
kun f& Team 17 og hele det bagkatalog,
som Worms- udvikleren rader over. Martyn
Brown har bekreeftet, at et nyt Alien Breed
skulle veere pa vej til Xbox Live Arcade.
_Thomas Blichfeldt

5 ALIENS

ALIEN BREED

AMIGA 58871991

Med inspiration hentet fra Ridley Scotts
Alien, var Alien Breed langt mere end
endnu et skydespil sat i rummet. Am-
munitionen skulle der spares pa, negler
findes og den konstante paranoia taem-
mes. En klassikers start.

ALIEN BREED Il
AMIGA 5881383

Hvor det forste Alien Breed nzermest
havde virket klinisk minimalistisk i sin
tilgang til skydegenren, var Alien Breed 2
et spil fra en udvikler, der havde fundet
sin plads pa formatet. Endnu flottere
grafik og en bedre balane.
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ALIEN BREED: TOWER ASSAULT
AMIGA 12881993

Skiftet til den kraftigere hardware be-
tod, at Team 17, nu havde nye hard-
waregraenser at eksperimentere inden
for. Resultatet var et langt storre og
mindre linezert spil.
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ALIEN BREED 3D

AMIGA 12881895

Som det sidste Amiga-spil udviklet af
Med Dooms enorme popularitet pa
PC’en, skulle Amigaen have sit eget
FPS. Hardwarens mange restriktioner
gjorde dog livet surt for udvikleren.

ALIEN BREED 3D Il
AMIGA 12881996

Som det sidste Amiga-spil udviklet af
Team 17, skulle Alien Breed 3D Il vaere
noget ganske specielt. Grafisk var det
foran alt andet pa formatet, men det
kraevede ogsa specielt hardware.




SPIL I11/7-BIT

Direkte fra diskettedrevet, praesenterer vi otte af de bedste Team 17-udgivelser til Amigaen
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Platform: Amiga, PSOne, PC, Megadrive, SNES, Jaguar Udgiver: Team 17 Premiere: 1995

En praesentation pa en messe var alt, der skulle til for at se potentialet i Andy Davidsons selv-
udviklede Total Wormage. Ideen blev kobt, manden hyret og resten er en succeshistorie. Siden ud-
givelsen af det originale Worms, er det blevet til intet mindre end 13 forskellige spil i serien, samt
adskillige spil af andre genrer med ormene i hovedrollerne. Davidson selv, valgte at stoppe arbej-
det hos Team 17 efter Worms 2, og mange mener, at det stadig kan mzerkes p efterfolgerne.
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ALIEN BREED

Platform: Amiga Udgiver: Team 17 Premiere 1995

Alien Breed var Team 17s forste store succes, og ville i de folgende mange &r ogsé vaere den serie,
som firmaet blev identificeret med. P4 trods af succesen var holdet dog ikke tilfredse med den for-
ste version. Derfor udgav man senere en forbedret udgave, der ikke kun indeholdte tekniske af-
pudsninger, men ogsa bad pa en bedre balance. Prikken over i’et var dog, at Special Edition blev
lanceret til en budgetpris, kun et ar efter originalen, der stadig toppede salgslisterne.

b A

SUPER STARDUST

Platform: Amiga Utgiver: Team 17 Premiere 1994

Asteroids var tydeligt inspirationen for Super Stardust, men
udseendet var et helt andet. Renderet grafik og pumpende
musik betod, at udtrykket var milevidt fra Ataris gamle klas-
siker, og 3D-effekterne mellem hver verden, sendte mere end
en spilentusiast direkte i gulvet.

QWAH

Platform: Amiga Udgiver: Team 17 Premiere: 1993

Et uimodstaeligt lille platformspil, der gik bort fra de episke
produktioner, som typisk kendetegnede udvikleren. Med
baner, der kun udgjorde en skeerm ad gangen, skulle man
indsamle frugt, diamanter og nogler i bedste Bubble Bobble-
stil. Farverigt og faengende.

LJUP. DODOLOY  Eodd EUOOT D56
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SUPER FROG

Platform: Amiga Udgiver: Team 17 Premiere 1993

16-bit zeraen tilhorte i den grad platformspillene, og uden en
pendant til Mario eller Sonic, kunne man ikke regnes for en
serigs spilplatform. Super Frog opfyldte dog rollen med bravur,
og gav Amigaen sin helt og dertilhgrende platformseventyr.
Sjovt, flot og hvem kan glemme Project F?

Sy

ULTIMATE BODY BLOWS

Platform: Amiga CD 32 Udgiver: Team 17 Premiere: 1994

Med Body Blows gav man Amigaen dens svar pa Street
Figther 2, hvilket blev efterfulgt af det knap s& heldige Body
Blows Galactic. Ultimate Body Blows var en blanding af de to
spil, der bod pa 22 forskellige karakterer, og den samme
hurtige spilbarhed.

¥
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PROJEHT-X

Platform: Amiga Udgiver: Team 17 Premiere: 1992

Alien Breed betod, at folk begyndte at lsegge mzerke til Team 17,
men Project X slog udviklerens navn fast, som et af de bedste
teams p& Amigaen. Funklende flot og bled grafik, skyhej svaer-
hedsgrad og de bedste elementer lant fra resten af genren,
udgjorde til 1 en action-klassik

ALL TERRAIN RACING

Platform: Amiga Udgiver: Team 17 Premiere: 1995

All Terrain Racing var pa ingen made et af holdets bedst pro-
filerede spil, men forméede alligevel, at overbevise med sin
enkle spilbarhed og forngjelige grafik. Set fra oven, skulle der
gives gas i tematiserede verdner, med biler, der havde hver
deres styrker og svagheder.

www.gamereactor.dk
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Tue Lica KiNG AWAITS...

You've turned the tide against the demonic ¢vils of Outland. Now the
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Lich King Arthas has set in motion events that wall lead to the extinttion

* Brave THE Licu King's
of all life on Azeroth. With the undeadlegions of the Scourge threaténing DOMAIN

to sweep across the land, you must strike at the heart of the frozen abyss « Npw DEatit KNIGHT

and end the Lich King's reign of terror for all time... Hero CrLass
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vores redaktion af erfarende
‘e spil. Vi tester alle spil p4 samme
uge pengene pa alt skidtet.

FERLIGE SPILANMELDELSER

Laes over 2000 anmeldelser: www.gamereactor.dk

DEAD SPF],CE

Henrik kravlede i rumdragten og tog turen gen‘i:j'em miheskibet
USG Ishimura i skikkelse af Isaae Clark. Nu er. han klar med
anmeldelsen af rumgyseren...

G AM EREAC TDR #8 Er du lige s& gammel og sméasur som Tanggaard? S4 er du givetvis
ogsa senil som ham, og har derfor glemt sidste méneds karakterer

Braid 1818 Rachet & Clank Future:
Xbox 360 The Force Unleashed 88 - b . ! Quest for Booty 778
Pure S/ X360/ PS3 ! s Playstation 3
X360/PS3/PC S.TALKER - y L Pixeljunk Eden 778
Viva Pinata: Clear Sky 778 e B - - Playstation 3
Trouble in Paradise 8718 PS3/X360 B L & Mercenaries:

_ Xbox 360 Too Human 778 1 g World in Flames 6/18
Phoenix Wright: Ace Attorney Xbox 360 ,, = X360/PS3/PC
Trials and Tribulations 8718 Kula World 778 R The Last Guy 6/18
Nintendo DS Playstation 3 =, . T Playstation 3

GAMEREACTORS KARAKTERNOGLE [218 28 318 48 S5/ 678 778 8718 918 1878

WWW.GAMEREACTORDK Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Besog

www.gamereactor.dk
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WIPEOUT HD

Wipeout er tilbage til tilbudspris, og Blichfeldt har spaendt raketten pa ryggen og oplevet fartrusen

Platform PLAYSTATION 3 (PSN) Udvikler SONY LIVERPOOL Udgiver SONY Premiere UDE NU Antal spillere 1-8 Testet version EUROPA Anb. Alder 3+

Genre RACING

et kommer nok knapt som en over-
m raskelse, ndr jeg fortzeller dig, at has-

tigheden i Wipeout HD er hgj. Hvis du
forestiller dig et sted lige midt i mellem lysets
hast, og den hastighed et spil skal opna, for
din spil-uerfarne kaereste udbryder "Jeg kan
slet ikke se, hvad der foregar pa skeermen”, er
du stadig langt fra at forstd, hvor hgj has-
tigheden i spillet er.

Farver bliver kastet mod dig fra en uudtom-
melig malerspand fuld af regnbuer, og futu-
ristiske logoer prover pa splitsekunder, at for-
teelle dig deres budskaber. Omgivelserne skif-
ter fra tunneler sa dybe og merke, at man hur-
tigt kommer til at undre sig over, om lyset sta-
dig findes, til flyvehop sa stejle, at man naesten
synes, at kunne kysse solen!

De bedste afsnit i Wipeout-serien har altid
haft den samme tiltraekningskraft som de mest
afsindige rutsjebaner, og skulle du ikke allerede
have fornemmet det, er det ikke noget, der har
eendret sig i Wipeout HD. Som en anden gal
videnskabsmand har Sony Liverpool gensplej-
set de to PSP Wipeout-afsnit, hvilket har resul-
teret i den hidtil bedste grund til, at du lader
din PlayStation 3 snakke med bredbandslinien.
Opbygningen er lant fra PSP’en, og séledes er
hver klasse er opdelt i forskellige typer af ud-
fordringer, fordelt via et heksagonalt net.
Systemet holder stadig, fordi det tvinger alle

www.gamereactor.dk

DESIGNTABSOLUT
TOPRLASSE

Det britiske designhus
Designers Republic blev
givet opgaven, at indpakke
det originale Wipeout og
dets efterfolger, i et futu-
ristisk design, som de
forestillede sig det ville se
ud. Resultatet var logoer,
figurer og farvekombina-
tioner, der ikke kun var
ganske unikke, men som
ogsd var sa visuelt forud
deres tid, at de stadig
virker ligesa friske i dag
som dengang. Det er dog
ikke lzengere firmaet som
arbejder pa serien.

F-Zero GX /18
GAMECUBE

Haesblaesende fart, man-
ge baner og en ond svaer-
hedsgrad. Et klasse spil.

F

- 3
KONCENTRATION Ger man sig nogen forhdbninger om at na forstepladsen, skal hvert et sving og overhaling geres korrekt.

EN RUTSJEBANE
Der bliver aldrig givet forkla-
ringer pa, hvordan flyene klis-
trer sig fast til banen, men
med banernes afsindige kur-
ver og voldsomme hop, kan
man kun veere glad for, at
systemet aldrig svigter. Ellers
sa det ogsa skidt ud.

Fejltagelser betyder gerne, at man ma genstarte hele raeset, og har du ikke talmodigheden i orden, bliver det en stressende oplevelse.

spillere til at forsege sig med udfordringer, der i
sidste ende er ngdvendige at mestre. Straf-
fende bliver det dog aldrig, fordi det ikke kree-
ves, at du vinder hver en udfordring for at
avancere. | stedet belennes man med point for
hver bronze-, solv- eller guldmedalje, der til
sammen abner op for nye ligaer.

Uanset om du er nytilkommen fartpilot eller
du har forsegt dig som futuristisk racerpilot fer,
vil du naesten uundgaeligt lebe hovedkulds ind i
den mur, der i Wipeout HD udgeres af sveer-
hedsgraden. Det er ikke til at sige, hvorfor
Liverpool studiet har taget beslutningen, men
det foles unzegtelig som om de har villet straffe

fart-ekvibrilister verden over. Allerede pa den
nemmeste sveerhedsgrad, forventes det, at du
lzerer banerne at kende udenad, séledes at
hvert af de livsvigtige turbofelter, kan rammes.
Svingene skal ligeledes rammes perfekt, sddan
at du har lige s& meget fart ud af dem, som du
havde ind i dem.

For at afhjeelpe nogle af problemerne med
sveerhedsgraden, har udvikleren implementeret
en slags valgfri traction control. Med denne
sldet til, hjselpes man med at undgé barriererne,
men farten ved for skarpe indbremsninger
mister man stadig, og derfor er udbyttet
minimalt. En sidste kommentar til svaerheds-




graden, er de forskellige vaben, skjold og
turboladninger, man samler op ved at passere
felterne p& banen. Fordi systemet er komplet
tilfeeldigt, kan man risikere nogle gange at op-
samle veerdilose skjold som den bagerste i
feltet, mens en turboladning omvendt kan sen-
de dig fra sidste- til forstepladsen pé et split-
sekund. Spaendende er det derfor ofte, men
ogsa aldeles utilregneligt og derfor frustrerende.

De fleste af balanceproblemerne vil dog
glide lettere ned, hvis du er s heldig at have en
HD-kompatibel skaerm sluttet til din konsol.
Med et design der emmer af knivskarp futuris-
me, og en detaljegrad, der neermest skaber en
tredimensionel effekt med sine skarpe flader,
ser Wipeout HD faenomenalt godt ud. Liverpool-
studiet har gjort et godt stykke arbejde, i deres
efterligning af den stil, Designers Republic i sin
tid skabte for serien, og hoppet til HD har sjeel-
dent klaedt et spil sa godt. Grafikken hjeelpes
godt pa vej af den altid blede billedhastighed,
der pa intet tidspunkt hopper, hoster eller gor
andet for at odelaegge illusionen af fart.

TR
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FREMTIBENS LYD
Hvis du nogensinde vil se
en flok Wipeout-fans
smelte fuldstaendigt, krae-
ver det ikke mere end at
seette Future Sound of
London’s "We Have Ex-
plosive” pa anleegget. Det
kaotiske, genreglade
nummer fra den britiske
duo, blev mere end noget
andet, et tema for Wipe-
out 2097. Med dets blan-
ding af electronica, break-
beat og rene aggres-
sivitet, ramte det spillets
futuristiske stil bedre end
de fleste soundtracks
sidenhen har gjort. | det
hele taget er musikken
halvdelen af pakken.

Quantum Redshift 8/19
XBOX

En fremtidsracer fra store
dele af holdet bag Wipe-
out, der overraskede.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

ET MISSIL ELLER TO
Som altid er det muligt, at op-
samle forskellige vaben og bo-
nusser fra banen, men mere
end nogensinde for, bor de ig-
noreres til fordel for turbofelter-
ne. Wipeout HD handler i hoj-
ere grad om raes end om
kamp, og det bifalder vi.

Desveerre kan det samme ikke siges om
soundtracket. Wipeout har altid stéet som en
af de serier, hvor musikken har betydet mest,
og derfor kommer man hurtigt til at savne
kvaliteten af lydsporene fra det forste Wipe-
out, samt efterfalgeren 2097. Dengang var det
kunstnere som Chemical Brothers, Photek,
Leftfield og Prodigy, der satte helt nye stand-
arder for spillyd, men s& mindeveerdigt et
soundtrack, kan dette nyeste kapitel i serien
slet ikke bleere sig af. Jeg klapper mine sma
anmelderhaender over, at man har valgt at
remixe musikken til Dolby 5.1, men zergrer
mig over, at kompositionerne slet ikke er lige
sa skelsaettende mere.

Der er ingen vej uden om at Wipeout HD
har balancefejl, og at et bedre stykke arbejde
kunne veere gjort i udligningen af den sam-
lede oplevelse. Det veere sagt, er det dog
ganske umuligt at komme uden om den af-
sindigt leekre grafik, det fantastiske tempo og
det simple faktum, at det her er Wipeout, den
bedste fremtidsracer-serie pa markedet.
Liverpool-studiet kan godt gere det bedre,
men som PSN-opvarmning til tilbudspris, er
dette en laekkerbisken, alle bor overveje.
Wipeout er tilbage.

_Thomas Blichfeldt

118718
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SMUK FARTOPLE!

[ Utrolig grafik. Fantastisk design. Meget indhold til prisen.
B Forkvaklet balance. Alt er genbrug.

HD SOM HD SKAL SE UD 1 sidste maned tog PSN-versionen af Ratchet and Clank titlen som det flotteste spil til download, men den mé det nu allerede give videre.

Wipeout HD er ikke kun afsindigt flot i forhold til spil pa PSN, men i forhold til alt, hvad der er set pa konsollen. Futurisme, nar det er bedst!

SONIC
CHRONICLES:
THE _DARK
BROTHERHOOD

Bioware gor det Sega aben-
bart stadig ikke magter

Platform NDS Udvikler BIOWRAE Udgiver SEGA
Premiere UDE NU Antal spillere 1
Testet Version EUROPA Anb. Alder 7+

Genre ROLLESPIL
o

MENUSYSTEMET er sadan set intuitivt og let at hitte rede i.
Bare synd at kampene ikke er mere interessante.

vis man skulle obducere en stor
Sonic-fan, ville man opdage to ting.
For det forste ville hjertet veere be-

klzedt med et par centimeter hard hud. Rets-
medicineren ville klogt kunne forteelle, at
sédan noget kommer af for mange skuffel-
ser. Det andet man ville opdage, er at hjertet
er knust. Her behover man ikke veere rets-
mediciner for at kunne stille diagnosen.

Historien i Sonic Chronicles er desveerre
ikke seerlig interessant, hvilket maske ikke er
s& overraskende endda. Sonic var bedst, da
han bare lob hurtigt og ikke havde travit med
at kysse menneskepiger og lignende. De-
sveerre er lidt af charmen ved rollespillet en
historie man kan fordybe sig i og den kan
Sonic Chronicles ikke just prale af. Kaos
Smaragderne er blevet stjlet af nogle un-
derlige fyre og Knuckles er blevet bortfort.
Og det store plottwist er at Dr. Eggman ikke
er skurken. Hillemaend for en historie.

Nu er det muligvis sveert at skulle forene
Sonics lidt pussenussede univers med bade
dyb historie og et godt og solidt gameplay.
Bioware har muligvis ogsé forsegt, men
resultatet minder lidt om Mit forste Rollespil
og mindre om Knights of the Old Republic
meder Sonic the Hedgehog. Opgaverne, du
bliver smidt ud pa, er i meget stor grad
gemene stikirenddrengs-opgaver, hvor du
skal finde et eller andet og bringe det et sted
hen. Kampene er en smule mere interes-
sante. Der er dog et enkelt problem. S&
snart du har leert timingen bag disse angreb,
udger kampene ikke de helt store problemer.
Fjendernes specialangreb kan afvaerges ved
at prikke eller tegne pa skeermen, hvorfor de
end ikke udger nogen reel trussel mod Sonic
& co. - og det er en smule skuffende.

Sonic Chronicles er en letvaegtsudgave
af et rollespil, men charmerende er det da.

6,18
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EN BEGYNDERS E

[ Sonic som rollespil fungerer faktisk. Grafisk set fornuftigt.
B Et kampsystem og gameplay der naesten er for let.

www.gamereactor.dk
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[ GRAFISK NEDTUR
Selvom Warhammer Online, har
vaeret under udvikling i lang tid,
sa er spillet ikke szerligt impo-
nerende grafisk. Mythic har selv

op til flere gange sagt, at det ville

blive pzenere, nar det var klar til
‘. y W udgivelse, men efter at have

brugt uger i den ellers interes-

' - B sante verden, kan vi sige, at det
i s L ikke helt er tilfzeldet.
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NARHAMMER ONLINE
AGE OF RECKONING

Games Workshops velkendte univers, bringes til live af Mythic
Entertainment, og Nicolas er yderst tilfreds med resultatet...

Platform PC Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere Testet Version Anb. Alder

vis virkelighedens verden var s& sam- verdenens pladetektonik havde nok veeret pa som en forbandet god kampskueplads for
m menhzaengende og navigerbar som PUBLIC BUESTS sin plads. Jeg ville lyve, hvis jeg sagde, jeg ikke  gigantiske slag mellem Order og Destruction.

Warhammer Onlines virtuelle slag- ’r;‘ezugszgi'assi;ik;:t?::\? var skuffet — for det er jeg. Den ellers sa gi- Disse slag er dog ikke nedvendigvis gigantiske.
mark, sa ville menneskehedens mest over- men med folk omkring gantiske verden mangler sammenhaeng — og De kan lige s& godt udspille sig imellem en lille

fledige opfindelse vaere en GPS. sig; og-dereffer kunns for det meste stirrer jeg p& min radar, i stedet gruppe spillere, der tilfeeldigvis mader hinanden

vinde magiske genstande,

Min shaman, Locan, er naet til tier 3. For er noget sa forbandet for at kigge pa den dramatiske empire- i en mork skov. Hvem ved — maske har de en
han ndede hertil har han selvsagt veeret igen- vanedannende. At man sa arkitektur og den noget mere primitive green- public quest i samme omrade, og s er der

ikke engang behover fin-

nem tier 1 og tier 2, og herunder har han klaret de sig en gruppe forst, skin pendant. lllusionen om en stor, eventyrlig ellers kamp om, hvilken faktion der kan klare
kapitel 1-9. Nar Locan har klaret tier 3, venter goF dethele-enonnt fit= verden, man har lyst til at udforske hver eneste den forst — for der er kun preemier til vinderne.

geengeligt. Public quests

den endelige tier — tier 4. Han har ikke haft er der masser af i lobet af krog af, har Mythic ikke kunne vedholde. Jeg har allerede set opslag pa diverse
brug for en thottbot-lignende side til at finde spillet, og de er uden tvivl Til gengeeld har de holdt, hvad de har lovet internetforaer, hvor WoW-guilds seger med lys

den bedste opfindelse

informationer om sine quests — for der har hele siden den dybe tallerken. — hvis man vel at maerke ser bort fra det og lygte efter folk der har lyst til at raide tre
tiden veeret en radar, der har vist ham praecis De-&bne grupper skal dog faktum, at de inden spillets udgivelse, skar intet  gange om ugen i tidsrummet 19-23. Keere

ogsa have rosende ord

hvor han skulle ga hen. Hvis du udelukkende er med pé vejen. mindre end fire hovedsteeder og fire karakter- venner, det her er ikke et PVE spil. Der er ingen

til at udforske i online rollespil, s& behever du klasser fra. Men hvad ger det, nar de har lovet, Onyxia, ingen Molten Core og naermest ingen

ikke lzese videre. Men hvis du derimod er glad

for krig og konflikter, s& lees venligst videre. World of Warcraft 918 PC

at det beskarne bliver implementeret senere? instances. Det her er WAR, og WARSs fokus er
Under alle omsteendigheder skal de ikke have RVR - Realm vs Realm — Order mod

Zonerne er endvidere delt op i par, og de Verdens mest populeere skylden for at modtage prygl fra deres udgiver, Destruction. Tryk i stedet pa den lille ikon ved
stér peent side om side pa det overordnede MMORPG, der konstant EA. Verdenen i WAR er méaske ikke szerlig din minimap, og ga igang med galskaben i et

udvides med indhold.

verdenskort. En naerstudering af fantasi- medrivende, men den tjener ikke desto mindre PVP-scenarie. Nar du er feerdig, typisk 10-15

www.gamereactor.dk
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WAR? Krigen udspiller sig alle vegne. Ganske vist er der smé frihavne hist og her, og i de tidlige tiers er RVR-zonerne temmelig sma, men man har altid mulighed for at
hoppe direkte ind i et PVP-scenarie, eller et RVR-omrade, og herefter queste videre som om intet var haendit.

ARILITERY SOT YET EFADY
i

MYTISK SUCCES?
Mythic har allerede vaeret ude
og kippe med flaget for War-
hammer Online, der allerede
har naet 500.000 registerede
spillere. Dermed er det ogsa
blevet genrens hurtigst szelg-
ende nye MMORPG - og
netop nye, er kodeordet her.

HUILKEN-RANG?
Mythics tidligere online
rollespil, Dark Age of
Camelot, havde et lign-
ende renown system, og
det var med til at holde
spillerne til ilden; man
havde lyst til at blive ved
med at keempe. Og det
har man ogsé i Warham-
mer online. Selv er jeg
kun renown rank 16, og
for mine point har jeg
kebt bedre passive
statistikker.

minutter senere, kan du sa logge ud af spillet
og fortseette med dit liv.

Det er utrolig sveert at anmelde et online
rollespil, men her p4 Gamereactor har vi valgt at
bryde med en efterhdnden udbredt norm; at
man anmelder spillet for end det overhovedet
har haft en officiel launch, og at man dermed
anmelder det ud fra en betaudgave. Jeg har
ikke oplevet alt, der kan opleves, og jeg ensker
ikke at basere min anmeldelse pa mine utallige
timer i den abne og lukkede beta — ej heller har
jeg spillet s& meget som en karakter op til
niveau 40. Til gengeeld har jeg oplevet tyve
fantastiske niveauer i den endelige version af
det mest hektiske, medrivende online rollespil,
jeg har spillet siden Dark Age of Camelot. Og
det er bestemt mere end hvad Eurogamer, PC
Gamer og andre respektable sites og magasiner
kan prale af — de har nemlig valgt at anmelde
betaversionen — velsagtens for at drage profit
heraf.

Crafting i spillet er mere en bi-beskeeftigelse
end et hovederhverv. Det ses ogsa i, at man
hverken kan smede vaben eller rustninge, men i
stedet kan plante planter, brygge trylledrikke og
lave magiske sten. Nogen vil maske blive en
smulle skuffet over dette, mens andre vil tage
det til sig og med stor entusiasme, og selv finde
pa alverdens opskrifter — for dem er det nemlig
helt op til den enkelte spiller at opdage.

Bortset fra et par enkelte bugs, primaert
omkring spillets brugerinterface, sa er WAR i
utrolig god stand. Faktisk vil jeg ga sa langt
som at sige, at det er et af de mest velpo-
lerede online rollespil pa markedet - blot
ganske fa dage efter den officielle udgivelse.
Spillet er spaekket med s& meget indhold, at
man naeppe kommer til at kede sig lige med
det samme. Det er en diametral modsaetning
til FunComs Age of Conan - p4 alle leder og
kanter. Hvilket bestemt er en god ting.

Jeg kunne bruge usigeligt meget
spalteplads pa at snakke om taktik-seet,
morale-evner, mastery-trees, de tyve karak-
terklasser og de to faktioner — og mange
andre ting. Men keere laeser, jeg ville odelaeg-
ge forngjelsen for dig! Tag du i stedet din
fineste spadseredragt pa, og vandr ned til din
spilforhandler. Du ville snyde dig selv, hvis
ikke du fik prevet Warhammer Online — det
maske vigtigste online rollespil i mange,
mange ar. S& ses vi maske pa Karak-Azgal?
Jeg er allerede naet frem og venter bare.
_Nicolas Elmge
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Grafik Lyd

POLERET MMORP|

Fantastisk RVR. Masser af indhold. God variation i pvp.
B Knapt s& spaendende at udforske den store verden.

FIFA 83

Mere dynamik, mere taktik
og flottere grafik

Platform PS3/X368/PC Udvikler
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

Udgiver

ENGANG VAR der stor forskel mellem FIFA og PES, men
dette hul er EA ved definitivt at lukke. 2009-udgaven fungerer.

ere end 250 tilfojelser til kerne-
m gameplayet, mere praecise drib-

linger og bedre boldkontrol, ny
spillermomentumfysik ger, at spillerens
vaegt og hastighed afgor glidende tacklin-
gers lzengde og hovedstods styrke.

Citaterne er fra EA's FIFA 09-site, og der
er sikkert hold i dem. Den danske redaktion
modtog aldrig FIFA 08 til anmeldelse fra EA,
s& hvis du forventer en sammenligning af
FIFA 08 og 09 og en be- eller afkreeftelse af,
om EA's marketingfolk taler sandt, bliver du
skuffet. Jeg ved det ganske enkelt ikke. Til
gengeeld kan jeg som mangearig PES-spiller
konstatere, at FIFA 09 leverer en realistisk og
engagerende oplevelse, der efterhnden er
kommet sa teet p& konkurrenten fra Konami,
at den tidligere afgrundsdybe klgft mellem
de to kombattanter nu for alvor er et sporgs-
méal om smag og behag.

Jeg sukker ikke efter PES, nér jeg leber
rundt pa FIFA's grensveer. Jeg foler intet
underskud af hverken underholdning, udfor-
dring, muligheder for at bygge et godt an-
greb op eller mindske modstanderens mal-
chancer. Nar mine afleveringer rammer de
tilsigtede spillere, mine forstegangsskud
sender rystelser gennem traeveerket, og mine
Zidane-inspirerede driblefinter saetter et par
modstandere af, s& kan EA godt bilde mig
ind, at disse omrader er blevet piftet op
siden sidste &r. P& standardsveerhedsgraden
vinder jeg flere kampe i FIFA end i PES. Man
far lidt leengere snor af EA Sports, hvilket er
keerkomment, hvis virtuelle graespleener ikke
er der, man tilbringer mest tid i lebet af en
saeson. Klgften mellem FIFA og PES er
langsomt ved at lukke sig, og det er et
kompliment til begge serier.

o g
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Gameplay

Grafik Lyd
GOD OG REALISTIS

Brugerdefinerede taktikker. Flot grafik.
B Lejlighedsvise Al-fejl. Et skridt bag PES-simulatoren.
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LITTLE BIG PLANETS

Blichfeldt er rejst til den store-lille planet, og har ikke kunnet f& armene ned lige siden

Platform PS3 Udvikler Udgiver

Genre PLATFORM GRTV

vis du har glaedet dig som en gal til at
m lzese denne anmeldelse af Little Big

Planet, s forestil dig, at jeg har glee-
det mig mindst ligesa meget til at skrive den.
Jeg har dog et problem, for jeg aner ikke, hvor
jeg skal starte. Little Big Planet er nemlig et af
de spil, som unaegtelig har dét - det magiske
krydderi - som ingen kan beskrive, men som
alle vil kunne fornemme, kun fa sekunder efter
at have grebet controlleren.

Dét er, hvad der adskiller Super Mario Galaxy,
Half-Life 2, Grand Theft Auto IV og Braid fra resten
af folden i deres respektive genrer, og hvordan
omsaetter man sadan noget til en anmeldelse?

Man begynder med charme, en kvalitet, som
Little Big Planet har i litervis, og som vil veere din
tro folgesvend, hver gang du teender for spillet.
Introen alene er en charmer af format, og hvad der
starter ud som en mark scene, forvandles pludse-
ligt til et klippe-klistre-univers, med mig som ho-
vedperson. Krollede billeder af udviklingsholdet er
Klistret pa de bakker, jeg leber over, alt imens skilte
med deres navne dukker op pa de mest kreative
mader. Tandhjul roterer, skyer futter af sted og en
jazzet jingle spiller med en sadan gleede, at man
skulle tro, bandet levede i en verden fuld af hygge.

Det hele kommenteres af en britisk lydende
"Onkel England”, der er sa jovial, at man ikke kan
andet end at holde af ham, og enske at hans

www.gamereactor.dk

Premiere

I FAKTA

FRA DURRER TIL
FLERE DURKER
Little Big Planet er faktisk
ikke det forste spil fra
Media Molecules ledende
kraefter. Mens Mark Healey
stadig arbejdede hos
Lionhead, fik han saledes
hjeelp af forskellige kolle-
gaer, til at feerdiggore det
skaeve kampspil Rag Doll
Kung Fu. Samarbejdet
fungerede sa godt, at flere
af dem efterfolgende slog
sig sammen og dannede
et hold med fokus pa
kreative spil. Vi siger bare
bravo!

Super Mario Galaxy 18/18
Wil

Et kreativt Mario eventyr
af den bedste slags. Keb
en Wii og fa spillet det.

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

EN SMULE SELVFED
Det er ikke kun baggrundene,
der kan udsmykkes, men og-
sa din ”"Sack-person”. Saledes
kan du opsamle bukser, jak-
ker, hatte, briller, tzender,
skaeg, dragter, handsker og
meget mere, for at gore din
figur ganske unik.

BARNELEG Uanset temaet, ser alt i spillet ud som om det foregér pa et berneveerelse. Det er s& imponerende lavet.

strem af sma jokes og anekdoter, aldrig vil slutte.
Jeg kan zerligt sige, at jeg sjeeldent har veeret sa
forflamsket, efter sa kort tid med et spil, og haber
blot, at jeg ikke er den eneste, der havde lyst til at
give hele udviklingsholdet en ordentlig krammer.
Et lille vaerelse med en Sixaxis-kontroller, som
eneste mebel, og vinduer sa store, at man kan se
det meste af den klare stiernehimmel, er den
egentlige start p& eventyret. Kort uden for det
nzermeste vindue befinder sig en planet sam-
mensat af grove syninger og stoflapper af alver-
dens slags. Den lille planet fungerer som mit
overblik over, hvilke baner og udfordringer, jeg har
last op for, ganske som skrevet i den genre-
regelbog, Mario skrev for mange ar siden.

En bane bliver valgt, jeg suges gennem en portal,
og pludselig star jeg i en verden, som ligner noget
fra Marios ferste eventyr, dog tilsat s& meget lege-
syge og kreativitet, at jeg nér, at overveje, om
syningerne, der holder det hele sammen, er ved at
spreenge. Farver og detaljer sprudler pa skeermen,
og jeg ved naesten ikke, hvor jeg skal fokusere
blikket hen. Havenisser, greesstra og svampe,
lyder méske trivielt, men ger sig fortrinligt, nér man
er en kludedukke pa opdagelse. Iderigdommen og
det kreative overskud er dog ikke en enkelt fore-
stilling, og samtlige af de efterfolgende verdener
imponerer med nye temaer, der hver er bedre end
det sidste. Fordi hele verdenen er baseret pa
noget sa kedeligt som fysik, kan jeg pille, hive og
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mindre en pe

WAX ON, WAX--
Skulle du have lyst til at
prove holdets forrige spil,
Rag Doll Kung Fu, kan du
gleede dig over, at en
opdateret version er pa
vej til PlayStation 3. Ud-
viklingen varetages af
svenske Tarsier Studios,
men hvad vi kan forvente
os, eller hvornér det skulle
udkomme, er der endnu
intet om.

BYGGEROD Med fire spillere p& banen, er der naermest ingen greenser for, hvor hurtigt det kreative
kaos kan brede sig. Alle har adgang til hver deres palette af klistermaerker og objekter, og med
on har meldt sig som overhoved, udvikler det sig hurtigt til noget griseri...

gribe fat i stort set alt, og ger det gleedeligt. Oftest
er lesningerne p& opgaverne, jeg bliver stillet over-
for, overraskende enkle, men kun fordi verdenen,
jeg bevaeger mig i, fungerer, som den ville i virke-
ligheden. Det fysiske aspekt gar ogsa ud over
Sackboy, der knapt kan stoppe, nér jeg ferst har
faet ham op i fart. Spillere, der er blevet flasket op
med, at platformspil skal indeholde pixelperfekte
hop, som i de zeldste Sonic- eventyr, vil derfor
skulle overkomme tanken om, at dette ikke er
meningen i Little Big Planet.

Svaret pa guldmenter, ringe eller diamanter, er
klistermaerker og objekter, som giver langt mere
end blot et ekstraliv. Klistermaerkerne kan bruges,
hvor man har lyst, men udforsker man banerne
bare en smule, vil man finde hemmelige rum, hvor
det rigtige klistermaerke I&ser op for nye objekter
og meerker. De indsamlede objekter er ikke kun
byggestenene til mine egne kreationer, men ogsa
naglen, hvormed der for alvor bliver Iast op for
spillets magi. Nok har jeg stoppet op flere gange

2
VI STAR SAMMEN
At opleve de mange baner pa
egen hand er sjovt, men at
gore det med op til fire spillere
pa samme tid, er fantastisk
morsomt. Teamwork skal der
til, men straffende bliver det
kun sjeeldent. Der er ogsa
bonus-baner for kun en spiller.

HUAD SKULLE DET VAERE? Med ganske fa kreative graenser,
er der aldrig langt fra tanke til udfersel i Little Big Planet.

pa mit eventyr, og beundret verdner, der i tema
har spredt sig lige fra aegyptisk inspirerede kata-
komber, til mexicanske bryllupsscener i det hin-
sides, men ikke et sekund har jeg veeret i tvivl
om hvad formélet var. Fantastiske som de er, er
hver en bane i Little Big Planet nemlig en rekla-
me for, hvor vidt mulighederne breder sig, nar
der gives frie tojler for egen kreativitet.

P4 en sideliggende planet til den, hvor al
udviklerens indhold findes, er der gjort plads til,
at jeg selv kan udfolde mig. Ethvert af de mange
objekter, jeg har samlet ind, kan drejes, forstor-
res, beskeeres, klistres pd, bygges sammen med
og meget mere. Det bedste er dog, at alt ind-
ordner sig under den foromtalte fysik, og derfor
har ganske naturlige konsekvenser.

Little Big Planet er fyldt med s& mange "Sa du
ogsa..." "Provede du..." "Vidste du, at man
ogsa kan..."-oplevelser, at denne anmeldelse
ville have veeret ulidelig lang, hvis jeg skulle have
naevnt flere specifikke detaljer, som du bare mé
laegge meerke til, nér du prever det. Den fabel-
agtige musik, de mange anerkendelser af andre
spil, de smé detaljer i baggrundene og de alter-
native mader, hvorpé nogle opgaver kan leses.
Jeg vil dog i stedet lade jer have de mange over-
raskelser til gode, og forhabentlig nyde det i lige
sa stor stil som jeg. Et eegte ti-tal.

_Thomas Blichfeldt
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Grafik Lyd

FANTASTISK UDF@R

Laekker lyd og grafik. Ekstremt charmerende. Kreativt.
B En til tider fnidret kontrol, der kraever indlzering.

FRACTURE

Omform terraenet som du
har lyst til. Martin forteeller...

Platform PS3/X368 Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet
Version

Anb. Alder
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FRACTURES udvalg af vaben og granater, formar virkelig at
udnytte muligheden for at omforme terraenet til din fordel.

déen der adskiller Fracture fra
“ ethvert andet tredjepersons action-

spil, eller bare et actionspil i det
hele taget, er evnen til at aendrer terraenet,
som du lyster. Og ideen er rigtig god.

Den hgjre og venstre skulderknap pa
controlleren, far din hypermoderne riffel til
enten at haeve eller saenke terreenet og
komplimenteret med et glimrende fysik-
system, &bner det hurtigt deren for en helt
ny made at sl& dine fiender ihjel pa. Er du
teet pad at de? Heev terreenet foran dig til at
skabe et deekke, du kan slikke dine sér bag.
Lobet tor for skud? Saenk terraenet ved fien-
dernes fodder, sa de falder ned i den lavasg,
de star lige ved siden af og snup sa deres
efterladte vaben. Det er en fed idé, der forst
for alvor kommer til udtryk i multiplayer, men
det kommer vi til senere.

Du indtager rollen som Jet Brody, en ung
herre, der keemper for Atlantic Alliance og
som den eneste soldat p& slagmarken, er i
besiddelse af en Entrencher — det vaben, der
kan manipulerer terraenet. Din mission bliver
at jagte og fange Pacifican-generalen Sheri-
dan, der er szerdeles skruppellgs. Det er
desveerre en historie, der kun er til, fordi den
skal veere der. De enkelte missioner bliver
meget langstrakte og med tynd dialog i de
ret ligegyldige mellemsekvenser. Det er il
gengeeld altid sveert at teste multiplayerdele,
inden spillet kommer pa gaden, for en team
death match med tre spillere, bliver aldrig
virkelig god. Med det sagt, s& formaede
Fracture stadig at virke som en rigtig
spaendende onlineoplevelse. De almindelige
spilmodes er repraesenteret, vdbenarsenalet
er skraeddersyet til intense kampe og mulig-
heden for at eendrer terraenet, gor at ikke to
kampe pa samme bane vil veaere ens.

Det er lidt ironisk, at det der skulle vaere
Fracture store es, nemlig terraendeforma-
tionen, paent ma tage bagsaedet, i forhold til
det fuldendte arsenal, men s& leenge op-
levelsen er reddet, er det vel ligegyldigt.
Havde der veeret lagt mere arbejde i kam-
pagnen, kunne Fracture have endt som en af
arets helt store spil, men som det star nu, er
det bare god digital underholdning.

e
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Grafik Lyd

EN UABENEL SKERS

Flot grafik. Rigtig gode vaben. Multiplayer virker lovende.
B Aren halter til tider. Kampagnen er for skabelonskaret.

Gameplay
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ULOGISKE GADER
Selvom Wii-udgaven af Sec-
ret Files: Tunguska er flottere,
sé er gaderne stadig sa ulo-
giske og besvaerlige, at man
ikke kan gennemfere dem.

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

SECRET FILES: TUNGUSRA

Et glimrende eksempel pa, hvorfor en genre er ded

Platform NDS/WIl Udvikler
Testet Version

Udgiver
Anb. Alder

eg elskede Monkey Island-spillene,
selv det sidste 3D-spil. Discworld,

Sam & Max; jeg kunne ikke fa nok.
Og alligevel dode hele point ’n click-genren

en stille dod. Og Secret Files: Tunguska er et
godt eksempel pa, hvorfor den gjorde det.

Hvad der gor Tunguska lidt anderledes end
de fleste andre spil i genren, er muligheden
for at markere alle interaktive genstande i
miljoet. Et tryk pa et forsterrelsesglas i skeer-
mens hjerne vil placere forstarrelsesglas over
alle genstande af interesse i omgivelserne.
Meget paedagogisk, iszer nr man teenker pa
den tid, man kan bruge pa at klikke pa de
mest ligegyldige ting, i hab om, at de skulle
vise sig nyttige. Problemet er at denne funk-
tion naesten er obligatorisk, da DS’ens lille
skaerm ikke rigtigt egner sig til genren. Det er
fuldsteendigt umuligt, at se et stykke papir i et
halvmerkt lokale, under et bord, hvis ikke et
keempe forstarrelsesglas markerer dets til-
stedeveerelse.

Dertil kommer at spillet generelt synes at
lide under DS’ens beskedne kreefter. Mens
baggrundene er paene og oftest meget detal-
jerede, er figurerne utroligt grove. Dertil

BANGAI-0 SPIRITS

Rablende vanvid i skydespilsform til Nintendo DS. Blichfeldt er underholdt hele vejen
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Premiere Antal spillere

kommer et ikke seerligt imponerende stem-
meskuespil, der &benbart er blevet optaget,
mens skuespillerne talte ned i konserves-
daser. Ser man bort fra dette, er Tunguska et
helt almindeligt adventurespil. Desvaerre,
fristes jeg til at sige, for genren har immervaek
nogle skenhedsfejl. Problemet i langt de fle-
ste tilfeelde er, at du skal benytte dig af udvik-
lerens lgsning. Det er ligegyldigt, om du skulle
have en bedre idé - du skal bruge den offi-
cielle losning. Jeg er ret sikker pa, at hele
genren daode pa grund af de ofte ret ands-
svage gader, du skal lgse. | stedet for at
stremline oplevelsen og gore opgaverne
logiske, gik udviklerne den anden vej.

Secret Files: Tunguska kun anbefales til
nostalgikere, der hungrer efter genrens gyldne
eera. Alle andre vil nok kun undre sig over,
hvad alt postyret handler om.

_Asmus Neergaard

HERAKIERISYA Y

Grafik Lyd Gameplay Holdbarhed

ULOGISK EVENT

Det er rart at se genren pa DS.
B Daseagtig lyd. Irriterende gader.
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men det er japanske spil tit, og derfor var Blichfeldt heller ikke helt uforberedt. Hvor mange timer han endte med at brugr pa spillet, var dog noget af en overraskelse.

en basale skydemekanik er helt i

orden, og med mulighed for at styre

sin miniput-robot i alle retninger,
samt losse flere projektiler af sted, end hvad
godt er, ligner alt sig selv. Ligeledes har ogsa
det sakaldte EX-angreb overlevet, hvor ens

160 baners ren underholdning, ligeligt fordelt
over alt fra skydeaction, puzzle, raes, plat-
formspil, sport og kombinationer af det alt
sammen. | en bane forventes det, at jeg ene
mand, nedleegger en armé af gigantiske
keemperobotter, mens jeg i den naeste skal

der gemmer sig i den naeste bane.
Bangai-O Spirits er alene pa grund af sit
overraskelsesangreb pa alle de geengse
spilgenrer, et kab veerd. Det er s& pokkers
forfriskende, feengende, skert, kaotisk og
uimodstéeligt, at jeg ikke kan andet end at

eget kontraangreb bliver steerkere, jo flere
fiendtlige projektiler, der er pa skaermen -
velvirkende og ligesa forngjeligt som altid.
Men her stopper genbrugen fra Dreamcast
ogs4, og herefter virker det som om Treasure
har taget hele det originale spil, kommet det i
en centrifuge, og tilsat elementer, der normalvis
ikke herer sig til genren, samt en god portion af
den pureste, japanske galskab. Resultatet er

www.gamereactor.dk

hamre fodbolde mod en bastant mur, indtil den
er forvandlet til grus. | en tredje bane skal jeg
skyde kontakter, der &bner og lukker for porte,
som skal passeres, inden jeg lukker mig selv
inde, og i en fierde bedes jeg indsamle frugt for
at lade mine vaben op.
Overraskelsesmomentet er konstant i
Bangai-O, og ud over at man kan forvente, at
veaere godt underholdt, ved man aldrig, hvad

HELE-PARKEN
Bliver man traet af de 160
medfolgende baner, har
Treasure vedlagt en multi-
player, samt muligheden
for at lave sine egne ba-
ner, og endda dele videoer
af, hvordan de bedst gen-
nemferes. De kan ogsa
deles med andre via en
online-forbindelse.

lade mig underholde, og kun sjaeldent har jeg
maétte slukke i ren frustration.
_Thomas Blichfeldt
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[ Szerdeles opfindsomt. Masser af baner.
B Kan virke modbydeligt svzert. Hej indleeringskurve.
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SAINTS ROW 2

En smule plat? Jep. En smule lummert? Ogsa det. Leekkert? Helt sikkert!

Plattform PC/PS3/XB0X 368 Udvikler
Genre ACTION |[Lses mere pa |

MIN-EGEN HAER

For alle med hang til
multiplayer, har Volition
lagt alle kraefterne i noget,
de kalder Strong Arm. Det
minder til dels om den
overordnede mission fra
historiedelen, fordi kam-
pen star mellem to bander
og deres territoriekrig.
Den bande, der har flest
territorier, nar tiden render
ud, har vundet. Opgaver-
ne er dog forskellige, men
altid rigtig sjove at give
sig i kast med, sa husk
lige at komme online.

Grand Theft Auto IV 18/18
PS3/XBOX 368
Fremrangende, stort, flot
og fyldt med utallige opga-
ver. Vi elsker bare det spil.

www.gamereactor.dk

Udgiver Premiere

eg er godt klar over, at de fleste, der
laeser denne anmeldelse, forst kigger

pa billederne og hurtigt konkluderer, at
Saint’s Row 2 ikke er i samme liga som Grand
Theft Auto IV. Et langt stykke hen af vejen er
det berettiget, for hverken grafikken, dialogen
eller historien er lige s god som i Rockstars
nyeste kassesucces. Men nar det kommer til
frihed, muligheder, antallet af smaopgaver
vinder Saint’s Row 2 overlegent.

Som forgaengeren serveres det hele med et
overdrevent ghetto-tema med masser af bling,
parodieret attitude og forfaerdelig gangster-
lingo. Udtryk som "aight bratha”, "yo” og
mathafakka” bruges s& ofte, at jeg knapt ved,
om jeg skal le eller greede. Samtidig er "bling
bling” et s& stort statussymbol, at man har
inkluderet en separat méler til at vise preecis
hvor meget respekt man indgyder. Dermed
viser Volition ogsa, at det handler om fis og
ballade, ikke en dron alvorlig skaebnehistorie.

Det ville alt sammen virke komplet idiotisk,
hvis det ikke var fordi, det hele var lavet som
en parodi. Heldigvis er man aldrig i tvivl om
humoren, og tonstunge historier erstattes i
stedet med den mest barnlige, underholdende
legestue, jeg nogensinde har oplevet. Taenk
Grand Theft Auto: San Andreas i et intimt
mede med Crackdown og tv-serien Jackass.

Antal spillere

Testet Version

Anb. Alder

$15079 .

STORE EKSPLOSIONER

| modsazetning til Grand Theft
Auto, hvor betjentene naermest
saetter efter dig, inden du har
gjort noget, bliver du givet meget
mere snor af politiet i Saints Row
2. Det betyder, at man kan for-
soge sig med meget mere vanvid
inden ordensmagten skrider ind.

NED MED PRISEN Hvordan forringer man bedst vaerdien af et attraktivt boligomrade? Man tager naturligvis en septiktank fyldt
med kloakaffald, og besudler alle husene med enorme maengder af brunt slam. Det er blot én af de mange muligheder.

Saint’s Row 2 starter et par ar efter forgeen-
geren, og din gamle bande er forsvundet. Byen
Stillwater er kraftigt forandret, og du selv ligger
pa et feengselssygehus for at kunne demmes til
deden den dag, du vagner op fra din koma.
Naturligvis er det ikke med i planerne at dg, og
i stedet foretages en voldsom flugt fra hospi-
talet efter at veere vagnet op. Flugten seetter pa
glimrende facon stilen for resten af spillet, ved
at veere s& komplet overdrevet, at man ikke kan
andet end at smile, mens man haenger pa

spilversionen af en maegtig rutsjebane.

Der nedplaffes politihelikoptere, stjeeles
politibiler, sejles i politibade og forsages sa
meget kaos, at det hele efterfolgende ligner en
losseplads. Der er ikke sparet pa noget.

Allerede kort tid efter starten pa historien,
har man altsé s& mange mord p& samvittig-
heden, at man topper listen over de mest
kriminelle personager i USA's retshistorie.
Veerre bliver det kun, nar rekrutteringen af den
gamle bande startes, og gamle ledere skal




REN GALSKAB

Der findes en historie i Saints Row 2, men den er dedssyg.
Selvom man bruger det meste af tiden pa at forvolde
hovedles anarki, findes der dog mindevaerdige gjeblikke,
som da Johnny Gat skal reddes fra sygehuset.

Alle de biler, helikoptere og lignende, som du finder (ahm,
stjeeler), kan opbevares i din garage til brug, nar du har lyst.
Selv om bilfysikken klart kunne have vaeret bedre, er det
stadig et imponerende udvalg af vogne, Volition har faet
samlet. Derudover er der flere typer af bade, jetskis, go-
carts, fly og andre ting til at holde dig beskzeftiget.

A 7 i

| takt med, at man begar flere og grovere roverier, far man
flere stjerner, som indikerer, hvor efterlyst man er. Vaben er
der dog nok af, og i Saints Row 2 medes ordensmagten
bedst med projektiler og granater, i stedet for at stikke af.
Insisterer man pa at ga mere stille til vaerks, findes der dog
steder, som kan hjeelpe dig af med din nyfundne popularitet.

Der er masser af tgj til radighed, nar hovedpersonen skal
udsmykkes, og alt fra jakkeszet til ninja- og piratdragter star
til radighed. Er du til den slags, er det ogsa muligt at
udklzede maend i kvindetoj, og omvendt, samtidig med at
tatoveringer og hjeelp fra en plastickirurg ligeledes kan
hjeelpe dig med udseendet.

Et af de sjoveste mini-spil i Saints Row 2 er Destruction
Derby, hvor man skal serge for at ramme modstandernes
keretgjer indtil de er uvirkende skrotbunker. Der findes ad-
skillige vrag at veelge imellem, og mellem hvert raes kan man
endda modificere dem, sa de passer bedre til ens korestil.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

ZERO TOHERO Fra spillets start, hvor man befinder sig i feengsel pa Alcatraz (eller i hvert fald et faengsel, som minder meget om det), tager det ikke mange timer,
for man har faet tillusket sig Jean-shorts, bandana, hockeytrojer, Uzi og et hjem fyldt med steerke drikkevarer, vaben og strippere.

DUMHED her er vores forseg pa at lave en spilkarakter. Hans navn er Jan, og som du kan se fra billedet, er han en kikset fyr i skjorte og korte bukser.

erstattes med nye medlemmer. 3. Street Saints
er i den grad tilbage. Ligesom i det forrige spil
har man hele tiden et kort til radighed, der
snedigt viser, hvor mange omrader af Still-
water, man har erobret. Territoriet skal natur-
ligvis udvides, og det geres ved at udrydde de
fem andre bander, hver iseer med sin egen
historie. Succes betyder, at banden gradvist
vokser, hvilket er specielt sjovt, for hver med-
leber kan pimpes, som man vil, i bedste Sims-
stil. Samtidig udvides garagen med plads til
flere stjalne koretgjer, og bunkerne af hard-
tjente gangstermoneter bliver bare ved med at
vokse. Og det gjorde de pa min konto.

Rigdommene kommer dog ikke af sig selv,
og vil man nogen steder som gangsteraspirant,
mé& man sige ja til de mange opgaver. Historien
er altid sekundeer, og derfor ger man bedst i,
ikke at prove at finde hoved og hale i den
pastdede sammenhzeng; i stedet geelder det
nemlig bare om, at have det sjovt. Saledes kan
du for eksempel se frem til at kere rundt med
en septiktank og spule bygninger til med

ZERAF: Petter Hegevall Som: er nede med lortet

Kontrollen er sjeeldent oplevet mere stram, mulighederne
er uendelige og tempoet altid skyhejt. Jeg befinder mig i
luften halvdelen af den tid, jeg tilbringer i bilerne, tordner
gennem lyskryds, og far min bil sprunget i luften, for kun
sekunder senere, at befinde mig i en ny og tilmed med et
gidsel. | radioen spiller "False Pretense” af The Red
Jump Suit Apparatus, og solen skinner. Livet som
gangster er godt.

Sammenfatning:

8718

e fanden, men morsomt.

TRE GANGSTERE

Den vabenglade morder
JOHNNY GAT

Johnny Gat er domt til deden
for lige i omegnen af 300
mord. Han undslipper alligevel
loven og genskaber, sammen
med din hovedperson, 3.
Street Saints.

Den sure kineser gut

MR. WONG

Nogen vil sikkert kunne huske
mr. Wong fra Saints Row, hvor
han gnskede et utal af men-
nesker fiernet fra jordens
overflade. | Saints Row 2 er
han tilbage.

Fyren med uldhatten
CARLOS MANCIA
Carlos er lillebror i til et tid-
ligere medlem af 3. Street
Saints, og hjeelper spilleren til
at flygte fra Finch.

kloakvand, for at saenke boligvaerdierne. Du
kan ogsa forsege dig med forsikringssvindel,
som stockcar-kerer, helikopterpilot, butikstyv,
udforsker, gadekeemper, nudist og meget
mere. Eksemplerne her er nemlig alle inden
for den forste time spil.

Det er naesten givet, at Saints Row 2 slet
ikke er ligesa velpoleret som Grand Theft
Auto V. Bilfysikken er for eksempel ikke god,
og dialogen er sa pinlig, at man helst vil
klikke forbi den. Jeg glemmer dog hurtigt alle
svaghederne, nar jeg begiver mig ud i den
kaotiske legeplads som Stillwater her. Her
tilbydes jeg ikke kun til lidt frihed, men
opfordres i stedet til at forsage sd meget
kaos som mulig.

Saint’s Row 2 foles som en mere eks-
plosiv Grand Theft Auto: San Andreas. Hu-
moren er decideret barnlig, tempoet skyhgijt
og actionsekvenserne ofte s& udflippede, at
jeg naesten griner mig ihjel. Sammen med en
velfungerende kontrol, fantastisk multiplayer
og en perfekt opdatering af alt det, der vir-
kede i det forrige spil, er dette et af de mest
underholdende spil, jeg har provet i &r. Og ja,
der er altsa plads til bade Grand Theft Auto
IV og Saint’s Row 2 pa din hylde. Spillene
komplimenterer hinanden fint.

e
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PIMPALICIOUS HE

Altid noget at give sig til. Variation. Fortrinlig multiplayer.
B Upoleret grafik. Tynd historie.

www.gamereactor.dk
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RAM LEMMERNE
Separér arme, ben, tentakler
og hoveder fra monstrenes
kroppe for at sla dem hurtigt
ihjel og score ammunition,
helbredspakker og andre
brugbare genstande. Det
kraever ovelse at ramme plet.

s Tt
Ly L.J:J'EH'IJFT\'H

DEAD SPACE

Ingenigren Isaac Clarke stér over for sit livs sterste opgave pa
fartgjet Ishimura. Henrik tog turen ud i rummet med ham

Anb. Alder

Platform PS3/X368/PC Udvikler Premiere

saac Clarke har taget den lange rejse
“ til rumstationen USG Ishimura, som

ikke har givet lyd fra sig i dagevis.
Isaac er ingenior. Det er hans opgave at under-
sege signalproblemerne og f& kommunika-
tionssystemerne op at kere. Dette er hans
faglige argument for at besoge stationen.

Et andet er kaerligheden. Keeresten Laura
arbejder som forsker pa rumstationen, og hun
har sendt Isaac en videobesked, som han har
set igen og igen. Isaac er professionel og tager

Udgiver

HOLOGRAMMER ALLE VEGNE Fremtidsscenariet er flot rea-
liseret i Dead Space. Beholdning, videosamtaler og kort over
rumstationen vises alt sammen i hologrammer og ikke pa
saerskilte skeerme. Det bidrager til stemningen.

www.gamereactor.dk

al spillere | Testet Version

KLUDETAEPPE

Dead Space er et klude-
taeppe af mange forskel-
lige spil og film. Vikan i
starre eller mindre grad se
ting fra Resident Evil,
Gears of War, Metroid
Prime, FF X, Half-Life 2,
Aliens og The Thing. Men
EA evner til en vis grad at
saette sit eget praeg pa
spillet, og de har realiseret
fremtidsscenariet med
bravur. Det eneste spillet
mangler er lidt sjeel og
mere afveksling.

Resident Evil 4 18/18
GAMECUBE

Capcoms gyserspil er
neglebidende flot og altid
ekstremt varieret.

fat pa opgaven, da han og to kolleger gennem-
forer en alt andet end vellykket landing pé Ishi-
mura. Men noget er géet grueligt galt. Der fore-
gér ting, som forskerne pa rumstationen ikke
har indviet omverdenen i.

Et ben, en klo, et hoved og en bledende
monsterkrop svaever veegtlost rundt mellem
kasser, borde og stole. Rummet er uden den
kunstige tyngekraft, som holder inventaret nede
pa gulvet i resten af komplekset. Jeg har selv
separeret lemmer og hoved fra monsteret. Det
er den bedste metode til at sl& dem ihjel. Jeg er
naesten blevet ekspert p& omradet. Der er me-
get blod i sddan et monsters krop. Jeg har ska-
ret arme af, trampet ben af, skudt hoveder i
stykker, flamberet tentakler og spraengt torsoer
til atomer. Det er ikke, fordi jeg er blodterstig.
Det er, fordi Dead Space er meget blodigt og
meget voldeligt. Jeg keemper bare for at over-
leve. Isaac er bade den pligtopfyldende og
handfaste type, selvom han er lige s& mundlam
som Gordon Freeman. Han er den stumme helt,
der lader sine handlinger tale.

Det er ikke tilfeldigt, at jeg bringer Valves
fameelte videnskabsmand pa bane. Han og
Isaac har ogsa en gravity gun tilfeelles. Isaac

e
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SMUKKE PANORAMAER Her har Isaac frit udsyn til en asteroide
pa en baggrund af stjerner og enten en mane eller en planet.
Der er dog sjeeldent tid og ro til at beundre universets aestetik
fra rumstationen Ishimura.

kan fjerne forhindringer, "suge" eksplosive
beholdere til sig og affyre dem mod de Resi-
dent Evil-agtige misfostre, der hjemsoger den
nu spagelsesagtige USG Ishimura. Det er heller
ikke tilfeeldigt, at jeg naevner Resident Evil. For
ud over at monstrene ligner noget fra Capcoms
serie, kan Isaac ogsé kebe og opgradere vaben
for de penge, han finder pa rumstationens gan-
ge og i dens veerelser.

Det er ikke et problem, at spillet laner fra
andre spiloplevelser. Dead Space er ikke kun et
hult kludeteeppe, selvom det méske ikke har s&
meget sjeel. Fremtidsscenariet er flot realiseret.
Nér du tjekker dit kort, ser en video-besked
eller kigger din beholdning igennem, sker det
realtime i et hologram. Der popper ikke en
seerskilt skeerm op, som afbryder spillet. Du kan
kigge din beholdning i gennem, lzese et memo
eller kommunikere med din overordnede uden
at forlade spillet. En anden designmaessig
genistreg er, at HUD-systemet er integreret i
Isaacs dragt.




BLOD | DET VAEGTLOSE RUM Spillet er meget voldeligt, og blodet drypper, sprejter og splatter, s& det til tider bliver s& overdrevet, at det ligefrem er morsomt. |
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nogle rum er tyngdekraften ophzevet, og pludselig kan du ga pa veegge og lofter. Se blodet dryppe opad, nar du har slagtet en fiende.

ALIENS OG MONSTRE Dette er et monstereksempel pa, hvad der venter dig i det ydre rum.

Langt hen ad vejen leener Dead Space sig op
ad Resident Evil. Kameraferingen, savepoint-
systemet og indkebsmuligheden. Fokuset pa
at skyde lemmer af er dog nyt, ligesom vaben-
arsenalet er lysar fra det geengse sortiment af
pistol, shotgun og snigskytteriffel. Plasma cut-
ter, pulse rifle, mine-, savblads- og flamme-
kaster. Der er et vaben til hver en lejlighed og
hver en fiende. Isaac har foruden en gravity-
funktion, som du aldrig kommer til at bruge
bare halvt s& meget som i Half-Life 2, en sta-
sisfunktion pa sine vaben, som ger det muligt
at nedsaette fiendernes bevaegelseshastighed.
Med andre ord kan du halvvejs lamme fijenden
i nogle sekunder og i ro og mag skaere arme
og ben af de vanskabte aggressorer. Samme
funktion bruges ogsa til at lese spillets gader,
som dog aldrig udfordrer din intelligens
naevneveerdigt.

Bedst som man er blevet lullet ind i den
tro, at EA har lavet en skabelonskéret rum-
shooter, skeeres skabelonen, om ikke andet for
en stund, over p& midten. Rum uden tyngde-
kraft, der kraever, at du spadserer hen over
vaegge, lofter og gulve, rumvandringer gennem
meteorstorme, nedskydning af store meteor-
fragmenter og bosskampe bryder grundgame-
playet op med jeevne mellemrum. Der er ogsa
hardt for disse sektioner, for i bund og grund
er Dead Space meget lineaert, og det gentager
sig selv. Hvert af de tolv kapitler udspiller sig i

NY PORTEF@LJE

Electronic Arts er en
udvikler i udvikling. Kon-
cernens mange eksiste-
rende serier, som over-
vejende er af hoj kvalitet,
far nu felge af flere og
flere spil baseret pa nye
ideer og koncepter. Army
of Two havde en del af
byde pa, EA DICEs kom-
mende Mirror's Edge —en
form for platformspil i
forste person - ser ufat-
teligt spaendende ud, og
der ser ud til at veere mere
pa vej. Det er bade posi-
tivt for EA's salgstal og for
det brede spilsamfund.
Imponerende kovending.

Gears of War 18/18 X368
Tung action, store vaben
og en duft af benzin.
Gears of War er det bed-
ste actionspil til dato.

- — S E]
Her har Isaac taget ladegreb pa "savbladskasteren", hvis blade
skaerer sig gennem kadet, nar der er kontakt. Det er ét blandt en raekke opfindsomme vaben, og der er et vaben til hver en fiendetype.

et afgraenset omrade af rumstationen. En
sporvogn transporterer Isaac fra omrade til
omrade, og det er ikke bare sporvogns stati-
onerne, der ligner hinanden. Det er selve den
méade, banerne og deres mél er designet pa.
Ankomsten til et nyt omrade ledsages altid af
et deja-vu. En fornemmelse af, at banedesig-
net korer i ring. De samme veerelser og gange,
de samme farver og den samme linezere til-
gang til opgaverne. Det er ikke noget, der
faelder spillet, eller som tager gejsten fra dig,
men der er meget genbrug og gentagelse.

Alligevel er Dead Space endnu et eksem-
pel p&, at EA ikke kun foreedler eksisterende
serier, men ogsé sprudler af talent og gode
ideer. Som helhed er Dead Space intet uni-
kum, men det lykkes med mange ting. Jeg
kunne sagtens klandre det for at veere et
abenlyst miskmask af mange andre spil og
stirre mig blind p& den linesere opbygning og
de mange deja-vu-oplevelser i banedesignet,
men sa ville jeg se virkeligheden gennem et
par solbriller. Dead Space er et flot, blodigt og
actionfyldt rummareridt af hgj kvalitet.
_Henrik Bach

RERAKTERISPA Y
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GOD OG BLODIG

Foruroligende stemning. Godt realiseret fremtidsscenarium.
B Lange indlzesningstider. Linezert banedesign.

CRYSIS
WARHEAD

Fra typisk spaendingsfilm til
rendyrket actionbrag

Platform PC Udvikler CRYTEK Udgiver EA
Premiere UDE NU Antal spillere 1-8 Testet Version
RETAIL Anb. Alder 18+

Genre ACTION

Crysis er stadig et af de paeneste spil pa formatet,
med masser af freekke detaljer og store eksplosioner.

istorien i Crysis Warhead ses denne
H gang fra Psychos side, som uden

at afslore for meget, var den eneste
anden overlevende supersoldat fra det forste
spil. Med Psycho har Crytek haft mulighed
for at tage en helt anden tilgang til spillet, og
hvis det forste spil skulle efterligne en Holly-
wood spaendingsfilm, er dette en Hollywood
actionfilm af Stallone-typen. Psycho er knap
sa fin i kanten som Nomad, og hiver hellere
end gerne geveaeret og granaterne frem for at
lose eventuelle konflikter.

Tempoet er der allerede fra forste scene
og stiger faktisk kun derfra. | de mest stille
afsnit kan du veelge at bruge muligheden for
at snige dig frem, men eksplosioner og ede-
lzeggelse har klart veeret fokusset. Det virker
som om Crytek har givet pokker i den lige-
lige balance mellem de forskellige spilele-
menter, og vabenlagre med rigelige bunker
raketskyts, miner, granater og geveerer, fin-
des nu over det hele. Balancejusteringen har
ogsa betydet, at der nu er langt flere af de
scener, hvor du enten ma flygte, jagte eller
besejre skaermstore fiender. Det kan virke en
smule koreograferet, og er med sikkerhed
ikke den mest langtidsholdbare Igsning. Den
ferste gennemspilning vil dog byde pa nogle
klassiske gjeblikke, som du sikkert vil for-
taelle hele den computerspillende venne-
kreds om, de sakaldte watercoolermoments.

Seks timers underholdning er hvad man
kan forvente med Warhead pé harddisken,
og hvorvidt det er for lidt, m& afgeres af din
pengepung. Der kan dog ikke veere tvivl om
at langtidsholdbarheden gerne matte have
veeret hgjere, ogsa selvom det havde bety-
det en dyrere pris. Fordi der denne gang kun
er blevet fokuseret pa at give en god gang
tankelgs action, har udvikleren ikke spredt
deres kraefter for tyndt, og man er under-
holdt hele vejen igennem forteellingen.

Warhead er som en tanketom popcorns-
film, men en underholdende af slagsen.

RRAITER B,/18
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STORSTILET ACTION-SPIL

H Flot grafik. Masser af action. Enorme kampe.
Bl Ensporet. Hurtigt gennemfort.
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BROTHERS IN ARMS.:
HELL S HIGHWAY

Lang og hard er vejen, der ud af Helvede, farer op i lyset. Martin har veeret i krig

Platform X368/PS3 Udvikler

Genre ACTION

ang, pang, PING!, lyder det fra min
E trofaste Garand-riffel, da den sidste

patron forlader lgbet og forhdbentligt
tager livet af en tysker ude i horisonten. Den
teenderskeerende lyd af fiendens MG-42 oppe
fra kirketarnet, jager skraek i mine maend. Jeg
ma gore noget. Jeg laegger deekningsilden s&
godt jeg kan og sender mit maskingevaershold
langs stenhegnet, for at indtage en bedre po-
sition. Det lykkes, og jeg selv og mit bazooka-
hold sgger fremad, teet nok p4, til at vi kan
jeevne det kirketarn med jorden og sende de
lede nazisvin tilbage til det helvede, de kom fra.

Glem hvad dine historiebager har pastaet.

Glem adskillige praesidenters selvretfaerdig-
gerende citater og glem de selvfede helteho-
vedpersoner fra hver anden amerikanske krigs-
film. Krig er helvede, og lad aldrig andre bilde
dig andet ind. Er der et enkelt budskab, som
Brother in Arms har segt at forteelle dig gen-
nem seriens nu tre spil, s& ma det veere det,
og pa vanlig vis serverer Hell Highway’s et
troveerdigt indblik i de steerke band, der sme-
des og frygtelige tab, der skabes, nar krig
rammer en generation af unge meend. Ope-

www.gamereactor.dk

Udgiver

Premiere

1| FAKTA

FIASKOMISSIONEN

Hell’s Highway felger de
unge soldater i 101st Air-
bourne, som nogle maske
kender fra Band of Bro-
thers. Malet med Opera-
tion Market Garden var, at
befri Holland og derefter
indtage det famase Ruhr-
distrekt i Tyskland, for at

kunne vende krigens gang.

Missionen var en keempe
fiasko, og mange ame-
rikanske og britiske sol-
dater blev draebt. Det er
enormt fornemt varetaget i
spillet og dets historie.

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

BULLETTIME, BABY!

Er du preecis nok til at ramme
en tysker lige i hovedet, far du
hele herligheden serveret i
klassisk slowmotion. Ger du
det med en granat, sker det
samme, og du far god tid til at
nyde, hvordan kropsdelene
flyver til alle sider.

e
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KOM DOG | SKJUL At veelge sit deekke med omhu er vigtigt. En udbraendt bil er glimrende, mens et halvraddent stakit er den
sikre vej til en tidlig billet hjemad. At sta midt i en gang, er der i mod meget, meget dumt.

ration Market Garden danner denne gang
rammen om 101st Airbourne Divisions mange
provelser og lidelser under Anden Verdenskrig.
Igen tager du kontrollen over den unge ser-
gent Matt Baker, der p& bedste vis skal forsage
at guide sine maend gennem svaerme af tyske
forsteerkninger og maskingeveersreder. Gearbox
har udtalt, at veegten i denne omgang, i hgjere
grad er lagt p& det cinematiske aspekt, og
skiven har ikke snurret mange minutter i ma-
skinen, for de forste storvaeldende gjeblikke

toner over skeermen. Hurtigt er det pa tide at
tage kommandoen over dine tropper og forsege
at befri Holland, og det forlgber dejligt ander-
ledes, end de sidste mange skydespil om
Anden Verdenskrig, som jeg har mattet zede
mig igennem. Den typiske "skyd ferst og lad
veere med at stille spergsmal senere”-attitude,
er gemt langt vaek, og Brothers in Arms spilles i
stedet med masser af strategi og taktik, som
mange nu nok bedst kender fra Advanced
Warfighter, blot uden alt det teknologiske
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HVOR HAR DU WAERET? [
Brothers in Arms er blevet udsat

flere gange, og det kan i den

grad bade ses og meerkes. Veerst

er det, at der stadig er mange

smaéfejl i spillet, og det selvom de
burde vaeret opdaget forlaengst.

FUGLEPERSPEKTIV Undervejs kan du naturligvis komme op i hejderne og skyde fiender fra en fordelagtig position. Se bare pa ovenstéende billede.

engang havde opdaget. Generelt er balancen
god i Hell’s Highway, og selv hvis du ikke har
spillet taktiske spil & la det her for, er det ikke
uoverskueligt. Tyske forstaerkninger, artilleriild
og daekke, som bliver skudt i stykker med ti-
den, tvinger dig til at holde tempoet oppe, og
det er nar tilpasse maengder af stress og
tempo tilferes, at Hell's Highway excellerer.
Desveerre forsvinder netop dette, tempoet
altsd, nar du kommer til enkelte sektioner, hvor
dine grupper tages fra dig og du f.eks. skal
rydde et hus alene.

Det lyder ganske vist groft, og ogsa lidt for
hardt at sige det, men jeg fristes til at pasta, at
hvis du har spillet de tidligere Brothers in
Arms-spil, har du ogsé spillet Hell’s Highway.
Det er en overdrivelse, men at serien ikke rigtig
foretager nogle nye ting, er ikke til at benzaegte.
Det er det meste af vejen finpudset og veludf-
ort, og det er fedt at se et krigsspil med moral-
ske veerdier, der ikke bare drukner i al blodet,
men serien traenger til en mindre overhaling.

Udskydelsen af Hell’s Highway kan maer-
kes, bade grafisk og spilmaessigt. Forvent ikke
noget nyt, dette tilbyder Hell’s Highway ikke.

.

Holdbarhed

hokuspokus som Ubisoft bruger.

At leegge stotte- og deekningsild ud og der-
efter flankere fienden, er dine vigtigste taktikker,
og husk at holde hovedet lavt, for selv fa traef-
fere kan sende sergent Baker i graven. Styrin-
gen af dine medsoldater forleber for det meste
gnidningsfrit, s& leenge du ikke stresser for me-
get med at dirigere dem rundt. En halv centi-
meter ved siden af med sigtekornet, nar ordren
gives, kan resultere i, at dine kammerater stor-
mer tveers over ingenmandsland for at labe hen
mod fjenden, i stedet for at beskyde dem, som
du egentlig ville have dem til. Dine kammerater
blev bestemt ikke fodt i gar, og er generelt go-
de til selv at positionere sig, nér de indtager et
nyt daekke. Enkelte gange fik de faktisk ned-
keempet grupper af tyskere, som jeg ikke

2 E R Af: Tanggaard Der: er traet af verdenskrige

Jeg har spillet bade Brothers in Arms: Road to Hill 30 og
opfelgeren Earned in Blood, sé jeg ved hvad jeg taler
om, nér jeg siger at tiden lidt er lobet fra Hell’s Highway.
Grafisk halter det efter konkurrenterne i genren, og har
du som jeg, spillet de to ferste spil, sa foles Hell's
Highway mere som en forlaengelse af dette, end som et
helt nyt spil. Det er velproduceret, men ogsa lidt kedeligt.

Den trofaste leder
MATTHEW BAKER
Baker er gruppens leder. Han
er 25 &r gammel, fra St. Louis
og har masser erfaring fra
hans tid i Normandiet. Han har
mistet halvdelen af sin origi-
nale gruppe af folk, og dette
tynger ham i den grad.

o
Ham den rode

JOE HARTSOCK

Joe var ogsa under Bakers
befaling i Normandiet, men er
sidenhen blevet forfremmet til
Sergeant. Han tor tage de
svaere beslutninger, og ved
godt at maend der i kamp,
uanset hvad han beslutter sig
for. Han er fra Laramie.

Sal nfatning:
i o en de store armbevaegelser 6/ ]8
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MERE AF DET SA

God taktisk indfaldsvinkel. Autentisk atmosfeere.
B Solosektionerne. Serien stér lidt i stampe

Gameplay

DET NYTTER INTET VENNER Det er mildt sagt et interessant
valg af Gearbox, at veelge en operation, som gik grueligt galt
og endte i en sand massakre af de allierede styrker. Men
igen er det med til at demonstrere seriens humane pointe
om krigens nytteloshed.

WARIO L AND:
THE SHAKE
DIMENSION

Marios knap sa vellidte bror,
er ude efter kolde kontanter

Platform Wil Udvikler
Premiere
Anb. Alder

Udgiver
Antal spillere 1 Testet Version

Genre PLATFORM

20 GRAFIK er ved at veere en sjeeldenhed, men i Wario
Land, er alt bygget op om de handanimerede figurer.

he Shake Dimension er lavet til
. GameCube, og det ses alt for tyde-

ligt, da Wario indtager den forste
bane. Store, grimme rammer ligger sig rundt
om det firkantede billede, og forseger sa
med nogle kister og lidt andet tingeltangel, at
udfylde den resterende del af din fladskaerm.

Imponerende er det ikke, og selvom det
maske er ude i kategorien for detaljerytteri,
s& virker det tyndbenet ikke at forsege, at
fylde hele skaermen ud med Wario Lands
underfundige, handtegnede grafik. For im-
ponerende, samt en sjat nostalgisk, er gra-
fikken absolut. En handanimeret Wario laber
storpustende hen over skaermen, mens
pyramider, knejsende bjerge, en funklende
stjernehimmel og en frodig jungle, agerer
postkortsidyl i baggrunden. Det er som at
seette evolutionen af Super Mario Bros. i
maskinen, minus de to rerleeggere.

Hvad der til gengeeld ikke altid virker lige
godt i Wario Land: The Shake Dimension, er
styringen. Mens almindelige hop, lgb og slag
er til at udfere med Wii-moten lagt som en
controller mellem dine haender, sa bliver det
straks veerre, nar Wario forventer, at du rys-
ter en pose penge eller sender fiender fly-
vetur. Det samme ger sig gaeldende ved
Warios gulvslag. Egentlig er det rimelig let at
vifte controlleren nedad, men forskellen pa
at gere det og trykke pa en knap, er sa lille,
at jeg ikke forstér, hvad det preecis er, der
gor, at Wario Land bare er s& meget bedre
pé den made. Til gengeeld er der bade ba-
lance og styring i ubaden og den ethjulede
cykel, som Wario senere far adgang til.

Som spiloplevelse er Wario Land: The
Shake Dimension nok mest for dem, der
savner et godt, gammeldags platformspil
med utallige genspilninger af samme bane,
for at fa fat i de sidste monter, skattekister
og glimtende diamanter. Det er et nostalgisk
gensyn med en gylden fortid.
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Gameplay

ACTIONFYLDT, ME

Flot handanimeret grafik. Variationen i banerne.
B Visse styringsmaessige problemer. Foles kort.

www.gamereactor.dk



LEGENDARY

ras /Eske er blevet dbnet, og med geveerild og magiske kreefter, skal du lukke den

Platform X368/PS3 Udvikler

Genre ACTION

Udgiver

HEEERE'S DECKARD
Det virker maske dumt at slas
mod en varulv med en brand-
okse, men da beestet ikke der,
for du har hugget hovedet af
den, er det faktisk slet ikke sa
dumt. Her er vi i London.
Hmmm, en varulv i London?

urning Point: Fall of Liberty. Tag lige
et gjeblik for dig selv og taenk tilbage

pa marts tidligere i ar, og teenk pa
Turning Point. Taenk pa demoen, der fik spil-
fans verden over til at stemple spillet som
arets ringeste, allerede en maned inden det
udkom. Tzenk tilbage pa de dade blikke i de
forvirrede nazisters gjne, da du plaffede dem
ned, mens de hjzelpelost sad fast i en vaeg
eller et mobel.

Den forfeerdelige demo, du méske provede
varede ti minutter. Det fulde spil var meget
leengere, men var bare mere af det samme.
Meget har man kunnet sige om Spark Unlimi-
ted, udvikleren bag den fatale spilmaessige
fadaese, og nu kan man sige en ting mere: de
er tilbage! Egentlig er Legendary ikke udviklet
af helt det samme hold, som lavede Turning
Point, selv om jeg ellers har sveert ved at tro
det. De samme fejl og mangler gar nemlig igen
med sa fa forbedringer, at hvis det ikke er lavet
af samme folk, m& det veere lavet af de samme
folks identiske, enfoldige tvillinger.

| historien indtager du rollen som mester-
tyven Charles Deckard, der fra en indflydel-
sesrig forretningsmand, far palagt opgaven om
at stjeele Pandoras ZAske, den selv samme
aeske, der forteelles om i graesk mytologi, hvor
den unge kvinde Pandora dbner gudernes
forbudte aeske, og slipper kaos og ondskab

www.gamereactor.dk

Premiere

|

HISTORIEN-OM EN
GAMMEL AESKE
Sagnet om Pandora og
om, hvordan hun abnede
gudernes forbudte zeske,
og derved slap alle men-
neskehedens darligdomme
los i verden, stammer fra
graesk mytologi. | Legen-
dary er aesken blev fundet
pa havets bund, og er
derefter kommet pa mu-
seum, indtil du forseger at
stjeele den og ender med
at dbne denigen. Og s&
bryder helvede ellers los.
Det er en god ide, der bare
ikke realiseres ordentligt.

Call of Duty 4: Modern
Warfare S/18 PC/X368
Tempo, action og genrens
pt. bedste styring, gor
CODA4 til et unikum.

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

Antal spillere

Testet version Anb. Alder

RRUDT SKAL DER TIL Fabeldyr eller ej, uanset, hvilket fantasifuldt uhyre, du er oppe imod, som f.eks. denne minotaur, kan det aldrig
skade, at sende tres kilo varmt bly ind i figeset pa den. Men det bliver unaegteligt en smule ensformigt.

les i verden. For at gere en forvirret og ligegyl-
dig historie kort, kommer du til at aktivere
dommedagsaesken, da du forsager at stjeele
den fra et museum, og snart er New York ved at
blive splittet ad af flyvende griffer og en tredive
etager hgj gigant.

Samtidig blev du smittet med en slags magi,
evnen til at kontrollere livskraften fra de mange
uhyrer, eller animus, som den ogsa kaldes. En
evne, der nok skal komme dig til gavn senere.
To uenige fraktioner keemper begge om besid-
delsen af Pandoras Aske, og du er fanget midt
i det hele. Historien er fortalt skabelonskaret,
uden indlevelse fra skuespillernes side, men

veerre er, at mellemsekvenserne nogle gange
hakkede s& meget, sa dialogen gik fuldsteendigt
tabt. Jeg nedlagde en kaempe i New York og
dukkede fem minutter senere op i London,
uden helt at vide hvorfor. Jeg haber, det er mit
anmeldereksemplar af spillet, der har veeret
vrovl med, men det kan kun tiden vise.

Kort efter du forlader museet i starten, er
det syn, der forst mader dig, faktisk ganske
imponerende. En keempemeessig lyskegle
straekker sig fra museets tag og helt op i sky-
erne, vinduer og bygninger flas fra hinanden og
enorme griffer flyver ned fra himlen og kaster
rundt med bilerne. Men, men, men, desvaerre

u
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SOMDET SES PA disse billeder, er ildeffekterne faktisk ganske paene, og nar New York splittes ad af fabeldyr, ser Legendary til tider ganske pzent ud. Som
sidebemaerkning kan det naevnes, at pistolen til venstre, er ligesa effektiv som en hundeproppistol under vand, s& brug hellere brandoksen.

M@D EN GRIF
| tilfzelde af, at du ikke er den
store Harry Potter-fan, og der-
for ikke aner, hvad en grif er, s&
se her. Med et keempe naeb og
et skrig, der kan fa Lotte Heise
til at virke hzes, er det en po-
tent fiende. Men et styks molo-
tovcocktail senere er den ded.

RPEMPE KFEMPER Det er ikke kun mindre monstre, der er ude efter dig. Ogsa deres vaeemmelige
storebradre kigger forbi, og s& m& man jo frem med det tunge skyts.

skal der ingenting til, for hele illusionen om en
storby under angreb, falmer og edelaegges helt.
Igen har Spark nemlig gaet efter en episk
folelse af massedestruktion, hvilket som idé er
fint nok. Problemet er bare, at de igen har valgt
at lade det hele veere situationsstyret. For hvert
skidt, du tager, vil en haendelse blive sat i gang,
men star du stille i bare et gjeblik, gar det hele i
st& og snart forsvinder lydeffekterne ogsa, og
pludselig feler du dig som en filmstatist, der har
forvildet sig ind pa den forkerte kulisse og lige
har edelagt optagelserne.

Prisen betales for alvor, hvis du kommer til
at do og er tvunget til at vandre igennem hele
scenariet en gang til. Hvad der ferste gang
virkede nogenlunde levende, er nu totalt dedt,
og nar du for anden gang stormen hen til en
skrigende grif og begynder at hamre lgs pa
dens ankler med en rusten brandokse, uden
den overhovedet zenser, du er der, s& er den

FORTIDENS SPIL
Spark Unlimited fik vold-
som kritik efter Turning
Point, og har derfor for-
sogt at skaere sig ind til
benet i genren og droppe
alt det overflodige. Det er
fremgang, men har du
selv lyst til at spille noget,
der foles som om, det
burde vaere udgivet for 7-
8 ar siden? Udvikleren er
seriost nedt til at finde ud
af, hvad de virkelig vil og
hvad der skal ske.

altsa virkelig gal. Uanset hvilket omrade, du
befinder dig i, er det den samme smalle
korridor, du er pa vej igennem. Nok skifter
korridorens veegge mellem at besta af mur-
brokker, biler eller veeltede togvogne, men
korridoren forbliver der fra start til slut. At
actionspil er linezere og ikke indeholder store
opdagelsesmaessige friheder, er der intet nyt
i, men det ma ikke vaere sa pinligt gennem-
skueligt, som det er i Legendary. Igen viser
teaterkulissen sit grimme ansigt.

Spark har efterhdnden bevist, at de intet
aner om at lave spil, men til gengeeld har de
en livlig fantasi, og den kommer gudskelov til
sin fulde ret i Legendary. For en gangs skyld
skal du hverken skyde nazister, rumvaesener
eller terrorister, og det er et glimrende ud-
gangspunkt. Lavaspyttende ildmonstre, griffer
og elitesoldater, er blot nogle af de fiender, du
meder, og det foles dejligt varieret.

Undskyldninger skal der nok komme mas-
ser af, men nar du kan nedleegge en varulv,
fordi den igen sidder fast i en bunke murbrok-
ker, eller du ikke kan ramme en fiende, selv-
om du sender halvtreds kugler lige mod hans
overkrop, sé er alle undskyldninger utilstraek-
kelige. | sagnet leerte Pandora af sine fejl. Det
har Spark ikke gjort, og tror jeg godt, vi kan
begynde, at konstruere vores egen Pandoras
AEske til Spark seneste projekt.
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GAMMELDAGS A

Varierede fiender. Et par visuelt paene gjeblikke.
B Dede, lukkede miljeer. Skidt styring. Ringe multiplayer.

Gameplay

PROFESSOR
LAYTON_AND
THE CURIOUS
VILLAGE

Professor Layton lgser
mysteriet om guldaeblet

Platform NDS Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

Genre PUZZLE

-
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GRAFIKKEN er stralende, atmosfaerefyldt og anderledes.

rofessor Layton and the Curious
E Village er ikke rigtigt et rollespil,

eller for den slags skyld et eventyr-
spil. Det er mere et gadespil af den slags,
Nintendo har tjent styrtende pa de senere ér,
der s4 igen er syet sammen med kortere og
lzengere mellemsekvenser, hvor den gentle-
managtige Layton og hans purunge assi-
stent, drages laengere og lzengere ind i et
mordmysterium og jagten pa det dyrebare
klenodie The Golden Apple.

Gaderne er ikke altid lige lette. Til at be-
gynde med er de enkle, letforstdelige og i
hoj grad preeget af, at du bare taenker dig en
smule om, men som du bevaeger dig leen-
gere ind i byen, bliver de ogsa mere vanske-
lige at handtere. Nogle er sagar rene tal-
géder, og da jeg af flere omgange havde
sveert ved matematik i skolen, sa laste jeg
nogle gange bare helt af i hjernen, fordi jeg
fortalte mig selv, at det sikkert kreevede en
sammenblanding af Pythagoras’ formel,
noget med pi og en passer, for overhovedet,
at kunne lade sig gore — og det gor det
aldrig. Alt har en enkel lesning.

Kaedet sammen med en grafik, og ikke
mindst en laekker stylus-styring, der i den
grad kun kan lade sig gere pa Nintendo DS,
fungerer Professor Layton and the Curious
Village strélende. Grafikken er betagende,
som taget ud af eeldre Studio Ghibli-film, og
spillets mange personer er afrundede, sjove,
og for det meste ogsa en smule specielle.
Minusser i Professor Layton er der meget f&
af, og et af dem er helt dbenlyst; nar histo-
rien er gennemfort, sd er historien gennem-
fort. Det tager ca. 12-15 timer, alt efter, hvor
meget, du haenger fast i gdderne, men sa
kan du ogsé klappe skeermene sammen. Det
er dog en magelgs oplevelse sé leenge det
stér pa, og det er jo det veesentligste.
_Thomas Tanggaard

118718
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[ET PUZZLE-SPIL MEL

Stemningsfyldt lyd og grafik. Varierede gader. God historie.
B Meget statisk. Ingen genspilsvaerdi.

www.gamereactor.dk



Butikkernes spilhylder bugner med digital oplevelser, men det er langt fra
dem alle, der er veerd at investere i. Med denne kebeguide hjzelper
Gamereactor dig med at finde de 15 bedste pa hvert format.

Besgg hvis du vil lese
lngere anmeldelser af samtlige anbefalede spil
pa disse sider. God forngjelse...

INDK@BSGUIDE Vi hjeelper dig rundt i junglen

SONY PLAYSTATION 3

Sonys tredje spillekonsol er et muskelbundt med Blu-ray afspiller

Sonys seneste spillekonsol er et muskelbundt, og den indeholder
denne generations dyreste og mest kraftfulde komponenter. Med
intet mindre end otte processorer (SPU), Blu-ray-afspiller, indbyg-
Fabrikant SONY get harddisk og en staerkt grafikkort fra Nvidia, der er masser af
Premiere 23/83 87  potentiale under overfladen. | begyndelsen havde mange udvik-
Medie BLU-RAY lere sveert ved at udnytte potentialet optimalt, men dette er de sa
\SIEZ:ISHTEI sandelig kommet efter. Sonys online-tjeneste PlayStation Network
Mal 325X98%274 er helt gratis, men indeholder ikke helt de samme funktioner som
Pris FRA 3508,- betalingstjenesten Xbox Live. Konsollen understetter ogsa af-
spilning af Blu-ray film-formatet, der nu er branchens officielle
medie, og dermed er du ogsa sikret pa denne front.

SKAL SPILLES

GRAND THEFT AUTO IV

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERINGER: For at et spil kan illustreres med en pil, kreeves det at spillet er rykket mindit to pladser op eller ned pa listen siden sidste maned.

NR. SPILTITEL GENRE UDGIVER RARAKTER

[ Little Big Planet Platform Sony 10/10

Ekstrem ambitiost, flot, anderledes og et spil som PlayStation 3 virkelig har brug for. Vi elsker det!

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

En enorm sandkasse med helt ufattelig mange udfordring og en bundsolid historie. Nyd det!

Metal Gear Solid 4 Action 2K Games 10/10

Kojimas sidste fortaelling om Snake og Metal Gear universet, med kompleks historie og utrolige scener.

Uncharted: Drake’s Fortune Action Sony 9/10
Nathan Drake er den perfekte eventyrer i dette brag af et actionspil. Flot, filmisk og meget spaendende.

Half-Life 2: The Orange Box Action ER 9/10

PlayStation 3-udgaven har nogle brister, men pakken er uforandret og ganske enkelt uimodstéelig.

Assassin's Creed Action Ubisoft 9/10

Smukt, omfangsrigt og med en anderledes historie. Tag til middelalderen for at leve som lejemorder.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie. SEALSLELES

Race Driver: Grid Racing Codemasters ~ 9/10 METAL GEAR SOLID H:
Fabelagtig gra;ik, fantastisk keregleede, intense og intelligente lob. Codemasters har gjort det igen. GUNS OF THE PATRIOTS

[¥ Saint's Row 2 Action THQ 9/10

PS3-spillere fik ikke originalen, og derfor er der god grund til at kaste sig frddende over fortszettelse.

Pure Racing Disney 9/10

Poleret og lzekkert rees i segte arkadestil. Pure er spillet du har ventet p& i &revis. Fremragende.

Condemned 2: Bloodshot Action Sega 8/10

Monolith har lavet en skreemmende god opfelger med masser af gys og grove gjeblikke.

™ wipeout HD Racing Sony 8/10

Strélende, hurtig og farverig hejhastighedsracer, der er veerd at pine bredbandsforbindelsen for.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 8/10
Flot, stort og langtidsholdbart rollespil, der bliver ved med at forundre og underholde. Virkelig godt.
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Motorstorm Racing Sony 8/10

Grus, mudder og erkensand fraeses til ukendelighed i dette racing-spil med en fed attitude.

—
£

Dead Space Action EA 8/10

God sammenblanding af Resident Evil, Gears of War samt en masse filmreferencer. Meget underholdende.

—
Kl

kobeguide er helt og holdent baseret pa redaktionens egne favoritter, og har derfor intet at gore med officielle slagslister fra butikkeme.
For flere og leengere anmeldelser anbefaler vi dig at besoge www.gamereactor.dk. Danmarks storste spilsite.

www.gamereactor.dk
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S PLAYSTATION PORTABLE

Sonys PSP kommer med en stor

L] INFO widescreen-skaerm, muskler der

o = e minder om PlayStation 2 og 8/10

L ¥ Premiere muligheden for at afspiller MP3- Final Fantasy VII: Crisis Core 8/10
Medie filer, digitale billeder og film.

na;f’t Maskinen er desuden udstyret

Pris med Wi-Fi, og Sony opdaterer Daxter 9/10

lebende softwaren med nye
funktioner og muligheder.

MICROSOF T xBOX 368

Den larmer som en stovsuger, men har masser af rigtig gode spil

GAMEREACTOR TOP 5 PSP
NR. SPILTITEL KARAKTER

God of War: Chains of Olympus

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

Lumines 9/10

Microsoft var de fgrste som var pa markedet med det som kaldes

INFO ”den nye generation” med sin konsol i 2005. Xbox 360 er, prascis
Fabrikant ligesom Playstation 3, et kraftmonster med tre processorer kerner
MICROSOFT (3,2 Ghz) og et grafikkort fra ATI. Trods det at de fleste eksperter

Premiere 2 DEC 85 mener, at Playstation 3 har lidt flere kreefter end Xbox 360, er det
g;:: Ega‘ ikke blevet vist hidtil, da udviklerne har haft lettere ved at tojle
Vaegt 3,2 KG Microsofts maskine. Den formidable Xbox Live online tjeneste er
Ml 389X83X258 et andet steerkt argument for Xbox 360. Microsoft matte i starten
f::ti%i? HEFI;BN KR af konsollens levetid ogsa dgje med kvalitetsproblemer, men disse
(PREMIUM), 4888 er fortid pa de senere modeller, som nu ogsa har faet en HDMI-

KR (ELITE) udgang.

SKAL SPILLES SKAL SPILLES

GRAND THEFT AUTO IV STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERNGER: For at et spil kan illustreres med en pil, krzeves det at spillet er rykket mindst to pladser op eller ned pa listen siden sidste maned.

NR. SPILTITEL GENRE UDGIVER KARAKTER

Gears of War Action Microsoft 10/10
Fabelagtigt actionspil med snorlige kontrol, tunge vaben og masser af fremragende grafik. Mesterligt!

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Master Chief vender tilbage i et brag af en afslutning. Bungie har keelet for alt, og du bliver ikke skuffet.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 10/10

Vanvittigt stort rollespil i en total &ben verden. Smuk grafik og uendelig mange muligheder. Stralende.

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

Mesterlig sandkasse med flotte biler, vanvittige vaben og en langt mere dyster historie. Vi elsker det.

Braid Action Microsoft 10/10

Tidsmanipulation og gammeldags platformspil, med geniale ideer og oceaner af charme. Fabelagtigt

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Fabelagtig grafik, fantastisk keregleede, intense og intelligente lob. Codemasters har gjort det igen.

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10

Flot, fyldt med fartfornemmelse og intet mindre end brutalt. Dirt er en genoplivning af serien. SHALSLELES QUnoGal

Bioshock Action 2K Games 9/10 BRAID LEGENDARY

Mesterligt design, en overraskende historie og masser af action, ger Bioshock til et stensikkert hit.

Mass Effect Rollespil Microsoft 9/10

Bioware drager igen ud i rummet, denne gang i et actionpraeget rollespil, der er ufattelig dragende.

Assassin's Creed Action Ubisoft 9/10

Smukt, omfangsrigt og med en anderledes historie. Tag til middelalderen for at leve som lejemorder.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie.

Half-Life 2: The Orange Box Action Take Two 9/10
Tre Half-Life 2-spil, et Portal-spil og Team Fortress 2. Der stéar “kanon tilbud” skrevet henover det hele.

[ Saint's Row 2 Action THOQ 9/10

Endnu en velfungerende sandkasse, fyldt til randen med ekstraopgaver og masser af solid humor.

w
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Star Wars: The Force Unleashed Action Lucas Arts 8/10
Tag rollen som Darth Vaders hemmelige lzerling og uddel grumme pryg! til dem, der str i vejen for dig.

—
L

5 Viva Pinata: Trouble in Paradise Strategi Microsoft 8/10

Herlig have- og zoologisk-simulator, der er strammet kraftigt op i forhold til originalen. Gennemfart.

[? e 3 jore med offciel
For flere og lzeng:

www.gamereactor.dk



NINTENDO Wi

Nintendo revolutionerer spilkontrollen med deres seneste konsol

Nintendos seneste spillekonsol er ikke noget grafisk monster -
langt fra faktisk. Reelt er det en lidt steerkere GameCube, der er

INFO stopper ind under det smukke, hvide plastik. Heldigvis har det
Fabrikant NNTENDO ingen betydning for oplevelsen, for Wii er stadig en kontrol, der pa

Premiere

Medie DUD
Signal KOMPONENT

Vaegt 1,2

Mal 55.4X44%225
Pris 2193,

det rent styringsmaessige plan, revolutionerer spilindustrien med
sin specielle og bevaegelsesfolsomme Wii-mote. Med denne
specielle kontrol, tilbyder Wii dig helt anderledes spiloplevelser,
hvor du selv skal svinge sveerdet, sla med golfkellen og kaste med

7 DEC 86

KG

- spydet. Wii er ufattelig populeer kloden rundt og har en yderst
rimelig pris. Der er rigtig mange spil i produktion til maskinen, og
specielt mange af Nintendos anses for at vaere rigtig gode spil.

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERNG: For at et spil kan illustreres med en pil, kreeves det at spillet er rykket mindst to pladser op eller ned pa listen siden sidste méned.
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SPILTITEL GENRE UDGIVER

Super Mario Galaxy Platform Nintendo
Super Mario 64 var fantastisk, Super Mario Galaxy er et sandt mesterveerk. Fremragende underholdning.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Eventyr Capcom 9/10

Den elskede eventyr-genre far en genfodsel med masser af sjove gader og knivskarp kontrol.

The Legend of Zelda: Twiligt Princess Eventyr Nintendo 9/10
Link er tilbage for at redde hele kongeriget og du skal naturligvis hjeelpe ham. Langt og godt spil.

Boom Bloox Puzzle EA 9/10

Fremragende puzzle-spil der blander klodsmajor med domino, og som har en knivskarp kontrol.

Super Paper Mario Platform Nintendo 8/10

Flot, sjovt og langt platformeventyr, hvor du i den grad leger med dimensionerne. Skent at spille.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 8/10

Samus er tilbage med strélende kontrol, og en speendende afslutning pa en fortreeffelig trilogi.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Mario Kart-feberen raser igen, og dette er en herlig udgave af det faengende koncept. Keb det.

Mercury Meltdown Revolution Puzzle Atari 8/10
Det har aldrig veeret sjovere at guide en klump kvikselv rundt. Gode og tit ret svaere baner.

Wario Ware Smooth Moves Party Nintendo 8/10
Han er gal, hans mange mini-spil er kaotiske, sjove og graenser til det vanvittige. Vi elsker det.

Rayman Raving Rabbids Party Ubisoft 8/10

Rayman viser hvordan mini-spil-konceptet skal gores. Vi elsker de sma og tit gale spil. Herligt!

[ De Blob Action THOQ 710

Herligt sammenrend af sed grafik, en plasken med farver og et utal af morsomme tidsbaserede opgaver.

¥ Wario Land: The Shake Dimension Platform Nintendo 710

Leekker 2D-grafik, masser af baner, en rimelig brug af Wii-motens funktioner og en gal Wario!

Mario Strikers Charged Football Sport Nintendo 710

Mario og vennerne viser hvordan fodbold med tricks og underlige baner kan veere yderst givende.

Battalion Wars Il Strategi Nintendo 7110

Strategisk velovervejet og dybt. Hvis du elsker at kommandere rundt med tropperne, s sla til.

Geometry Wars: Galaxies Puzzle Vivendi 7110
Hvis forst du bliver bidt af konceptet, sa kan du godt vinke farvel til ugerne. Meget, meget feengende.

kobeguide er favoritter, og har d t gore med offciele slagsister fra bt

For flere og leengere anmeldelser anbefaler

www.gamereactor.dk

' INTENDO DS

Nintendo DS er udstyret med to
skeerme, hvoraf den ene er
trykfalsom. Dette giver udviklerne
mulighed for at lave anderledes
spiloplevelser. Nintendo DS er
markedets bedstsaelgende
handholdte konsol, men den er
ikke lige sa steerk som PSP. Spil-
udvalget er til gengeeld enormt.

@ @ W
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GAMEREACTOR TOP 5 DS

NR. SPILTITEL KARAKTER

New Super Mario Bros. 9/10
Mario Kart DS 9/10
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
Meteos 9/10

8/10

[ professor Layton and the Curious Village

HOME START

SKAL SPILLES

SUPER MARIO GALAXY

SKAL SPILLES

DE BLOB

1| UNDGA!

NITROBIKE

SKAL SPILLES

WARIO LAND:
THE SHAKE DIMENSION




et | DS: LAYTON AND ) PSP:GOD OF WAR
% B THE CURIOUS VILLAGE . RERDY T DRW/ S07Y
LEVEL 5/ NINTENDO . ; Hvad handler det om: Krigsguden Kratos er
¥ Hvad handler det om: Du er Professor H endnu engang uenig med alle som star i
Layton, som kaldes til en lille soveby, for at hans vej, specielt nér familien involveres.

lose en reekke interessante mysterier. Bedste gjeblik: Nar det gér op for dig at
Bedste gjeblik: Nar du leser en gade, der ganske lidt er gaet tabt i hoppet fra

ellers virker fuldsteendig umulig at knaekke. 3 Playstation 2 til PSP, og det hele foles som
Til dig som: Som elsker de mange Brain 4 det altid har gjort.

Training-spil, men som gerne vil have en — - Til dig som: Som elsker et heftigt actionspil,
historie og et formal med alle gaderne. 4 = og ikke kan f& nok af Kratos.

PC /7 WINDOWS

Spilverdens mest populeere platform med mange muligheder

Dette er verdens mest populaere spilplatform til trods for at Pc’en i

forst omgang var tiltaenkt pladsen som arbejdsredskab. Pc’en
Fabrikant FLERE kommer i mange forskellige afskygninger og med mange for-
Premiere 1971 skellige konfigurationer. | dag er det muligt at fa (dyre) baerbare
Medie DUD computere, der sagtens kan kere nogle af platformens tungeste
SE;IUZIE%EEENDE spil, ligesom de gode, gamle stationaere Pc’er. Pc’en har som

Mal VARIERENDE platform en raskke muligheder som konsollerne ikke har, men er til
Pris VARIERENDE gengeeld ogsa tit offer for en masse patches (rettelser) til forma-

tets mange spil, da de mange forskellige konfigurationer, kan give
problemer med enten grafikortet eller processorhastigheden. Den
nyeste teknologi offentliggeres som regel pa dette format.

SKAL SPILLES SKAL SPILLES

MASS EFFECT RACE DRIVER: GRID

GAMEREACTOR TOP 15
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SPILTITEL GENRE UDGIVER RARAKTER

Half-Life 2 Action EA 10/10

Det originale spil er stadigb en fremragende oplevelse, men Orange Box har mere indhold til dig.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 10/10

Vanvittigt stort rollespil i en total &ben verden. Smuk grafik og uendelig mange muligheder. Stralende.

HalF-Life: The Orange Box Action EA 9/10

Tre Half-Life 2-spil, et Portal-spil og Team Fortress 2. Der stér “kanon tilbud” skrevet henover det hele.

Bioshock Action 2K Games 9/10

Mesterligt design, en overraskende historie og masser af action, ger Bioshock til et stensikkert hit.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

Fabelagtig grafik, fantastisk kereglaede, intense og intelligente lob. Codemasters har gjort det igen.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie.

Crysis Action EA 9/10 .
Ekstrem flot actionspil, der i den grad giver konsollerne baghjul pa det grafiske omrade. Skent! SHACSRIEES gunocaL
[ Warhammer Online: Age of Reckoning Rollespil EA 9/10 FALL OF L|BERTY

Seet dit eget preeg pé evolutionsteorien, og se hvad resultatet bliver gennem forskellige livsfaser.

Spore Strategi EA 8/10

Seet dit eget preeg pa evolutionsteorien, og se hvad resultatet bliver gennem forskellige livsfaser.

World of Warcraft Rollespil Vivendi 9/10

Helt fantastisk MMORPG, du kan blive ved med at spille. Ni millioner mennesker kan ikke tage fejl.

Supreme Commander Strategi THQ 9/10

Dybt strategi-spil med en laekker grafik og masser af muligheder. Virkelig strélende underholdning.

Mass Effect Rollespil EA 9/10

Den bedste blanding af rollespil og science-fiction nogensinde, fra holdet der gav og Baldurs Gate.

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

Virkelig gennemfort strategi-spil, der vil fa dig til at gribe fat i armlaenet pa kontorstolen. Bundsolidt.

—
w
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Splinter Cell: Double Agent Action Ubisoft 9/10

Sam Fisher nér helt nye hejder i denne spionthriller, hvor du skal balancere mellem godt og ondt.

—
s

Neverwinter Nights Rollespil Atari 9/10
Gary Gygax er ded, men hans ideer lever videre i dette stralende rollespil. Du vil elske det her.

—
Kkl
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ET TILBAGEBLIK PA DE BEDSTE S-RPG'ER

AL FANTASY TACTICS

Square havde kaempet en brav kamp for at fa Final Fantasy-serien gjort til

den endegyldige rollespilsserie, og lige da folk troede, at de vidste, hvad de ] B B ] i} B ] B
kunne forvente fra serien, udkom Final Fantasy Tactics. Yasumi Matsuno, TR B W RN
der tidligere havde lavet Ogre Battle, tilsatte en helt ny spilmekanik, med ™ [ & ’ '.'

fokus pa strategi, og skabte samtidig Ivalice, en langt mere voksen Final o = 3 L .
AEEGEAEREAR" AW

Fantasy-verden. Resultatet var et rollespil, der for alvor grundlagde en helt
L i L i L i " i-I n i ]
] o = [ L]

UARE ENIX 1997

ny vej for genren og samtidig viste, at konsolrollespil ogsa kunne byde pa
serigse historier om andet end hukommelsestab.

Med introduktionen af Final Fantasy Tactics, fik vi ogsé et nyt land at rejse rundt i, nemlig Ivalice. Landet blev genbrugt i asy Tactics Advance og fortszettelsen til Ni i 2t er dog originalen fra
1997, der stadig stir som det bedste kapitel i serien, og det er ogsé dette kapitel som Square Enix udgav p& Sonys PSP under navnet The War of the Lions. Anmeldelsen kan du finde online pavo

www.gamereactor.dk
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For Yasumi Matsuno kunne | begynde arbejdet
~ pa Final Fantasy Tactics, udviklede hans om del
~ af udvikleren Quest, spillet Tactics Ogre. Som
efterfolger til strategispillet Ogre Battle, gik
efterfolgeren helt nye veje og stadfzestede man-
~ ge af de normer, som strategirollespil selv i dag
ger brug af, ikke mindst job-systemet. Med sin
mere tilgaengelige spilbarhed og historie, ran-
geres Tactics Ogre stadig hgjere end Final
Fantasy Tactics hos mange fans.

n SHINING FORCE

I kampen mod SNES og dens mange rolle-
spil, havde Sega brug for deres egne, og
videreudviklede derfor Phantasy Star-serien,
men slog sig ogsa sammen med Climax, for
at give deres helt eget bud pa et strategisk
rollespil. Shining Force havde utrolig laekker
grafik, med karakterportraetter, der gav histo-
rien liv. Det var selvfelgelig de mange kampe,
der bar vaerket, og her var Shining Force
knapt sa straffende, som resten af genren.

" Den lille japanske udvikler Nlppon Ichi, beslut—
tede sig med Disgaea for at vende op og ned pa
genren. Ud rog de sentase hlstb og ind kom i

~ stedet fortzellingen om den l;napt s frygtind-

gydende daemonpnns, Larharl. Spillereglerne
blev ogsa fuldsteendigt omskrevet, og pludseligt
kunne man kaste med figurerne, lave hold-
angreb, stemme om nye love og stige naesten
uendelige erfaringsniveauer. Humoren er stadig
noget af det bedste i spilregi.

E FRONT MISSION

Square besluttede sig for, at strategirolle-
spil ikke kun skulle handle om monstre,
svaerd og magi, og udviklede derfor Front
Mission, der i stedet fandt sted i en fiern
fremtid. Fjender og venner var udskiftet
med keempemazessige kamprobotter og
deres piloter, og historien beskrev et poli-
tisk slagsmal, med en forestaende ver-
denskrig, som det mulige resultat. Front
Mission var et stralende bekendtskab.

www.gamereactor.dk
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JESPER ANMELDER MANEDENS DVD-FILM
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JERNMANDEN

Iron Man er rendyrket superhelteunderholdning, nar det er bedst

Genre ACTION

Udgivelse UDE NU

Tekst 7. OKTOBER

Playboyen, milliongeren og
ingenigrgeniet Tony Stark, er
pa en tur i Afghanistan for at
fremvise sit nyeste vaben, det
mildest talt destruktive Jeri-
cho-missil. Med sit enorme
vabenfirma Stark Industries er
han nemlig den ferende for-
handler i verden, nar det kom-
mer til nye vaben. Men alt
aendrer sig, da Stark bliver
fanget og naesten draebt af en
flok ekstremister. Kun et bil-
batteri holder hans beskadiget
hjerte i gang, og ekstremis-
terne beordrer ham til at byg-
ge missilet til dem. | stedet
bygger Stark pa ingen tid en
ultrarobust jernrustning med
indbyggede vaben og en
uanet styrke. Resultatet er
svingende, men pa destruktiv
vis formar Stark at undslippe
terroristerne og komme hjem

til USA. Hiemme gar det rigtig
godt for Stark Industries, og
det er derfor ogsa til ekstrem
stor aergrelse for Starks skum-
le vicedirektor Obadiah Stane,
da Tony vil have vabenpro-
duktionen lagt pa hylden.
Hans oplevelser i Afghanistan
har nemlig andret Tonys hold-
ning til krig og vaben.

Iron Man-filmen er en
oprindelseshistorie, pa bade
godt og ondt. Dog er det hel-
digvis mest godt, rigtig godt.
Robert Downey Jr. i hoved-
rollen som den skruppellgse
blaererev Tony Stark, kan i
mine gjne ikke vaere et mere
passende valg. Downey Jr. er
Iron Man, ned til mindste de-
talje, og det ved han ogsa
selv. Hans altdominerende
tilstedeveerelse i filmen er
alene et kig veerd, og selvom
man ved siden af far godt
skuespil fra bdde Gwyneth
Paltrow som Starks sekreteer
Pepper Potts og Terrence

Howards’ Lejtnant James
Rhodes, sa overskygger
Downey Jr. alt og alle.

Ser man pa filmen som
helhed, kan man dog ikke
undgé at bemeerke visse, dog
ikke fatale, fejl og mangler.
Plothuller, er der en del af, og
flere steder fejler logikken og-
sd, sdsom, hvordan Stark kan
fa lov til at bygge en keempe-
maessig metaldragt, uden at
terroristerne opdager noget.
Slutopgeret mellem Iron Man
og Stanes keemperobot er
heller ikke s& storslaet, som
jeg kunne have habet pa.

Men nér alt kommer til alt
er I[ron Man bade smart, sjov,
effektfyldt, og proppet til ran-
den med fantastisk skuespil
og en af de mest underhold-
ende superhelteopbygninger
leenge. At folge Stark kreere
sin Iron Man-dragt, er bare
noget der skal ses. Jeg
afventer toeren med meget
stor spaending.

f LN
Semi-Pro
Genre KOMEDIE
Udgivelse
Tekst

Will Ferrell spiller hovedrollen
som Jackie Moon, en flatteret
popsanger og nuvaerende ejer,
treener og medspiller af basket-
ballholdet Flint Michigan Tropics.
Jackie Moon er en fabelagtig
promotor og underholder, men
hans talent for at traene sine spil-
lere, er pa niveau med David
Hasselhoffs sangtalent. Da holdet
pludselig risikerer, at blive smidt
ud af ligaen p& grund af manglen
pa talent og tilskuere, mé Jackie
udteenke en plan for at blive i
ligaen. Lesningen bliver en raekke
obskure pafund som anvendelse
til startunderholdning, samt en
veteranspiller i form af den upo-
puleere Monix (Woody Harrelson).
Snart gar det op for spillerne, at
Monix egner sig meget bedre
som traener, og pludselig tager
tingene fart. Semipro er en ska-
belonskaret underdogkomedie,
nér det er allerveerst. Holdet med
laveste feellesnaevner far en sid-
ste chance for at vise, at de kan
preestere. Jovist, det er set en
million gange for, og desveerre
bade i drama og komedie hense-
ende, er det set meget meget
bedre. Semipro er dog ikke de-
cideret ringe, bare set for. 5/18

Never Back Down
Genre ACTION

Udgivelse

Tekst

Den unge high school-elev og
sportsentusiast Jack Tyler, bryder
helt sammen, da hans far beruset
kerer ind i et tree og der. Dedsfal-
det bliver anvendt mod Jack pa
fodboldbanen, og da en mod-
stander ger grin med hans fulde
far, slér det klik. Jack slar mod-
standeren ned midt pa banen.
Videoer af Jacks optrin kommer
hurtigt ud pa nettet, og det ska-
ber stor opmaerksomhed, da
Jack begynder pa en ny skole.
Hurtigt kommer han i snak med
skolens populeere pige Baja. Men
selvfolgelig er Baja keereste med
skolens storste idiot og mester i
kampsport, Ryan McCarthy.
Handlingen kan mildest talt ikke
vaere meget mere banal og forud-
sigelig, og det er lidt surt, for
undervejs kan man se, at den
prover at nd over den gennem-
snitlige underdog-historie. For-
holdet mellem Jack og hans ten-
nisspillende og kaekke lillebror er
faktisk ret interessant og oplef-
tende. Men Jack og resten er
banden er samtidig hamrende
ensidige. Never Back Down er,
for at sige det kort, uinspirerende
MTV-underholdning med nogle
kampscener. 5/18

The Ruins

Genre GYSER

Udgivelse

Tekst

The Ruins tager udgangspunkt i
en flok unge amerikaneres back-
packerrejse i Mexico. De to kee-
restepar Jeff og Amy, samt Eric
og Stacy, steder, et par dage for
hjemrejsen, pa tyskeren Mathias.
Mathias fortaeller dem om en ruin,
som hans bror og veninde ud-
forsker pa selv samme dag, og
nysgerrigheden blusser op hos
de fire amerikanere. Det ender
med, at de aftaler at tage ud til
ruinen med Mathias den efter-
folgende dag, og her tager ting-
ene pludselig fart. Selvom filmen
ikke byder p& gevaldigt store
armbevaegelser, hverken fortzel-
lermaessigt eller effektmaessigt,
sé byder den derimod pé over-
raskende solidt skuespil fra
filmens fem hovedpersoner. Nar
filmen i sidste ende ikke far hej-
ere karakter, skyldes det primeert,
at den har sveert ved at holde
tempoet kerende. Selv med en
spilletid pa kun ca. halvanden
time, er det sveert at miste bare
lidt af interessen, nar filmen
udelukkende udspiller sig pa
toppen af en ruin. Jeg vil anbe-
fale folk filmen til en god gyser-
filmaften med vennerne. Det kan
den sagtens bzere. 6718

N

Doomsday

Genre ACTION

Udgivelse

Tekst

Den tidligere Tomb Raider-model
Rhona Mitra styrer Igjerne under
navnet Eden Sinclaire. Da en
dodelig virus, kaldet reaper-
virussen, bryder ud i Skotland,
bliver den unge Eden overgivet til
det Britiske militeer af sin mor.
Kort efter isoleres Skotland af en
gigantisk og lang mur. Der gar 25
ar, uden kontakt til det "dode”
Skotland, da virussen pludselig
viser sit grimme ansigt i England,
og det resulterer i undtagelses-
tilstand. Regeringens eneste hab
er Eden Sinclaire, en nu toptrae-
net superbabe med et fiernstyret
kamera i det ene gje, og en ste-
reotyp blanding af forskere og
soldater som hendes hold. Ja,
historien lyder rimelig ligetil, og
byder hverken pa chokerende
twists eller et dybt persongalleri.
Hvad Doomsday derimod byder
pa, er en legeplads, hvor genrer
og filmhenvisninger er blandet
sammen i en modbydelig cock-
tail. Der er fuld fart pa konstant,
og jeg kan ikke udelade, at den
visse steder sdgar er underhold-
ende, men den imponerer aldrig
pa noget tidspunkt, og det er en
skam, ndr instrukterens tidligere
bedrifter var smé perler. 3/18
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TROBADOUR

Peter Sommer beviser igen, at den smukke lyrik sagtens
kan kombineres med det danske sprog

Peter Sommer
TIL ROTTERNE, TIL KRAGERNE,
TIL HUNDENE

Genre ROCK
Tekst MARIE-LOUISE WAGNER

Den geeve midtjyde, Peter
Sommer, har nu kastet et tred-
je album af sig. Det er dermed
tredje milepael i solokarrieren,
der lagde hardt ud tilbage i
2004 med debuten P& Den
Anden Side. Dette album blev
voldsomt populeert i det
ganske, danske land. Det var
en anden side af Peter, der
viste sig dengang. Han havde
tidligere veeret den ene halvdel
af konstellationen Superjeg,
der naturligt nok blev erstattet
af en solokarriere. P4 Den
Anden Side indeholdt nogle
ualmindeligt velskrevne sange,
der viste Peter som lidt af en
rodlgs troubadour, der legede
meget med det enkle udtryk,
og selvfolgelig ordene, i sin
musik. Et nummer som Valby
Bakke behover vist ikke nogen
yderligere introduktion, og vi
husker alle denne undren over

denne nye, skaeve tilgang til
musikken og legen med de
drevne pointer og jongleren
med det de danske gloser. En
egenskab Peter Sommer
behersker til det ypperste. Det
beviste han ogsé pa efter-
folgeren, Destruktive Vokaler,
hvor han atter slog sig fast
som en af Danmarks dygtigste
ordsnedkere.

Nu er han altsa tilbage pa
de bonede gulve, har trukket
sig lidt fri af sine faste rammer
i det ostjyske Ry. En mand
med noget pa hjertet, der pa
mange mader er vokset i sit
udtryk og bestemt ikke gar i
for sma sko. Sadan fornem-
mer jeg lidt Peter Sommer pa
dette nye, veldrejede udspil. Vi
er blevet preesenteret for to
EP’er, som forspil til dette
album. Generelt var EP’erne
ganske udmaerkede, tilpas
skeaeve, og derfor en frisk
fornyelse af Peter Sommers
udtryk. Albummet indfrier blot
forventningerne om et alsidigt,
lessluppent, staerkt melodisk

og lettere bledende album. Vi
er med helt dernede, hvor
man far jord under neglene, af
at lege sammen med Peter —
for senere at blive sendt til
himmels med et musikalsk
drive, der emmer sa meget af

overskud og svedig rock’n’roll.

Farstesinglen Radt Kort er et
brutalt bud pa et hit. Det
fungerer fantastisk, og indgar i
et naermest sammensvorent
sammenspil med resten af de
funklende demoraliserende
stjerner pa denne plade. Det
lyder méske skreemmende,
men det er det langt fra. Man
ender i en helt anden sinds-
stemning, ndr der lyttes til
hardtslaende lyrik understottet
af tung rock, der rammer
liges& hardt som stenhard
beton i mellemgulvet. Det er
altsa ikke helt den spillende
troubadour, der besoger os
igen. Men derimod en anfarer
udi den brogede rock genre,
der har fat i den fornuftige
ende af lyrikken.

8718

Genre ROCK
Tekst

Det er altid en keerkommen ting,
nar bands med succes ikke lader
sig ngjes, men samler sig selv op,
og finder nye veje mod stjer-
nerne. Det er sket for familie-
foretagendet Kings Of Leon. De
er rimeligt etablerede i musik-
verdenen, og har ogséa veeret
frontmeend pé store festivaler
som Glastonbury i England. Men
det afholder dem ikke fra at soge
nye hegjder og udvikle sig. Der er
sket en hel masse pa dette fierde
udspil fra sydstatsdrengene. De
har &bnet armene, de favner
bredere, og de har nu fundet en
mere tilgeengelig lyd, der stadig
har den kant og charme, som de
i forvejen er néet sa langt med.
Det er virkeligt ganske fantastisk
at opleve, og jeg foler lidt, at jeg
har faet et nyt og mere menings-
fyldt forhold til dem og deres
musik. Det her er virkeligt et
band, der formér at f& det bedste
ud af det de havde, og sé drage
det til nye og spaendende
graesmarker. Som afslutning vil
jeg gerne fremhaeve forsanger,
Caleb Followills, eminente vokal,
der iseer slar igennem pa single
Sex On Fire. Det er naesten en
luns af himmelen.

Ben Folds

Genre SINGER/SONGWRITER

Tekst

Ben Folds, en klaverspillende
mand, der tidligere har slaet sine
folder i som frontmand i gruppen
Ben Folds Five. Nu er han pas-
seret de 42 &r, og har strikket et
album sammen, hvor det
bzerende element er tangenter og
vokal. Maske ikke noget darligt
udgangspunkt. Slet ikke, ndr man
besidder et abenlys klaver-
spillende talent, som Ben Folds.
Men i en tid, hvor verden ikke
lider det store afsavn pa en ny og
heteroseksuel udgave af Elton
John, s& er det méaske lidt
overfladigt, ja, méske naermest
lidt irriterende, med endnu en
klavertramper, der gerne vil n&
langt ud over scenekanten med
sine dybtfalende poesi og til tider
dveelende klaverballader. Enkelte
numre som Cologne, bliver bare
trukket alt for langt, og man
mister helt tdimodigheden og
tiltroen til, at det her nogensinde
skal g& hen og blive lystigt igen.
Men det gor det dog pa num-
meret Bitch Went Nuts, hvor Ben
Folds igen viser lidt hejde og
ironisk distance. Alt i alt er det en
lidt blandet forngjelse, der ikke
rigtig efterlader mig i lykkerus
over dette klavervidunder.

Genre JAZZ

Tekst

De fire unge maend fra Sverige,
kan nu bryste sig af at have
udgivet hele 8 studiealbum.
Dermed er de vel nok ogsa
Sveriges bedst eksponerede jazz
orkester, der nogensinde har set
dagens lys. De er kendt for deres
jazzede sound, den afdeempede
tilgang til tilveerelsen og efter-
taenksom lyrik, som kun de der
svenskere kan strikke det s&
underfundigt sammen. Det er jo
alt sammen ganske behageligt,
og de har ogsa gjort det paent i
en lang arraekke. Men pé dette 8.
album er det som om, de har
tabt noget af deres umiddelbare
charme i processen. Jeg skal
ikke kunne sige, hvor de helt
preecist fejler. Men de virker ikke
sé& sprede mere. Som om de er
blevet for voksne, og har mistet
deres kejtede tilgang til om-
verdenen. Nar det sa er sagt, s&
er der selvfolgelig sma vid-
undere at spore pa albummet.
Nummeret November er en
fantastisk skeering, der blot i sin
titel har indhyllet alt hvad det
underspillede nummer drejer sig
om. Det burde have vaeret bedre,
men for nu, ma vi affinde os med
en mellemgod skive.

Tom Morrelo
”The Nightwatchman”

Genre ROCK/BLUES

Tekst

Han er nok bedre kendt som den
guitar-spillende mand i Rage
Against The Machine og
Audioslave. Selvom det i sig selv
lyder rimeligt hardkogt, s& kan en
mand i Tom Morellos sted godt
have brug for sit eget projekt, der
méske mere beerer praeg af egne
refleksioner og de nedtonede
melodier. Det er der nu kommet
to albums ud af, det forste sa
dagens lys tilbage i 2007. Det er
den akustiske del af guitarspillet,
der er i fokus pa The Fabled City.
Det er s& akkompagneret af
nogle lette arrangementer med
lidt klaver, en stryger og tromme
- sa det er ikke i harmonierne
den dybe tallerken skal findes, ej
heller i lyrikken. Hans frem-
tvungne og nzermest patetiske
lyrik kan sende kuldegysninger
helt ned til underboen, nér han
med anger fremtvinger ordene
"The devil is not the king of hell/A
violent dance on slippery
stones/The lions have gone dead
we’re all alone”. S& maske han
blot skulle holde sig til at veere en
yderst velspillende guitarist i
andre sammenhange. Zach og
dregene kalder.
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