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Tanggaard indremmer at han kan blive meget hidsig

Spil er afslapning, det er eskapisme og
jeg kobler fra, nar jeg sidder og stirrer
ind i skaermen, mens jeg glemmer
deadlines, bernevaccinationer, alen-
lange indkebssedler og girokortind-
betalinger. Sadan har jeg altid forklaret
mit behov for at spille, nar min keereste
har sat sig i sofaen og kigget olmt pa
mig, fordi hun gerne ville se Tv-avisen i
stedet for.

Og det er som s&dan ogsa rigtigt, i
hvert fald indtil mit temperament, der
er en fin lille gave fra farmand, tager over og blusser op under en spilsession. Normalt
har jeg masser af talmodighed, men spil, der enten tvinger mig til at spille halve eller
hele timer om, som benytter sig at tarvelige tricks, eller som generelt bare er darligt
sammensat, kan gere mig sa rasende, at det er som at sende en bombe til spreengning
i en glasvase. | starten troede jeg, at det bare var udtryk for, at jeg var en darlig taber, at
jeg simpelthen ikke kunne tale, at se nederlaget i @jnene, men over arene er jeg blevet
klar over, at det skyldes en vis type spil. Jeg kan fint logge pa Gears of War 2, blive
revet rundt ved naeseborene, fa skudt hovedet af for tiende gang, og sa ellers logge af
med et smil. Jeg kan ogsé spille Worms med vennerne, have alle mine orme tilbage pa
banen, mens de kun kravler rundt, alligevel ende med at tabe og tage det hele med
oprejst pande. Det er sur rov, men hvad fanden.

Til gengeeld er der spiloplevelser, der er sa ereteeveindbydende, at jeg i et kort
ojeblik ikke aner, hvad jeg laver. Jeg har hamret et PlayStation 2-joypad i gulvet med en
sédan kraft, at skulderknapperne sprojtede ud af plasten, rikochetterede rundt i rummet
og efterlod den sorte controller ubrugelig — hvorfor? - fordi jeg efter en time med den
sidste boss i Jak Il: Renegade, stadig ikke var teettere pa at vinde.

Jeg har tonsvis af den slags anekdoter pa lager, og meengden stiger som jeg spiller
flere og flere spil. Heldigvis er jeg blevet bedre til at tajle min hidsighed, og mens
puderne i vores sofa, i den grad lider overlast og mine knoer nogle gange har dybe
bidmeerker, s& kan jeg godt maerke, at jeg er blevet bedre til at teemme spildyret.

Nar nu julen star for deren og dernzest nytaret, s har jeg allerede nu lavet et
nytarsfortszet. Det gar i al sin enkelthed ud pa, at jeg i det kommende ar, skal blive
endnu bedre til, ikke at fordrsage odeleeggelser af savel joypads som sofapuder, knoer,
kaffekopper og andet service. Hvis det kan blive en realitet, s& er 2009 maske ogsa
aret, hvor Spark Unlimited endelig laver et ordentligt spil — og dog, det er alligevel at
sigte meget, meget hgijt.

THOMAS TANGGAARD / CHEFREDAKTAR

Little Big Planet Endelig sidder jeg og spiller det, og det er pa enhver taenkelig made helt fantastisk.

Resident Evil 5 Nar nu Gears of War 2 snurrer i konsollen dagligt, s er det pa tide at skue fremad, og det
jeg mest ser frem til lige nu, ma uden til veere Capcoms nzeste gyserepos.
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+1) Dette magasin indeholder materiale som du skal vaere
18 ar eller over for at laese

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes uopfordret. De i bladet naevnte
priser er vejledende og redaktionen patager sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og
annoncer mé ikke eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor findes p& mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets sterste elektroniske
butikskaeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin og Bog og Idé. Du kan ogsa finde os pa flere
videregdende uddannelser og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks sterste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser, eksklusive reportager, interviews og
alle de seneste previews. “Nér farfar er ude, danser morfar pa hans grammofonplader”

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor stér der altid hvilken version af et givet
spil vi har testet. Dette kan veere alt fra hvilken udgave af et spil vi har kigget
naermere pa, til de ojeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en NTSC-version.

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den rekommanderede alder
som spillet er blevet tildelt. Dette er den sakaldte PEGI-standard, som hele
spilbranchen benytter sig af. PEGI er en forkortelse af Pan Europaeisk Game
Information. PEGI-klassificeringen er givet ud fra produktets indhold og
tilgeengelighed over for forskellige aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt
det er. De fem aldersgraenser i PEGI-systemet er 3 ar og op efter; 7 &r og opefter; 12
ar og opefter; 16 ar og op efter samt 18 &r og opefter. Disse aldersrekommandationer
findes ogséa uden pa enhver spileeske som szelges i Europa.

3 SHRIBENTER Denne méaneds Gamereactor-medarbejdere

81 ASMUS NEERGAARD

Med indkgbet af Gears of
War 2, Fallout 3 og en raekke
andre spil, ved vi godt, hvor
Asmus skal bruge julen og
ikke mindst nytaret; og vi ved
ogsa, at enhver session pa
nettet, kan efterlade os

humpende rundt med
granater siddende ubehjzelpsomt fast i kedet. Asmus er nemlig
certificeret Gears of War-gal, og efter at have faet toeren mellem
haenderne, er han tilbage i fuldt viger, farligere end nogensinde
for. Laes Asmus otte sider lange Killzone 2-artikel i magasinet.

FAVORITSPIL:
Gears of War 2 - Hvem skal have en granat i flaesket?

83 KRISTIAN TROELSEN

Nar Kristian ikke slar sine
folder pa Herning Folkeblad,
sa ligger der stabler af spil og
venter pa ham. Hjemme-
banen er Aarhus, hvorfra han
traener sig selv til en nuleven-
de adonis med Family Trainer,
opbygger borge og faest-
ninger i Lock's Quest, og sidst, men ikke mindst, iferer sig en
skraeddersyet smoking, for at give den som James Bond. Pa
grund af den store afstand, har Kristian ikke kunnet svinge forbi
og bruge redaktionens enorme maskinpark. Naeste ar maske?

] 82 HENRIK BACH —

'
Uden muligheden for at kom-
mandere Lara rundt i Tomb
Raider Underworld, har Hen-
rik i stedet gjort krav pa to
spil; Silent Hill: Homecoming,
der forst udsendes pa disse
breddegrader nzeste ar, samt
Resistance 2, som du kan
lzese en anmeldelse af her i

magasinet. Henrik er ingen online-haj, men har absolut nydt sine

mange kampe online, og hvis vi ellers kan overtale ham til det, sa
skal han da ogsa indlemmes i vores arlige Gears of War jule-
turnering, hvor vi rahygger os med blodige dueller og dumme
bemaerkninger. S& kom glad, Henrik.

FAVORITSPIL:
Bioshock - Muligvis et af de bedste spil i lange tider.

FAVORITSPIL:
Metal Gear Solid 4 - Fremragende, storladent og enormt flot.
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Giv mig min frihed tilbage

Hvor bliver den af? Den lille ting, som alle
udviklere lover, men glemmer at inkludere. Ja,
jeg taler om friheden, friheden til at kunne ga
hvorhen, du vil, lase hvilken mission, du vil, og
bare lade dig overtage af de moderne spils
utrolige stemning. Hvor har jeg ikke siddet
mange gang i spil som Uncharted, og bare
ventet pa, at kunne fa lov til at spadsere rundt
og faktisk opleve den frodige jungle, spillet er
overfyldt med. Men i stedet for, bliver man
overfaldet, og hele ideen med "udforsk en
levende verden" bliver reduceret til "skyd dig
igennem en treels, og knapt s levende
verden". Vi har teknologien, vi har ideerne,
men det nytter ikke noget, at nar det hele skal
smeltes sammen, sa er der altid noget af
indholdet, der ikke lige rammer stebefonden,
og lgber ned af siden, hvor det bliver siddende
i al evighed. GTA:IV lovede ogsé en stor og
sprudlende verden at udforske, men hvor fedt
er det lige, at drone rundt i de samme om-
givelser, tre ger i streg? Nej, giv mig San
Andreas tilbage, med de store skovomrader,
storbyer og landsbyer. San Andreas, er i mit
hoved, det eneste spil, der nogensinde har
fanget hele "friheds"-begrebet. S& hvorfor
skulle nutidens spil ikke kunne gore det
samme? Jeg venter stadig speendt p& den
dag, hvor jeg atter en gang far folelsen af
kompilet frihed, og haber, at det bliver snart.
_DENNIS DAMSGAARD

| kamp for en konsol?

Der er efterhanden blevet skrevet side op og
side ned om fortreeffelighederne ved denne
generations konsoller; Xbox 360, PlayStation 3
og Nintendo Wii, ikke blot pa Xboxlife.dk, men
pa fora og gamersites verden over. Og det
sker naesten altid, at de forskellige lejre an-
griber hinanden verbalt med diverse mere eller
mindre saglige forklaringer p& "hvorfor den ene
konsol er bedre end den anden." Men hvorfor
foler vi overhovedet, at det er nedvendigt at

FINANSKRISEN har berort altifra flyselskaber til banl
handlen med huse, men'det rorer ikke Mikkel Bisp, di
udelukkende besgger eksotiske steder via sin PS3. Ha
har skrevet manedens brey, om det handler om rejser.

forsvare et firmas produkt mod andre forbru-
geres meninger om dette? Det kan vel naeppe
skyldes, at vi foler, at vi skylder producenterne
denne loyalitet? Nej, i bund og grund handler
det om, at valget af en konsol er en beslut-
ning, der far vidtraekkende konsekvenser for
vores dagligdag som gamere og vores inter-
aktion med andre gamere. Vi er klar over, at
kabet af én konsol, naermest pr. automatik
udelukker os fra de andre lejre. Det, vi som
gamere leder efter, nar vi gar i kamp for vores
konsol, er en bekraeftelse af, at vi som for-
brugere har truffet det rette valg. Vi har valgt
en specifik konsol, et specifikt medie for vores
gaming, og vi vil forsvare vores valg med nzeb
og klger. For der er ingen af os, der bryder os
om at finde ud af, at vi har truffet det forkerte
valg. Det handler ikke om, hvilken konsol, der
er bedst, da dette er og bliver subjektivt. Det
handler om, at vi vil keempe for at bevare
illusionen om, at vores valg var rigtigt, selvom
vi inderst inde maske godt ved, at vi hellere

Manedens indslag fra
gamereactor.dk/forum

Jeg ville bare here om Fallout 3
slutter efter man har gennem-
fort hovedhistorien? Det vil jeg
gerne vide, da der muligvis er
nogle ting, jeg vil ordne inden
jeg gennemforer det.
_Madsen90

Ja, spillet slutter, sa du kan ikke
bare lobe rundt bagefter. Gem
for sidste hovedopgave, og
gennemfer s de ting i spillet du
mangler.

_Game spy

The Elder Scrolls: Oblivions
hovedhistorie var kedelig og
monoton. Fallout 3’s er lidt pa
den korte side, men meget
mere underholdende.

_Tuca

MANEDENS
LAESER

Vi stiller en masse nysgerrige
sporgsmal til en af GR’s
mange faste laesere...

Vil du vaere manedens laeser? Sa
svar pa de samme spergsmal, tag
et godt billede af dig selv og send
det hele til vores chefredakter pa
thomas.tanggaard@gamereactor.
net - sa kan det blive dig vi hiver
frem fra mail-szekken.

Alder? 16 ar

skulderen til jer alle.

ANDRE HANSEN |

Brugernavn p& Gamereactor.dk? Lillebror92

Arbejde? Jeg arbejder i Mariendal. En butik, der szelger al
form for elektronik og hvidvarer. Jeg star gudskelov for
elektronik-afdelingen. Et rigtigt godt arbejde.

Verdens bedste spil? Den er altid sveer. Folk forventer, at
man som rigtig gamer, let kan besvare spergsmélet, men
det er direkte omvendt. Jeg er trofast Playstation-ejer sa
ma nok holde mig til Hideo Kojimas serie og sige Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty.

Ting du hader? Folk der snakker og bruger lamme argu-
menter om ting de slet ikke er tilstraekkeligt informerede
om. Det kan gere mig helt fyr og flamme.

Favoritmusik? Der er meget. The Killers ma veere svaret.
Kan ikke vente til deres nye album d. 24 nov. Elsker den
alternative stil, og Brandons fantastiske sangstemme!
Hobbys? Klatring. Fed sport der giver adrenalin og en sund
krop. S& er der altid plads til i weekenden at spise chips.
Din mening om Gamereactor nr. 95? Tak for endnu et fedt
magasin. | har nogle zerlige anmeldelser, der opfylder alle
krav hos mig. Spaendende lzesning som altid. Klap p&

www.gamereactor.dk

ville have valgt noget andet, hvis vi dengang,
valget blev truffet, havde den viden, vi har i
dag. Konsolkrigen raser, og der kan ikke findes
en vinder. For der vil altid komme et nyere
produkt, der vil udfordre vores valg. S& derfor:
Treef dit valg og stol pa det. lkke alle valg er
rigtige for alle, men alle valg er rigtige for dig.
—DENNIS HAAGENSEN

PS3-rejser (Mandens brev)

Ja - i dag tog jeg ud at rejse, en rejse rundt om
kloden. Forste destination, New York. Flyet
landede og jeg stod midt i byen. Et overveeld-
ende syn ramte mig. Byen vrimlede med liv,
forskellige folk, biler og tristhed. Inge smil, alle
havde travlt. Ingen bern, ingen dyr. Kun elen-
dighed, vold, kynisme, fartbeller og politifolk
som proppede sig med Donuts. Nej der var
ikke noget at hente i Liberty City for mig. S&
tilbage til min rejsestation, og jeg satte auto-
piloten til at guide mig til neeste Destination:
Mellemesten. Her var stille da jeg tradte ud pa
gaden, alt for stille. Men denne stilhed blev
afbrudt af pistolskud i det fierne. Krig var 8ben-
bart brudt ud. To stridende fraktioner var i fuld
gang med at nedkaempe hinanden. Jeg matte
snige mig igennem fiendens linier for at undga
at blive indblandet. Metaliske monstre med
cyborg-ben jagtede mig, jeg matte veek herfra.
Sa jeg pendlede videre i min jagt efter El
Dorado. Jeg havde faet en kvindelig rejsekom-
pagnon, som insisterede pa at filme alle mine
fejltrin. Men vejen til El Dorado skulle vise sig,
at vaere mere besveerlig end jeg havde regnet
med, sé jeg mistede modet, og tog en raket
mod en ny planet. En lille stor planet. En planet
fyldt med sma vidunderlige skabninger som
endrede udseende alt efter humer. De hop-
pede rundt i alle mulige vilde fantastiske smé&
verdener. Men her stoppede min rejse sa. Jeg
var atter landet i min kedelige gra dagligstue.
Men hvad ger det, i morgen rejser jeg igen.
—MIKKEL BISP
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| Raid skal man mangv-
rere et storre rallyfartoj 1
gennem taet bevoksede

skovomrader, og Code-

masters har gjort et stort

stykke arbejde ud af at

fylde omraderne med

ting der skal smadres.

T : ’
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COLIN MCRAE

ANNONCERET

Fight Night: Round 4

Med Facebreaker naesten glemt, er
glaeden stor hos redaktionens tilbage-
vaerende boksning-fans, fordi EA nu har
annonceret, at arbejdet pa en efterfolger
til det fantastiske Fight Night: Round 3
skulle veere pabegyndt.

il

< Bruiser and Scratch
Steel Penny Games er en udvikler, der
primeert bestar af meget af det talent, der

% ftidligere arbejdede pa Jak & Daxter, og
udvikleren har nu et spil pa vej til Wii
Ware. Bruiser and Scratch bliver et

y puzzlespil, hvor parret skal bruge logisk

tankegang for at avancere i niveauer.

DIRT 2

Codemasters ger klar til at give mudder, grus og sand baghjul i toeren

Udvikler

Platform Udgiver

odemasters synes i den grad at have fundet
. kvalitetskontrollen frem. U-svinget firmaet

lavede med det lettilgaengelige, men fantastiske
Colin McRae: Dirt, var ligesé uventet, som det var godt.
Studiets fornyede energi bruges nu til at udvikle en
efterfolger, der pa alle leder og kanter kan gere den
afdede rallykonge aere.

Maélet er at Colin McRae: Dirt 2 skal indeholde
mindst lige s& meget beskidt, mudret og manisk rally-
korsel som det sidste spil. Labene finder sted i Utah’s
enorme bjergomrader, Malaysias regnskovsomrader
samt pa London banen "Battersea Battle”, hvor der
keres natlgb. Variationen er mindst lige sa stor som i det
forste spil, men nytilfojelser er ogsa blevet inkluderet. |

www.gamereactor.dk

Genre Udgivelse

UI FORUENTER HNIUSHARP HONTROL,
FANTASTIH GRAFIH 0G FARTFORNEMMELSE

Trail Blazer reeses der for eksempel ned af kurvede
bjergstraekninger, mens der i Raid satses dedelige baner
med op til otte spillere i tunge fartgijer.

Som forventet ser alt allerede laekkert ud. Teknikken
der traekker det hele hedder Ego Engine 3, og denne er
stadig i gang med at blive trimmet for at handtere de
praecise modeller, knivskarpe teksturer og de mange nye
lyseffekter. Nattebanerne ser allerede smukke ud, nér en
Subaru, Nissan eller Ford skeerer sig vej gennem meorket.

Dirt 2 skal veere for alle, og derfor kan eksempler
som at man kan tage autocamperen med pa banen,
maske afskraekke nogen, men ingen har noget at frygte,
da en maengde forskellige indstillinger vil betyde, at der
er udfordring til alle. Vi forventer knivskarp kontrol,
fantastik grafik og fartfornemmelse, hver gang der star
Codemasters pa kassetten, og DIRT 2 ser ikke ud til at
skuffe.

_Jonas Elfving




Terminator Salvation

Den svenske udvikler Grin har skrevet
kontrakt med Warner Interactive om, at
de vil sta for spilversionen af den
kommende Terminator-film Salvation.
Spillet bliver et tredjepersons action-
eventyr, og vil blive udgivet til PC,
PlayStation 3 og Xbox 360 i maj.

Supreme Commander 2
Supreme Commander blev ikke det
hit, THQ havde habet p4, og til at
udgive efterfelgeren har Gas Powered
Games, derfor slaet sig sammen med
et andet firma. Nar robotkrigerne igen
snart er klar til at drage i krig, vil der
derfor sta Square Enix pa pakken.

ER Sports Active

RA Sports Active ser ud til at blive et
af de mere lovende af i kelvandet pa
Wii Fit-succesen, og med gummiband
som szettes i controlleren og sidenhen
i et bzelte, som man har pa sig, synes
mulighederne i det mindste nye. Vi
afventer spilkode.

ONLINE-MUDDER
Online-mulighedeme i det
forste DIRT var sparsom-
me, men i anden del har
Codemasters allerede
lovet forbedring. Alle de
muligheder man har som
single-spiller, vil derfor
ogsa kunne spilles med
vennerne, og et match-
making system vil sorge
for, at man kommer til at
kere mod ligestillede
modstandere online.

UERBENSTURNE

Red RAlert 3

Da Red Alert 3 blev annonceret, var

der ogsa planer om en PlayStation 3-

version, men de blev sidenhen skrottet.

Nu ser det dog ud til, at der igen sker

noget pa den front, og det kugleskere

strategispil skulle nu igen vaere pa vej
& til Sonys konsol.

Autocamperen er dit hjem i DIRT 2, og denne folger dig hele vejen rundt om
i verden. Indenfor vil du have overblik over det forestdende program, samt
alle andre vigtige oplysninger, og som succesen vokser, skiftes den billige
omgang bras, du starter med, ud med en mere luksurigs af slagsen.

UISUELT Grafisk ser det ikke ud til at DIRT 2 kommer til at skuffe. Bilerne er
denne gang modelleret med 50% flere polygoner, hvilket specielt vil kunne ses,
nér bilen bliver deformeret under sammensted.

NYHEDER

Da vi anmeldte Fable 2 var begejstringen
stor, og faktisk var et af de eneste
minusser at spillet simpelthen ikke var
langt nok. Det bliver der nu gjort noget
ved, og i midten af december vil man
kunne kobe den forste udvidelsespakke
online. Navnet bliver kaldet Knothole
Island og vil koste 800 Microsoft points.

Hvis man rammer guldaren i MMO-land-
skabet, s kan man lave mange, mange
millioner af kroner - se blot pa World of
Warcraft med sine 11 millioner spillere.
Sadan er det desvzerre ikke gaet for
Tabula Rasa, og fordi det mangler beta-
lende spillere, kan firmaet bag nu fortaelle
at serverne lukkes den 28. februar 2009.

HENDISUENNER | takt med at dit renomme stiger i racerverdenen, vil du made kendte kerer som Ken Block og
Travis Pastrana. Serg for at gore et godt indtryk, for med de rigtige venner, kommer du langt.

Er man Xbox 360-ejende Grand Theft
Auto fan, er der nu endelig ekstra indhold
at glaede sig til. Udvidelsen kommer til at
hedde The Lost and the Damned, og vil
lade dig spille et medlem af motorcykel
gruppen The Lost, ved navn Johnny Kle-
bitz. Datoen hedder den 17. februar, og
salget vil kun forega over Xbox Live.

DAGSFRISKE SPILNYHE

Maske er det os der alvor begyndt at vise
vores alder, men har man blot en set Doc
Brown's fantastiske tidsmaskine fra
Tilbage til Fremtiden-filmene, er der sim-
pelthen ingen vej uden om Criterions
kommende udvidelse til Burnout Paradise,
der vil byde pa en Jansen 88 Special, der
til forveksling ligner en DelLorean.

Sveske Massive Entertainment var et af
de firmaer der blev efterladt ude i kulden,
da Activision og Blizzard slog sig sam-
men. Heldigvis har Ubisoft netop har lagt
en paen sum penge pa bordet og kebt alle
120 medarbejdere samt rettighederne til
samtlige af deres spilserier, som bl.a.
inkluderer World in Conflict.

www.gamereactor.dk



VIN ER TILBAGE!
Ligesom i det originale
spil, kommer Vin Diesel

ogsa denne gang til at
lane sin unikke stemme
til hovedpersonen, sel-
veste Richard B. Riddick.
Og det var en essentiel
ting i det forste spil.

spil fortalte historien om Riddick ophold i det strengt bevogtede faengsel Butcher Bay. Historien fungerede perfekt sammen med de to film samt den animerede kortfilm Dark Fury.

RAILIGE RIDDICH

Platform Udvikler

he Chronicles of Riddick: Escape

from Butcher Bay var en over-

raskelse af format og benhardt. De
sagde, det var umuligt at undslippe Butcher
Bay, vi tog det som en udfordring og beviste,
at det kunne lade sig gore. Da det hele var
slut ville vi have mere, ikke fordi det var for
kort (og sa alligevel), men fordi det var s&
lzekkert fra start til slut. Og nu er tiden her
endelig, for Atari er klar til at praesentere
Riddick for den nyeste konsolgeneration.

Det nye afsnit hedder Dark Athena, og er

en genfortolkning af det oprindelige spil, dog
naturligvis med kraftigt opdateret grafik og
en udvidet historie. Riddick kommer til at
mede en masse nye personligheder pa sin

www.gamereactor.dk

FRISKE NYHEDER FRA SPILVERDENEN

Udgiver ATARI Genre ACTION Udgivelse 2883

vej, og ombord pa rumskibet Dark Athena,
som bestyres af hensigtslgse lejesoldater, vil
vi f& meget mere at vide om mytologien
omkring Riddick.

Den storste nyhed i The Chronicles of
Riddick: Assault on Dark Athena, er dog, at
det kommer til at indeholde onlinemulig-
heder. De preecise detaljer kender vi de-
sveaerre endnu ikke, men spekulationerne gar
pa benharde dedskampe i feengselslokaler
og om bord pa rumskibe, med alt fra keller
til futuristiske skydevaben. Til foraret er
Riddick klar til at gere comeback i spil-
form,og lever Starbreeze op til forvent-
ningerne er det et visit, vi gleeder os til.
_Thomas Blichfeldt

Amm

Holdet bag Riddick-spillet
og ikke mindst The Dark-
ness holder til i Sverige.
De modtog stralende an-
meldelser for deres hand-
tering af Riddick-licensen
pa xbox, men knap s&
rosende ord for The Dark-
ness, der er bygget pa
Topcows tegneserie.
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GOOT LICENSSPIL Det mere end fire ar gamle The
Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay, bliver
stadig i dag omtalt som et af de bedste filmlicensspil, og
det med rette. Spillet bad pa forskellige opgaver, brutale
action-sekvenser og havde et lackkert banedesign.

B

-
L
‘ 1‘* Riddick far lov at leve videre hos Atari
M i - ol @nsket om at lave en opdateret version af The Chronicles of Riddick, har
b ¥ e lr:' i s *“l veeret i planleegningsfasen i lang tid, og en af de sterste grunde har vee-
' A | e ret, at det gamle Xbox-spil ikke er kompatibelt med Xbox 360. Da fusio-
— I: & = nen mellem Activision og Blizzard skete, var The Chronicles of Riddick:
:: I.EL £ Assault on Dark Athena et af de spil, som blev ramt, men alligevel stop-
B L pede Starbreeze ikke udviklingen. Det betalte sig, og for et par maneder
i' ' - - LY '|!_ i siden kunne Atari fortzelle, at de havde overtaget distributionen.
B e J 1
Fa [ .
‘i »
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' > !
I"- ‘_. De forste timers spilletid

foregar i et stenhardt

1
— ¥
I- - t feengselsmilje, der er
- ; ; ligesa beskidt og brutalt,

som man kunne forvente.

Det er herfra du skal

B !
= “ " planlaegge din haesblaes-
ende flugt. Men kan du?
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Fede r;
programmel
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Vi giver dig 6 gode grunde til at du bliver nodt til legge
vejen forbi Gamereactor TV‘ en-kommende méne

WILL WRIGHT'S SPORE- BENKE MADER LARA CROFT

MMO-DISKUTION MED GRAN TURISMO SUPER POTATO FRA LEIPZIG BEHIND

PETTER OG THOMAS CHALLENGE TOKYO THE SCENES TALE | TRE DELE P4 en eller anden made fik Benke
Petter Méartensson og Thomas Vi tog til legendariske Silverstone i Super Potato i Tokyo er alle retro- Spilmesser er store, larmende og Hvem kender ikke en af spilbran- aftalt en date med Lara Croft fra
Blichfeldt tager sig af MMO'ernes England for at mede de skandi- norders drom. Seks etager med svedende, og selv om man elsker chens storste personligheder, Tomb Raider. Lara havde til dagen,
fremtid og problemer, nu hvor naviske deltagere i konkurrencen, gamle spil og konsoller, brugte det, ndr man ankommer, hader nemlig Will Wright? Ved Game treenet sine gymnastik feerdigheder,
World of Warcraft stér langt hejere hvor praemien er at f& lov til at kere som udbnede, s& langt gjet kan se. man det ligesé meget, nr man Developers Conference i San og viste glaedeligt sin forméen for
pé tronen end konkurrenterne. for Nissan i Dubai. Og som en Selvfelgelig sagde vi ikke nej til at tager derfra. Ja da, det er sjovt Francisco i februar, holdt han pree- en lamsléet Benke, der naturligvis
Men kan de "mindre” MMO'er zegte spiljournalist, fik hr. Blichfeldt tage en tur derind, mens vi var til med booth babes og ikke-engelsk- sentation om hans tanker og ideer blev helt bled i kneeene. Kan man
kaempe mod mastodonten, eller vil selvfolgelig lov til at prove en om- Tokyo Game Show, og Benke var i talende tyskere iklaedt Duke med Spore. Talen er omkring en andet nér der er tale omverdens
de lide doden som Tabula Rasa? gang med bilerne selv. ekstase, da han fandt klassikerne. Nukem-kostumer, men alligevel... halv time lang. Du skal se den. mest populeere, kvindelige helt?

HRUNIH Andreas forteeller om den gakked GRTV-redaktionen

DET BLIVER NASTY!

Gamereactors julekalender vender tilbage med lidt sjov
4 er 2008 ved at vaere overstéet, og vi af vores favoritter her, som vi synes, | skal tjekke

pa redaktionen ser frem til en uge med ud, hvis | ikke allerede har set dem.

slik-eederi og gave-bonanza hos vore Efter tusindvis af breve og trusler fra

www.gamereactor.dk

keere familier. Aret der gik, har bestéet af ture til
alt fra Tokyo, Mallorca og Moskva til San
Francisco, Los Angeles og Las Vegas.

Ja da, vi elsker at rejse, men nogen gange
kan det ogsa veere rimelig hardt, pludselig fa at
vide, at man om to dage skal pa dagstur til Prag,
for lige at filme et event, og sa tilbage igen k.
06:00 neeste morgen. Uanset hvad, sa har alle
vores harde og ikke-sa-harde ture, resulteret i
masser af gode programmer, udvikler-interviews,
preesentationer og blogs. Derfor har vi listet seks

greedende fans, der savnede Nasty Santa og
vores hyggelige julekalender fra 2006, har vi
dette &r besluttet os for, at invitere jer med til en
ny omgang julehygge. Gamereactor TV-redak-
tionen har stillet sig foran kameraet i vores nye
julestudie, hvor vi sammen med Retro Santa, der
ikke gider s& meget andet end at spille pa de
gamle retro-konsoller, forbereder sig til jul pa
godt gaming-vis. Se frem til opteending af lys,
spisning af peberngdder og meget andet.
_GRTV Redaktionen



e rode sko forsvandt i et redlig slor, og
m det hjulbenede bla pindesvin stormede

gennem Green Hill Zone, med en sadan
fart, at skeermbilledet naesten ikke kunne folge
med. Det sa fantastisk ud.

Pa trods af at have gennembrudt lydmuren,
forsvandt det evigt selvsikre smil aldrig fra So-
nics ansigt, og engang imellem var det som om
han kiggede ud mod skeermen, for lige at tjekke,
om jeg kunne folge med.

Huvis selvtillid er en af komponenterne til

PROF ILEN: SONIC THE HEL

Segas velkendte maskot er spilbr

succes, er det ikke sa underligt, at Sonic
opnédede gigantisk salg verden over. Allerede
inden spillet var startet, havde han viftet pege-
fingeren efter mig, for at indikere, at uanset hvor
mange spil, jeg havde set for, havde jeg aldrig
set noget lignende.

Hvor Mario var lille, tyk og klodset, var Sonic
hej, skarp pa alle kanter og leder, og mere
aerodynamisk, end nogen anden spilhelt. Han
var helten, der aldrig sagde "hov” eller "ups”,
men i stedet blot nikkede anerkendende, som

chens hurtigste pindsvin - og det eneste med gummisko
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INFORMATION

Navn SONIC THE HEDGEHOG
Alder UHENDT

Hojde 1.05

Vaegt 35 HILO

Fra UHENDT

Specialitet HASTIGHEDEN
Kendt fra SONIC (1991)
SONIC 2 (1932)

EHOG

om der altid var styr pa tingene, og intet kunne
overraske. De ildrede sko, den dybblé krop og
de kridhvide handsker, alle sammen trukket ned
over det skarpe karakterdesign, har gjort, at
Sonic i dag, lang tid efter sine bedste spileven-
tyr, stadig er en af de mest ikoniske spilhelte, vi
nogensinde har mgdt. Selvtilliden og attituden er
ikke set bedre siden, og tilbage er der kun at
hébe pa et fremtidigt eventyr, der igen lader
Sonic vifte pegefingeren af os.

_Thomas Blichfeldt

www.gamereactor.dk
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UL MINDES: NES

Vi mindes den gr4, stilrene 8-bit plastikboks, som blev det definitive gennembrud for konsollerne

INDPAKKET | SKRABELIGT PAP

Spil til NES blev altid leveret i en pap-indpakning, der
ikke talte mange slag. Derfor er komplette NES-spil,
med den originale indpakning, samlerobjekter i dag.

DE MEDFALGENDE SPIL

NES blev i lang tid solgt sam,
men med spillet Ice Climb
men det blev senere

med Super Mario B

Hunt, hvortil

pistolen meg

STYREKRYDSET

Nintendo var ikke tilfreds med de almin-

delige joysticks, og videreudviklede

derfor teknologien fra deres bipspil.
tyrekrydset var fodt, og har veeret en
tandard lige siden.

LEGEND OF ZELDA

Shigeru Miyamoto produce-
rede det forste Zelda, som var
ligesa unikt, som det var godt.
Link blev pa kort tid super-
stjerne, og spillets musiktema
er i dag verdenskendt. Zelda
anses i dag som et af bran-
chens vigtigste spil, og er en
klar redaktionsfavorit.

METROID

| det mesterlige Metroid, op-
levede vi debuten af galak-
sens bedste dusgrjaeger Sa-
mus Aran. Et stort eventyr,
med masser af gader, fiender
og godt gemte hemmelig-
heder ventede, og slutningen
er stadig en af de bedste i
spilregi. En sand klassiker.

10 www.gamereactor.se

AMERIKANSK FORM

Det design, vi kender NES for i
Danmark, er faktisk det amerikanske.
Den oprindelige konsol fra Japan, var
formgivet med et redt/hvidt tema, og
havde guldfarvede controllere. Det nye
design var resultatet af et hektisk
made, og et enske om at fa konsollen
hurtigt ud pa det amerikanske marked.

KONSOLKRIGEN STARTER

Med NES startede den sakaldte
konsolkrig for alvor. Nintendo-
konsollen blev senere erklzeret
sejrherre med 60 millioner solgte
konsoller, hvor konkurrenterne Sega
Master System og Atari 7800, slet
ikke kunne folge med.

i ERGONOMI, @H HVOR?
e

ICE HOCKEY

Ice Hockey var ligesa lettil-
gaengeligt, som det var laek-
kert. Inden hver kamp kunne
man veelge tre forskellige
typer spillere, der rangerede
fra hurtige og svage, til tunge
og seje, hvilket gav lidt ekstra

strategi til det bundsolide spil.

Fremragende underholdning.

EXCITE BIKE

Nintendos ferste motocross-
spil er stadig ligesa under-
holdende som for godt 20 ar
siden. Dette skyldes primaert
et elegant spilsystem, hvor
hundreddelsjagten ikke giver
slip, for man har sat den
endegyldige tidsrekord. En
sand klassiker.

R.C. PRO-AM

Rares RC Pro-Am var et
ultraleekkert, super spilbart
bilspil, hvor man ydermere
kunne opgrade sine radio-
styrede biler med bomber,
missiler og skjold for at vinde
spillets 24 baner. Stadig
uimodst&eligt, og et spil, vi
gerne sa en efterfalger til.

SUPER MARIO BROS. 3

Super Mario Bros 3 var spillet,
hvor Nintendo én gang for alle
viste det ypperste af deres
kreativitet, samt hvor meget
der helt przecist kunne hives
ud af hardwaren. Brodrenes
tredje eventyr anses stadig
som et af de bedste plat-
formspil nogensinde.

EN LOMMEREGNER

NES havde i Japan og i USA en processor med

hele 1.79 MHz, mens vi i Europa matte ngjes med

kun 1.66 MHz. De fa MHz blev stottet op af 4

kilobyte ram, der sgrgede for konsollens kort-

idshukommelse. Til sammenligning har Xbox 360
) gange s& meget hukommelse.

ﬂ

Frem for at bruge“det jgpanskg'ﬁ""
. Famicom, der var en sammen-
meltning af ordene Family Com-
. puter, valgte man i Europa og USA
. navnetNES, Nintendo Entertainment
~System..

KID ICRRUS

Den lille engel Pit fik til op-
gave, at opstove tre bort-
gemte skatte, for at kunne
besejre den onde Medusa, og
geet, hvem der skulle hjzelpe
Pit. Kid Icarus blev i saer-
deleshed kendt for sin utrolige
musik, samt de lange plat-
formsbaner.

MEGA MAN 2

Pa trods af den fantastisk
kiksede indpakning, har
Megaman-serien aldrig veeret
bedre, end den var i Mega-
man 2. Fantastisk designede
baner, et enormt antal ori-
ginale fiender og god musik,
gjorde spillet til noget ganske
specielt.
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To af redaktionens skriben-
ter traeder op i ringen, for at
sige deres mening.

ERHALO 3 DETo\
BEDSTE-SIDEN N
SHIUESHARET BR@OD?

Jespergg Thomas er uenige...

siger Jesper, der
elsker Halo-serien og
som konstant er
online i det.

Bungie havde bestemt ikke hvilet pa
laurbzerrene med Halo 3. Afslutningen
pa trilogien bed pa mange spaend-
ende og ret banebrydende tiltag, som
Forge og interaktive film, og ikke
mindst et staerkt forbedret online-
system, som gjorde hele oplevelsen
endnu mere stremlinet. Det er dog
Bungie’s forstéelse for blandingen af
det nye og det gamle, det gjorde Halo
3 til et sa fantastisk spil. Det er grund-
leeggende set bygg pa det solide
fundament, som Hal

og som til dags dato si

de mest underholdende
spiloplevelser. Selvom Hal

mest druknede i nye tiltag,

kernen stadig intakt.

Hvad var noget af det bedste vi
spillet?

Den kunstige intelligens, jeg stadig
aldrig har set bedre, og en sa gen-
nemtaenkt, flydende-og helt igennem
forngjelig multiplayer, der bdde med
safspil, modspil og frie toljer i Forge,
halpjort Halo 3 til en vinder.

ig med Jesper i at Halo 3 er et fremragende spil
fi mening p& www.gamereactor.dk/forum

|

NEJ!

siger Thomas, der slet ikke
kan forsta, hvorfor Bungie
hyldes i den grad som de
gor. Halo 3 er kedeligt.

Var det bare mig, eller var Bungie
faldet i sevn, mens resten af verden
havde beveeget sig videre? Halo 3 var
i bund og grund!bt samme spil som
det forste, med et par enkelte fin-
pudsninger som falge af konsolskiftet.
Grafikken var aIIeretlie forzeldet, da
spillet blev udgivet, '0g at jagte de

der mindede om va

stadig ikke sjovt. M

nyskabende, hvis man ldrig havde
bevaeget sig ud over konsolspil, men
var i det store hele tyvstjalet fra Valves
mange spil p& PC. Sidst var den stort
opsatte historie, der pa mystisk vis
var blevet kert op til noget stort, men
som i stedet viste sig, blot at veere en
klichéfyldt gang Hollywood-genbrug.

Hvilke elementer var virkelig
skuffende for dig?

Med kedelig grafik, kedelige vaben,
en kedelig historie og en idéforladt
multiplayer, blev Halo 3 hurtig smidt i
min personlige skammekrog. Jeg har
andet at bruge min tid pa.

Fatter du heller ikke hysteriet med Halo 3?
Sd'sig det hojt p& www.gamereactor.dk/forur

www.gamereactor.dk




FRISKE GADGETS FRA HELE VERDEN
af Mikael Hansen

—— U :
GADGET-ARET 2008w it s
over de mest interesSante gadgets i 2008

| Il Lzes mere om flere gadgets pa WWW.GAMEREACTOR.DH

GADGET
GALORE

Et keempe udvalg af
gadgets koges ned til
de mest interessante

008 har veeret et
E speendende gadget-ar,
og vi har her pa

redaktionen kigget pa ufattelig LCD og Plasma herer fortiden til. Fremtiden er lysere, skarpere og

mange spaendende produkter. SDNV XEL_]. ikke mindst tyndere. Sony har skudt festen i gang med deres kun

Af samme arsag har det veeret Pris: 1200,- 11 tommer store XEL-1, og vi elsker dem for det. Den lille skaerm

sveert at vaelge nogle gadgets * Plus: Rigtig god er kun 3mm tyk, men panelet har alligevel bedre farver og sort-
lydkvalitet, fiernbetje- niveau, end de tungeste drenge i Plasma-lejren. Af tekniske

ud, der har veeret mere spaend- ningen, let at installere ) 2 J

ende end andre, men nogen o Minus: Flad lyd uden detaljer kan skeermen blandt andet prale af et kontrastniveau pa

¥ f SRS, kan ikke spille hojt ikke mindre end 1.000.000:1 — se, dét er sort! Vi glaeder os s4 til
skal jo gore det. Vi har kigget pa nok gengeeld til priserne er faldet til et fornuftigt niveau, og skaermene
laessevis af mobil-telefoner,

er vokset til de 40-50 tommer.
computere, MP3-afspillere,
GPS-enheder, kameraer, flad-
skaerme og meget mere, men
da der ikke er plads til det hele —
og det er bestemt heller ikke det
hele, der har gjort sig fortjent til
en plads pé disse arets sidste
glitrende sider - har vi skaret fra
og valgt det bedste ud.

Vi har kogt feltet ned til fem
produkter, som hver isger har
rykket markedet, introduceret
nye teknologier, og generelt
veeret banebrydende inden for
hver deres felt. De fem
produkter er som folger: En
keelerobot, der trods sin hgje
pris har vundet megen sympati
grundet sit nuttede udseende,
og vendt op og ned pa, hvad vi
forstod ved en robot. En mini-
bleerbar, du bare matte eje, eller

i hvert fald en, der ligner den. Et IPHONE 3G Apples iPhone kom endelig til Europa, og modtagelsen var intet
fitnessredskab til spilkonsollen, T ET mindre end en konge vaerdig. Telefonen blev af samtlige medier

sé selv de mest fitness- o Plus: B;:dste hyldet som en af de bedste telefoner i nyere tid, og her et halvt &r
forskraekkede havde en anled- trykfm.somme skaerm, efter, ma vi stadig konkludere, at iPhone 3G er en af de bedste
ning til at rejse sig fra sofaen. leekkert menusystem, telefoner udgivet i &r. Du far en stor trykfelsom skaerm, multi-touch,

Verderis*fdrste*kommercielt App store et af de letteste og mest elegante styresystemer p& en mobiltelefon,
og naturligvis den geniale App store — aldrig har det vaere lettere, at
installere nye programmer pa sin telefon. Eneste anke var bindingen
til Telia og den forholdsvis hgje pris.

© Minus: Kun én
tilgeengelige OLED-TV, og sidst udbyder, dyr

men ikke mindst, den gude-
smukke og pilfingervenlige
iPhone 3G. Hvad der sa er det
mest interessante af de fem, ma
veere op til den enkelte at
vurdere. Men der er ingen tvivl
om, at de hver iseer har sat
deres tydelige praeg pa aret der
er géet, og faet mangen et
kasseapparat til at synge.

Med dette er der kun én ting
tilbage, og det er at se fremad
mod 2009. God jul og godt
nytar, vi ses pa den anden side.
_Mikael Hansen

www.gamereactor.dk



ASUS EEE
PC 901

Pris: 2700,-

¢ Plus: Lille, billig, ingen

Windows-tvang

¢ Minus: Begraensede
muligheder, endnu for
langsom til processor-
tunge opgaver

Asus satte med deres Eee PC gang i en helt ny
trend, som for alvor har sat sit praeg pa ar 2008. En
beerbar computer behovede ikke laengere vaere
hverken szerlig stor eller saerlig dyr, og uanset om
du havde en baerbar computer i forvejen, méatte du
bare have en af de smé nye subnotes. De ovrige
PC-producenter har leert af Asus, og i dag har stort
set alle producenter med respekt for sig selv en
subnote i portefeljen. Der er nok modeller at veelge
imellem, alle sammen til godt 3.000 kr. Hvad venter
du pa?

-
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PLEO

Pris: 2.200,-

¢ Plus: Revolutionerende

teknologi

¢ Minus For dyr, man
taber for hurtigt

interessen

WIT BALANCE
BOARD

Pris: 800,-
* Plus: Perfekt til sofa-

kartofler, neeste gene-
ration handler ikke KUN
om grafik

* Minus Kan trods alt
ikke erstatte "rigtig”
motion.

¥

Den lille babydinosaurus fra UGOBE har
sat en ny standard for, hvad vi forstar ved
en robot. Der er ikke laengere tale om en
stiv og mekanisk genstand, men derimod
et “naesten” levende andende vaesen, som
betager og tryllebinder enhver, der
kommer i nzerheden af den. Jovist,
betagelsen aftager igen ganske hurtigt,
men sa leenge det varer, er Pleo intet
mindre end fantastisk, og et stort skridt
imod, hvad vi kommer til at forsta ved
robotter i fremtiden. Pleo var kun
begyndelsen, og vi glaeder os til at se,
hvad der sker pa den front i 2009.

Nintendo har gjort det igen. De har faet os op af
sofaen, denne gang for at motionere pa det hvide
traedebreet til deres Wii fit. Er det et reelt spil, eller
bare en undskyldning for at fa os til at beveege os
noget mere? Uanset hvad, har Nintendo begéet en
mindre genistreg, og vi er hoppet i/op med begge
ben. Hvem skulle have troet, det faktisk var sjovt at
motionere? Indtil videre fungerer breettet kun til det
medfelgende Wii Fit, men inden lzenge kan du ogsa
sla dig les med de gakkede kaniner i Rayman Raving
Rabbids: TV Party.

www.gamereactor.dk



ANDERLEDES SPIL

or et par uger siden, tog jeg
til Ontario Game Summit, en

konference her i Toronto, der
i det store hele handlede om spiludvik-
ling i Ontario - hvilket rent tilfeeldigvis
ogsa er i den del af Canada, hvor
verdens tredje storste spiludvikler har
til huse - altsd modsat Quebec eller
Britisk Columbia, hvor det meste af
landets spiludvikling faktisk foregar.

Baseret pa disse praemisser, sa var
konferencen rigtig spaendende, i hvert
fald s&dan overordnet set. Nar jeg siger
overordnet, s er det faktisk fordi, at
vedkomne, der var konferencier ved
arrangementet, startede med, at ville
have publikum til at forestille sig "at man
udskiftede industriens bilmotorer med en
reekke spilmotorer” - hvilket pa sin vis,
viser praecis, hvor galt i skoven, man kan
ga. Jeg mener; hallo?

Vi ved jo godt alle sammen, at det at
lave spil, ikke ligefrem kan sidestilles
med arbejdet p& en fabrik. Man kan ikke
bare udskifte det gamle General Motors-
skilt med et, hvor der stér Ubisoft pa.
Alligevel sa blev store dele af konferen-
cen brugt p& at diskutere, hvorledes man
kunne tiltraekke store firmaer til omradet;
firmaer, der s& kunne spytte millionszel-
lerter ud, og dermed ansatte tusindvis af
taknemmelige, nye medarbejdere.

Det mest overraskende omkring kon-
ferencen var faktisk, at det ikke var for

www.gamereactor.dk

PIXELERET KFERLIGHED
Lees redaktionens blogs p&: www.gamereactor.dk

arrangementets sidste session, at der
blev snakket om Toronto-regionens helt
fantastiske og kreative talenter, der
endda er selvsteendige. Sherpa Games'
Warren Curell, var den forste og eneste,
som nzevnte Metanet Software (N+),
Jonathan Mak (Everyday Shooter) og
Capybara Games (Critter Crunch). Og
med den slags i mente, sender jeg en
stor tak til folk som Jim Munroe, manden
bag Artsy Game Incubator.

Incubator er et samlingssted for spil-
udvikling, specifik for kunstnere og folk,
der gerne vil lave spil, men som ikke har
de tekniske faerdigheder (eller bare ikke
nok). De kan igennem meget letforstae-
lige hjeelpemidler, bedre realisere deres
koncepter, og derved f& dem udviklet til
rigtige spil. Gruppen handler dog ferst og
fremmest om kreativitet, og det mode
der blev holdt weekenden fer Ontario
Game Summit, kaldet Artcade, kunne
ikke have staet i steerkere kontrast til den
feromtalte konference.

Arrangementet var en del af Torontos
normale og érligt tilbagevendende kultur-
palet kaldet Canzine, og det blev afholdt
i et alt for lille rum, hvor der var ulidelig
varmt og hvor lugten af sved hang i luf-
ten. Méaske skyldtes varmen de mange
arkade-maskiner. | hvert fald var det
udenfor bidende koldt med adskillige
minusgrader, sd jeg havde ikke det
mindste imod det — med undtagelsen af

o ——
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svedlugten. Ved arrangementet var det
ikke bare spil fra Artsy Game Incubator,
der blev vist frem, men ogsa projekter fra
selvsteendige mennesker, specielt spil,
der allerede var fremvist ved Toronto
Indie Games Jam, der som bekendt er
verdens storste uafhaengige festival for
hjemmelavede spil.

P& gulvet var det bl.a. projekter som
Gesundheit, et yderst bedarende puzzle-
spil, skabt udelukkende af illustratoren
Matt Hammill, der vakte opsigt. Det var
ikke bare smukt, men dets design var
ogsé gennemfart og efterteenksomt. Jeg
vil blive meget overrasket, hvis der ikke
er et eller andet firma, der snupper det
og udgiver det over Xbox Live Arcade
eller en lignende service. Maske er det
allerede kebt, men det sagde han i hvert
ikke noget om.

Et andet spil, som vakte opsigt, var
Night of the Cephalopods, et interessant
spil, der, modsat noget andet spil, jeg
har hert om, havde en kommentator
tilknyttet til hvert et minut af spiloplevel-
sen. Jeg ved godt, det lyder totalt
andssvagt, men nar du ferst spiller det
her Lovecraft-inpirerede tentakel horror-
spil, s& kommenterer stemmen enhver
ting der sker pa skaermen, og med en
helt szerlig indlevelse. Jeg kan slet ikke
forteelle dig, hvor sjovt det er, og hvor
stort potentiale, der er i det.

Der var faktisk s& mange interessante

b

iy

UDUIRLING

Kumar deltog i et par spilkonferencer, og gik fra dem med et nyt syn pa underholdning

spil ved arrangementet, at jeg slet ikke
kan gere dem retfaerdighed ved, at
forsege at naevne dem her — og det er
virkelig aergerligt, for ifelge Jim McGinley,
manden bag Toronto Independent
Games Jam, sé er det kun et fatal af folk,
der efterfalgende har hentet spillene fra
det officielle site. Faktisk s& sagde han,
at man liges& godt kunne lave det spil,
man gerne selv ville spille, for der var
givetvis ikke andre, der alligevel endte
med at spille det.

Uanset om kommentaren har en form
for sarkasme og ironi, s er radet egent-
lig ganske godt, nemlig at lade din egen
idé, din egen kreativitet komme til udtryk,
i stedet for at teenke s& meget over, hvad
andre gerne vil spille. Faktisk er det en
regel, som jeg vil habe, at alverdens spil-
udviklere vil tage til sig, nar de udvikler
eller udvider og vil have en starre del af
spilpublikummet. Personligt vil jeg i hvert
fald hellere se folk, godt i gang med at
udvikle spil, de selv vil spille, i stedet for
blot at smide spilmotorer ud pa mar-
kedet, som var det bilmotorer.

Men hvad med at modbevise Jim?
Tag et kig pa Artsay Game Incubator pa
http://nomediakings.org/artsygames, og
sl s& et smut forbi Toronto Indie Games
Jam pa http://www.tojam.ca. Der er
masser af ting at fordybe sig med.

Na ja, og sé& forresten god jul!
_Mathew Kumar
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Spergsmalet er om strategi-spillet vil blive huske som,en smuk svanesang
eller en reel maveplasker. Jesper togll'turen til Londonifer at teste det.

)
H aned slar vi hoved f find
# Mest eftertragtede sy ame s o = e

Killzone 2 ] ; Resident Evil 5 \ Bioshock 2:
. PlayStation 3 ""'-i PS3/X360 Sea of Dreams
L .L Vi spiller beta-test koden hele _ - Med udsigten til en demo, kan vi PS3/X360/PC
Ll tiden, og om ikke sa forfeerdelig "= naesten ikke vente pa at fa Resi-
L laenge, kan vi ogsa kaste os over . dent Evil 5 mellem hzenderne. Teenk hvad en enkelt trailer, totalt
. ¢ det fzerdige spil - noget vi virkelig il Chris hjemsoger os i vores berovet for in-game materiale,
_!‘ " glaeder os til. Husk at leese vores ] = dremme, og vi er ret sikre pa at kan gere ved granvoksne maend.

)
i . otte sider store artikel om spillet arbejdet stopper i nogle timer, Bioshock 2 star heijt pa listen over
her i magasinet. nar koden endelig lander. -y spil, vi bare er nodt til at prove.

I hvert nummer af Gamereactor tester vi spil der ikke er feerdige. Hvor meget vi gleeder os til dem kan du se via termometeret. Dette skal naturligvis ikke forveksles med den karakter vi gi

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskoldt  § Lunkent & & Varmt & @ & Breendende @ & & & Vulkanudbrud

WWIW.GAMEREACTORDK Vil du laese mere om alle de kommende storspil og vil du have adgang til alle de andre beta-tests?

i en evt. anmeldelse, men det giver dig alligevel en indl
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GAMEREACTOR TESTER KOMMENDE SPIL

Intergalaktisk krigsfarelse
En af hjernestenene i Halo Wars
har veeret, at bevare den episke
folelse fra de andre Halo-spil, og
man bliver hurtigt overbevist, nar
man ser Scorpion-tanks komme
rullende, i folgeskab med flere
dusinvis marinesoldater og et par
Spartanere. For slet ikke at tale
om den enorme Scarab...

0
XBBBS
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Jesper flgj til London for at ga i krig i Halo Wars. Her
er hans beretninger fra fremtidens enorme slagmark

HALO WARS

Platform XE0X 360 Udvikler ENSEMBLE
Udgiver MICROSOFT Genre STRATEG!

Der er isar to store spergsmal, der knytter sig
til Halo Wars: Er det overhovedet muligt at lave
et velfungerende RTS pé en konsol, uden at
fijerne de grundlaeggende elementer, og er det
muligt at lofte spillet op pa et niveau med de
tidligere Halo spil? Der er ingen tvivl om, at
projektet er og har veeret en kolossal byrde for
Ensemble at bzere, der dog gjorde det meget
klart, at spillet indledningsvis slet intet havde
med Halo at gore.

Faktisk startede hele projektet i sit speede
stadie som en modificering af deres sidste
udgivelse, Age of Mythology. Spillet blev hurtigt
2endret til at benytte en controller i stedet for
mus og tastatur, og s& brugte en mindre gruppe
hos Ensembile intet mindre end 1 ar pa at fa
styringen tunet. Malsastningen var klar: Deres
faste stab af spiltestere, der rangerer blandt
nogle af verdens bedste RTS-spillere, skulle
foretreekke at spille med controller.

Da de efterfolgende i samarbejde med
Microsoft og Bungie planlagde, at denne

www.gamereactor.dk

revolutionerende styring skulle bruges i Halo-
universet, var det selvfelgelig med rystende
haender, at Ensemble tog imod tilbuddet.
Spillets designer, Graeme Devine, fortalte, at
det var vigtigt, at de alle elskede og forstod
serien, da den enorme og stadigt voksende
fanbase, naturligvis forventer en masse sa
snart, der star Halo klistret henover spileesken.

Derfor gik Ensemble ogsa i teenkeboks og
fastlagde tre, naermest hellige, bud, der skulle
styre udviklingen af spillet. Forst og fremmest
skulle det veere et strategispil med primaer
fokus pa kampe. Dernaest skulle det veere sa
episk som overhovedet muligt, og sidst, men
maske vigtigst, skulle der veere en grundleeg-
gende fokus pa multiplayer. Og det er tre
hjernesten, som allerede fra forste ojekast er
tydelige.

Halo Wars bestar af en kampagne, der enten
kan spilles alene eller hele vejen igennem med
en ven, der foregar 20 ar for begivenhederne i
Halo, og hvor man spiller som menneskehedens
forenede styrker, UNSC. Spillets producer, Bill
Jackson, gjorde det klart, at vi ikke skal forven-
te verdens laengste kampagne, der for en del vil
vare omtrent 10 timer, men sagtens kan gen-

HAR JEG VFERET HER F@R? Selvom en stor del af spillet foregar ude i det abne
landskab, sa kommer spilleren ogsa pa en raekke missioner inde i de mystiske
Forerunner-konstruktioner. Stilen fra Halo er bevaret.




nemfores hurtigere. Arsagen er det efterhanden

udbredte onske om, at langt sterstedelen af
spillerne rent faktisk far gennemfort historien.

‘ I min tid med Halo Wars fik jeg keempet mig

| igennem spillets forste tre missioner, der alle
indledes af nogle flotte mellemsekvenser, der
fremstiller Halo-universet fra et helt nyt per-
spektiv. Jeg har tidligere veeret skeptisk over for
disse, men méa erkende, at de fungerer over-

‘ raskende godt og saetter en dejlig stemning.
Stemningen bevares bestemt ogsa, nar mis-
sionerne begynder, hvor den leekre grafik og et
veerdigt lydspor holder fast i den velkendte

Halo-folelse.

Jeg var dog mindre positiv omkring game-
playet efter jeg havde lagt de ferste missioner

| bag mig. Her skulle jeg udfere en raekke ret

| banale og trivielle opgaver, der pa ingen méader

| prover at opfinde den dybe tallerken, mens
fienderne var relativt lette at bryde igennem.

| Styringen fungerede nzermest perfekt; jeg
valgte enheder med A, bevaegede dem omkring

| og angreb med X og Y, valgte alle pa skaermen

med venstre bumper og alle p& hele banen med
hgjre. En kombination, som hurtigt begynder at
fungere fortreeffeligt, og nar man s& samtidig

!

Med den fantastiske Age
of Empires-serie, er En-
semble Studios et legen-
darisk firma i erene pa
langt de fleste strategi-
fans. Med genrens steerke
knytning til PC’en og Mi-
crosofts fokus pa konsol-
markedet, har det lzenge
veeret uvist, hvilken rolle
Ensemble skulle spille i
Microsofts fremtid, og
selvom Halo Wars for
mange var svaret, sa
annoncerede Microsoft
for nylig, at studiet lukkes,
nar arbejdet pa Halo Wars
er faerdigt - desvaerre.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 500 ANDRE BETA-TESTS:

kan bladre imellem sine valgte enheder med de
triggers, sa var jeg overbevist.

Men jeg kunne bare ikke undga at fole, at
gameplayet var en anelse overfladisk. Falelsen
var der ganske vist, ikke mindst fordi alle en-
hederne bevaegede sig enormt overbevisende.
At se Warthogs hoppe ud over klgfter, Grunts
komme lgbende med armene i vejret og en
keempe Scarab komme vraltende, trykker pa
alle de rigtige knapper hos en inkarneret Halo-
fan, som jeg selv, men jeg neermest vadede
igennem fjenderne og fik hurtigt bange anelser
om, at grundmodellen i ethvert RTS-spil var
blevet simplificeret i en s&dan grad, at man
havde givet keb pa for meget for at gere det
spilbart pa en konsol.

Heldigvis fik jeg en mindre &benbaring
efterfolgende, hvor jeg hoppede ind i en skir-
mish bane, hvor jeg sédgar havde muligheden for
at spille som The Covenant. Multiplayer er som
sagt et afgerende element i Halo Wars, hvor
man bliver i stand til at spille tre mod tre med
blandede fraktioner af UNSC og The Covenant,
og jeg tor nu allerede godt love, at der bliver
masser af blodige slag pa nettet.

Ensemble har fundet en styringsformular for

“Multiplayer er et afgerende element i Halo Wars, hvor
man bliver i stand til at spille tre mod tre med blandede
fFraktioner af UNSC og The Covenant - det bliver godt”

SMUKT SYN Ensemble har med Halo Wars valgt at smide
penge efter en reekke af de dyre, computer-animerede mel-
lemsekvenser, ogsa kaldet CG, for at fortzelle historien.
RTS-spil pa konsollerne, der rent faktisk virker.
Det er en radikal, anderledes fremgangsméade
end EndWar’s stemmestyrede metode, men til
gengeeld en metode, der betyder, at flere af
genrens grundelementer er bevaret. Det er en
model, der bevarer alt det essentielle og smider
det overfladige over bord i samme grad, som
Halo i sin tid eksempelvis reducerede antallet af
vaben til to. Med den sidste finpudsning og en
kampagne, der forhabentlig bliver bedre laeng-
ere inde, s& kan Ensemble maske ikke tilbyde
verdens absolut bedste strategispil, men det
forste rigtige succesfulde af slagsen.

_Jesper Nielsen

GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN

Halo Wars har muligheden for at gore dét for strate-
gispil pa konsollerne, hvad Halo gjorde for skydespil.

Nasten StarCraft

lerne til RTS-klassik 1

StarCraft er tydelige, og selvom
The Flood ikke er blevet en
spilbar race til at agere som
Zergs, sa passer The Covenant
perfekt ind i rollen som Protoss.
Det er gennemtaenkt.

—
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Kapow! Bif!!

Designet af Batman har mere
til felles med den gamle
version, end den nye og
mere stremlinede stil, men
det samme kan ikke siges
nar kamp indledes. Her
satses i stedet pa effektiv
brutalitet.

Premiere 2009 r pl
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UELHOMMEN TIL ARHHAMER

Batman ser ud til at have fundet sig til rette som spilhelt, og ingen skurke kan vide sig sikker.

BATMAN:

ARKHAM ASYLUM

Platform Udvikler
Udgiver Genre

Med Christian Bale’s fantastiske portreet af den
plagede Batman, og Heath Ledgers mesterlige
gengivelse af den maniske Joker, var der ikke
den store tvivl om at spilannonceringer vil folge
i kelvandet pa 2008 sterste film blockbuster
The Dark Knight.

Sadan ma EA ogsé have teenkt, da retten til
spillet over filmen allerede var kebt af dem, og
mon ikke de har kigget en ekstra gang da den
engelske udgiver Eidos derfor annoncerede

angreb altid var at foretraekke, i stedet for
abenlyse angreb. Udvikleren har dog udtalt at
man forseger at undga betegnelsen “stealth”
fordi den antyder svaghed, og foretraekker i
stedet at lade Batman vaere "jaegeren”.
Chronicles of Riddick er dog ikke det eneste
sted hvorfra udvikleren har draget inspiration, og
man har ogsa kigget til Nintendos side, og deres
altid mesterlige blanding af logiske géder og
nyerhvervede evner. Som i et rollespil vil Batman
nemlig besidde et erfaringssystem, hvorfra det
er muligt at &bne op for nye evner og gadgets.
Da flagermusmanden ikke altid er den fysisk
steerkeste, vil man i flere af spillets sveereste

ARKHAM ER DEN MEST BERYGTEDE
SINDSYGE ANSTALT FOR SUPERSKURKE

Batman: Arkham Asylum?

Men som titlen antyder, er Arkham Asylum
ikke baseret pa filmen, men i stedet tegneserien,
den kolde, dystre, ofte brutale og helt igennem
fantastiske tegneserie.

Ligesom tegneserien vil den version man
styrer af Batman i spillet, vaere mere detektiv og
mester af overraskelse, end egentlige
slagsbroder. Inspiration skulle blandt andet vaere

kampe, skulle gere brug af et stort antal af disse
gadgets for overhovedet at have en chance.
Systemet skulle veere inspireret af Zelda, og
dettes snedige made altid at kombinere tvinge
spilleren til at kombinere flere forskellige evner.
Handlingen udspiller sig naturligvis pa
Arkham Asylum, som foruden at veere den mest
berygtede sindssyge anstalt for superskurke,
ogsa har den fordel i spil gjemed, at det er en

Urban Chaos: Riot
Response var Rocksteady
Games sidste spil, og var
et overraskende kompe-
tent actionspil til Xbox og
Playstation 2. Foruden at
byde pa laekker grafik,
havde udvikleren ogsa
udstyret spilleren med
nogle af de mest hardt-
slaende vaben, genren
nogensinde har set. Yder-
ligere var der tilfajet en
folelse af arkadespil, fordi
hver bane efter gennem-
forsel, kunne spilles igen
for at vinde ekstra udstyr.

Udviklingen foretages af Rocksteady Games,
der tidligere stod for det voldsomt under-
vurderede Urban Riot, og det teknologisk
fundament udgeres endnu en gang af Unreal
teknologien.

Arkham Asylum ser ud til at blive den
definitive Batman oplevelse, og spillet vi har
ventet pa siden Bruce Wayne forste gang
hoppede i flagermus dragten.

_Thomas Blichfeldt

Dette har mulighed for at blive den definitive Batman
oplevelse, og vi glaeder os meget.

yrre

draget fra et spil som Chronicles of Riddick,
hvor udnyttelsen af merke, og hurtige snig-

isoleret @. Alligevel er der allerede lovet masser
af forskellige lokaliteter.

Smil! Wildstorm Productions har staet for udformningen af alle spillets karakterer, og det kan i den
grad ses. Alle figurerne er unikke, fulde af detaljer og smukt vaekket til live.

www.gamereactor.DK



DEN UDGDE MARCH

Zombierne traver igen deres gangforbi vores pistoler, men nu i en bedre stil

HOUSE OF THE DEAD:

OVERKILL
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Det synes aldrig, at have vaeret mere populeert
at skyde zombier i smadder, end det er lige for
tiden. Mens PC- og Xbox 360-ejere kan sla sig
sammen om at bekaempe de levende dede i
Left 4 Dead, er det dog i stedet Sega og det
kommende House of the Dead man kan se
frem til, hvis man er Wii-ejer.

House of the Dead er en af de mange
gamle arkadeserier som Sega igen har hevet
frem fra skammekrogen, og kender man ori-
ginalen, vil man vide at der er tale om et
skydespil af den slags, hvor der i arkadehal-
lerne skulle sigtes pa skaermen med en pistol.
Derfor er det ogsa ganske naturligt, hvis du
allerede nu teenker "hurtig konvertering”, der i
konsolform ikke vil byde pa mere end femten
minutters spilletid - det ville dog muligvis vaere
en fejl. Overkill har mere at byde pa.

| stedet for blot at have ladet arkadema-
skinen og Wii’en snakke sammen, er Sega i
stedet for startet hele forfra, og valgt at give
spillet en mere stilet indpakning af grafik og
lyd. Stemningen er derfor hentet fra 70’ernes
Grindhouse-film, hvor fokus mere var pa
makabre effekter og de voldsomme scener,

House of the Dead blev
filmatiseret af selveste
Uwe Boll, og resultatet var
som forventet totalt ringe.
Da House of the Dead er
en hyldest til George A.
Romeros filmserie, s&
giver det absolut ingen
mening at filmatisere
spillet - og dette var helt
tydeligt at se. Bare ikke
for Uwe Boll.

Premiere MARTS
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end pa den oftest ligegyldige historie.

Det, der nemt kunne veere blevet endnu et
veerdilost tidsspilde, forméar derfor i stedet at
fremst& som en stilet pastiche, der pa trods af
dets simple spilbarhed, alligevel formar at holde
spilleren fanget, fordi man hele tiden lige skal se

12-08

skaermen, og sender et uendeligt antal pro-
jektiler efter horderne af hjernedede zombier.
Kontrol har man kun selv. om hvor man sigter,
mens vejen gennem banerne i det store hele, er
forud planlagt. Det er sveert at se hvad Sega
kan gere for at holde sé basalt et spil sjovt i

Stemningen er hentet fra 70'ernes Grindhouse-
film hvor fokus var pd de markabre effekter

den naeste scene. Her hjeelper det ogsa at
filmstilen er blevet sa kraftig inspireret, at
udvikleren har valgt at medtage den darlige lyd,
samt billedefejl, som var det hele taget fra en
gammel filmrulle.

Spillet er stadig fokuseret omkring at du og
en ven sigter pd alt der bevaeger sig pa

leengden, men den fantastiske Grindhouse stil,
er om ikke andet, en godt sted at starte.
_Thomas Blichfeldt

1 TERMOMETER ‘“

GAMEREACTOR TAGER TEMPERATUREN

En modig opdatering af en gammel arkadeklassiker,
men levetiden er stadig tvivisom.

Zombierne kommer
Left 4 Dead har vist, at der
stadig er...ohm liv i de
gamle kedeedere, s& det er
ikke s& underligt, at Segas
vil forsog at traekke en af
deres aeldre serier tilbage i
rampelyset.

SKYD PA DET HELE Lyspistol spil har haft deres storhedstid. Der
er lobet meget vand under broen siden det forste Time Crisis og
House of the Dead, sa Sega skal virkelig i taenkeboksen.

WII'S NYE ACTIONHELT

Tag teevehaenderne pa, og ga pa eventyr med Tecmo

== Premiere MARTS 2009

Ml Thtng_2 7.5 oty

DU VIRKER BEKENDT Rygar og hans magiske vaben minder meget om Kratos og hans keeder, men

faktisk s& Rygar dagens lys helt tilbage i 1986, altsa lang tid for den graeske gudebesejrer.

RYGAR: THE BATTLE

OF ARGUS
Platform Udvikler
Udgiver Genre

Hvem ville ikke gerne rende rundt og taeve
fabeldyr med et mytisk vaben? Det har nok
veeret spergsmalet, Tecmo stillede sig selv,
inden de lavede arkadespillet Rygar - og
stillede sig selv igen, inden de fandt Rygar
frem fra gemmekrogen og gav ham sit eget
eventyr pa PlayStation 2.

Uanset baggrunden, er Rygar og hans
mystiske Disc-armor-vaben pé vej tilbage i Wii-
form, og hvad der forst lod som en kedelig
konversion af et gammelt PlayStation 2-spil,
ser nu ud til at blive et mindre actionbrag.
Kampsystemet er gennemgéet en finpudsning,

og der skulle nu veere storre forskel mellem de
forskellige vaben, man samler op. Heldigvis er
udvikleren dog ikke faldet i kontrolfeelden, og
derfor skal du ikke forvente at blive tvunget til
at svinge controllen rundt, hver gang du vil
angribe. En ny Gladiator mulighed er ogsa
blevet tilfgjet, hvor alskens monstre skal
besejres pa tid, og senere med specielle krav.

Rygar ser ikke ud til at revolutionere genren,
men ser i stedet ud til at blive et bundsolidt
actionspil, hvilket er noget Wii har savnet.
_Thomas Blichfeldt

" TERMOMETER ik
Yy
Pa Wii findes der intet God of War og intet Ninja

Gaiden. Derfor er det befriende, at Tecmo vil give
maskinen et vaskeaegte actionspil.
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Midt i Amsterdam arbejder et hold hollzendere hardt pa
at skabe Sonys naeste store hit. Asmus besggte Guerrilla

- KILLLZONI= 2
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er Killzone 2 et me-
get imponerende spil, hvilket
forhébentlig fremgér af de i
denne artikel ledsagende bille-
der. Mange af spillets miljoer

er, takket vaere planeten Hel-
ghans triste bymiljo, for det
meste gré og brune, og formér
ikke at imponere. Men pludse-
lig dukker der en bane op,
som indeholder hundredvis af
individuelle lyskilder, og som,
til trods for lokaliteten, ser
ganske flot ud. Eller nr man
slds mod Helghast pa et tog,
hvor effekter som vind og mo-
tionblur, gér ud i et for at
skabe en andelos tur.

-

OUER SIGTEHORNET Som det sig her og ber, kan man sigte ned langs sit vaben i Killzone 2. Det eneste, der i den forbit volder lidt p er styringen. |
modsaetning til konkurrenterne er det nemlig ikke muligt, bare at svippe hurtigt mellem normal synsvinkel og sigtet. Det kraever to tastetryk, et for at kigge ned
langs vabnet og et for at vende tilbage. Det er sikkert et spargsmal om tily ing, men ikke ndr det pa.

Lad os for god ordens skyld skrue tiden tilbage Killzone 2 var pludselig pa alles lzeber. Ganske
) \ til Los Angefes, 2005. En stuvende fuld sal fa dage senere blev debatten intensiveret:
- A sidder og tager noter om den spaendende Traileren var fup.
‘ PlayStation 3. Den trailer, der skabte mest Fast forward til Guerillas studie i hjertet af
. postyr, stammede fra den hollandske udvikler Amsterdam. Studiets Managing Director, . .
Guerllla Og det var der en god grund til. Hermen Hulst, star og skal praesentere spillet. BLOD! | takt med at du modtager jernhagl og redglodende
. » En grafik, der kun var centimeter ”Lad os lige se den trailer igen”, siger han til :;T;;ﬂeérlgj ;‘t’“:;';:'i(;’:'e‘r’i;:zir;‘;ﬁ';ge’rfz_b"’d'
“®. = fra Final Fantasy: The Spirits Within,  fnisen og klukken fra de forsamlede journa-

sendte kuldegys ned af ryggen lister. Halvdelen nér dog ikke at rulle over noget, man selv laegger maerke til, nar kuglerne
) . pa alle journalister i salen. skaermen, for den bliver slukket igen. "Det ma pifter omkring.
P : i ‘ NN ) ] \.\ Lafterne var skyhgje. veere nok”, siger han med et skaevt smil. Hvis "Det, vi satte os for, var, at spillet skulle
Sadan ville spillet se ud, traileren har gjort folks forventninger til Killzone veere intuitivt og i ferstepersonsperspektiv.

nér det ramte butikkerne. 2 helt umenneskeligt hgje i forhold til, hvad Hele tiden”, siger Hulst og lader et par videoer

Guerilla kan levere, er det ikke noget Hulst kore over skaermen. "Det intuitive deekker over

KILLZONE 2 VAR PA ALLES LAEBER
EFTER E3-FREMVISNINGEN, MEN
TRAILEREN VAR DET RENE FUP

lader sig maerke ved. Han virker selvsikker. hele spillet. Det er blandt andet derfor, at
Rolig. Han ligner en mand, der er parat til at coversystemet virker, som det ger.” | mod-
overlade sit hjertebarn til kritikeres saetning til andre actionspil, der ofte kreever en
Guerilla lover at Killzone.com bliver den helt store hjemmeside efter spillets udgivelse. hérdhzendede bedtall'nmelsia. . . kommando, fgr.dm figur Klistrer sig O.p af veeg-
Foruden de obligatoriske downloads af billeder og wallpapers, vil Killzone.com vaere Inden horden af journalister slippes las pa ge, sker det i Killzone 2 mere eller mindre
Glto el ISR e, ST i) S LETTes G MEEE s SETiily R 15 spillet, skal der dog vaere plads til lidt selv- automatisk. "Det var sveert, fordi vi ikke vidste,
lydmand, Mario Lavin fortelle, at Guerilla haber at kunne laegge spillets 110 minutter ) . B . ) .
lange soundtrack ud pa nettet. Dette sker nar spilleren har gjort sig fortjent til det. promovering. Det er forst&eligt, for de ting, hvordan vi skulle implementere det pa fornuftig
Guerilla vil fremhaeve, er ikke ngdvendigvis vis”, forklarer Hulst. "Men s& filmede en

ANGRIB! Du kan veere sikker pa, at bliver du angrebet af en t Idat, DJFEUELEN ligger i de sméa detaljer, siges det. Passer det, er K|Ilzone 2 en ret deemonisk storrelse. Betonfragmenter, skudhuller og meget andet gor
gemmer der sig mindst tre et eller andet sted, der venter pa at ventilere dig. sit til, at omgivelserne aldrig bliver kedelige. Den lejlighed: losion gor naturligvis ikke oplevelsen kedeligere.

www.gamereactor.dk



Da Killzone kom frem, var en
af de forste tanker, at de
frygtede Helghast-soldater

n vebri n Jin-Roh

ligned:

i
samme navn. [folge spillets
art director Jan-Bart van
Beek, skyldes dette dog et
tilfzelde. Vi tog en masse
truende elementer, deriblandt




SE LIGE LYSET Skulle du kunne vriste opmeer] vaek fra
de lysstriber, der falder i baggrunden. Flot, ikke? Guerrilla kan tzzmme PlayStation 3.

- .
. |T|_

| MAN MA DVERGI

\ DAKKE BAG ET

animator sig selv tagende daekning bag et bord,
og det si s& fedt ud, at vi gjorde det pé& den
méade.” Og man ma'overgive sig, for det ser
godt ud, og vigtigst af.alt, sa feles det fuld-
steendig naturligt. Inden for meget kort tid gar
man i daekning, som var det en fryd.

Sﬁillets Game Director, Mathijs de Jonge, er
meget hurtig til at forsvare systemet. "Det er ikke
en kopi af Gears of War, men snarere en videre-

- udvikling af det system, der var i Killzone Libe-

ration..Og det udkom jo som bekendt fer Gears
of Warl”

Hulst fortseetter: "Derudover har vi arbejdet
med fadelaeggglse af omgivelserne. Man skal
kunne se; at demhar veeret udkaempet kampe”,

& understreger hﬂ'ogsaettpr endnu en video i
- Til de triumferende toner af Beethovens

;,- _we an die Freude vises et ?ﬂkken, med dertil-

Hﬁrende pander, gryder og lignende, blive skudt
il ukendelighed. Vi snakker ikke ligefrem Red

- Faction, men nar gips, kakler og beton flyver

ennem luften som spyt fra en lama, faler man

ig hensat til de forste timer i selskab med

rions Black.

ermed far vi lov til at tage favntag med
- spillet selv. Og med béde single- og multiplayer

der mister livet i forgrunden, s& kig pa

4
¢!
|""'1-,["

}

-

Hvor godt var det forste spil egentlig?

Allerede inden Guerilla blev erhvervet af Sony, dengang studiet hed Lost Boys, svirrede
snakken om en ’Halo-killer’ til PlayStation. Efterhanden som spillet materialiserede sig, blev
rygterne kraftigere. Da spillet udkom den 22. oktober 2004, blev det relativt positivt modtaget.
Vores egen Thomas Tanggaard gav spillet 9/10, med felgende begrundelse: "Killzone er en
bleendende oplevelse. Jeg var naglet fast til stolen i de 10-12 timer, det tog mig at komme til
en hejtliggende sneklaedt borg og senere en rumstation. [...] Har du bare den mindste
interesse i FPS-genren, sa er der ingen vej udenom Killzone.” En mere eller mindre enig dansk
spilpresse bedemte spillet til at ligge i den lune ende af karakterskalaen. Imens var
modtagelsen noget keligere i Amerika.
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SIGT! Et et kaliber 50 i et . SHYD! Aben ild mod dem, og skyd s& mange som
odelagt hus proppet til randen med Helghast overhovedet muligt. Husk ogsé at skyde pa selve huset.

pé skue, er der nok at se til. Ved at tage fat indremmer Hills. "Men fienderne vil ogsa veere

NYD! Efter adskillige kugler og en bunke velplaceret skud,
styrter bade Helghast og selve huset sammen. Skont!

noget for bade spillere, der har lyst til

pa singleplayer, far vi samtidig mulighed for at
snakke med Rob Hills, der er ansvarlig for

langt mere intelligente. Deres sigte og treef-
sikkerhed vil vaere mere praecis, og de vil

“HVAD | VIL LAGGE MARKE TIL, ER
FJENDER DER VIL REAGERE PA OMGI-
VELSERNE 0G IKKE STORME FREM

spillets kunstige intelligens.

"Hvad | vil liegge meerke til, er fiender, der
vil reagere p& omgivelserne”, siger han.
"Fjenderne vil ikke bare storme af sted mod et
punkt. | stedet vil de forsgge, at omringe dig
og dine kammerater.” For at vise det overla-
der vi Hills joypaddet. Han starter spillet p4 en
bane, hvor man skal rydde et omrade midt pa
en gade. Ens bastion er en lille o af sand-
saekke midt pa vejen, og med tre forskellige
indgange til denne bastion, er der nok at for-
svare. "Som | kan se, er fienderne ikke den
sterste udfordring, men dette skyldes sveer-
hedsgraden. P& de hgjere niveauer er fien-
derne ikke til at bide skeer med!”.

Meget apropos, hvordan fungerer sveer-
hedsgraderne i Killzone 2? Mange spil byder
bare pa steerkere fiender, med steerkere vaben
og en hovedperson med et skrobeligere
helbred. "Det vil Killzone 2 ogsé have”,

Og hans hgjre hand Radec

Ovenstaende ansigt tilherer Colonel Mael
Radec, Kejser Visaris trofaste og fana-
tiske bodyguard. Radec beskrives som
en menneskelig haj, og det vil nok ikke
komme bag pa nogen, hvis ikke han
dukker op som en saerlig slem og udspe-
kuleret boss undervejs. Kejser Visari er
manden bag hele Helghast-miseren. Han
er en fremragende orator, der med sine
nezer-Hitler-agtige karisma formaede, at
pudse Helghast pa den fredelige planet
Vekta. Det er skuespilleren Brian Cox, der
laner Visari, bade mimik, stemme og
bevaegelser, og den tale, han holder i
spillets intro, burde fa harene til at rejse
sig og gasehuden til at dukke op.

DDELAEGELLESENS POESI Kan du se sgjlen i billedets venstre side? Alle sgjlel

vaere bedre til at undga granater og lignende.”
Hills forklarer bagefter, at den hojeste svaer-
hedsgrad er den ’aegte’, og at de lavere er
blevet til ved, at man har fiernet visse ele-
menter. Saledes lyder det som om, der er

afstraffelse i stil med Halos Legendary-
sveerhedsgrad, og de lidt mere afslappede
spillere.

Denne praesentation viser samtidig spillets
Ragdoll-effekter, effekter Hermen Hulst er
glad for at fremhaeve. "Vi kalder det Hit
Response”, siger han begejstret. Systemet
gar i sin enkelthed ud péa at kombinere
Ragdoll-effekter, fysiksystemet og anima-
tioner. Resultatet er kroppe, der skeelver, nar
projektilerne flar sig gennem de armerede
kroppe og fijender, der graciest og med en
naesten ballet-agtig elegance gar omkuld. |
hvad der ma betegnes som veerende et brud

L]
¥
- . [

MANGE U&BEN Killzone 2 indeholder 14 forskellige vaben, der alle kan uddele en god gang lussinger.

ligne denne. Et stélskelet med koparret beton i midten.

r i spillet starter som paene og intakte, men vil, efter ildkampene er overstaede,

www.gamereactor.dk




Fucking Gun. r, der skyder
med lyn, hvilket fo pé smaek

Ved at seette spillet pa pau n debug-
menu, viser Mathijs de Jonge

at blive
andt andet
ver for-

DET SKYLDES BLA.
GEARTTEDE FJE

a trailere kendes allerede

gore dem, skal

2

ller fa dem til a

dodsenske's
hurtigt som mul 2 €ellers hiver deres
dadbringende dolke frem.

Sjovere er dbenbart ogsa et kodeord for
multiplayerdelen, der er storre og mere

Planeten Helghan bliver af ISA betegnet som et vaerre hul. Temperaturen er lav og
vejret elendigt. Man kan undre sig over, at nogen rent faktisk vil forsvare den utiltalende
planet, men Helghast-soldaterne ligger gladelig deres liv for den. Maske fordi Kejser
Visari kalder planeten ”Fodestedet for friheden og en nyere og bedre menneskeheds
vugge!”. Og han ved hvordan den slags skal szelges.



omfattende, end man normalt er vant til. Derfor
virker det ikke anmasende, nér to af spillets
multiplayerdesignere stér pa lur bag os, mens
° vi spiller. Hvad ger man egentlig, ndr modstan-
derne er frygtindgydende multiplayermoguler
som Call of Duty 4 og Halo 3?

"Det er heller ikke let”, griner Angie Smets.

DET SKAL NATURLIGVIS
UNDERSTREGES AT KILLZONE 2
ALDRIG KOMMER TIL AT LIGNE
DEN TRAILER SOM

VI SA PA E3-MESSEN

”Hvad vi har gjort, er at tilbyde meget indhold.
Killzone 2 er et meget holdorienteret spil, og
derfor er klasserne i multiplayer seerlig rettet
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BJINENE! Spillet kan gé hen og blive en kende merkt. Derfor tager man med gleede imod Helghast-
soldaternes indbyggede malskiver. Sigt bare efter de to orange lys indtil de gér ud.

- R ]

mod netop holdarbejde.”

"Vi ved samtidig, at der findes mange
spillere derude, der enten ikke er sa glade for
teamwork, eller som simpelthen ikke har nok
venner pd vennelisterne til at lave solide hold.
Derfor har vi lavet en art Lone Wolf-klasse.
Denne kan fungere alene, og kan blive usynlig,
hvis den stér stille.” Det er altsd en klasse, der
egner sig meget til netop singler, der ikke gider
det mere taktiske; noget, vi far syn for sagen
om, da vi far lov at lege med klasserne. Det er
dog ikke klasserne, der imponerer mest,
selvom de er sjove at lege med. Det er den
made, de enkeltstdende spil er bygget op p4,
der er mest interessant.

Veek er nu spil, der udelukkende fokuserer
pa drab eller lignende. Som standard vil hvert
enkelt spil generere en tilfeeldig kombination af
Deathmatch, Capture the Flag, Territories og
sé& videre. S snart en mission er overstéet, vil
en ny begynde. Forst og fremmest ger det hver
session mindevaerdig. Hvert eneste spil far en
anden, tempofyldt karakter, s& man aldrig kan
veere sikker p&, hvad der nu sker. Samtidig
bliver holddynamikken en anden. Dette pro-
moverer igen et solidt holdarbejde, og det
virker meget sandsynligt, at kommunikation
bliver alfa og omega.

De naervaerende tyske journalister havde
maske hjemmefra faet at vide, at de skulle
stramme sig an, nar det gjaldt spergsmal.
Derfor heres ingen spergsmal i stil med "Hau
meaeni polygéns iz shere in ze gaime?” eller
”Vat béattan iz ze sjuut battan? Til gengaeld
forteeller Guerrilla, at der er fire sveerheds-
grader i singleplayer - sa blev vi s& meget

Brug funktionen i Killzone 2

Da Sony skal finde et eller anden at
bruge deres Sixaxis-funktion til, sa har de
helt sikkert staet pa skuldrene af den
hollandske udvikler, for at fa dem til at
bruge joypaddets saerkende. Heldigvis er
det ikke sa pataget endda, og det virker
bl.a. ret godt, nar man skal armere en
bombe. Om der er andre overraskelser
inkluderet vides endnu ikke, men vi haber
absolut pa det. Sixaxis kan bruges.

klogere - og tre mod bots i multiplayer.

Det skal naturligvis understreges, at Kill-
zone 2 aldrig kommer til at ligne dén trailer.
Men hvad der er vigtigere at understrege er, at
det s&dan set er ligegyldigt. Helghast-
soldaterne udger stadig en karismatisk og
skreemmende fjende, miljeerne er flotte og
varierede, og spillet er virkelig sjovt. Mens
Guerilla ikke vil forma at levere det grafiske,
som de h&bede, ser det ud til at Killzone 2 vil
levere varen pa alle andre omréder.

_Asmus Neergaard

SNIGSHYTTER Helghast-snigskytterne er nogle fiender, du sikkert vil lzere at hade med et godt hjerte. Disse baryleres eneste opgave, er at benytte deres usynlighed til at danne sig overblik over
slagmarken. Foruden naturligvis at klatre et sted hen med en god udsigt og dernzest pille intetanende ISA-soldater ned, som var de bjorne i Tivolis skydetelt.

www.gamereactor.dk



vad er egentlig arets bedste
spil? Er det spillet, som har
defineret en bestemt kon-
sol? Er det spillet, som har
udvidet rammerne for, hvad
et spil overhovedet kan veere? Er det en
oplevelse, der sparker til din skabertrang
eller dit indsamlingsgen, og som far dig at
teenke i helt nye baner? | &r er det dem alle
sammen, og de kan mentes pa kun et spil,
nemlig Little Big Planet. Det definerer i den
grad Sonys PlayStation 3, som veerende
andet og mere end bare en Blu-ray afspiller,
og det fungerer som et pejlemaerke for andre
udviklere, i forhold til at bryde vane-
taenkningen.
Men det hele skal ikke handle om Little

Efter timevis af diskussioner, forslag og afstemning
vi endelig klar til at udnaevne arets bedste spil!

Big Planet, der til trods for store ambitioner
og endnu starre visioner, ikke er det eneste,
der har forngjet os i &r. Maske har spilaret
sédan pa makroniveau, ikke veeret ligesa
stort og overvaeldende, som eksempelvis
sidste ar eller aret for, men tendensen er
tydelig: Spil bliver som en interaktiv
oplevelse mere og mere spaendende at
folge. Ambitionerne er der, udviklerne er der,
og for ethvert Family Ski eller Nitrobike, er
der et Left 4 Dead eller Gears of War 2 —
spil, der ikke haenger fast i fortiden, men
som hele tiden forseger at presse det
bedste ud af underholdningsplatformen.
Nogle gange satses der stort, som bl.a. i
tilfeeldet med Mirror's Edge, der i den grad
endte med at dele vandene, men det er altid

e

-
-

bedre, at lave et hul i jorden; en1d det er at
kravle langs husfacaderne med tarvelige,
arlige udgivelser af serier, hvis eneste
berettigelse er navnet.

Gamereactor vaerner ikke kun‘om det
kunstneriske spil, der forseger at vende dp" -
og ned pa alting, for i bund og grund er vi
lige s& meget drengerave, spilnerder og
fans, som alle andre. Men nér vi steder pa
det, sa foler vi det som vores pligt, at gere
dig opmeerksom pa, at spil ogsé handler om
mere og andet end sterrelsen pa dit geveer.
Velkommen til &rets kéring af de bedste, 3
interaktive spil i 2008. Seet dig godt til rette,
og gor klar til at lsese ni sider med de spil vi
efter lange diskussioner er kommet frem til.

Sadan ser spilaret ud, set fra vores optik.

-
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ARETS SPIL

oL HHLEBIG | PLANET

En kluddedukke og en Sony klassiker, vi aldrig nogensinde vil glemme

Udvikler

Platform

Udgiver

llerede fra forste gang, vi sa
tidlige billeder af Media
Molecules platformspil,
troede vi p4, at det kunne
blive til noget ganske spe-
cielt, og til den slags spil, som Play-Station
3 har savnet siden lanceringen. Pa det
tidspunkt havde vi dog ingen anelse om,
hvor omfattende den britiske udviklers ideer
strakte sig, eller hvor godt, de ville blive
realiseret.

Little Big Planet er dog et af den slags
spil, som uanset hvor mange spil, det kom-
mer til at seelge, vil have sat sit preeg pa
elektronisk underholdning fra nu og til evig

Gamereactors karakter

tid. Det er realiseringen af, at der stadig
findes masser af originalitet i spilmediet. Det
er realiseringen af, at man ikke behover et
kaempe hold eller budget, for at lave et
absolut top-spil. Men mest af alt er det
realiseringen af at elektroniske spil som
medie, er kommet s& langt, at man nu kan
tillade sig kun at definere rammerne, og
lader brugerne om resten.

Alt dette kunne & det til at lyde som et
kedeligt socialt eksperiment, men Little Big
Planet er i stedet et af de mest charmerende
platformspil, vi endnu har gjort bekendtskab
med, Verdener der spaender fra glemte
baghaver til aegyptiske pyramide verdener

og afrikanske savanner, alt sammen set
gennem et barnligt sind, og omsat til en
legetojsverden, er ganske uimodstéelige.
Midt i det hele er Sackboy, en platformshelt
sa ikonisk, bedarende og kluntet, at der skal
geres noget alvorlig galt fra Sonys side for,
at han ikke ender som konsollens definitive
maskot.

| Gamereactor-regi findes der ikke en
storre ros end prisen som *Arets Spil”, og
pa trods af et saerdeles steerkt spilar, der har
budt péa alt fra Grand Theft Auto til Gears of
War, er der ingen vej uden om denne
miniputs mastodont. En klapsalve fra hele
redaktionen er pa sin plads.




BRAID

Et uventet, tidslost platformspil

Platform X360 Udvikler Number None Inc. Udgiver Microsoft Gamereactors karakter 10/10

raetentiost, overvurderet,
fremragende, et kunst-
nerisk mestervaerk. Nar
det kommer til Braid, er
meningerne sa delte, at
det naesten er umuligt at fa tegnet bare
et overordnet billede af spillet. Og deri
ligger en del af Braids berettigelse.
Uanset om du blev revet med af dets
visuelle side, eller dets forunderlige
fliten med spole-konceptet, eller om du
bare hadede dets simple udtryk og dets
utallige referencer til spilklassikere som
Super Mario Bros. og Prince of Persia,
sd har du veeret nodsaget til at tage
stilling til det i et spillandskab, der pa
overfladen har det sveert ved at bryde
vanetaekningen. Det har ogsa faet
debatten om, hvorvidt spil overhovedet
kan veere kunst, til at blusse op. Og det
er i sig selv en stor bedrift.
Braid er alt det, der allerede har
veeret sagt om det og meget mere. Det
er troen pd, at den gode idé er staerkere

end det store firma, med lommerne
fyldte af amerikanske dollars. Det er
spillets, vis inderste dele kun harer
hjemme i en spiloplevelse, og aldrig
kunne presses ind andre steder. Der er
ingen timelange CG-sekvenser, som
man presses til at se fra kanten af
sofaen med joypaddet haengende slapt
mellem haenderne, og det er en
oplevelse, som i stedet for at gribe de
letteste og mest ligetil losninger, i stedet
forsoger sig med uprovet materiale, og
dermed tor fejle.

At Braid alligevel lykkes med det
hele, skyldes uden tvivl Jonanthan Blow
og hans teetveevede hold af spilpionerer.
De har fulgt ham hele vejen, troet pa
visionen og elsket at vaere en del af
processen, og det afspejles i den grad i
det feerdige spil. Braid er uden tvivl et af
dette ars bedste spil, og et syvmileskridt
i den rigtige retning for interaktiv
underholdning. Vi er ngdt til at give det
anden pladsen.

3.GRAND THEFT AUTO 1V

Rockstar Games viser igen alle andre, hvorfor Grand Theft Auto stadig sidder pa tronen

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

orventningerne var skruet i

vejret hos bade fans og

N anmeldere, da Rockstars

lzenge ventede "fierde” udgave
af Grand Theft Auto landede i
konsollerne verden over, og den garvede,

{ flamboyante udvikler skuffede ikke. Grand
Theft Auto 4 bad ganske enkelt pa et aegte
naeste-generations sandkassespil, der tilmed

. havde smidt et par overfladige kilo, for at
tilbyde en mere veldrejet, intens og velfortalt

% oplevelse.

Med et osteuropaeiske tema i Liberty City,

=] F _;ramte Rockstar en uudnyttet nerve, og Niko

4 Bellic’s splittede sind bed pa det perfekte

fundament for den keempemaessige, episke
legeplads, som stadig indeholdte en uendelig
grad af frihed og muligheder. Jeg gik p& nettet
for at finde dates, hyggede mig i bowlinghallen
med vennerne og fik et blowjob pa vej hjem i
bilen. | kombination med en forbedret og
overordentlig morsom fysikmotor og vaben,
som man nu rent faktisk kunne sigte med, var
det bare forbandet morsomt, at udforske og
lege med den smukke by.

Det var dog isaer den vellykkede multi-
player, der fik baegeret til at tippe over og
uddele det sjeeldne 10-tal.

Grundlzeggende er Grand Theft Auto 4 e
sé fantastisk stykke handveerk, at de mind
fejl hurtigt blev overset. Derfq det svae

ikke at overgive sig til foddeme af Libe

www.gamereactor.se




ARETS DESIGN

I.LITTLE BIG PLANET

Keert, originalt og farverigt - vi er solgte

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

En verden best&ende af sammenklippede baggrunde, dekoreret med alskens farve-
kridt og befolket af kludedukker, der er lige ved at g& op i syningerne, lyder som
noget fra et Joargen Clevin-show. Det er dog i stedet recepten pé arets mest unikke
grafiske designs, og et udtryk, som vi bare ikke kan fa nok af.

A

GRID

I.RACE DRIVER:

Codemasters er helt i fronten af feltet

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Som s& mange andre spil er bilerne i Grid teet p& fotorealisme, men det er alle de
andre detaljer, der for alvor imponerer. Det naermest handholdte kamera, som knapt
kan felge med, de utrolige lyseffekter, som bader det hele i et varmt lys, og de mange
vragstumper fra sammenkrellede biler. Grid er et grafisk vidunder.

2. MIRROR'S EDGE

Svenske DICE viser smuk minimalisme

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Pangfarver pa kridhvide baggrunde og en naermest steril stilrenhed. Mirror's Edge er
kunstnerisk minimalisme, nar det er smukkest. Et visuelt unikum. Men grafikken er
ogsa funktionel, da alle interaktive flader er malet rede, sd man hele tiden kan se, om
man er pa rette kurs. lkke uvaesentligt i et sa tempofyldt spil og smukt spil.

3.ODIN SPHERE

Vores 2D-drommespil er her endelig

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Vanillaware viser pa bedste facon, hvorfor der stadig er brug for 2D-grafikken i
spilverdenen, og med et monsterdesign inspireret af de bedste fabler, er vi solgt hele
vejen. Med drager store nok til at fylde tre skaerme, vikinger, merke riddere opslugt af
den reneste ondskab og meget mere, er Odin Sphere uhort leekkert.

www.gamereactor.dk

22.G0D OF WAR PSP

Kratos taber ingenting i lommeformat

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Hvordan man propper s& mange muskler og s& meget magi ned pa en UMD, aner vi
ikke. PSP-udgaven af God of War er et imponerende stykke arbejde, der ned til
mindste detalje, er ligesa glat, flot og episk som spillene til PlayStation 2. Ready at
Dawn tryller hver gang de leegger haenderne pa Sonys widescreen-platform.

3.GEARS OF WAR 2

Unreal-teknologien fra sin bedste side

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Gears of War har lzenge vaeret Microsofts grafiske flagskib, og derfor var der en
kaempe forventning til efterfolgeren, der naturligvis skulle bezere faklen videre. Selvom
vi ikke tabte vejret og smed alt i heenderne som sidst, sa er der ingen vej uden om, at
Gears of War 2 er en teknisk pragtpreestation, matchet af de feerreste.



ARETS MUSIK
y -

1.BRAID

Sjeelelige og perfekt skarede melodier

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Smaek en reekke popkunstnere sammen pa et spil, og du har et soundtrack. Men du
vil aldrig f& noget der minder om Braids sjeelelige og perfekt skarede melodier,
naensomt veevet ind i handlingen og skabt pa en sddan méade, at de selv spillet
bagleens, har en dragende effekt. Braid er spilmusik der hiver i hjertestrengene.

ARETS LYD

I.DEAD SPACE

| rummet kan vi alle hgre dig skrige

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Hvornar er lyden god i et spil? Nar du ikke saetter spergsmaélstegn ved den. Nar selv
et fiktivt scenarium fremstar som virkelighed. S&dan er det i Dead Space. Lyd-
instrukter Don Veca har evnet at gore et fodtrin, et klagende bral eller et knitrende
kabel dybt foruroligende. Lydmaessigt er Dead Space et sandt mesterveerk.

2.LITTLE BIG PLANET

Vidunderlige toner i legeuniverset

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Sjeeldent har et s stort antal forskelligt tematiserede baner, veeret akkompagnieret af
sa velvalgte sange og melodier. Glade bgrneskrig, flojten og dejlige melodier spiller i
de mest frodige, lyse omrader, men spoagelseshuse bliver fulgt op med kitschede
orgeljingles, kirkeklokker og den fejende vind. Et mindevaerdigt soundtrack.

-

2.RACE DRIVER:

Vrooooooom! Og sa afsted

Platform Udvikler Udgiver

GRID

Gamereactors karakter

Vi ved ikke helt, hvordan det sker, men i jagten pa virkelighedstro billyd, kommer de
fleste biler i spilform til at lyde som tunede stevsugere. Sddan er det ikke i Grid, hvor
en Mustang lyder som et brummende, benzinslugende fartmonster, og en BMW M3
accelererer forbi de 250km/t, med kun en svag visken.

3.REZ HD

Elektronisk elegance i opdateret form

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Det kan virke urimeligt, at en opdatering af et syv ar gammelt spil kan befinde sig pa
en nutidig topliste, men faktum er, at vi sjzeldent har oplevet s& god musik i et spil for.
Ken Ishii, Jojouka og Adam Freeland, har aldrig lydt bedre end i det opdaterede 5.1-
miks, og sidder du stille, nar Fear forst gar i gang, er der noget galt.

3.GEARS OF WAR 2

Hvis alle vaben bare kunne lyde sadan

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Slagmarken har simpelthen aldrig lydt bedre. Vi blev allerede bleest omkuld af det
fantastiske lydspor i Gears of War tilbage i 2006, og selvom vi naturligvis havde
forventet, at Epic kunne gentage succesen, havde vi naeppe troet, de ville overga det.
Gears of War 2, har atter veeltet os omkuld og blaest trommehinderne tynde.

www.gamereactor.dk



I.FALLOUT 3

Atomkrigens mange raedsler forteelles

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Sandkasse-eventyr har det med at tabe trdden ret hurtigt, for sa at efterlade dig i
ingenmandsland, kun i stand til at fragte ting fra A til B. Men ikke Fallout 3. Historien
om din far og hans livslange projekt fylder godt, og det er en lille genistreg at lade dig
opleve din egen barndom, for derigennem at knytte dig endnu staerkere til papi.

I.PURE

Mudret actionspil af den fineste slags

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Hvem havde nogensinde troet, at en af rets mest adrenalinfyldte og intense
spiloplevelser ville dukke op i form af en lille ATV-racer, udgivet af Disney og udviklet
af en naermest ukendt udvikler? | et &r propfyldt med lzenge ventede spil og
efterfolgere, reesede Pure ind fra sidelinjen og stjal vores arkade-elskende hjerter.

2.GRAND THEFT AUTO IV

En spaendende fortzelling en trist skaebne

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Det var et modnet og mere serigst Grand Theft Auto, der denne gang bed os
indenfor i sit tragiske og voldelige univers. Historien om Niko Bellic og hans
hzevnterst, fanget i en skaebne med vold og kriminalitet, og med et lavmezelt anske
om et bedre liv, oplevede vi en fantastisk, historieforteelling der holdte hele vejen.

'] T e il

3. METAL GEAR SOLID IV

Snakes sidste opus overbeviser os

Udvikler Udgiver

Platform Gamereactors karakter

Enten hader man historien i Metal Gear Solid 4 eller ogsé er man vild med den. Metal
Gear Solid 4 vinder dog, pa trods af kompleksiteten, pa spillets evne til at trykke pa
de rigtige tangenter og kalde pa spillerens folelser. Og s& skal men desuden veere et
ufelsomt beest, for ikke at faelde en tare under slutningen.

www.gamereactor.dk

2.RACE DRIVER: GRID

Overhalingen vi aldrig havde luret

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Det er meget nemt, at glemme Codemasters mellem Gran Turismo og Forza 2, men
det er ogsa en meget stor fejl. Med Grid leverede de nemlig bilspillet, som alle andre
genresgskende i fremtiden ber naerstudere. Sublim felelse af fart, genrens bedste
kunstige intelligens, og det teetteste pa at veere racerkerer i spilform.

3.ZAK AND WIKI

Farverig opdatering af en afded genre

Udbvikler Udgiver

Platform Gamereactors karakter

At kombinere en ellers dad genre med en interessant Wii-mote-styring, var
tilsyneladende umuligt, fer Capcom genoplivede point 'n' click-genren p& Nintendos
Wii, komplet med pirater, sindrige gader og masser af herlige ejeblikke. Vi var mere
end overraskede over spillets evne til at tryllebinde os, og vi s& gerne mere til serien.



1. ALONE IN THE DARK

Eden skulle have gjort sa meget mere

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Edward Carnby fortjente at blive genoplivet i et hérrejsende eventyr, der med lige dele
historie, action og udforskning, skulle have katapulteret Eden Studios helt frem pa
scenen. Dette skete aldrig. Alone in the Dark var i stedet unedigt kringlet, leesset med
gode, men darlig udferte ideer og proppet til randen med pinlige gjeblikke.

ARETS VARSTE SPIL

I.FACEBREAKER

Boksning uden underholdningsvaerdi

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Det kraever noget helt speciel usselt af et spil, nér det kan fa erfaren anmelder til at
stoppe op og overveje, om de mange ars tjeneste har veeret forgeeves. Facebreaker
er en han mod genren, mod spil, mod dets publikum og generelt mod det, at have
det sjovt. Hvordan noget kan geres skidt, forstar vi stadig ikke.

2.AGE OF CONAN

Enhver barbar ville vende sig i graven

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

En overentusiastisk PR-manager, som FunComs Erling Ellingsen, kan fa selv en Uwe
Boll film til at virke som Messias’ komme. Den ekstreme hype kunne dog ikke skjule
det faktum, at Age of Conan var et halvfeerdigt produkt, som bestemt ikke skulle
veere frigivet i maj. | mellemtiden er alt g&et galt, og det hele er stadig noget sjusk.

3. NIGHTS

Den flyvende gagler burde veere blevet vaek

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Nights: Journey of Dreams var s&ddan set ikke et darligt spil. Det var kompetent
lavet, lignede en brand pa en fyrveerkerifabrik og var oven i kebet forngjeligt. Men
det er desveerre ikke nogen undskyldning for at overse 12 &rs udvikling og oven i
kabet gore brugen af Wiimoten til spillets svageste element. Aldeles skuffende.

2Z.FAMILY SKI

Sadan her, ma du aldrig laere at sta pa ski

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Namco Bandais pinagtige forseg pa at malke valuta ud af Wii balance braettet, blev
en veritabel maveplasker. Med en mélgruppe der hed hr. og fru Verden, var der
allerede fra start af lagt i kakkelovnen til overfladisk gameplay uden nogen form for
dybde — men selv en novice ville ikke finde megen morskab i Family Ski.

SB.LEGENDARY

Hverken en legende eller bare i naerheden

Platform Udvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Tarvelige teaterkulisser og en ringe teknisk snilde, danner rammen om et action-
eventyr, som pa alle m&der ikke kan blande sig med andet end spilbranchens bund-
skrabere. Legendary er gammeldags, tempomaessigt fattigt og blottet for tyngde og
spaending. Det er pa tide for Spark Unlimited at treekke stikket pa karrieren.

www.gamereactor.dk



I.GEARS OF WAR 2

Marcus og resten af holdet, overbeviser igen

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Med et helt nyt lobbysystem, forbedret netveerkskode og et bredt udvalg af nye
spilmuligheder, er det ikke underligt, at vi atter er faldet pladask for Epic’s intense og
actionfyldte kugleregn. At bleese knoppen af Asmus, plante en granat pa Tanggaard
eller save Jesper midt over, er kun blevet forsedet af de nye muligheder.

oV B Tl UL Ty

2 WARHAMMER ONLINE

Fantastisk online krig for alle rollespillere

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Blodige slag mod andre spillere fra forste til fyrretyvende niveau, masser af indhold
fra dag et, samt et dedikeret og bundzerligt firma bag hele herligheden. Kan det blive
meget bedre? Warhammer Online er et af de bedste PvP MMORPG’er p& markedet,
og det stdr i rigtig god kontrast til World of Warcrafts tunge PVE fokus.

3.LITTLE BIG PLANET

Platformshygge med vennerne

Platform Udbvikler Udgiver Gamereactors karakter

At lobe igennem opfindsomme platformbaner, har altid veeret sjovt, men at gore det
med op til tre andre venner, er hylende morsomt. Ikke mindst, nar man kan dele
kreationer, pavirke banerne og fa tilgang til specielle konkurrencer. Del, leg og nyd
med vennerne i den vigtigste onlineoplevelse pa PlayStation 3.

www.gamereactor.dk

1.GOD OF WAR PSP

Fantastisk action-eventyr lige til lommen

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Handholdte spil handler tit om begraensninger, men dem kender Ready at Dawn intet
til, for med Chains of Olympus, er det amerikanske udviklerhold géet i overdrive. Alt
fra grafik til lyd og gameplay, er vaevet sammen med en selvsikkerhed, som mange
andre kunne lzere noget af. Intet er géet tabt og vi elsker den aggressive graeker.

2.LO0OCO ROCO 2

De gule farveklatter ruller igen

Platform Udvikler Udgiver Gamereactors karakter

Man behover ikke vaere hverken fornyende eller have markedets bedste teknik, for
at have en succes. Loco Roco 2 bad p& mere af det samme, hvilket ikke er et
klagepunkt nar 'mere af det samme’ betyder mere af den spilgleede, knald pa
farverne og morskab som det forste spil leverede i overflod. Helt perfekt!

3. BANGAI-O SPIRITS
Actionfyldt vanvid fuld af underholdning

Platform Udbvikler Udgiver

Gamereactors karakter

Hvis Wario Ware er vanvid i generel spilform, er Bangai-O Spirits vanvid i destilleret
skydespilsform. Alt hvad man troede var grundpiller i genren, bliver vendt pa
hovedet, og nar man ikke skyder p& keempe robotter, slar man til fodbolde, skynder
sig igennem teknofaestninger, eller laver sine egne baner.
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THOMAS BLICHFELDT BENGT LEMNE PET

ERMARTENSSON NIELS “BAM” NORGAARD JESPER NIELSEN

THIS YEAR SANTA’'S GONE RETRO

Watch Gamereactors Christmas Galore every day
in December on Gamereactor TV
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Hver méned bedemmer vores redaktion af erfarende
spilanmeldere de aktuelle spil. Vi tester alle spil p4 samme
méde og redder dig fra at bruge pengene pa alt skidtet.

2

FERLIGE SPILANMELDELSER

Laes over 2000 anmeldelser: www.gamereactor.dk

Ostens atlektiske prins er't ket farvefyldt mekka
af veltimede hop og drabelige sv gller |

G AM ER EAC TD R #9 Er du lige s& gammel og sméasur som Tanggaard? S4 er du givetvis
ogsa senil som ham, og har derfor glemt sidste maneds karakterer

K Gears of War 2 9/8 . ! Tom Raider: Underworld 8718 Midnight Club:
- Xbox 360 X360/PS3 Los Angeles

Bioshock 9/8 : F Pro Evolution Soccer 2009 8718 X360/PS3
Playstation 3 " . X360/PS3 Valkyria Chronicles
Fallout 3 88 I Guitar Hero: World Tour 8718 E Playstation 3
X360/PS3/PC Y PS2/PS3/X360/Wii Mirror’s Edge
Fable 2 8718 L =  RedAlert3 8/18 X360/PS3/PC
Xbox 360 1 PC Motorstorm:
Lego Batman 8718 ] Lock’s Quest 8718 . = Pacific Rift

e - Xbox 360 =iy NDS Playstation 3

GAMEREACTORS KARAKTERNAGLE 718 2/8 3/8 5/18 18718

WWW.GAMEREACTORDK Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Besog

www.gamereactor.dk




Platform PLAYSTATION 3 Udvikler

Genre ACTION GRTV

Udgiver

hicago anno 1953. Normalt summer
gaderne af liv. Handlende treeder ind

og ud af butikker, venner og veninder
udveksler oplevelser over en kop kaffe i café-
erne, og af og til triller en bil gennem gaderne.
Men tingene er alt andet end normale. Der er
s stille i gaderne, at man ville kunne hgre en
teske falde til jorden pa hundrede meters
afstand. Sa jeg mangler ikke arbejdsro. Men
indeni er jeg alt andet end rolig.

Naermere eengstelig. | bedste fald anspaendt
og arvagen. | Insomniacs alternative virkelighed
blev verden skanet for nazismens reedsler, og
den amerikanske regering sendte ikke én ene-
ste soldat til Europa. Til gengeeld sendte en
regeringsleder fra et fjernt solsystem sine trop-
per til Amerika, og de er tydeligvis ikke kommet
for at knytte intergalaktiske venskabsband.

Derfor kommer det ikke som nogen over-
raskelse, at gaderne ligger ade hen. Nogle af
chimera-monstrene var engang mennesker,
men de bryder sig ikke om mennesker. De
kvaser dem som skadedyr eller genmanipulerer
dem. Selv er jeg en udefinerbar mellemting, en
hybrid. Menneske af sind og udseende, men
med monsterblod pulserende i arerne. | rollen
som Nathan Hale er jeg et af menneskehedens
sidste bolvaerker, og jeg har et fast greb om min
savbladskaster. Soldatens bedste ven er altid
hans vaben. Ogsa i dette tilfeelde.

www.gamereactor.dk

Premiere

GAMEREACTORTESTER NYE SPIL

RESISTANCE 2

Resistance 2 ger det umuligt at yde modstand. Insomniac har taget skeen i den anden hand

RKULDEGYSENBE
GODT OGFLOT

Glem alt, hvad du ved,
eller tror du ved, om chi-
mera-racen. De stillede
kun op med en brokdel af
krigsmateriellet og ild-
kraften i Fall of Man. Alt er
storre og vildere, og tem-
poet er skruet i vejret. Der
er fiender, der kan trampe
et menneske fladt, og bos-
ser, hvis blik alene kan
draebe. Det er som at spille
Gears of War i Half-Life 2's
mindevzerdige scenarier.
Resistance 2 er en moder-
ne actionperle. En rigtig
god spiloplevelse.

Bioshock 5/18
PS3/%X368/PC

Brillant atmosfeere, fede
vében og en helt fabel-
agtig god historie.

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder
. 1% N

# !

ALIENTEKNOLOGI
Chimera-racens invasion har
accelereret menneskets va-
benudvikling. Denne snigskyt-
teriffel er et miskmask af alien-
teknologi og menneskeligt
handveerk. Den affyrer korte,
praecise skudsalver.

HUEM SAGDE VISTA? Om end det grafiske niveau veksler, horer Resistance 2 blandt maskinens flotteste spil.

Pludselig sker det. Blodige pupper brister, og
gaden befolkes af lange ranglede, nagne skik-
kelser. De stormer frem i et haesblaesende
tempo, og savbladene skaerer gennem rum-
vaesnernes kod, rammer husfacaderne og
rikochetterer tilbage og separerer lemmer fra
krop. Der er mange af dem, og da jeg leber tor
for savblade, hiver jeg mit oversavede hagl-
geveer skyder vildt om mig og tager flugten.
Jeg nar at teenke tanken, at alene disse fem
minutter har givet mig flere kuldegysninger og
mere knaldhard action, end Fall of Man for-
méaede at gare i hele spillets singleplayer-
kampagne. Insomniac har taget skeen i den
anden hand, og det er en helt anden suppe.

Resistance 2 er andet end bare starre, flottere
og bedre. Det korer i et hejt tempo fra start til
slut, det fornyer sig selv undervejs, og det er
alt andet end grét i grat som Fall of Man. Alle-
rede i det indledende kapital, som udspiller sig
pa en islandsk base, slar Price og hans folk
den nye tone an. Resistance 2 er alvorligt og
dystert. Himlen er sort af enorme, hgjtekno-
logiske rumfartgjer, som vidner om et tekno-
logisk niveau, der er menneskets langt overl-
egen. Bomberne falder, folk falder liviese om
pa stribe, og en chimera-gigant — a la Ares i
God of War — tveerer alle levende organismer,
der ikke har chimera-blod i &rerne, ud.
Insomniac Games holder af spil. De udvikler




Q
DRAEBENDE VABEN
En Carbine-riffel ligger godt i
haenderne, og den eliminerer
den vaerste rekyl. Magnum-
revolvere med eksplosive pro-
jektier, Augerrifler, hvis projek-
tiler gennemtraenger vaegge, er
et par andre af de mere
interessante vaben.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

RED VERDEN Du behover ikke at have en aggressiv natur for at skyde chimera-racen tilbage til deres hjemplanet. Udsigten til et liv i slaveri burde vzere rigeligt.

dem og spiller dem. Pa det punkt ligner de alle
andre spiludviklere. Hvis jeg ikke tager helt fejl,
er Gears of War blandt Ted Prices favoritter. Ud
over at have Gears of Wars tempo er Resis-
tance 2's chimeras lige sa aekle som locusts.
Nar man i en havnegyde ser to chimera-titaner
marchere taktfast frem med flammekastere, er
det som at mede et par teammede bersaerkere.
De er genetisk programmeret til ikke at stoppe,
for hele galaksen er blevet underlagt chimera-
racens herredomme. De keempemazessige bos-
ser, du mader, har ogsd som minimum Gears of
War-storrelse. Den store edderkop, blaekspru-
tten og leviathan, et rancor-lignende uhyre
sluppet los i Chicagos gader.

Half-Life 2 har ogséa en plads i Prices hjerte.
Resistance 2 har noget af den her postkort-
effekt. Mindevaerdige scener, som du modsat
Fall of Man vil huske tydeligt, nér du en dag

NATHAN HALE

Ser Hale ikke malrettet ud
pé dette billede? Det er
han i hvert fald i spillet. |
arene, der er géet siden
Fall of Man, har Nathan
udviklet sig en stor, mal-
rettet leder. Det samme
kan siges om Insomniacs
Ted Price, der har evnet at
inspirere sine folk il at
yde deres bedste. Resis-
tance 2 er rigtig godit.

seetter spillet i maskinen igen. Det er et af
kendetegnene ved et godt spil. Det skifter
ogsa tit fokus. Forst er der lidt stealth. S& en
hard ildkamp. Derefter stilhed og s& storm i
form af en fysisk hard kamp mod en gigantisk
boss eller en kamp pa snilde mod en insekt-
svaerm. Prices hjertebarn har det ene
hejdepunkt efter det andet. Og spillet forstar
ogsa at ramme en god sveerhedsgrad.

Der er mere i Resistance 2 end "sigt og
skyd". Online kan du bade spille mod eller
med resten af verden, og sidstnaevnte er mest
bemaerkelsesveerdig. Her kan op til otte spil-
lere udrydde chimera-soldater i saerskilte
kampagner, som ikke blot er klippet ud af
singleplayerdelen.

Jeg beklager klichéen, men Resistance 2
er det spil, som Fall of Man burde have veeret.
Det kan og vil s& meget mere end sin for-
gaenger. Hvis Fall of Man var et gammelt Call
of Duty med aliens, er Resistance 2 et Gears
of War med Half-Life 2-lokaliteter. Hvis det er
det, man far ud af at give Ted Prices kunst-
neriske stolthed en mavepuster, sa vil jeg
genoverveje mit syn pd, hvad man kunne
kalde moderat kunstnerisk pres.

e
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Flot grafik. Mindevaerdige lokaliteter. Konstant hejt tempo.
B Lineaere baner. Historien halter.

Gameplay

L8B! Den firbenede drasbermaskine er et godt eksempel pa
den langt sterre modstand og kynisme, du meder i spillet.

NEED FOR
SPEED:
UNDERCOVER

Blichfeldt giver den endnu en
gang som gaderaeser

Platform PS3/X368/PC Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere Testet Version
Anb. Alder

Genre RACING

HUIS MAN laver arlige udgivelser af en spilserie, skal der
ske en evolution. Undercover tager ti skridt bagud.

om s& mange andre af de serier,
. som rabiate fans elsker at hane EA
for, er Need for Speed en af dem,

som arligt far en ny opdatering. Fokus synes
at skifte hver gang, og i ar har malet veeret
at udbygge den &bne verden, politijagterne
og naturligvis krydre det hele med en al-
deles skor Hollywood B-films stemning.

Verdenen er stor, men s& tom, at man
skulle tro, nogen havde kommet til at affyre
en magisk transmogrif-maskine, der havde
tryllet alt levende ud af byen - nzesten da.
Det eneste man mader, er de biler, der spar-
somt befeerder gaderne, og taenker man for
meget over det, kommer man hurtig til at
undre sig over, hvorfor udviklerne har ment,
der har veeret brug for en by. Men det er kun
starten pa problemerne, og det ger forst
rigtig ondt, nar det er de essentielle dele af
ethvert bilspil, der viser sig overhovedet ikke
at virke. Og det er i den grad problemet her.

At tage kontrollen over en voldsom gade-
reeser med for mange hestekreefter under
motorhjelmen, burde vaere en konstant kamp
for at teemme baestet og nyde fartrusen i
maven pa de lange streekninger. Det mener
Black Box ikke, og i stedet har man valgt at
lade bilerne tage sving pd samme made,
uanset om farten er 50km/t eller 220km/t.
Den kunstige intelligens er iovrigt af sa ringe
kaliber, at jeg faktisk troede den slags var
udded, da Commodore 64 uéndede. Over-
halinger findes ikke, men det gor kontinu-
erlige pakarsler og biler, der pa mystisk vis
begynder at bakke i starten af et rees til
gengeeld. Veerst er dog manglen pé fart-
fornemmelse. At man kan veere pa det fierde
spil i en serie siden skiftet til en ny konsol-
generation, og producere en oplevelse med
s& hakkende et billede, vidner om en ud-
vikler under enormt tidspres.

Med mindre du har lyst til mere af den
samme slags, er der ikke den store grund til
at skrive Undercover pa keblisten.
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Lettilgeengeligt. Mange timers rzes.
B Forfeerdelig fartfornemmelse. Ringe teknik. Darlig kontrol.
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LEFT Y DEAD

Der er kun fire overlevende tilbage, og mellem dem befinder Tanggaard sig, steerkt saret.

Plattform PC/XBOX 368 Udvikler
Genre ACTION |[Lses mere pa

MODIFICERET SJBYU
Left 4 Dead har vaeret
under udvikling lzenge, og
det traekkes af Valves
Source-motor, en motor
der ogsa har trukket det
gennemforte og helt
fantastiske Half-Life 2, der
sidste ar fik nyt livi The
Orange Box. Left 4 Dead
kan ikke skjule sit ophav,
men hastigheden er hoj-
ere, vabnene tungere og
den kunstige intelligens
bedre. Det er ikke meget
veerd alene, men sammen
med andre er det godt.

Half-Life 2: The Orange
Box S/18 MULTI
Fremrangende pakke med
ugevis af underholdning til
enhver actionfan.

www.gamereactor.dk

Udgiver Premiere

eg sidder pa kanten af sofaen med
joypaddet knuget mellem hzenderne,

da et ngdrab skratter sig vej gennem
min gresnegl. "Where the hell areee youuu,
please help!”, skriger gruppens finske partner,
der igen er géet pa en solo vandretur, og som
sikkert er blevet et mellemmailtid for et sultent
kobbel af kedeedende zombier.

Da vi finder ham, er han omringet af de
levende dade, og det er ikke for mine to span-
ske kollegaer og jeg selv &bner ild, skyder pa
alt, hvad der bevaeger sig og stormer fremad,
at vi kan komme ind til ham og forbinde hans
sar. Taknemmeligheden kan efterfolgende ligge
pa et lille sted, og vi har knapt nok slikket
vores egne rifter og bid, samt fyldt ny ammu-
nition i lommerne, for den finske Rambo for-
svinder ned gennem en darligt oplyst gang
med aftraekkeren i bund.

Left 4 Dead kan veere et frustrerende be-
kendtskab under de forkerte omsteaendigheder.
Kom med i en gruppe, hvor der hersker totalt
anarki, og hvor hver mand er sin egen lykkes
smed, og spillet falmer gjeblikkeligt. Frem for at
veere den tiltaenkte harrejsende tour de force
gennem forladte hospitalsgange, kornmarker,
mennesketomme lufthavne og bygader, bliver
det i stedet rodet, usammenhaengende og
monotont. Pludselig hamstrer man medicin,

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

NU KOMMER HORDEN!

Der er zombier overalt i Left 4
Dead, men de mest hektiske gje-
blikke kommer, nar en hel grup-
pe af udaede, plojer direkte mod
dig i et stormangreb. Dette kan
fore til totalt forvirring og i pro-
cessen fore til, at du ogsa skyder
pa gruppens egne medlemmer.

Il o 3 [ Wik e | ]
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DIRECTOR-FUNKTIONEN arbejder pa hejtryk, mens du keemper dig vej gennem spillets mange baner. Ved hele tiden at skrue op

og ned for antallet af zombier, vdben og smertestillende piller, kan systenet blive ved med at overraske dig.

bruger kun smertestillende piller pa sig selv og
stikker af fra enhver storre konfrontation.
Heldigvis kan Left 4 Dead ogséa veere det
direkte modsatte, og nar det sker, sa skinner
Turtle Rock og Valves voveprojekt virkelig. Fire
overlevende, der forbinder hinanden, laegger
daekild og generelt redder kastanjerne ud af
ilden, hvis du bare er det mindste i knibe, er
som at nd et eller andet udefinerbart spil-
nirvana. Det gredevende brol fra en auto-
matriffel blandes med ivrig plaffen fra pistoler

og en skratten i dit ore fra gruppens tre andre
medlemmer, der er i gang med at laegge en
slagplan for fremmarch. Pludselig giver det hele
mere mening. Vi er fire overlevende, fire men-
nesker, der, hvis vi ellers teenker os om, sag-
tens kan na ud af byen for at blive samlet op.
Left 4 Dead er bade ambitigst, anderledes
og ret s& gennemfart, men det er baret af en
enkelt tanke: samarbejde, og det er kodeordet,
hvis spillet skal &bne sig op og blive en
givende cocktail af krudtreg, hjernemasse og



OVERLEVELSE!
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En af spillets mest skreemmende fiender, er den muskel-
svulmende Tank, der kan sende dig i jorden med et enkelt
slag. Han skal nedlzegges af en gruppe, der sammen
pumper ham fyldt af varm bly. Ger det aldrig alene.
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Nar du kommer til et safehouse, far du mulighed for at fa
fyldt lommerne med ammunition, medicin, rerbomber og
smertestillende piller. Det er ogsa her du veelger dit vaben til
den kommende bane. Husk at teenke dig godt om og vaelg
et vaben der passer til din spillestil, ellers ender du med at
blive fade for en masse blodtarstige zombier.

e

Da man til enhver tid, kan skyde og sare sine venner, sa
kraever det et koldt hoved, ikke at temme hele magasiner ud
i det rum, hvor dine venner ogsa har forskanset sig.
Desvzerre oplevede vi gentagne gange online, at folk var
ligeglade, og det kunne i den grad adeleegge en ellers god
spiloplevelse. Sa teenk dig om fer du skyder.

Left 4 Dead er et gruppeorienteret spil, hvor det at lege
Rambo og drage ud alene, ikke bare far dig draebt, men
ogsa saenker gruppens mulighed, for at na frem til
opsamlingspladsen. Derfor ber du, for sa vidt det er muligt,
holde dig sammen med de andre, daekke deres ryg og
hjeelpe dem mod bl.a. Boomers, Smokers og Witches.

Der er masser af sjove Achivements at fa i Left 4 Dead, og
heldigvis kraever en del af dem, at du hjzelper din gruppe,

bl.a. ved at give dem dine smertestillende piller og hjzelpe
dem op, nar de er sléet i gulvet.

FOR LFENGERE TEKSTER ELLER 2000 ANDRE ANMELDELSER WWW.GAMEREACTOR.DK

HUER BANE i Left 4 Dead, afsluttes ved at du nar frem til et sakaldt safehouse. Her leveres der en raekke statistikker, som viser hvem der er banens bedste skytte,
hvem der har uddelt flest prygl til f.eks. den muskelsvulmende Tank osv. Dernzest far du mulighed for at vaelge nye vaben og medicin. Det virker stralende.

DU KAN ALDRIG lebe tor for ammunition, for spillets standard pistoler har et uudtemmeligt magasin. Til gengaeld kan du hurtigt komme til at mangle medicin.

spandevis af blod. Det er som sé&dan let nok at
opna i singleplayerdelen, hvor dine partnere
styres uhyre intelligent af kredsene i din PC
eller Xbox 360, men det fierner samtidig al
menneskelighed. Det er som at veere p& ud-
flugt med tre specialtraenede jeegersoldater,
ikke tre tilfeeldige overlevende. Desuden virker
Left 4 Dead underligt ligetil alene, og med kun
to timer pa kontoen, for rulleteksterne sneg sig
hen over skeermen, sad jeg tilbage med noget
af et gevaldigt tomrum.

Men Left 4 Dead er ogsé skreeddersyet til
online-eskapader. Spillets Director-funktion,
der vel lettest af alt kan beskrives som en
slags instrukter eller sydende ond Dungeon
Master, afvejer ngje enhver situation pa ba-
nerne, og smider gerne bolge efter balge af
udede i hovedet pa dig, bedst som du har
brug for et hvil. Andre gange efterlader den
hele omrader gabende tomme, kun for at
overraske dig, ndr du i et uopmaerksomt gjeblik
heelder piller i sveelget eller genlader dit
oversavede jagtgeveer. Desveerre kan det ikke

ZER Af: Thomas Blichfeldt Som: Skyder los!

Med det saedvanlige sleeng af multiplayer-venner star-
tede jeg Left 4 Dead op, og har ikke kigget tilbage siden.
Magen til haesbleesende, neglebidende og intens multi-
player-oplevelse har jeg ikke provet i lang tid, og det
sadistiske, men velvirkende Director-system, som styrer
alle begivenhederne alt efter hvordan man klarer sig,
holder hele tiden oplevelsen frisk. For at nyde Left 4
Dead fuldt ud skal der et velvirkende hold til.

S/18

ldt med fede ojeblikke

OUERLEVENDE

Pigen med ben i naesen
ZO0EY

Zoey er gruppens eneste
pige, men det betyder ikke, at
hun ikke kan sta pa egne
ben. Hun er uhyre effektiv i
kamp, og hjeelper altid et
gruppemediem i problemer.

-,
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Ham der ikke kom med
FRANCIS

Under udviklingen af Left 4
Dead sa Francis sadan ud.
Men Valve og Turtle Rock
lagde senere stilen om, og
Francis blev i stedet en
kronraget biker.

Manden som fik pladsen
FRANCIS

Sédan endte Francis med at
se ud i den endelige udgave
af Left 4 Dead. Han er en
hardnakket og kelig biker.

helt afbede faldet for den noget korte op-
levelse, for mens vaben, medicin og bomber
smides i blenderen sammen med fienderne,
og dermed i teorien skulle skabe helt nye
oplevelser, sa er baneopbygningen altid den
samme. Der er helt sikkert temperatursving-
ninger at spore, alt efter hvem det spilles
med, men allerede anden gang, havde jeg
serigse deja-vu-oplevelser.

Ud over spillets co-op-mode, sa er der
ogsé en egentlig multiplayerdel. Den kraever i
endnu sterre grad en co-op, at specielt zom-
bierne arbejder sammen, for at det overho-
vedet skal veere sjovt, Den har helt sikkert
potentiale, men efter adskillige co-op-ses-
sions, havde jeg sveert ved at vaenne mig til
livet som stavrende zombie.

Left 4 Dead er god, gedigen underhold-
ning. Men jeg er ikke overbevist om spillets
langtidsholdbarhed, hvis ikke Valve kon-
tinuerligt udsender nye co-op-baner eller
multiplayerfunktioner, der kan fierne det deja-
vu, jeg allerede efter kun fa dage led under.
Men, hvis du har op til flere venner, der gla-
delig kan g& med dig pa eventyr, og du ikke
har det mindste imod at spille en modificeret
og mere glat udgave af Half-Life 2, s& er der
bloddryppende underholdning til vinteren.

_Thomas Tanggaard

Grafik Lyd Holdbarhed
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Udmezerket grafik. Fyldige vaben. Masser af hektiske ojeblikke.
B Meget & baner og scenarier. Kraever verifungerende samspil.
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Genre ACTION
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SMAL UDFORDRING

Det sker konstant at man star
over for udfordringer, der
burde tire selv den mest
erfarene spiller. Den automati-
serede kontrol, betyder dog at
udfordringen aldrig er szerlig
stor. Her havde vi gerne se lidt
mere af de gamle spil.

PRINCE OF PERSIA

Ubisoft hiver igen prisen frem fra glemmekrogen, og giver ham nye

GAMEREACTOR TESTER NYE SPIL

kleeder og et nyt eventyr. Blichfeldt har hevet klatreskoene frem

Plattform PS3/X368/PC Udvikler Udgiver

vis prinsen fra Prince of Persia var en
m levende monark med blat blod i

arerne, ville der ikke veere nogen, der
ville kunne bebrejde ham, hvis han efterhanden
var stedt ind i lidt af en identitetskrise. Fra
akrobatisk outsider til dunkel krigertornado,
videre over forvirret skizofren til rapkeeftet
tegneseriehelt - der er efterhanden ikke den
personlighed, som moder Ubisoft ikke har
afprovet pa ham.

Flugtaktionen er Ubisofts made at introducere

Elika, den omdiskuterede tilfojelse til serien, der

HUORFOR KAEMPE? Kampene er heldigvis holdt sparsomme,
og faktisk gar der oftest lang tid mellem at man render ind i
dem. Det er heldigt, for kampsystemet er smukkere end det er
sjjovt. De samme tricks skal nemlig bruges igen og igen.

www.gamereactor.dk

Premiere
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EN-TUNG ARV
Jordan Mechner var man-
den der forste gang vaek-
kede den persiske prins til
live. Dengang var det i 2D,
og for at opna den blade
animation som serien er
kendt for, matte han ty til
at filme sin lillebror lave
bevaegelser, for derfor
manuelt at indtegne dem
pa computeren. Hr. Mech-
ner har ingen indflydelse
haft pa det nye spil, hvilket
er zergeligt.

Tomb Raider: Underworld
8718 X368, PS3, PC

Lara er tilbage i storform, i
et eventyr der byder pa
diverse baner og action.

Antal spillere | Testet Version

Anb. Alder

allerede er blevet navndebt alt fra "Yorda-
wannabe” til "Ubisofts hovsa- lesning”. Elika er et
smukt visualiseret sidestykke til prinsen, der uden
at skrige Girl Power, alligevel gennemgéende far
det sidste ord. Maske vigtigere er dog hendes
magiske kraefter, der lader prinsen genstarte, nar
et hop fejlbedemmes, giver ham ekstra leengde i

sine spring, og healer de deemonplagede omrader,

der gennemsyrer hele spillet.

Historien forteeller om den merke gud Ahriman,
der er genopstéet, og som nu er fast besluttet pa
at opsluge alt lys og liv i et uendeligt merke. Elika
foler sig skyldig, fordi hendes fader har vaeret
katalysatoren for det hele, samt at hun har adgang
til Ormazds, lysets gud, sidste kreefter.

Spilmeessigt betyder kampen mellem lys og
merke, at banerne bar gennemferes mindst to
gange. Som standard er alt nemlig indhyllet i
merke, og ferst ndr man har fundet vej til banens
midte, kan Elika bruge sine magiske kreefter til at
heale omréadet. Nar dette er sket, er det kvindelige
sidestykke dog s& afkraeftet, at man skal g& pa
jagt efter de Lights Seeds, som nu er spredt ud
over den farvefulde bane. Disse genopfylder ikke
kun de magiske kreefter, men &bner ogsa op for
adgang til nye baner, i de fire tematiserede
verdener pa det inkluderede kort.
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LEVENDE TEGNEFILM Ubisofts nyeste eventyr kan skrlves op
som endnu et af de spil, der succesfuldt saetter sit eget praeg
pa den velkendte cellshading teknik. Resultatet er intet mindre
end smukt, og farverne og billedhastighen er altid gode.

Spilmaessigt betyder kampen mellem lys og
merke, at banerne ber gennemferes mindst to
gange. Som standard er alt nemlig indhyllet i
merke, og ferst ndr man har fundet vej til banens
midte, kan Elika bruge sine magiske kraefter til at
heale omradet. Nar dette er sket, er det kvindelige
sidestykke dog s& afkreeftet, at man skal g& pa
jagt efter de Lights Seeds, som nu er spredt ud
over den farvefulde bane. Disse genopfylder ikke
kun de magiske kreefter, men &bner ogsa op for
adgang til nye baner, i de fire tematiserede
verdener pa det inkluderede kort.

Den yndefulde beveegelse og de altid
tilstedevaerende, drabelige hop, betyder dog ikke,
at man skal vaere spilekspert, for at kunne folge
med. Faktisk oplevede jeg den starste indikation af
Ubisofts enske om, at det nye Prince of Persia
skal veere til det brede marked, da jeg forste gang
blev givet fuld kontrol over prisens evner. | et
onske om at imedekomme alle, har udvikleren
nemlig automatiseret mange af de beveegelser, der
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SAMARBEJDE Prinsen og Elika er konstant afhaengige af hinanden, men det betyder ikke yderligere kompeksitet i kontrollen. Alt foregar i stedet automatisk,
og uden pavirkning man derfor se til hvordan de i samarbejde bestiger selv de mest uoverkommelige hgjder, eller lander de mest umulige spring.

oftest skal igangseettes med et knaptryk eller to.
Det hele er en tand for nemt, og derfor har man i
stedet valgt at lade udfordringen ligge i de
unaturlige knapkombinationer til de bevaegelser,
man rent faktisk selv har kontrol over. Et
dobbelthop er derfor ikke to tryk pa hop-knappen
som det ellers altid er, men i stedet to tryk pa to
forskellige knapper, og sadan er der flere
eksempler.

Onsket om det brede marked, gér igen i de
cinematiske kampe, der byder pa mere slik for
ojnene end egentligt indhold. Slag, hop, greb,
magi og blokade, burde veere grobund for
kreative kampe, men i stedet finder man hurtigt
ud af, at den samme rytme kan og ber bruges i
enhver kamp.

Nar nu der er brugt s& meget fokus pa at
afrunde hver lille del af spillet, s& alle kan veere
med, kan man undre sig over den tegnefiims-
lignende grafik, i en tid hvor fotorealisme synes,
at vaere det eneste rigtige for det overveeldende
flertal. Design og udfersel er mabende smukt,
vanvittig leekkert farvelagt og altid silkebladt.
Figurerne er p& en og samme tid ikoniske,

OMIGEN Hver bane skal i sagens natur gennemferes to gange. Den forste er for at befri banen
| fra merket, mens man i anden omgang kan udforske som man vil, i jagten pa Light Seeds.

ER-ALLE-MED?
Ubisoft har pa intet
tidspunkt lagt skjul pa at
prinsens nyeste eventyr
skulle appelere til et
bredere publikum. De
forrige spil i serien, for-
maede aldrig at szelge
som firmaet havde habet
pa, og pausen pa knapt
tre ar var delvist taenkt pa
som en taenkepause til
holdet bag spillene, i
forseget pa at finde ud af
hvor serien skulle tage
sine nzeste skridt.

Uncharted: Drake’s Fortune
9718 PLAYSTATION 3

Ga pa eventyr med Drake,

i Naughty Dogs seneste
spiloplevelse.

levende og troveerdige, pa trods af at prinsens
nyfundne personlighed i hoj grad vil veere en
smagssag.

Der er ingen vej uden om, at det harde
arbejde med, at fintune en serie, der tidligere var
et klassisk eksempel pa et simpelt, men saerdeles
solidt spil, har kostet meget af den originale
charme. Prince of Persia er i stedet for at vaere
bannerferer, nu i stedet blevet et spil, der ensker
at efterligne de spil, der startede ud som kopier
af det originale Prince of Persia - og det efterlader
det i en underlig situation. Er man pa jagt efter
folelsen af ingen fysiske greenser i spilform, ger
Mirror’'s Edge det bedre. Er det i stedet eventyret,
der lokker, er bade Uncharted: Drake's Fortune
og Tomb Raider steerke konkurrenter, der byder
pa flere muligheder, og indeholder samme solide
kvaliteter.

Derfor ender Prince of Persia som en grafisk
perle, der rent spilmaessigt kun vil tiltale de spil-
lere, som gerne vil have hele oplevelsen serveret,
uden den store omtanke eller udfordring.
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SOLIDT PLATFOR

Fantastisk flot grafik. Solid kontrol. Mange timers spil.
B Fa egentlige udfordringer. Smat med spillerinput. Repetitivt.

CALL OF DUTY:
WORLD AT WAR

Treyarchs siger farvel pa en
ordentlig made

Platform MULTI Udvikler TREYARCH Udgiver ACTIVISION
BLIZZARD Premiere UDE NU Antal spillere 1-18 Testet
Version X368, PAL Anb. Alder 18+
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bliver virkelig brugt i World at War. Trey-
arch er tydeligvis meget stolte af deres bedrift.

or alle jer, som har spillet Call of

Duty far, er der ikke sa meget at

teenke over, da man griber con-
trolleren og kastes ud i amerikanernes
Stillehavs-konflikt. Du begynder dit liv som
fange hos japanerne. En skaebne der er
vaerre end deden, da japanerne var brutale
og og udevede en tortur pa sine fanger ulig
noget andet land pa det tidspunkt gjorde.

Dette understreges ogsa i en meget r&
sekvens, lige inden man, naturligvis, lykkes
med at flygte og dermed kan tage kampen
op mod fienderne. Omtrent her, bliver min
store interesse og leengsel efter det seneste
Call of Duty: World at War, der tidligere har
veeret pa feberstadiet, erstattet af en slem
skuffelse. Kampene mod japanerne pa de
sma atoller i Stillehavet lugter virkelig af
fiasko. Det er ugennemtaenkt, kedeligt,
grimt, fyldt med fejl og ekstrem frustrerende.
Pludselig skiftes der fokus til Sovjet og
Stalingrad i 1943, hvor det Tredje Rige er i
absolut topform og brager fremad. Du be-
finder dig pa fronten, i gang med at slikke
dine sar ovenpa en massakre, der har kostet
mange russiske tropper livet, og du over-
tager styringen pa et tidspunkt, hvor tys-
kerne vader rundt blandt ligene og henretter
enhver, der stadig viser livstegn.

Det er pa dette tidspunkt, at det gar op
for mig, at Call of Duty: World at War er et af
de mest ujaevne spil jeg leenge har spillet, og
at det neermest bestar af lige dele brillante
ojeblikke og helt hablese sekvenser. Med
meget fa undtagelser er kampene mod ja-
panerne i Stillehavet mindst ligesa blottet for
kvalitet og balance som de er det i History
Channel: Battle for the Pacific, noget der
star i steerk kontrast til den russiske kam-
pagne, der nzermest straler.

Call of Duty: World at War er ujeevt, alt
for ujeevnt, men set hen over hele oplevel-
sen er Call of Duty: World at War det bedste
spil bygget pa Anden Verdenskrig indenfor
de seneste to ar, og selv dengang var det
ogsa Treyarch der stod ved roret, der hed
spillet nemlig Call of Duty 3.

HARAHIER 718
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IKKE MODERN WARFARE GODT

[H Fremragende Berlin-baner. Solid Co-op. Glimtvis rigtigt flot.
Bl Kedelige Stillehavs-baner. Standardiseret multiplayerdel.
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Genre ACTION

BANJO-RAZO0IE:
NUTS & BOL TS

Rare’s umage par er tilbage i et mekanisk platformseventyr

Platform Udvikler RARE Udgiver MICROSOFT Premiere UDE NU Antal spillere 1-8
Testet Version PAL Anb. Alder 7+

uts & Bolts er en fantastisk flot
N oplevelse, der formér at blande
klassisk design med teknisk excel-

missioner, som Rare har tilrettelagt. Her er
niveauet noget svingende. Med en fantastisk
smuk og stemningsfyldt verden, med tonsvis

Showdown Town er blot
en brokdel af, hvad Nuts &
Bolts har at byde pa, og
selve kernen skal findes i
de seks forskellige ver-
dener, der langsomt lases
op for.

ALONE IN THE
DARK: INFERNO

En smule bedre, men

aldrig rigtigt velfungerende

Platform PS3 Udvikler
Udgiver Premiere
Testet Version Anb. Alder

Antal spillere

Genre ACTION

KAMPENE er stadig unedvendig kluntede, og gor
spillet harrejsende - men pa den forkerte made.

edre kamerafering i tredje
person, hurtigere reaktioner i
forste, et mere medgerligt

inventorysystem, mere stabile koretgjer
og en sekvens, som ikke var med i
originaludgaven. Inferno er ikke det
styringsmaessige, halvfeerdige helvede,
som Atari meget overraskende bla-
stemplede og sendte i trykken i denne
sommer. Men er det godt nu?

Med de fleste skavanker ryddet af
vejen har man ekstra god tid til at se,
at spillet lider under en ubalance mel-
lem kvantitet og kvalitet. Selv ikke den
bedste karefysik kunne aendre ved, at
keresekvenserne er malplaceret, scrip-
tet fra ende til anden og mildest talt
uinspirerende. Inferno understreger det,
mange af os allerede vidste: at spillets
svagheder, som var sa &benlyse i Xbox
360-udgaven, ikke kun 1 i styringen og
kameraferingen, men helt inde i dets
hjerte. Det er et middelmadigt spil.
_Henrik Bach

HARAKIERISY@IY
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MIDDELMADIGT

Flere irtationsmomenter fra X360-udgaven er vaek.
B Treegt kampsystem. Lettere kompliceret styring.

www.gamereactor.dk

lence og et orgie af farve. Jeg vil uden teven
kalde Showdown Town for det absolut flotteste
og bedst designede midtpunkt i et platformspil
nogensinde.

Hele spillet er grundlseggende set bygget op
omkring muligheden for at szette fantasien los
og skabe sine egne fartgjer, med neermest
ubegraenset frihed. Desveerre skal spillets ab-
solut sterste svaghed findes i det udvalg af

Wil MUSIC

Totalt hablast projekt til
bade store og sma

Platform Wil Udvikler
Udgiver Premiere Antal
spillere Testet Version Anb. Alder

LAV LIDT LARM Wii Music er sa skreemmende
simpelt, at man ikke kan bruge det til noget.

et er ikke kun en saxofon, der
m voldtager evergreens i Wii
Music. Faktisk er der ikke

saerlig mange evergreens. Men der er
en saxofon, og for at spille pa dette
blaeserinstrument, skal du stikke din
Wii-mote direkte op i fjseset, samt tryk-
ke pa to knapper. Dette er blot en af fire
forskellige mader, hvorpa du kan veere
musikalsk i Wii Music.

Modsat andre musikspil, er der ab-
solut intet at opna i Wii Music, andet
end tinnitus og hovedpine; der er ingen
dybde og absolut ingen mening at spo-
re i dette makabre faenomen. Du vael-
ger en sang, veelger et instrument, og
sé kan du ellers rasle lidt med dit con-
trollersaet, efter behag. Af og til dukker
der sd en glad lille mand op og roser
dig, hvorefter han giver dig en ny sang,
en ny scene, eller et nyt instrument.

Wii Music er en underlig storrelse
uden et egentlig mal eller konkurrence-
mentalitet, og det at det er MIDI-lyd er
en reel nitte. Et skuffende projekt.
_Nicolas Elmge
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BLOTTET FOR

Klokkespillet, Zelda-temaet, nuttede lseremestre.
B Reedselsfuld centermuzak, tyndt udvalg af melodier.

SPORE: CUTE
& CREEPY

Indhold, der ikke ligefrem
er en ngdvendighed

Platform PC Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere 1 Testet Version

Anb. Alder

BUHHHH! Nu kan du lave uhyggelige Spore-dyr.

ute & Creepy bestéar ikke af
andet end nogen nye krops-

dele, der enten er nuttede
eller uhyggelige. Og som sadan lover
aesken ikke mere, end den kan holde.
Den siger ”"Vaersgo! Tag mig som jeg
er!”, hvilket er ret uskyldigt.

Delene er spredt ud over nye
munde, gjne, heender, fadder og detal-
jer. Ingen af delene har evner, der ikke
allerede er at finde i spillet. Isaer mund-
ene er sdledes skuf-fende, da de be-
nytter de samme lyde, som vi kender.
Og dette er symptomet pé& Cute &
Creepys storste problem. Pakken er
udelukkende kosmetisk. Iseer virker de
ekstra animationer nytteslose, da den
eneste rigtige mulighed for at nyde
dem, er inde i Creature Creator-delen.
Forh&bentlig vil Maxis i nzeste omgang
forma at tilfere Spore mere end dette.
_Asmus Neergaard

HERRHIER Vg (Y
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LIGEGYLDIGT F

Delene er godt designet.
B Udvidelsen er uden reelt indhold.

af missioner at gennemfore, er Nuts & Bolts en
overordentlig tilfredsstillende spiloplevelse.
_Jesper Nielsen

Grafik 9718 Lyd 7718 Gameplay 8/18 Holdbarhed S/18
HERLIGT PLATFORMSPIL

M Farverigt og savifremkaldende flot. Rigtig god humor.
B Missionerne svinger i kvalitet. Manglen p& stemmeskuespil.
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SHAUN WHITE
SNOWBOARDING

Ubisoft og snowboard-
stjernen indtager lgjperne

Platform MULTI Udvikler Udgiver
Premiere Antal spillere
Testet Version Anb. Alder

-
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haun White hilser glad pa mig,
og forteeller hvordan han sat-

ser pa at gere mig til den syg-
este snowboarder. Jeg er selvfolgelig
klar til det hele.

Montindsamling er ikke den eneste
slags opgave den bliver budt p&. Her
findes ogsé kapleb (hvor sneboldene
kan anvendes), freestyle, grinds med
genrens klassiske balancemeter, og
streekninger hvor det geelder om at
opna den hgjeste hastighed muligt. Ja,
det er laekkert at kunne drgne rundt pa
bjergene som man har lyst, men de
pakraevede opgaver gentager sig igen
og igen, og ind i mellem er der s&
mange smafejl, at man foler det burde
have veeret sd meget bedre. Der er for
mange fejl i pakken - desveerre.
_dJonas Elfving

HERRHIER prg [N
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GAMMELDAGS

Leekker sneverden. Mange timers spilletid.
B Tabelige transportmuligheder. Sergelige opgaver.

ol
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eg har efterhanden ikke tal pa, hvor y
J mange gange, jegd er tradt i stovlerne iﬁ: j o r

pa en rollespilshelt, der uden at have
nogen relationer til alle de andre eventyrhelte,
alligevel altid har vaeret neermest identisk med
dem. Sadan er det ogsa med Rush Sykes, der
foruden at veere vogtende storebror pa jagt
efter sin kidnappede lillesoster, udmeerker sig
ved en irriterende attitude, androgynt udse-
ende og krigserfaring, som havde han deltaget
i Forste og Anden Verdenskrig.

Rush er ganske naturligt ogs& hovedperso-
nen i Square Enix’ nyeste rollespil, der under
hele udviklingen, angiveligt er lavet med verden
som publikum, og altsa ikke kun Japan. For-
uden den globale lancering, har jeg dog sveert
ved at fa gje pa, hvordan dette skulle have
manifesteret sig i oplevelsen. Rollespil er det
dog, og det bevises meget godt ved, at jeg
allerede inden for de forste par minutters spille-
tid, bliver tilskuer til en krig af episk format, der
pa forunderlig vis ger mig til midtpunktet. Det
forste mode med spillets egentlige rygrad,
nemlig kampsystemet, er sa forvirrende, at jeg
ikke teor andet, end forsigtigt at trykke pa knap-
pen, der indleder min helts forste angreb.

P& slagmarken er virvaret af figurer, det
forste det sl&r mig, men det hele serveres kun

MIG OG MINE VENNER
Unions kan ikke skabes ud af
ingenting, og derfor kan man
se frem til at matte patage sig
alskens opgaver, for lebende
at lase op for nye figurer, der
kan tilfojes bataljonerne. Det
kan godt blive noget ensfor-
migt at rende rundt.

Premiere

Antal spillere 1 Testet Version
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THE LAST REMNANT

Blichfeldt er endnu en gang draget pa eventyr i et stort opsat rollespil fra Japan

Anb. Alder

LIDT ACTION SKAL DER TIL For at der ikke kun skal g ren strategi i den, har man ogsa tilfojet et
combo-system, hvor timede knaptryk kan forvolde ekstra skade.

DINE UNIONS

Nar man tager sine unions
med i kamp, gor spillet
ogsa et stort nummer ud
af at forteelle, hvordan
positionering er af hojeste
betydning. Overvejer man
ikke sine muligheder godt
nok, vil man hurtigt finde
sig selv i bagholdsangreb
eller lignende, hvor ens
forsvar vil vaere betydeligt
svagere. Spillet byder pa
en masse forskellige be-
greber, der simpelthen
skal leeres udenad.

som en kort forsmag, og fer jeg har haft nogen
chance for at begribe, hvad der sker, er jeg igen
tilbage i de vante genrerammer, dog med lyst til
mere. Og lad dig ikke narre, keere leeser, for The
Last Remnant handler mere end noget andet om
kamp, at uddele lussinger til alverdens monstre
og foretage strategiske valg med store konse-
kvenser. Det hele er pakket ind i den gaengse
omgang excentriske personligheder, byer med
butikker og personer, der skal snakkes med, og
naturligvis den tragiske historie om kaerlighed,
krig og savn.

Spillets tekniske underlag, der her udgeres af

Cricical l.]’i"ﬁ_:_-'
IMﬁﬂhﬂ,I

Acrrve Umiow

den velkendte Unreal-teknologi, er ogsa et
problem. For lanceringen var der gjort et stort
nummer ud af, at dette var Square Enix’ forste
spilprojekt med den amerikanske teknologi, og
det kan ses. Billedet taber naermest altid fart,
nér der bare sker en smule pa skeermen, og helt
til grin bliver det, nar kampene begynder at
antage episke starrelser. Vaerst for hele spillet er
dog, at historien og omverdenen er decideret
kedelig. De centrale figurer forekommer, pa
trods af godt stemmeskuespil, aldrig levende, og
dialog savel som historie er bade ufuldstaendig
og ulogisk.

Alligevel kan The Last Remnant godt an-
befales, hvis bare man ved, hvad man gér ind til.
Kampsystemet byder nemlig p& en enorm dybde
med sine taktiske valg, sammensaetning af
unions og optimering af figurklasserne. For de
der derfor ikke behover andet fra et rollespil, end
timevis af gode kampe, vil her veere mere end
nok, til at gere det til et veerdigt keb.

_Thomas Blichfeldt

Grafik Lyd Holdbarhed

RFES FOR ALLE

Godt kampsystem. Flot stemmeskuespil.
B Teknisk for mange fejl. Darlige forklaringer. Kedelig historie.

Gameplay
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SCENE IT? BOX OFFICE SMASH

Filmnadernes paradis rulles ud pa skive i en fortseettelse, der slet ikke har materiale nok

Platform XBOX 368 Udvikler Udgiver

ej mit navn er Thomas, og jeg er
m filmnord. Det er omtrent pa dette

tidspunkt, du skal hilse mig velkom-
men i gruppen af fortabte laerred-fanatikere,
der kan huske lange dialoger, indviklede skue-
spillernavne, prominente, sdvel som mindre
prominente instrukterer, komponister og
effektmaend fra filmenes verden.

For jeg gér op i det med liv og sjeel, og nar
Microsoft, nu for anden gang, veelger at udsen-
de et spil, der i den grad teender celluloid-
entusiasmen i mig, s& forventer jeg at de tager
det ligesa serigst. Desveerre er Scene It Box
Office Smash mildest talt skuffende og min
glod er for leengst slukket.

For mens dette ars udgivelse af Quiz-spillet
er bade storre, flottere og rummer en masse
forbedringer, sa er der stadig en masse ridser i
lakken, ikke mindst i forhold til holdbarheden —
for der er nemlig absolut ingen. Efter to aftener
i selskab med det vanlige slaeng, lidt vin og en
god portion chips, stedte vi nemlig pa det
storste problem: Antallet af spergsmal. Box
Office Smash gor hvad det kan for at registrere
hvilken snedig slags trivia der allerede er stillet,
men enten er udvalget i boksen for smalt eller
ogsa fungerer systemet ikke, for allerede i den
femte quiz-dyst, stedte vi pa de samme

SMART, MIG? Scene It? passer i attitude, dumsmarte bemaerk-

ninger og naermest pinlige jokes til det amerikanske marked.
Microsoft burde have skelet en smule til Buzz!

Genre MUSIK

Du kan skrale med pa Queens "Another one bites the dust”, Duffys “"Mercy”, Depeche

Premiere

Q

UNFAIR-POINTS
Den unfair pointhest
cementeres fint i spillets
Final Cut-runde, hvor du
kan ga fra en sikker
vinderposition til total
taber, fordi der kastes
rundt med de mange
points og held naesten
spiller en storre rolle end
viden. Et bedre system,
kunne have reddet det.

Genre PARTY

Antal spillere

Testet Version Anb. Alder

spergsmal. Men det er ikke bare pé det punkt at
film-quizzen knaekker. Box Office Smash finder
nemlig sit publikum i bredden af befolkningen,
og for ikke at szette alle andre end stuens
filmkyndige ud pé et sidespor, s& uddeles der
points for stort set enhver tabelighed du kan
komme i tanke om.

Nok kan du have flest rigtige svar, de hurtig-
ste fingre p& knapperne og i det hele taget vaere
den bedste, men ndr runderne skal geres op, sa
er der liges& mange points til dem, der kom
sidst, svarede forkert flest gange og generelt
ikke kunne lgse en eneste af spillets opgaver.
Scene It? skriger ogsa til himlen om at blive
oversat til dansk og maske endda at have et
udvalg af spergsmal, der er skreeddersyet til det

Modes "Personal Jesus” og Leona Lewis' "Bleeding Love” - og de kan vaelges med alt fra
originalvideoen til en Inis-produceret udgave, samt i sin fulde laengde eller en noget kortere.

www.gamereactor.sdk

danske eller i det mindste europaeiske marked.

Scene It? Box Office Smash ger ikke et
totalt kneefald, da indstillingerne i menuen giver
dig mulighed for f.eks. at daeemme op for den alt
for genergse pointhest til uduelige quiz-
deltagere, ligesom du kan eendre p& en raekke
andre parametre. Men det er ikke nok. Leve-
tiden er alt for kort, og uden ekstra materiale pa
Xbox Live Marketplace, gar det i deden.
_Thomas Tanggaard

114718
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TYND GUIZ MED

Solide buzzere. Gode spergsmal og opgaver.
B For kort. Ubalanceret pointsystem. En mangel pa store filmhits.

HUEM ER DET? Mange af spillets spergsmal er gode, specielt for en passioneret filmmand som jeg selv, men de hviler p& et amerikansk grundlag af interesse og
indsigt, og alt for mange af filmene er for sma i det store mediebilled til at man har set dem. Scene It ville virkelig kunne have brugt alle biograf-succeserne.

Syng dig haes med Microsofts bud pa SingStar

Platform
Testet Version PAL  Anb. Alder 3+

ips er Microsofts udgave af Sing-
L Star, skamlgst loftet over pa Xbox
360, med lidt hjeelp fra lidt kalker-

papir og den japanske udvikler Inis.

Heldigvis kan det betale sig at komme
nummer to i reeset, for det giver én tiden til at
fa lidt flere ting under kontrol. Det er ogsa til-
feeldet for Lips, der szelges med to fnuglette,
tradlgse mikrofoner, der lyser op i skeeret fra
fladskeermen, og som samtidig kan rystes som
en tambuirin til visse af numrene. Desvaerre er
det nok ogsé det mest opsigtsvaekkende der
kan siges om Lips, da det udelukkende for-
sgger at folge SingStar, i stedet for at overga
eller forbedre jukeboks- succesen. Der hvor

Udvikler INIS Udgiver MICROSOFT Premiere UDE NU Antal spillere 1-2

Lips skal males og vejes er bl.a. pa udvalget af
sange, og sat op mod SingStar, blegner det
naturligvis. Lips kommer med “kun” 40 numre.

Lips er et rimeligt forseg pa at gnubbe skul-
dre med verdensstjernen SingStar, og seks-
tallet skal ses som en indikator for at Inis,
trods visse begyndervanskeligheder, dog har
fat i noget af det rigtige, men poleres skal der.
_Thomas Tanggaard

HARAKIER 6/18
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[ Godt design. Lette menuer. Solide mikrofoner.
B Meget begraenset onlinedel. En mangel pa dybde.
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CRASH BANDICOOT

MIND OVER MUTANT

En af spilverdenens gamle helte keemper for at komme tilbage pa toppen

Platform MULTI Udvikler Udgiver Premiere Antal spillere Testet Version Anb. Alder

Genre ACTION

halet af konkurrenterne, men med Mind Over
Mutant tager han tilleb til at mindske gabet lidt.
Et af de vaesentligste fremskridt i forhold til
sidste ar er nemlig, at spil-universet er udvidet,
sa det antager form af en rigtig verden, som
Crash kan bevaege sig frit rundt i. Der er gan-
ske vist stadig kun en enkelt vej fra A til B,

en den er bredere, end den plejer at vaere og
giver spilleren en storre folelse af at kunne
baske med vingerne. Der er pa ingen made
tale om et sandkasse-spil, men spillet har uden
tvivl faet et mere moderne preeg med den mere
abne verden.

Adskillige spil har vist, at det fungerer helt
fint at henlaegge kamerastyringen til styre-
krydset pa& wii-moten, men den mulighed far
man ikke i Mind Over Mutant. Det fastmon-
terede kamera ger det maske umiddelbart
nemmere for de mindste at styre pungdyret
rundt i den farvestrélende verden, men da
spillet ogsé ger brug af en hel del back-
tracking, hvor man leber tilbage ad den samme
vej, man kom ad, s8 oplever man tit at skulle
styre Crash ud igennem skaermen - altsa ud
mod spilleren - for kameraet drejer ikke med

DER MANGLER ikke noget at lave i Mind over Mutant. Det hele
korer i et godt, hejt gear hele tiden. Det er et godt barnespil.

-~ -
eg kan lige sa godt indromme det med det ’ G
samme: Jeg har faet hjeelp til slut-ningen af

denne anmeldelse. Nogle gange ma man bare .

erkende, at man ikke kan alting selv, og det i

betyder, at denne anmeldelse ogséa indeholder
vaskeaegte ekspert-indhold.

For da min keerestes 10-arige lillebror kom
pa besag forleden, var jeg ikke sen til at smide
det nye Crash: Mind Over Mutant i Wii'en og
hore, hvad knzegten syntes om det lille pung-
dyrs seneste eskapader. Han kunne maegtig
godt lide nyskabelserne i sidste ars Crash of
the Titans, hvor man fik lov til at ride pa de
store monstre, og det var fra starten tydeligt, at
han ogsé felte sig hjemme i Mind Over Mutant.

Et af pungdyrets problemer har veeret, at
han ikke fulgte med tiden og derfor blev over-

I FAKTA

GAMLE CRASH
Mind Over Mutant tager
over, praecis hvor for-
gaengeren sluttede. Cor-
tex er pa spil igen-igen,
og denne gang har han
taget kontrollen over de
store titaner ved hjeelp af
en szerlig tanke-hjelm.
Den gér naturligvis ikke,
og sa ma Crash pa den
for 15. gang, siden han s&
verdens lys for 12 ar
siden. S teeller vi samt-
lige udgivelser med.

NAUGHTY DOG
Det var det amerikanske
spilfirma Naughty Dog, der
med lidt hjeelp fra Universal,
fik Crash pa benene i det
forste spil. Siden har han
haft gode og darlige ar.

HAN KAN DA STADIG Crash spinner, sparker, slar og springer som altid, men det er pa skuldrene af en af titanerne, at han virkelig lever.
Titanerne har nogle vilde tricks i aarmet, som ogsé& udnyttes pa fin vis i de mange simple gader, som skal leses undervejs.

rundt! At der er en del backtracking pynter
heller ikke. Det er en foreeldet made at presse
lidt ekstra spilletid ud af banerne, men den gar
altsa ikke i 2008. Samtidig opstar der ind-
imellem ogsa tvivl om, hvor man skal hen.
Grafikken er flot og tegneserieagtig, og sa
er det alts& ogsa en stor ros veerd, at spillet
kan spilles med dansk tale. Det er muligvis
ligegyldigt for de fleste af Gamereactors
lzesere, men er man barn, sé er det altsa ti
gange sjovere, at man forstér, hvad alle de
skere figurer inde i fiernsynet siger. Men tag
det ikke fra mig. Tag det i stedet fra 10-arige
Mathias, som har spillet flere platformspil, end
jeg har plokket tyskere i diverse skydespil: "Det
er sjovt at ride rundt pa de store monstre, og
sa kan jeg godt lide alle deres tricks. Der sker
hele tiden noget nyt, sa man ikke keder sig."

_Kristian Troelsen

Holdbarhed

Grafik Lyd

GODT BORNESPIL

God styring. Flot univers og grafik. God variation.
B Fastmonteret kamera. Backtracking.

Gameplay

www.gamereactor.dk
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INDK@BSGUIDE Vi hjeelper dig rundt i junglen

SONY PLAYSTATION 3

Sonys tredje spillekonsol er et muskelbundt med Blu-ray afspiller

Sonys seneste spillekonsol er et muskelbundt, og den indeholder
denne generations dyreste og mest kraftfulde komponenter. Med
intet mindre end otte processorer (SPU), Blu-ray-afspiller, indbyg-
Fabrikant SONY get harddisk og en staerkt grafikkort fra Nvidia, der er masser af
Premiere 23/83 87  potentiale under overfladen. | begyndelsen havde mange udvik-
Medie BLU-RAY lere sveert ved at udnytte potentialet optimalt, men dette er de sa
\SIEZ:ISHTEI sandelig kommet efter. Sonys online-tjeneste PlayStation Network
Mal 325X98%274 er helt gratis, men indeholder ikke helt de samme funktioner som
Pris FRA 3508,- betalingstjenesten Xbox Live. Konsollen understetter ogsa af-
spilning af Blu-ray film-formatet, der nu er branchens officielle
medie, og dermed er du ogsa sikret pa denne front.

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERINGER: For at et spil kan illustreres med en pil, kreeves det at spillet er rykket mindit to pladser op eller ned pa listen siden sidste maned.

NR. SPILTITEL GENRE UDGIVER RARAKTER

Ekstrem ambitiost, flot, anderledes og et spil som PlayStation 3 virkelig har brug for. Vi elsker det!

En enorm sandkasse med helt ufattelig mange udfordring og en bundsolid historie. Nyd det!

Metal Gear Solid 4 Action Konami 9/10

Kojimas sidste fortaelling om Snake og Metal Gear universet, med kompleks historie og utrolige scener.

Uncharted: Drake’s Fortune Action Sony 9/10
Nathan Drake er den perfekte eventyrer i dette brag af et actionspil. Flot, filmisk og meget spaendende.

Half-Life 2: The Orange Box Action ER 9/10

PlayStation 3-udgaven har nogle brister, men pakken er uforandret og ganske enkelt uimodstéelig.

Assassin's Creed Action Ubisoft 9/10

Smukt, omfangsrigt og med en anderledes historie. Tag til middelalderen for at leve som lejemorder.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Fabelagtig grafik, fantastisk kereglaede, intense og intelligente leb. Codemasters har gjort det igen.

Saint's Row 2 Action THQ 9/10

PS3-spillere fik ikke originalen, og derfor er der god grund til at kaste sig frddende over fortszettelse.

Pure Racing Disney 9/10

Poleret og lzekkert rees i segte arkadestil. Pure er spillet du har ventet p& i &revis. Fremragende.

Fallout 3 Rollespil 2K Games 8/10

Helt fantastisk stor fremtidsverden, fyldt til randen med historier, karakterer og spaendende missioner.

Tomb Raider: Underworld Action Eidos 8/10

Lara Croft vender tilbage med masser af tyngde, god grafik og en herlig stemning. Virkelig leekkert.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 8/10
Flot, stort og langtidsholdbart rollespil, der bliver ved med at forundre og underholde. Virkelig godt.
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Midnight Club: Los Angeles Racing 2K Games 8/10
Englenes by ligger for dine fodder. Alt du skal gore, er at treede pa speederen og gribe rattet.

—
£

Resistance 2 Action Sony 8/10
Resistance 2 er lysar bedre end Imsomniacs ferste forseg. Det er pumpet fyldt med solide gjeblikke.

—
Kl

kobeguide er helt og holdent baseret pa redaktionens egne favoritter, og har derfor intet at gore med officielle slagslister fra butikkeme.
For flere og leengere anmeldelser anbefaler vi dig at besoge www.gamereactor.dk. Danmarks storste spilsite.

www.gamereactor.dk

Little Big Planet Platform Sony 10/10

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

Butikkernes spilhylder bugner med digital oplevelser, men det er langt fra
dem alle, der er veerd at investere i. Med denne kebeguide hjzelper
Gamereactor dig med at finde de 15 bedste pa hvert format.

hvis du vil lese

lngere anmeldelser af samtlige anbefalede spil
pa disse sider. God forngjelse...

SKAL SPILLES

GRAND THEFT AUTO IV

SKAL SPILLES

RACE DRIVER GRID

SKAL SPILLES

LITTLE BIG PLANET

1| UNDGA!

LEGENDARY




S PLAYSTATION PORTABLE

Sonys PSP kommer med en stor 13 S EEL LRI
L] INFO widescreen-skaerm, muskler der
- . minder om PlayStation 2 og i
- Fabrikant ) )
= ¥ Premiere muligheden for at afspiller MP3- Loco Roco 9/10
Medie filer, digitale billeder og film.
Vaegt Maskinen er desuden udstyret

Daxter

God of War: Chains of Olympus 8/10
Mal

Pris med Wi-Fi, og Sony opdaterer Echochrome 8/10
lebende softwaren med nye 8/10
funktioner og muligheder.

MICROSOF T xBOX 368

Den larmer som en stovsuger, men har masser af rigtig gode spil

Lumines Il

Microsoft var de fgrste som var pa markedet med det som kaldes

INFO ”den nye generation” med sin konsol i 2005. Xbox 360 er, prascis
Fabrikant ligesom Playstation 3, et kraftmonster med tre processorer kerner
MICROSOFT (3,2 Ghz) og et grafikkort fra ATI. Trods det at de fleste eksperter

Premiere 2 DEC 85 mener, at Playstation 3 har lidt flere kreefter end Xbox 360, er det
g;:: Ega‘ ikke blevet vist hidtil, da udviklerne har haft lettere ved at tojle
Vaegt 3,2 KG Microsofts maskine. Den formidable Xbox Live online tjeneste er
Ml 389xX83%258 et andet steerkt argument for Xbox 360. Microsoft matte i starten
f::;ss;“ﬁa% R af konsollens levetid ogsa dgje med kvalitetsproblemer, men disse
(PREMIUM), 2895 KR er fortid pa de senere modeller, som nu ogsa har faet en HDMI-

(ELITE) udgang.

SKAL SPILLES SKAL SPILLES

GRAND THEFT AUTO IV BRAID

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERNGER: For at et spil kan illustreres med en pil, krzeves det at spillet er rykket mindst to pladser op eller ned pa listen siden sidste maned.

NR SPILTITEL GENRE UDGIVER

Gears of War Action Microsoft 10/10
Fabelagtigt actionspil med snorlige kontrol, tunge vaben og masser af fremragende grafik. Mesterligt!

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Master Chief vender tilbage i et brag af en afslutning. Bungie har keelet for alt, og du bliver ikke skuffet.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 10/10

Vanvittigt stort rollespil i en total &ben verden. Smuk grafik og uendelig mange muligheder. Stralende.

Grand Theft Auto IV Action 2K Games 10/10

Mesterlig sandkasse med flotte biler, vanvittige vaben og en langt mere dyster historie. Vi elsker det.

Braid Action Microsoft 10/10

Tidsmanipulation og gammeldags platformspil, med geniale ideer og oceaner af charme. Fabelagtigt

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10
Fabelagtig grafik, fantastisk keregleede, intense og intelligente lob. Codemasters har gjort det igen.

Gears of War 2 Action Microsoft 9/10

Herlig opfolger til et af de bedste actionspil nogensinde. Marcus Fenix og drengene er tilbage i storform.

el FALLOUT 3 FACEBREAKER

SKAL SPILLES 1| UNDGA!

Bioshock Action 2K Games
Mesterligt design, en overraskende historie og masser af action, ger Bioshock til et stensikkert hit.

Fable 2 Rollespil Microsoft 9/10

Molyneux holder hvad han lover, det er Fable 2 et strélende bevis p&. Vi elsker det engelske eventyr.

Assassin's Creed Action Ubisoft 9/10

Smukt, omfangsrigt og med en anderledes historie. Tag til middelalderen for at leve som lejemorder.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie.

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Tre Half-Life 2-spil, et Portal-spil og Team Fortress 2. Der stéar “kanon tilbud” skrevet henover det hele.

Saint's Row 2 Action THQ 9/10

Endnu en velfungerende sandkasse, fyldt til randen med ekstraopgaver og masser af solid humor.

w
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Star Wars: The Force Unleashed Action Lucas Arts 8/10
Tag rollen som Darth Vaders hemmelige lzerling og uddel grumme pryg! til dem, der str i vejen for dig.

—
L

Fallout 3 Rollespil 2K Games 8/10

5 Helt fantastisk stor fremtidsverden, fyldt til randen med historier, karakterer og spandende missioner.

.
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NINTENDO Wi

Nintendo revolutionerer spilkontrollen med deres seneste konsol

Nintendos seneste spillekonsol er ikke noget grafisk monster -
langt fra faktisk. Reelt er det en lidt steerkere GameCube, der er

INFO stopper ind under det smukke, hvide plastik. Heldigvis har det
Fabrikant NNTENDO ingen betydning for oplevelsen, for Wii er stadig en kontrol, der pa

Premiere

Medie DUD
Signal KOMPONENT

Vaegt 1,2

Mal 55.4X44%225
Pris 2193,

det rent styringsmaessige plan, revolutionerer spilindustrien med
sin specielle og bevaegelsesfolsomme Wii-mote. Med denne
specielle kontrol, tilbyder Wii dig helt anderledes spiloplevelser,
hvor du selv skal svinge sveerdet, sla med golfkellen og kaste med

7 DEC 86

KG

- spydet. Wii er ufattelig populeer kloden rundt og har en yderst
rimelig pris. Der er rigtig mange spil i produktion til maskinen, og
specielt mange af Nintendos anses for at vaere rigtig gode spil.

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERNG: For at et spil kan illustreres med en pil, kreeves det at spillet er rykket mindst to pladser op eller ned pa listen siden sidste méned.

NR.
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SPILTITEL GENRE UDGIVER

Super Mario Galaxy Platform Nintendo
Super Mario 64 var fantastisk, Super Mario Galaxy er et sandt mesterveerk. Fremragende underholdning.

Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Eventyr Capcom 9/10

Den elskede eventyr-genre far en genfodsel med masser af sjove gader og knivskarp kontrol.

The Legend of Zelda: Twiligt Princess Eventyr Nintendo 9/10
Link er tilbage for at redde hele kongeriget og du skal naturligvis hjeelpe ham. Langt og godt spil.

Boom Bloox Puzzle EA 9/10

Fremragende puzzle-spil der blander klodsmajor med domino, og som har en knivskarp kontrol.

Super Smash Bros. Brawl Fighting Nintendo 9/10
Snorlige fighting-spil med hele galleriet af Nintendos velkendte spilfigurer. Et helt fantastisk spil.

Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 8/10

Samus er tilbage med strélende kontrol, og en speendende afslutning pa en fortreeffelig trilogi.

Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10

Mario Kart-feberen raser igen, og dette er en herlig udgave af det faengende koncept. Keb det.

Mercury Meltdown Revolution Puzzle Atari 8/10
Det har aldrig veeret sjovere at guide en klump kvikselv rundt. Gode og tit ret svaere baner.

Wario Ware Smooth Moves Party Nintendo 8/10
Han er gal, hans mange mini-spil er kaotiske, sjove og graenser til det vanvittige. Vi elsker det.

Rayman Raving Rabbids Party Ubisoft 8/10

Rayman viser hvordan mini-spil-konceptet skal gores. Vi elsker de sma og tit gale spil. Herligt!

De Blob Action THQ 710

Herligt sammenrend af sed grafik, en plasken med farver og et utal af morsomme tidsbaserede opgaver.

Wario Land: The Shake Dimension Platform Nintendo 7110

Leekker 2D-grafik, masser af baner, en rimelig brug af Wii-motens funktioner og en gal Wario!

Mario Strikers Charged Football Sport Nintendo 710

Mario og vennerne viser hvordan fodbold med tricks og underlige baner kan veere yderst givende.

Battalion Wars Il Strategi Nintendo 7110

Strategisk velovervejet og dybt. Hvis du elsker at kommandere rundt med tropperne, s sla til.

Geometry Wars: Galaxies Puzzle Vivendi 7110
Hvis forst du bliver bidt af konceptet, sa kan du godt vinke farvel til ugerne. Meget, meget feengende.

kobeguide er favoritter, og har d t gore med offciele slagsister fra bt

For flere og leengere anmeldelser anbefaler

www.gamereactor.dk

' INTENDO DS

Nintendo DS er udstyret med to
skeerme, hvoraf den ene er
trykfalsom. Dette giver udviklerne
mulighed for at lave anderledes
spiloplevelser. Nintendo DS er
markedets bedstsaelgende
handholdte konsol, men den er
ikke lige sa steerk som PSP. Spil-
udvalget er til gengeeld enormt.

& @

SELECT

RARAKTER

10/10

GAMEREACTOR TOP 5 DS

NR. SPILTITEL KARAKTER

New Super Mario Bros. 9/10
Mario Kart DS 9/10
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10
Meteos 9/10

8/10

Professor Layton and the Curious Village

*)

HOME START

SKAL SPILLES

SUPER MARIO GALAXY

SKAL SPILLES

DE BLOB

1| UNDGA!

SAMBA DE AMIGO

SKAL SPILLES

ZACK&WIKI: QUEST FOR
BARBAROS' TREASURE




DS: LAYTON AND A—— PSP:GOD OF WAR
THE CURIOUS VILLAGE S RERDY AT DAWN / SONY

LEVEL 5/NINTENDO ® " " Hvad handler det om: Krigsguden Kratos er
Hvad handler det om: Du er Professor = - endnu engang uenig med alle som star i
Layton, som kaldes til en lille soveby, for at E hans vej, specielt nér familien involveres.

lose en reekke interessante mysterier. - g 2 Bedste gjeblik: Nar det gér op for dig at

Bedste gjeblik: Nar du leser en gade, der F ! Ll | ganske lidt er gaet tabt i hoppet fra

ellers virker fuldsteendig umulig at knaekke. J Playstation 2 til PSP, og det hele foles som
| s T ol pourT Y o F Til dig som: Som elsker de mange Brain r X det altid har gjort.
e, e bl TANgR BT BO® ° Training-spil, men som gerne vil have en - Til dig som: Som elsker et heftigt actionspil,
ol dagerel &&_ historie og et formal med alle gaderne. og ikke kan fa nok af Kratos.

PC /7 WINDOWS

Spilverdens mest populeere platform med mange muligheder

Dette er verdens mest populaere spilplatform til trods for at Pc’en i

forst omgang var tiltaenkt pladsen som arbejdsredskab. Pc’en
Fabrikant FLERE kommer i mange forskellige afskygninger og med mange for-
Premiere 1971 skellige konfigurationer. | dag er det muligt at fa (dyre) baerbare
Medie DUD computere, der sagtens kan kere nogle af platformens tungeste
Sz;aIUZIE%EEENDE spil, ligesom de gode, gamle stationaere Pc’er. Pc’en har som

Mal VARIERENDE platform en raskke muligheder som konsollerne ikke har, men er til
Pris VARIERENDE gengeeld ogsa tit offer for en masse patches (rettelser) til forma-

tets mange spil, da de mange forskellige konfigurationer, kan give
problemer med enten grafikortet eller processorhastigheden. Den
nyeste teknologi offentliggeres som regel pa dette format.

SKAL SPILLES SKAL SPILLES

FALLOUT 3 MASS EFFECT

GAMEREACTOR TOP 15

PLACERNG: For at et spil kan illustreres med en pil, krzeves det at spillet er rykket mindst to pladser op eller ned pé listen siden sidste méned.

SPILTITEL GENRE UDGIVER RARAKTER

Half-Life 2 Action EA 10/10

Det originale spil er stadig en fremragende oplevelse, men Orange Box har mere indhold til dig.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollespil 2K Games 10/10

Vanvittigt stort rollespil i en total &ben verden. Smuk grafik og uendelig mange muligheder. Stralende.

HalF-Life: The Orange Box Action EA 9/10

Tre Half-Life 2-spil, et Portal-spil og Team Fortress 2. Der stér “kanon tilbud” skrevet henover det hele.

Bioshock Action 2K Games 9/10

Mesterligt design, en overraskende historie og masser af action, ger Bioshock til et stensikkert hit.

Race Driver: Grid Racing Codemasters 9/10

Fabelagtig grafik, fantastisk kereglaede, intense og intelligente lob. Codemasters har gjort det igen.

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

Intenst krigsspil, der dropper Anden Verdenskrig til fordel for nutidige vaben og en god historie.

Crysis Action EA 9/10 .
Ekstrem flot actionspil, der i den grad giver konsollerne baghjul pa det grafiske omrade. Skent! SLEALES LAY
Warhammer Online: Age of Reckoning Rollespil EA 9/10 FALL OF L|BERTY

Seet dit eget preeg pé evolutionsteorien, og se hvad resultatet bliver gennem forskellige livsfaser.

Fallout 3 Rollespil 2K Games 8/10

Helt fantastisk stor fremtidsverden, fyldt til randen med historier, karakterer og spaendende missioner.

World of Warcraft Rollespil Vivendi 9/10

Helt fantastisk MMORPG, du kan blive ved med at spille. Ni millioner mennesker kan ikke tage fejl.

Supreme Commander Strategi THQ 9/10

Dybt strategi-spil med en laekker grafik og masser af muligheder. Virkelig strélende underholdning.

Mass Effect Rollespil EA 9/10

Den bedste blanding af rollespil og science-fiction nogensinde, fra holdet der gav og Baldurs Gate.

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

Virkelig gennemfert strategi-spil, der vil fa dig til at gribe fat i armlaenet p& kontorstolen. Bundsolidt.

—
w
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Command & Conquer Red Alert 3 Strategi EA 8/10

Hele det herlige galleri af tabelige karakterer er tilbage. Og s& den selvfolgelig pa stram strategi.

—
s

Spore Strategi EA 8/10

Seet dit eget preeg pa evolutionsteorien, og se hvad resultatet bliver gennem forskellige livsfaser.

—
Kl
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GAMLE FAVORITTER | TILBAGEBLIK
Lees mere p&: www.gamereactor.dk

Dark Seed var styret af en raekke
faste sekvenser der, hvis de ikke
blev handteret rigtigt, altid ville
ende med at fore til spilfigurens
sikre dod. De fleste der spillede
Dark Seed, gennemferte det kun
med hjzelp fra Internettet.

That sure was some mightmare, It
even left me with a monster
 headache,

Platform PC, AMIGA, SEGA SATURN Udvikler CYBERDREAMS Udgiver GAGA COMMUNICATIONS Lanceret 1992 (PC)

DARR SEED

Et eventyrspil, der i den grad stressede dig. Tanggaard husker tilbage Cyberdreams projekt

it hoved, eller rettere Mike
. Dawsons hoved, eksploderer

for femte gang. Jeg har spillet
Dark Seed i noget neer ti timer i treek, og
jeg er ikke taettere pa at gennemfare det
saere og urimeligt svaere point 'n' click-
eventyr. Jeg traekker pa skuldrene, star-
ter et nyt spil og forsager at lese gader-
ne lidt hurtigere, kuglemusen farer hen
over skaermen, og jeg klikker ivrigt - det
ma simpelthen vaere muligt, at gennem-
fore oplevelsen pa de tre dage, som spil-
let stiller til radighed.

11992, da Internettet var langt mindre
tilgeengeligt end det er i dag, sad jeg og
bandede over Cyberdreams flotte, men
ogsa vanskelig eventyr Dark Seed. Det
var det forste af sin art til at kaste sig ud i
den dengang bragende flotte 640x480-
oplesning, og var med inspirationen taget
direkte fra H.R. Gigers szelsomme uni-
vers, noget af et unikum i sin samtid. At
det samtidig havde spillets egen pro-
ducer i den altoverskyggende rolle som

‘www.gamereactor.dk

helten, gjorde ikke oplevelsen mindre.

Til gengeeld skulle man veere fodt
med en tdimodighed ikke ulig Dalai
Lamas, hvis man skulle have noget som
helst ud af Dark Seed. Eventyret smed
nemlig spilleren ned i skoene pa Mike
Dawson, en succesfuld, ung forfatter, der
efter at have keobt et gammelt hus i ud-
kanten af byen Woodland Hills, bortferes
af fremmede fra rummet og via et kirur-
gisk indgreb, far et sdkaldt Dark Seed-
implantat. Du har derfor kun tre dage til
at lose gaden samt at rejse mellem vores
verden og en mere dyster af slagsen, for
2egget udruges og du dor.

Som eventyr-spil var Dark Seed fyldt
med urimeligheder og fejl. Der skete hele
tiden ting, man som spiller ikke kunne
forudsige, og som hvis de ikke blev
handteret korrekt, altid ville ende i ens
dod et par dage senere. Ligeledes var
visse af gaderne s& uklare og opgaverne
s& flyvske, at man var ved at hive haret af
hovedet i store totter. Dark Seed blev

gennemfert, men ikke uden massiv hjeelp
fra Internettet, og nér jeg ser tilbage pa
oplevelsen i dag, s& husker jeg mere
spillet for dets visuelle stil end de spil-
maessige fiaskoer.

Der gik efter udgivelsen af spillet,
rygter om at produceren Mike Dawson,
var gaet ned med en depression, og var
blevet paranoid, men dette var ude-

lukkende en vandrehistorie. | virke-
ligheden forlod Dawson branchen til
fordel for et liv som universitetsleerer, og
han har ingen intentioner om at vende
tilbage. Dette fortalte han Gamasutra i et
interview som sitet lavede med ham, i
forbindelse med en retrospektiv artikel
om Dark Seed.

_Thomas Tanggaard

DET VAR bade billigere og lettere at bruge Mike Dawson i rollen som sig selv i Dark Seed, ogsa selvom den
kiksede frisure og den noget lumre skaeg-larve pa hans overleebe, ikke ligefrem var hgjeste mode.
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RISK ER DET ULTIMATIVE
UIND ET SEET MILITARSTATEGISPIL!

& DIN MISSION ER ENKEL-

SweetskinZ er et helt nyt daskfabrikat som revolutioner hele daek industrien med deres farvede m m m!

daek i mere end 10 forskellige designs som spaender fra store blomster, Stars and stribes til
klapperslanger. Gamereactor udlodder, i samarbejde med Cykel-butikken, 10 szet fede daek til 10
heldige vindere. Held og lykke!

Ly =
Cykeldzek Bildeek 2: Motorcykeldaek
5| Hvor mange Sweetskinz varianter findes der i Danmark? M m ”m Bm u

20 X:2 2:10

Skriv dine svar ned, besag herefter www.gamereactor.dk/konkurrencer for at deltage.
Husk at skrive dit navn samt adresse pa dit svar, ellers kan vi ikke senere kontakte dig
hvis du har vundet.

Lzes mere pa www.cykel-butikken.dk
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MANEDENS FOKUS

JESPER ANMELDER MANEDENS DVD-FILM

Lzes flere anmeldelser p&: www.gamereactor.dk

JORERENS DAG

The Dark Knight er et mestervaerk. Jesper overgiver sig

Genre ACTION

Udgivelse UDE NU

Tekst JESPER KNUDSEN

Gothams kriminalitet er pa et
hejdepunkt, og kun én mand
forsgger at handle derudfra,
nemlig den kuttekleedte haev-
ner Batman. Vilkarene er be-
stemt ikke blevet bedre siden
sidst vi mgdte manden med
flagermusedragten og den
rustne, sure stemme. Vaek er
Wayne Mansion, breendt ned

til grunden, sammen med Bat-

hulen. Bruce Wayne lever nu
midlertidigt i en leekker pent-
house-lejlighed hejt over Got-
hams gader, alt imens Wayne

Mansion er i feerd med at blive

genopbygget.

Alt er ved det gamle, og sa

alligevel overhovedet ikke. Et
destruktivt bankkup tiltraekker
nemlig bade Batmans og
mafiaens opmaerksomhed, da
dets udfersel ligger meget
langt fra de seedvanlige

ulovligheder. Manden bag
kuppet viser sig at vaere ingen

ringere end Batmans nemesis,
en syg person, kun kendt som

Jokeren. Med et keempe per-
manent markeret smil pa lae-
ben, og et blik og en kynisme,
som sjeeldent er oplevet pa
film, formér Jokeren at
"charmere” sig ind pa alt
kriminelt liv i Gotham og
skabe en frygt blandt byens
borgere.

The Dark Knight er Joke-
rens film, og selv med Chris-
tian Bales yderst solide
Batman-personificering, og
alle de andre personer i fil-
men, sa slar Jokeren dem alle
af tronen. Arsagen til dette
kan trykkes i to ord; Heath
Ledger. Manden bedre kendt
som pigecharmer og macho-

bgsse, har med Jokeren skabt

en karakter, jeg aldrig for har
oplevet pa film. Men rosen
skal p& ingen made udeluk-
kende g4 til Jokeren, da

Christopher Nolan med The
Dark Knight har spundet en
forteelling sammen, som gér
langt ud over den mere lette,
men stadig fantastiske Bat-
man Begins. Bruce Waynes
dobbeltliv som Batman, og de
problemer der falger med, er
beskrevet til perfektion.
Filmens enorme rollebesaet-
ning og dybe karakterer,
spiller ogsa fantastisk sam-
men langt det meste af vejen -
og Heath Ledger er ganske
enkelt uovertruffen.

The Dark Knight er et tra-
gisk superhelteepos som ma
og skal ses af alle, der elsker
fantastisk skuespil, fantastiske
scenarier, haesbleesende ac-
tion og en historie, der med
sine twists og dybde, formar
at skabe en oplevelse, som
kan opleves igen og igen og
igen. Tegneserier virker som
film. The Dark Knight er et
mesterveerk, og jeg elsker
den.

The Happening

Genre THRILLER
Udgivelse
Tekst

Hvis traileren til The Happening
lokkede dig i biografen i sin tid,
kan jeg godt forsta det. M. Night
Shyamalans sans for stemnings-
fyldte scener og dramatiske bille-
der er og har altid veeret hans
varemzerke, og The Happening er
ingen undtagelse i den dur. Pro-
blemet er bare, at materialet han
leger med, det vil sige hans egne
manuskripter, er s& dramatunge i
forhold til problemstillingen, at
man aldrig ved, hvordan man skal
reagere pa de billeder der bliver
vist. Han forseger at skabe alvor
omkring en zegteskabelig krise, vi
aldrig ordentlig far indblik i, men
samtidig vil han vise os billeder af
folk, der slér sig selv i ihjel pa de
mest afsindige og til tider dybt
andssvage mader. The Happe-
ning er en underlig storrelse, for
selvom jeg kan spotte en start, en
midte, og en slutning, s& mangler
den hele vejen igennem to ting;
tempo og logik. Om M. Night
Shyamalan overdramatiserer, eller
om han bare forseger sig pa en
userigs b-film med en dum hist-
orie, er s sveert at se, at man
ikke ved, hvor The Happening
befinder sig. The Happening er
trist og dum pa samme tid. 5/18

Bangkok Dangerous

Genre ACTION
Udgivelse
Tekst

Cage spiller Joe, en lejemorder,
som lever sit liv efter regler, der
grundlzeggende siger, at han ikke
skal lukke nogen som helst per-
sonligt ind i sit liv og job. Han
udferer sine jobs keligt og dis-
kret, og tjener kassen pé& det
mildest talt. Da han modtager et
job fra en thailandsk mafia er det
uden skrupler, at han tager flyet
til Bangkok for at udfere sin op-
gave, der bestér af tre vigtige
personer, som skal skaffes af
vejen. Cage spiller lejemorder
med en ligegyldig og forudsigelig
rutine, og en frisure, man aldrig
kan fa gjnene fra. Derfor er det
ogsé trist at erkende, at han
klarer sig langt bedre end resten
af skuespillerbeszetningen, der
minder om noget taget fra en
Thailandsk doku-soap. Det sam-
me kan siges om klipningen.
Action-sekvenserne, bade biljagt-
scener og mafia-sammensted i
store bygninger, er blevet sat
sammen i et tempo, der mest af
alt kan beskrives som en snegl
pa sovepiller. Bangkok Dange-
rous er hverken rigtig spaend-
ende, serigs eller dramatisk. Den
er i det hele taget en dybt mid-
delmédig affeere. 418

Fred Claus

Genre KOMEDIE

Udgivelse

Tekst

Vince Vaughn spiller hovedrollen
som Fred Claus, og hvis man har
set hans tidligere roller, s& ved
man, hvad der er i vente. Manden
snakker los, og flere steder er
samtalerne underligt forngjelige,
mens de andre steder bare er
voldsomt irriterende og over-
flodige. Den ellers excellente
karakterskuespiller Paul Giamatti
er Julemanden, og her rammer
filmen helt forkert. Giamatti hver-
ken ligner eller taler, som jeg
forestillede mig julemanden ville
gore, og hans rolle er naermest
nedgraderet til en folelsesmaessig
svag pygmae, en ting, som i mine
ojne totalt edeleegger Jule-
manden. Fred Claus er mildt sagt
underlig. Den forseger at forteelle
en ny og anderledes historie,
men taber undervejs pusten og
logikken adskillige gange. Den
forseger at lave nogle sjove
familieterapiscener, men hvad har
de med julen at gere? Den for-
soger at skabe livagtige og fan-
tasirige forestillinger om juleman-
dens vaerksted og Nordpolen,
hvorefter den edeleegger dem
med gangster- og bodyguard-
nisser, som naermest virker smidt
ind i filmen. 518

F- g
Chaos Theory
Genre KOMEDE
Udgivelse
Tekst
Chaos Theory kan godt kaldes
for en sukkersed komedie, men
dens temaer og problemstillinger
lzegger op til mange interessante
spergsmal omkring arv og milje.
Samtidig er manuskriptet spun-
det rigtig godt sammen, og hen
mod slutningen er det svaert at
holde tarerne tilbage. Alligevel
bliver Chaos Theory aldrig for
sukkersed og zerkeamerikansk,
men formér at vise problem-
stillingen pé en troveerdig made,
til trods for sine til tider sorte
humoristiske eskapader, specielt i
den sidste del af filmen. Ryan
Reynolds er fantastisk befriende i
rollen som Frank og formar at
skabe en trovaerdig karakter op
omkring sig, samtidig med at
hans komiske timing er lige i gjet.
Emily Mortimer og Stuart Town-
send er ligeledes rigtig gode som
henholdsvis Susan og Buddy,
Franks bedste ven. Chaos Theory
vil ikke blaese sokkerne af dig af
bare grin, men beviser i stedet at
komik og et godt problem vil
medfelge adskillige morsomme
scener, og samtidig give dig en
oplevelse lidt ud over det szed-
vanlige. Helt sikkert et kig veerd
denne vinter. 7/18
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SIMPEL ROCK

Bandet, som musikelskerne neeppe vil sta inde for, at de
rent faktisk beundrer, rammer igen plet

Snow Patrol
A HUNDRED MILLION SUNS

Genre ROCK

Tekst MARE-LOUISE WAGNER

De hgjtstemte spillemaend i
Snow Patrol, har nu ramt den
frostklare aeter med deres
femte studiealbum. Et album,
der skal folge op pa succesen
fra forrige &r, hvor de reg til
tops pa alle salgslister, med
deres toptunede poprock-
album Eyes Open. Med sig
havde de nogle sveert godt
sammensatte singler, sdsom
You’re All | Have, Hands Open
og Chasing Cars, der alle
indskriver sig i de banale krav,
der ger det muligt at n& de
bredere flader af befolkningen,
og generelt veere lige til og
ikke for kryptiske at tolke. Det
lyder méske simpelt nok, men
det er alligevel en balance-
gang og en sveer kunst at
opna netop det, der gor det
tilgaengeligt for en masse
mennesker, uden at tabe
hejde eller dyrke de hgijt-
ravende keerlighedsklichéer til

dode. Det ser ud til, at Snow
Patrol med yderst tilfreds-
stillende perfektion har ramt
netop dette graensefelt, hvor
de slar de simple og lette
knuder, men ender op med et
udtryk, der er nuanceret og
alsidigt nok til, at holde i lang
tid.

Derfor skal dette album
heller ikke ga usagt hen. Ved
forste smagsprove pa forste-
singlen Take Back The City,
fornem-mer man hurtigt, at de
er lige der, hvor de gerne vil
veere, og hvor de ogsé be-
fandt sig pa Eyes Open. En
hurtig antagelse kunne veere,
at s& havde man vel egentligt
hert det for. Det er en delvist
fejlagtig anskuelse, der senere
péa albummet bliver bragt
yderligere til skamme, nar
man meerker intensiteten og
Gary Lightbodys vokal vokse
ind i en besynderlig spiral, der
hele tiden vender tilbage til
udgangspunktet, men alligevel
udvikler sig og bliver mere end
almindeligt talelig. Det er en

udefinerbar egenskab, der
kunne taenkes at komme ud
af, jah, ingenting. Men det er
de sma ting, der geor forskellen
i Snow Patrols udtryk, og det
er ogsa her forandringerne
skal findes. P4 nummeret
Please Just Take These
Photos From My Hands, som
er et typisk eksempel pa
deres lyd og udtryk, fornem-
mer man denne forandring,
der gradvist afslerer sig sely, i
takt med at nummeret far sat
ordentligt af midt i herlig-
heden, og ender ud med at
blive et fantastisk sammen-
surium af alt det, Snow Patrol
kan, og meget mere.

Albummet bliver afsluttet i
et tredimensionelt nummer,
der i alt tager 16 minutter af A
Hundred Million Suns. Tre
sange, der kobles sammen til
én. Et ualmindeligt eksperi-
ment, der lykkes og danner et
udsegt punktum for deres
femte album. Et absolut
leekkert album, som kan hares
mange gange. 8718

Marybell Katastrophy

Genre ELECTRONICA

Tekst

De er ikke ukendte, selvom dette
album danner rammen om deres
debutplade. De har derimod valgt
at fastklistre ti numre fra deres to
tidligere EP’er til deres debut-
plade, og oveni alle herlighederne
har de kastet fem nye numre
efter os, som et rent musikalsk
sammenskudsgilde.

De har aldrig skiltet med, at
de gerne ville veere nemme at
forsta. Deres veje rundt i musik-
ken har afspejlet alt andet end
regelmaessighed, og deres &ben-
lyse skeeve tilgang til opbyg-
ningen af et musiknummer,
understotter blot dette. Marie
Hgjlund, Emil Thomsen og Maria
Timm er alle de syndige bag
dette inferno af utilstreekkelige
lyde og toner, der vel egentlig kun
herer hjemme i 80’ernes bip bip-
spil.

De ti gamle kendinge pa
albummet gor alle det, de er
allerbedst til. Lidt svaerere kan
det vaere med de fem nye fami-
liemedlemmer, og kun Good Old
Germany, er sadan rigtig godt.
Det er stilmaessigt skudsikkert
forforerisk, som resten af
Marybell-katastrofen, som vi
kender det.

Dido

Genre POP

Tekst

Der har veeret dyb tavshed fra
Dido-fronten de sidste fem ar.
Fem é&r, der har bragt tid til reflek-
sion og fordybelse, maske. Hun
har for leengst slaet sit navn fast,
og man kan da heller ikke undga
en Dido-sang eller tre, hvis man
tuner ind pa de forfeerdeligt ked-
sommelige radiokanaler, der
spiller hit p& hit fra en tid, vi alle
prover at glemme.

Safe Trip Home er et yndigt
indpakket album, der helt klart
skriger til ens melankolske og
stille sider. Hun er en fin lille
perle, der synger sa yndigt, og
uden at gere nogen fortraed. Hun
synger om keerlighed, tab og
fortvivlelse, just som hun altid har
gjort. Hun har dog optimeret den
musiske side af sig selv, og faet
tilfort lidt mere markant lyd. Men
generelt er jeg ikke seerligt impo-
neret over denne lille sangfugl.

Jeg fornemmer dog bedre,
hvem hun er, end jeg nogensinde
har gjort. En overgang tvivlede
jeg endda pa, om der overho-
vedet fandtes noget inde bag det
paene ydre, men det gor der. Jeg
vil bare sa gerne se mere af det,
tak. Specielt pa, hvad der nu er
hendes tredje album.

Anne Linnet

Genre POP
Tekst

Anne Linnet er en zegte legende,
der har formaet, at holde en
karriere korende i lzengere tid,
end jeg har betradt denne golde
klode. Dette er for mig bevis nok
pa, at denne kvinde vil stikke
dybere, end jeg overhovedet kan
forestille mig, og hun er jo nok
kommet for at blive. Derfor er det
gang pa gang med andelos
spaending, at jeg lzegger krop,
sjeel og erer til hendes nyeste
udspil.

Lyden emmer af 80’er-
attitude, dog med en digitali-
sering af lyd og vokal. Netop
denne lyd er méske inkarneret i
hele feenomenet Anne Linnet,
men jeg foler mig alligevel skuf-
fet, n&r de knapt sé raffinerede
keyboard flader ruger gennem
luften, og understettes af en
vokal, der har faet et saert twist i
en retning, der sender tankerne
pa himmelflugt og ender som et
digitalt eksperiment.

Det er dog med stor keerlig-
hed til Anne Linnets ligefremme
tekstunivers, at jeg bevaeger mig
ud i gennemlytningerne af denne
nye plade. Det er s& universelt, at
det er sveert ikke at holde af. Hun
kan sgu’ endnu.

Helgi Hrafn Jonsson

Genre ALTERNATIV

Tekst

Endnu en funklende islzending
har set dagens lys, og vil ud og
sta pa egne sitrende ben. Hvor
ironisk det end lyder, s& er han
normalt trombone-spiller hos de
steerkt vanedannende islzendige,
Sigur Rés.

Helgi Jonsson udviser stor
indlevelsesevne i sin musik, og
han fremstar naesten sa folsom
og oprigtig, at jeg er bange for, at
manden besidder et sind, der er
skrobeligere end Pete Dohertys
ry og omdemme.

Helgi har en &benlys gave udi
sammensaetningen af dybfolt
lyrik, der ger sindet tungere, end
hvad godt er. Det er sundt at
meerke pa egen krop. Han under-
stotter dette med en karismatisk
musik, der star s& fantastisk til
hans ligefremme og ublu isleet.
Nogle gange er det let, andre
gange er det heavy stuff, med
tunge strygere, og til sidst kan
det virke direkte opleftende og
med up tempo trommeleg.
Ganske enkelt et velkomponeret
og smukt album, der kun téler en
hulens masse gennemlytninger
og fortolkninger. Tag og fa fat i
det gjeblikkeligt.
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ISKOLD GAMER!

WRATH OF THE LICH KING -

-

KOMPLETT GAMER - WRATH OF THE LICH KING

En fuldt udrustet Gamer baseret pa det seneste fra AMD, en
Phenom Quad-Core processor, der levererer god ydelse nar
du rigtigt skal vise dig frem i Azeroth.

= .

XFX GEFORCE GTX 260 KOMPLETT GAMER - NEW GENERATION  ASUS F6A, 13.3"WXGA

Kraftigt grafikkort, der kan traekke de fleste spil ved den Med Intel Core™ i7 og DDR3-RAM far du uovertruffen Smart lille Asus beerbar, der som udgangspunkt er
absolut hgjeste oplgsning og er tilmed formidabel ved SLI ydelse i alle sammenhaeng. Vi har teknikken til at klare udstyret med en Intel Centrino Duo processor, 160GB
opsaetning. FarCry 2 er inkluderet. fremtidens kraevende spil. Harddisk og ikke mindst 2048MB RAM!

Varenr: 383701

2.295,- ... 14.995,- 4.495,-

PowerColor Saitek Jilrust
POWERCOLOR RADEON HD4870X2 SAITEK R660 FORCE WHEEL TRUST LASER GAMER MOUSE ELITE
Oplev et af de kraftigste grafikkkort til dato med 2 x Er du til bilspil er dette szt en af de absolute favoritter. Musen har rullestyring, gummisidegreb for at den skal
indbyggede GPU’er hver p& 1024MB GDDR5 RAM. Kortet Fa den helt rigtige oplevelse af at kere i Ferrari, Maserati sidde bedre fast i hdnden, falsomhedsjustering, justerbar
praesterer i top ved alle spil. eller andre superbiler. vaegt og ikke mindst 3200dpi.

Varenr: 350522

3.495,- ....399- ... 349,

KOMPLETT.DK - sikker handel - hurtiglevering - bredtsortiment - varener pa lager




BESTIL TIL VORES AFHENTNINGSBUTIK TIL 29,-

0,- | FRAGT, UANSET STORRELSE!
HENT DAGEN EFTER | KOBBENHAVN!

EIZ0 24" FLEXSCAN SX2461TWKCAL

MSI P45-8D

0CZ PC6400, 4096MB

Denne 24" widescreen-skaerm har en raekke forskellige
funktioner til ydeevne og farve, som ggr den idéel til
grafisk design, videoredigering, CAD/CAM og digital
fotografering + Spyder3Pro calibrator.

8.295,-

Varenr: 389264

Udvidelsesrigt bundkort, der understgtter en max
bushastighed p& 1333MHz og ikke mindst hele 16GB RAM.
Kortet har 12xUSB porte.

1.095,-

Varenr: 375316

Kraftige RAM med effektiv varmeafledning og hurtige
timinger. RAM-klodserne er hver 2048MB store og danner
sammen 4096MB rd ydelse.

549 -
' Varenr: 343070

%) play hard.
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XFX GEFORCE 9800GT M. FARCRY 2

WD MY PASSPORT ESSENTIAL EDITION

COOLER MASTER STACKER 831

Oplev fortsaettelsen pa spillet FarCry, der for alvor tog
verden med storm pa den bedst mulige made med dette
specialdesignede kort fra XFX!

1.095, -

Varenr: 394060

Stilren lille ekstern harddisk, der tilsluttes computeren og
far den forngdne strgm fra en USB indgang. Harddisken
vejer 180g og rummer 500GB!

1.099,-

Varenr: 389021

Stort kabinet, der rummer alt hva du métte fa lyst til at
proppe i det. Kabinettet har en masse skuffer og smarte
indretningslgsninger.

1.495,-

Varenr: 330958

TOSHIBA

Leading Innovation %>

Acase

iw

TOSHIBA A300, 15.4"

APLUS CASE SEENIUM

TAGAN TG780-U33Il, 780W

Utrolig mobil Gamer med indbygget webcam sével som en
harddisk pa 320GB, 3072MB RAM, tradlgst netkort og et
ATI Mobility Radeon HD 3470!

4.995,-

465,-
Varenr: 404899 '

Diskret og stilrent lille Midi Tower, der passer perfekt ind
i kontor omgivelser eller i stuen. Kabinettet leveres uden
strgmforsyning.

Varenr: 364178

Kraftig stremforsyning til dig, der kgrer kraevende SLI-
eller Crossfire opsaetninger eller hvis du kgrer med "High
End” grafikkort sdsom HD4870X2.

925, -

Varenr: 378245

Alle priser er inklusiv moms og opdateres dagligt p& www.komplett.dk. Vi tager forbehold for fejl, prisandringer og eventuelle afvigelser
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