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ace as your favourite
haracter in the brand new
artoon Network Racing Came.
Test your Toon Powers in 26 fun
filled circuits.
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TESTET VERSION:

Ved hver eneste anmeldelse i Gamereactor star der altid hvilken version af
et givet spil vi har testet. Dette kan veere alt fra hvilken udgave af et spil vi
har kigget naermere p4, til de jeblikke, hvor vi anmelder ud fra f.eks. en
NTSC-version.

ELSKVAERDIGT SPIL:

Udnaevnelsen “Elskveerdigt spil” er vores méde at sige, at du virkelig ber
kebe netop dette spil. Det elskvaerdige stempel tildeles kun et enkelt spil i
hvert nummer og gives udelukkende til de allerbedste spil pa markedet.

ANBEFALET ALDERSGRZNSE:

Ved hver anmeldelse i Gamereactor informerer vi omkring den
rekommanderede alder som spillet er blevet tildelt. Dette er den sé&kaldte
PEGI-standard, som hele spilbranchen benytter sig af. PEGI er en
forkortelse af Pan Europaeisk Game Information. PEGI-klassificeringen er
givet ud fra produktets indhold og tilgaengelighed over for forskellige
aldersgraenser, og er ikke et udtryk for hvor godt det er. De fem
aldersgreaenser i PEGI-systemet er 3 &r og op efter; 7 ar og opefter; 12 ar
og opefter; 16 &r og op efter samt 18 &r og opefter. Disse
aldersrekommandationer findes ogsé uden pé enhver spileeske som
szelges i Europa.

Gamereactor tager ikke ansvaret for indsendt materiale som indsendes
uopfordret. De i bladet neevnte priser er vejledende og redaktionen patager
sig intet ansvar for eventuelle fejl. Artikler, billeder og annoncer mé ikke
eftertrykkes uden skriftlig tilladelse fra Gamereactor.

Gamereactor er et Skandinavisk gratismagasin, som udgives af tre
forskellige redaktioner i Sverige, Danmark og Norge. Hvis du vil vaere
sikker pa at modtage magasinet hver méned, s& kan du abonnere pa
magasinet. Du har mulighed for at tilmelde dig via www.gamereactor.net

Gamereactor findes p& mere end 700 steder i Danmark, heriblandt landets
storste elektroniske butikskeeder som bl.a. EB Games, GAME, Fona, Merlin
og Bog og Idé. Du kan ogsé finde os pé flere videregéende uddannelser
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En rigtig glaedelig jul til alle

Redaktionen pynter op omkring fiernsynet og slapper lidt af

Ngj, hvor er jeg traet. Allerede fra begyndelsen af september, hvor de forste kaskader af spil veelter ind af
deren kan jeg meerke presset stige, og selvom hele holdet, stor som lille, tyk som tynd, naermest lever,
dremmer og naturligvis spiller spil, s& skubber vi fra starten af oktober en stor pukkel af uspillede oplevelser
foran os. S&dan er det altid, men det har veeret specielt problematisk i &r med Wii d. 8. december og en
PlayStation 3 i marts nzeste &r. Det veerste har veeret problemet med at fa en Wii. Jeg holder af Nintendo og
jeg tror ogsa de holder af mig, men serigst: At lebe et hundredmeter lob med snerebandene bundet sammen,
kan ikke andet end ende i en katastrofe — og netop katastrofe er, hvad vi var meget teet pa i denne maned.

Wii ankom med fem dage til deadline. Allerede fjorten dage for var arbejdsopgaverne udelegeret og alle
vidste preecis, hvor de skulle vaere og hvorfor. Alligevel ender vi med at f& Wii meget, meget sent og med alt
for lidt software til. Imens udstiller jeg mig selv som en nar (okay jeg er lidt dum, men det her var pinligt)
overfor resten af de danske distributerer, hvis debug-koder og amerikanske originalspil, vi slet ikke kan keore.
Og hvorfor skriver jeg s alt dette? Fordi jeg vil veere helt sikker p&, at du eller en af dine venner ikke starter
en eller anden indviklet konspirationsteori. Der er nemlig ingen. Nar vi ikke kan opdrive maskinen eller
spillene, sé kan vi heller ikke skrive om dem, og derfor kan du ogsa kun leese anmeldelser af The Legend of
Zelda: Twilight Princess, Wii Play og Super Monkey Ball Banana Blitz i dette magasin. Disse kunne lade sig
gore ved, at Henrik droppede alle tanker om nattesevn og ved, at Steen nsermest levede p& Henriks sofa. Vi
har gjort, hvad vi kunne. Men vi lover at deekke maskinen indgéende pé nettet.

Til gengeeld er det gaet lidt lettere med Sonys PlayStation 3. Efter at have veeret rodet og raget pa ved
dette ars D3-messe, fik vi en maskine ind ad daren med en del af
de spil, der vil veere pa gaden i Europa i marts naeste ar. Vi har
naturligvis haft dem alle gennem mgllen og forteeller alt om naeste
ars lanceringsspil i vores beta-test sektion. Her kan du lzese alt om
Resistance: Fall of Man, Motorstorm, Genji 2: Days of the Blade,
Formula One og Ridge Racer 7.

Ellers er det artiklen om Okami, du skal nyde, vores ngje ud-
valgte spil i den evigt tilbagevendende artikel om Arets Spil 2006,
og sidst med ikke mindst de mange gadgets, DVD- og musik-
anmeldelser, samt det forste eksklusive kig pa bade Ghost Recon
4 og Darksite: Area 51. Jeg @nsker dig hermed en rigtig god jul og
et indbringende nytar. Vi ses igen i februar.

Thomas Tanggaard (Chefredaktor)

Medarbejdere

Jesper Nielsen

Jesper er ménedens medarbejder p4 Gamereactor. Mens Tanggaard
har holdt en uges ferie, har Jesper planlagt og diskuteret arbejdsfor-
delingen af Wii- og PlayStation 3-spil, skrevet en god portion af dette
ars tekster til Arets Spil-artikel, samt fundet kreefterne til at skrive
endnu en kronik. Ud over dette har Jesper spillet FEAR (en anmel-
delse, der kan leeses pé sitet) og sidder nu fordybet i Eragon. Der er
ingen tvivl om, at mens de fleste andre pa redaktionen har brug for at
& opladet batterierne, s ruller Jesper derudad pé et par friske
Duracell. Du kan i ejeblikket made Jesper pé nettet i Gears of War.

Henrik Bach

Hvis du vil se en mand, der udelukkende overlever péa kildevand
og toastbred, s& skal du bare made Henrik. Ikke at han ikke kan
lave mad eller normalt ikke spiser varieret, men i den forgangne
uge, har han simpelthen forskanset sig i stuen med et par pakker
af Nettos toastbred og et par feltflasker, fyldt til randen med
postevand. Grunden er naturligvis Wii og Links seneste eventyr,
der kraever mere end bare et par timer for at &bne sig op. Du kan
laese Henriks anmeldelser af et par Wii-spil her i magasinet.

Thomas Nielsen

Musik har veeret en fast del af Thomas’ spiloplevelser denne méa-
ned. Forst kastede han sig over Tetsuya Mizuguchis andet udspil i
Lumines-serien, derefter gik turen til Harmonix’ succesfulde og
sjove Guitar Hero Il. Begge kan du lzese anmeldelser af i dette
magasin. Nar han ikke har spillet og skrevet om ménedens opgaver,

er tiden blevet brugt p& Xbox Live, hvor han hver aften har chattet
med Tanggaard. Desuden har han, som resten af holdet, spillet en
nzermest sygelig maengde kampe i Gears of War.

Dette magasin indeholder
materiale som du skal veere
18 ér eller over for at laese

og internetcaféer. www.gamereactor.net er Danmarks sterste spilsite. Her
finder du hver dag masser af dugfriske spilnyheder, anmeldelser,
eksklusive reportager, interviews og alle de seneste previews.
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Masser af spil til jul

Sa er det ved at veere tid igen - tid til jule-tamtam,
julemad og selvfolgelig julegaver. Og som regel plejer
jeg, udover at kabe gaver til familie og keereste, ogsé at
give mig selv en gave. Dette er der hovedsagligt én
grund til og det er, at der simpelthen kommer for mange
titler i november/december, som jeg gerne vil have ind i
samlingen - for tiden star det sveere valg mellem Tony
Hawks Project 8 og Gears of War. Og besoger jeg en af
de mange spilforhandlere, sa kan jeg hurtigt finde hele
11 titler mere, og det er alene til Xbox 360 (der er
mange flere, jeg kunne bruge til min PS2 og PSP). Og
sadan er det hvert eneste ar, fordi de kloge salgsfolk
ved spilfirmaerne (selvfolgelig) har regnet ud, at der er
gode penge i at udgive spillene lige op til den ameri-
kanske Thanksgiving-ferie og op til jul i hele verden, og
jeg kan da godt forstd dem - det er desveerre bare
spillerne det gar ud over. For jeg er garanteret ikke den
forste (og nok heller ikke den sidste) spiller, der i disse
dage beklager sig over valget mellem alt for mange spil
og et alt for stramt budget. Man kan jo stort set ikke
besoge et spilforum uden at veelte i posts om, hvor
synd det er for os alle sammen. Og jeg er garanteret
heller ikke den farste, der har valgt at skrive et laeser-
brev om preecis dette emne. Hvis man ser pa det store
hele, s& har Sony faktisk gjort os en tjeneste ved at
udskyde udgivelsen af PS3, for s& kan vi aimindelige
dedelige n& at spare nogle penge sammen efter julen
har suget vores Visa-kort tomme. Sa herfra et tak til
Sony - fordi de ikke kan levere PS3 nu. /Jesper Flindt

Hvorfor ikke holde kaeft?

underholdning. Under messen var det desvaerre kun
sensationsnyhederne, der fik plads. “Se, hvor mange,
der venter p& PlayStation 3”, efterfulgt at et billede af
koen. Jeg savnede lidt at TV2 og DR tog fat om
spilmessen som faenomen. Hvad med at sperge, hvad
det egentlig er, der ger, at spil nu kan f& en messe? Det
er jo en underholdningsform, der i den grad lider under
manglende eksponering i de brede medier. At mere end
8.000 mennesker mader op i Kebenhavn, jeg kom selv
hele vejen fra Jylland, for at se fremtidens elektroniske
underholdning, ma da gere et indtryk? | ovrigt skal |
som magasin have stor ros for jeres lille stand. Det var
herligt, at se de gamle konsoller igen og det giver et
godt indtryk af en redaktion af folk, der ikke er vokset
op med PlayStation, men som har baggrunden i orden.
Jeg héber virkelig, at der kommer en D3-messe igen
naeste &r, da jeg foler, at vi endelig er néet til et punkt,
hvor det at spille kreever mere plads i medierne, og med
en messe kan min lille yndlingsverden forhabentlig snart
fa den respekt, den fortjener. Tak for et brillant magasin
og en fremragende hjemmeside. /Marcus Jensen

D3 - jeg er ikke imponeret

Jeg ved godt, at dette var Danmarks forste store
spilmesse, men jeg var ikke imponeret, Méske er det
netop fordi, det er den forste af sin slags, at den
savnede format, men jeg kom for at se spil, som jeg
ikke allerede havde derhjemme eller ville fa indenfor et
par uger. Desuden fik jeg en klam fornemmelse i maven
over Sonys “lukkede” stand - SA vigtig er PS3 alts&
heller ikke. Det var lidt for naziagtigt for mig og jeg var
skuffet over, ikke bare at kunne sté i baggrunden og

observere andre spille. | medierne var det ogsé kun
PS3, der udgjorde interesse og selvom jeg havde
gleedet mig meget til Wii, sa gik der ikke mere end et
par minutter, for min dram om en Nintendo-maskine gik
i stykker. Zelda var uden tvivl leekkert, men det kan jeg
sa kaebe til min GC og dermed spare 2200 kroner.
Resten af spillene var, som jeg lidt havde habet, de ikke
var, sma Eyetoy-agtige spil, der hverken havde dybden
eller kvaliteten til at vaere mere end et par minutters
underholdning. Hvis der kommer en messe nzeste ar, sa
haber jeg lidt p&, at den bade har noget til mainstream-
spilleren, men ogs4, at den samtidig kunne have et par
kendte hoveder fra nogle af de forskellige udviklere.
/Janus Henriksen

Bare super, super godt

Hej jeg har ingen intentioner om at vinde Manedens
brev-praemien, sa nar jeg nu roser jeg nedenfor, sa er
det altsa min uforbeholdne mening, intet andet. Jeg er i
dag 44, har spillet siden ZX Spectrum og elsker spil-
verdenen, og i Gamereactor har jeg fundet MIT maga-
sin. Jeres stil er zerlig, sproget er sprudlende men ikke
fyldt med pladder og det hele er meget, meget per-
sonligt. Jeg elsker at laese Tanggaards anmeldelser af
actionspil og kan virkelig meerke, at det er hans omréde,
mens der ingen tvivl er om, at Nicolas er online-even-
tyren. | er altid i gjenhgjde med jeres leesere og var ikke,
som SuperPLAY i Danmark var det, s&dan lidt navle-
pillende og ophgjede. Jeg foler oprigtigt, at jeg herer til
hos jer og at | laver det bedste danske spilmagasin.
Bare bliv ved, jeg er med hele vejen og gleeder mig til at
se hvad | kan finde pa nzeste gang. /Ole Rasmussen

Jeg leeser jeres blad med stor interesse, og er dagligt
inde pa jeres site. Jeg vil forst rose jer for jeres store
arbejde med bladet og hjemmesiden, som er til gavn for
alle os gamere. Mit indlaeg er egentligt et surt opstaed,
ikke til skribenter og redakteren pa bladet/sitet, men til
os brugere. Jeg er temmelig uforstdende over for de
mange, undskyld udtrykket, tdbelige svar/respons der er
pa indlzeg i bladet, og specielt pa hjemmesiden. Draben
var hjemmesidens indlaeg omkring det alternative skjold
og sveer til Zelda, hvor svaret fra en af brugerne var "det
s& jeg for et ar siden". Man kan undres over, at sa
mange har behov for at fortzelle, at det vidste de godt,
og at de har lzest det for laenge siden. Jeg synes, at det
er manglende respekt for det store arbejde, skribenterne
bruger pa bladet og sitet. Vi skulle i stedet for hjeelpe
redaktionen med evt. at videregive vores viden til dem,
séledes at de kunne bringe det i bladet eller pa sitet til
gavn for os alle. Man kan undres over, at der kun er et
blad af jeres kvalitet, idet der benbart findes en masse
"spileksperter" rundt omkring i landet. /Lars Povisen

D3 var rigtig godt!
Manedens brev er skrevet af
Marcus Jensen og handler
om arets danske spilmesse
D3, og hvordan han haber, at
dette far medierne til at fa
ojnene op for spilindustrien.

D3, en stor forngjelse (manedens brev)

Sa fik vi endelig skudt det ferste D3 i gang, og hvilken
forngjelse det har veeret. Jeg havde lidt vaeret bange for,
at kun ngrder som jeg selv ville mgde op, og at vi
derved ville sta et par hundrede personer og glo forkelet
pa hinanden. Heldigvis sa situationen helt anderledes
ud. Hele familier reesede rundt pa messegulvet, selv
piger, der ellers er en mangelvare i spilkredse, var modt
op - hvor befriende. Jeg haber lidt pa at denne messe
kan f& medierne til at f4 ogjnene op for digital
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Ghost Recon 4

ENDNU FLOTTERE

Ghost Recon Advanced
Warfighter var et flot og tek-
nisk laekkert spil til Xbox 360
og Pc. Opfelgeren ser ud til
at blive naermest dobbelt sa
flot, hvilket ikke er s4 lidt.

Gamereactor rejste til Paris for, som det eneste Skandinaviske spilmagasin, at
prove Ubisofts kommende opfelger til Ghost Recon Advanced Warfighter...

O Format PC/PLAYSTATION 3/XBOX 360 OJ Udvikler UBISOFT [J Udgiver UBISOFT [J Udgivelse 2007

et forste Ghost Recon Advanced

Warfighter var sa godt, at det fik

selv en traekrammende pacifist som
undertegnede, til at nyde krigens adrenalin-
praegede facon. En efterfelger ma naturligvis
folge op pa sadan en lovprist titel. Jeg tog til
Paris for at se, hvordan det stéar til med
spogelsespatruljen.

En af de f& ting, Ghost Recon Advanced
Warfighter fik kritik for var, at miljgerne ikke
var specielt levende. Det har udviklingsholdet
forsegt at rade bod pa gennem nogle sma
forbedringer. Vejret og solens placering pa
himlen aendrer sig gennem spillets forlab.

Fugleflokke lofter sig - et flot syn foran
én. Teknikker som skygger, rag og
eksplosioner er blevet finpudset. Jeg tror
ikke, at en almindelig gamer i kampens hede
tager sig i, at betragte regudviklingen fra en

breendende bil — men alle detaljer bidrager
naturligvis til helheden.

Den absolut vigtigste nyhed er at kunne
se praecis, hvad soldaterne og den svae-
vende spejderdrone ser, pa fuldskeerm. Det
indebaerer muligheden for at spille mere af-
slappet og mere taktisk. Teoretisk set skulle
du som leder sjaeldent behgve at vove dig ud
i kamp, hvis du ikke vil. Det er bare at styre
din spejder over et nyt omrade, skifte til din
underordnedes synsvinkel og rykke frem med
dem. Ubisoft laver en sikker efterfolger ved at
bygge videre pa det forste spil, uden at
revolutionere. Solid og taktisk actionfest pa
graensen mellem Nordamerika og Mexico
sammen med tre glade handlangere, kommer
formentlig til at tilfredsstille venner af krig.
Hvad angér multiplayer delen s& forventer vi
os et spil i samme hgje kvalitet. Du kan laese

meget mere om spillet i naeste magasin.
_Love Bolin

MOBIL VALGFRIHED Det mobile vabenforrad er en nyhed, som jeg i
hvert fald ikke kunne forudse. Det muligger vabenskift i forskellige
situationer. Den lille kasse fungerer oven i kebet som et daekke, man
kan laegge sig bag i &bent terrzen. Fremragende.




LAGEHJZALP At kunne lappe en halvded soldat sammen, var noget, jeg savnede i forgaengeren. Nu kan man vaelge at tage en samarit
med sig, til at serge for forstehjeelpen i pressede situationer. Hvad samaritten har i dygtighed med sine helende haender, mangler han
desveerre i ildkraft. Valget af dine medhijeelpere far altsi endnu en taktisk dimension.

FLERE INFORMATIONER Nu er det slut
med at udvzelge sine medhjzelpere ud fra
hvilket navn, man bedst kan lide. | Ghost
Recon Advanced Warfighter 2, far man
informationer om sine soldaters feerdig-
heder pa de forskellige omrader. Hardfor-
hed, raekkevidde, forsvar og evnen til at
holde kaeft under fremrykninger - alt far vi
som spillere at vide om vores hardfere
kammersjukker.




MED EN VEN Blacksite: Area 51 vil indeholde en Co-op-funktion, der bade kan
spilles pa en delt skaerm, via system link eller over nettet. Du kan gleede dig.

= —

UDENJORDISKE VAESNER Rumvzesnerne i Blacksite: Area 51 bestar af flere polygoner end hele det forste spil og er naturligvis omdrej-
ningspunktet for oplevelsen. Af hvad vi indtil videre har set til designet, sa er det en blanding mellem Halo 2 og Half-Life 2.

Unreal 3-motoren
Blacksite: Area 51 afvikles pa
samme velfungerende motor,
der ogsa bruges til Gears of
War. Det ser allerede helt
fantastisk ud - og vi gleeder
os rigtig meget til at fortzelle
mere om det naeste ar.

O Format PLAYSTATION 3/XBOX 360 O Udvikler MIDWAY [ Udgiver MIDWAY [J Udgivelse 2007

Blacksite: Area 51

Vi har de farste billeder fra Midways opfelger til Area 51

Area 51 (PC, PlayStation 2 og Xbox) er et af
de senere ars mest undervurderede og for-
lzengst glemte spil. Sammen med Crystal
Dynamics meget underholdende Project
Snowblind, havnede Area 51 hurtigt i butik-
kernes store rodekasser. Det var kampen
mellem Halo og Half-Life 2, der pressede
spillet ud i glemslen. Alligevel lykkes det
Midway at runde et million solgte eksemplarer
af spillet og derfor dukker der nu en fortsaet-
telse op til neestegenerationskonsollerne.
Blacksite: Area 51 treekkes af Epics Unreal 3-

motor (samme motor der ogsa leverede Gears
of War) og lanceres til PlayStation 3 og Xbox
360 engang naeste ar.

Handlingen foregar endnu engang pé den
tophemmelige, amerikanske forskningsbase
Area 51, hvor nye udenjordiske vaesner er
sluppet lgs. Du bliver som spiller, sammen
med fire kolleger, sendt til stedet for at neu-
tralisere veesnerne og laeegge en deemper péa
de skader som de har forvoldt. Udover fabel-
agtig action og bankende lzekker grafik, sa
har Midway allerede afsloret af spillet inde-

holder mere end ti forskellige koretgjer, her i
blandt en snescooter, en Hummer, panser-
vogne og en hel del uden-jordiske opfindelser.
Spillet indeholder ogsé en omfangsrig multi-
player del. Ifelge de forste oplysninger er spil
moden “Siege” bare en af de nye mader hvor-;
pé du kan spille Blacksite: Area 51. Her geel-
der det om at tage modstan-deren til fange,
hvorefter han bliver en del af dit hold og ska
keempe mod sine tidligere holdkammeratej
behover vel naeppe sige at Blacksite: Ared

ser meget lovende ud?
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Tempo

GRTV

[Yhetkns

Julekalender

Sa er den her! Efter et par ar i cyberspace har GRTV endelig faet sin helt egen Julekalender, der bringes
i 24 afsnit fra 1. til 24. december. Chefredakter Thomas Tanggaard og GRTV vaert Ana Fugl tager roret i
arets julekalender, der uden tvivl vil bringe julestemning i alles hjerter og skabe gleede og hab hos alle
de ellers juletraette sjeele. | det pyntede studie hiver de hver dag nye spaendende ting op af sokken og
viser klip fra de nyeste spil og film. De far besgg af Tanggaards to alter egoer, Stange Tange og Mu-
stange Tange, mens GRTVs egen rapporter Steen Marquard, som befinder sig i marken, bidrager med
sin version af manedens herligheder. Det bliver bade tert og vadt inden de nér den 24.

Anmeldelser

e
5 4

.f' L - e
Viva Pinata

December er altid en god maned, nér det
kommer til spil-udgivelser, og 2006 er in-
gen undtagelse. Tanggaard anmelder Viva
Pifata, spillet med de nuttede papmache-
dyr og Tokobot Plus, Asmus kigger p&
GTA: Vice City Stories til PSP'en og Steen
kigger selvfolgelig ogsa forbi studiet med
nogle spil og DVD-anmeldelser. Glaed dig.

PlayStation 3-spil
Gamereactor har faet fat i en af de fa de-
bug PS3-konsoller der er, og som vores
anmelder Jesper Nielsen har faet aeren af
at teste med spillene Resistance: Fall of
Man, Ridge Racer 7 og Genji. Steen er
klar med det forste af flere WOW: Burning
Crusade-previews, Asmus forteeller om
Halo 3 og Tanggaard fortzeller alt om
Ubisofts store spil: Assassins Creed.

Gearede gadgets

Netop fordi det er den kolde jul, der nzer-
mer sig, har David haft kig pa de inden-
ders aktiviteter. Endelig kan vi vise jer
Danmarks ferste bud pé de ventede Blu-
Ray-maskiner fra bade Samsung og
Panasonic. Vi har ogsa haft kig pa vaske-
2egte gaming-hovedtelefoner fra Philips.
Alt sammen til julegere for jer. Smukt ikke?

DM i Tekken Finale

Den danske mester i Tekken 2006 blev
efter harde kampe, med skuffelser og
overraskelser, karet den 11. november pa
Fisketorvet. Det blev Jan Kaczmarek, en
gammel kending i det danske Tekken-
miljg, som stolt kan se frem til at modtage
en PS3, nar den kommer til Danmark i
foraret. Se den spaendende finale, kun pa
Gamereactor.tv

D3 2006

Ikke faerre end 10.000 mennesker besag-
te D3-messen, der lgb af stablen d. 18.
og 19. november i Gksnehallen. Her kun-
ne man for forste gang preve Nintendo
Wii og PlayStation 3, der gav anledning til
lange koer foran standene. D3 Awards
blev hosted af Frank Hvam, og selvfelge-
lig var GRTV pé pletten.

Interviews
e

Nintendo Wii

Nintendos leekre konsol kommer pé ga-
den i denne méned, og selvfelgelig har
GTRV serget for en grundig daekning af
konsollen og spillene. Til D3 talte vi med
Michael fra Nintendo, der bliver Wii-spil,
Trailershows og vores egen Lasse Jakob-
sen kommer i studiet og forteeller om
Wii'ens tekniske kompetencer. Se meget
mere om Nintendo Wii i december.

SE MERE PA WWW.GAMEREACTOR.TV

GRTV

SA ER DET TID TIL
LIDT JULE-TV...

Se hvordan det gik pa arets ferste danske spil-
messe D3 og hvad vi har faet ud af Wii'en.

Sa er vi tradt ind i arets storste spilmaned, og det
betyder masser af store titler, en ny konsol, og et
blad der bare skal rive rygraden ud gennem RQ=-
&%"# pa jer leesere. Yes, det er december, den kae-
re julemaned med glégg, pebernedder og forban-
dede julesange, som kun frembringer kvalme oveni
den ellers temmermandsbelagte méaned. Kun John
Mogensen og den aekle hdkersnaps til de traditio-
nelle julefrokoster, kan frembringe eegte julestem-
ning hos enhver og en tiltreengt vrikken med orene.

Med det sagt skal det siges, at vi her pa redakti-
onen har valgt at tage tyren ved hornene og slutte
os til det store julecirkus med vores helt egen jule-
kalender, der startede den 1. december her pa GR-
TV. Med al det julepjat, vi kunne opstove er kalen-
deren hosted af vores egen Ana Fugl og chefredak-
tor Thomas Tanggard, ser de pad manedens aktuelle
spil- og filmtrailere, der absolut er et kig veerd.

Medio november var vi til D3-messen i @ksnehal-
len for at dele blade ud, tale med vores laesere og
lave interviews med udstillerne pa messen. For
forste gang kunne man lzegge hand pa de nye kon-
soller, PlayStation 3 og Wii, og keerne var lange
bade lordag og sendag. Du kan se hele D3 Award-
showet, som blev hosted af en veloplagt Frank
Hvam, der med harfin snilde fik sneget et par jokes
ind hist og her, foruden at blive overfaldet pa sce-
nen af to vilde Klovn-fans. Se ogsa rapporttager om
de to nye konsoller, og s er vi stolte af at kunne
vise vaskezegte in-game fra 10 Interactives kom-
mende Kane og Lynch, der blev fremvist pa mes-
sen. Vi har ogsd medt Gamereactors moderatorer
for at finde ud af hvem Karklud, Meqgrinda, Dirty
Harry og Jakob Kierkegaard i virkeligheden er! For
hvad er en moderator egentlig, og hvor kommer de
fra? Desuden har vi veeret til verdens storste LAN i
Jonkoping, Sverige med over 10.000 deltagere. |
fire dage, medtes folk fra hele Skandinavien, dog
hovedsageligt svenskere, og indtog alt hvad der kan
optreevles af skodfede og drikke, og spillede til de
knaldede panden i tastaturet af treethed.

Vi har pakket os ind til vinteren og forberedt os
pa en lang vinter, der vanen tro, nok ikke byder pa
meget andet end sne, slud, regn, merke og en
masse kulde!! @v, men desto storre anledning til at
se neermere pa de fede spil, der byder sig til her op
mod jul, og isaer den nye Wii-konsol, der nok skal
kunne holde pulsen oppe.

/Julius Telmer
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: ;i Gadget-pulsen » -

Vi tager pulsen pa de mange gadgets, og giver
dig en undskyldning for at kebe store gaver... \

Denne tid pa aret er som regel altid ensbetydende med graenseoverskridende nye gadgets. Vi er
allerede helt ude og svinge efter vores forste Blu-ray-maskine er landet pa redaktionen. For at dele
lidt af de gleeder, vi har her pa Gamereactor, kan | se en laekker blanding af det nyeste grej. | kan fa
flere glaeder pé sitet www.gamereactor.dk/gadgets

Raptor Gaming M3

Cirkapris: 399,-

Musen er det gennemferte redskab til spil pa com-
puteren. Du kan justere vaegten i musen, s& handen
ikke skal overanstrenge sig, nar den skal bevaege sig
fra punkt A til B og dine skud sidder hvor de skal.

Logitech Harmony 1000

Cirkapris: 2.999,-

En zegte gadget-mand har selvfelgelig en god handfuld fiernbetjeninger pa sit
sofabord. Men det er ikke noget at bleere sig med - det er det derimod, hvis du
kan samle dem alle i denne fede, universelle fiernbetjening fra Logitech. Harmony
1000 er udstyret med en 3,5” skeerm, s& du ikke farer vild i de utallige funktioner.
Sa er det bare om at lzene sig tilbage i sofaen og nyde godt af blaere-rollen. Der er
ingen tvivl om at de fleste godt ville kunne leegge deres mange fiernbetjeninger
veek til fordel for denne basse. Vi skal alle sammen have en i julegave.

"
-

Slingbox
Cirkapris: 2.500,-

| USA er denne fyr blevet utrolig populeer, og endelig ser den ud til at komme til Danmark.
Sa kan du fa gleede af blandt andet Seren Ryge og Kaare Sand i udlandet, pa trods af de
ikke er pa de udenlandske tv-kanaler... m& man da regne med. Seet Slingbox til dit
hjemlige Internet, og sa kan du modtage signalerne over en bredbandsforbindelse, hvor

end du befinder dig. Sa behover du ikke ga glip af De Unge Medre, selv ikke ved poolen. moexe?so Wireless Racmg

Cirkapris: 1.199,-
Leeder og krom herer til det rette rat,
og det byder Microsoft pa med deres
nye Wireless Racing Wheel til mas-
kinen. Uden de mange ledninger til
konsollen og stikkontakten, kan du
virkelig ligge dig ud i svingene. S& er
det bare om at holde arme og ben ind
til kroppen, nér du farer hen over
skaermen. Et laekkert produkt.

Motorola Audex hjelm
Cirkapris: 700,-

Der findes ingen federe
fornemmelse end at suse ned af
bjergsiden pa snowboard, med det
svedigste soundtrack pumbende ud
i orene pa dig. Foruden SSX-serien
til PlayStation 2 er det ikke noget,
man prover sa tit. Det laver Motorola
heldigvis om pa. De er indgéet i et
samarbejde med Audex for at lave
hjelm, jakke og hue med Bluetooth-
hovedtelefoner. Det er endda muligt
at saette mobilens funktioner til en
mikrofon, s& opkald kan klares i fuld
fart ned af bjergsiden. S& er det bare
om at finde den rette musik til din
tumlen ned af pisten.

Philips SHG8100

Cirkapris: 999,-

Fa dig en futuristisk gaming-oplevelse med Philips store hovedtelefoner. De er bade
udstyret med vibrator, s& skudsalverne i Gears of War foles helt teet pa. Det er sveert
ikke at fa et krigssyndrom med SHG-8100 pa hovedet, og en hel dag med Gears of
War. Det kan gadget-masteren skrive under pa. Selv om hovedtelefonerne kan virke
noget store og presse hérdt pa erene, skal man ikke tage surround-felelsen veek fra
spillene. Desuden holder de lyden af en skrélende Tanggaard helt ude af systemet.




Creative Live! Cam Voice
Cirkapris: 600,-

Hvis du bedre kan lide at se folk i gjne,
nér du taler med dem, s& er Creatives
Live! Cam Voice lige i den rette groft. Den
retningsbestemte mikrofon som sidder pa
kameraet fanger nemt din stemme - s er
spergsmaélet bare om den vil levere
stemmen tilbage. Selve kameraet er
udstyret med 1,3 megapixel til stillbilleder,
s& du kan sende fine julekort rundt med
dig siddende foran computeren. Fasci-
nerende...

Sony Ericsson MBW-100
Cirkapris: 2.500,-

Fa& musik til tiden med Sony Erics-
sons nye tiltag, et bluetooth-ur. Dis-
playet pa uret kan vise opkald, SMS
og styre musikken, som bliver af-
spillet p4 mobiltelefonen. Dog kan
man ikke snakke ned i uret, som en
anden James Bond, men det kan
derimod klare en imponerende
vanddybde pa 30 meter. Sporgs-
malet er om du overhovedet har
brug for det pa badeturen?

Panasonic BP-10

Cirkapris: 12.000,-

Dette er intet mindre end Danmarks ferste Blu-ray-afspiller p4 markedet. Panasonic har
vundet det teette kapleb over Samsung og LG om at veere forst ude. Pa trods af berne-
sygdomme, der er selvklart ved nye teknologier, kan vi kun anbefale at opleve film i HD. Der
findes intet federe end at teelle hudporer i ansigtet pa Brad Pitt, eller se svedperlerne ved
Scarlett Johanssons hérgreense - sa kan de leere det!

Acer AT4250

Vi er vant til god kvalitet, nar det kommer
til skeerme, hvor prislappen tynger godt
nedad. Derfor kan det komme som noget
af et chok, nar de gode skeerme er prydet
med en billig overtalelse. Sa det var noget
af et chok, at se den milde pris p& Acer’s
tv, der i al sin enkelhed kan vise HD i sin
fulde form pa 1080p. Sa er det vel bare at
vaenne sig til, at pengene ikke ryger sa
hurtigt, og det er jo ikke helt skidt. Vaer
klar til fremtiden eller bare til december,
hvor Acers 42” kommer ud, der yderligere
har 2 x HDMI-stik og digital tv-tuner. Det
er jo lige til et passende julegnske, hvis du
lzeser dette, mor.

Pioneer DVJ-1000
Cirkapris: 18.500,-

Nokia N95

Cirkapris: Ukendt

Dette er historien om den brede mobil-
telefon, der meget hellere ville have veeret
en computer. N95 folte sig misforstaet af
folket, da den havde hele 5 megapixel i
kameraet, Turbo-3G til net-surf og en
indbygget GPS-modtager, s& folket kunne
finde vej. Men folket troede stadig kun at
det var en mobil, selv om den var s&
meget mere. Den kunne skydes op begge
veje, s& der bade var multimedieknapper
og almindeligt tastatur. Heldigvis for N95
er det hele ikke bare et eventyr. Det er den
pure virkelighed og forhabentlig bliver den
materialiseret til naeste ar. Her pa
redaktionen lover vi, at vaere sode og
kalde det for fremtiden.| 2007 vil denne
computermobil tage al rampelyset — tro os!

Bliv hjiemmets ukronede DJ-konge, eller ryk den videre og fa dansegulvet til

at koge til dine finurlige toner med

billeder. For Pioneers nye smarte DJ-

turntable tager skridtet videre og lader dig scratche musikvideoer. DVJ-1000
kan nemlig fodres med DVD’er. S& er det bare i gang med at scratche og
loope i diverse musikvideoer. Ma vi anbefale, at scratche hele Nik & Jays
nyeste musikvideo vaek fra hukommelsen.




PIXELERET KARLIGHED

Onsdag d. 16. november, blev jeg enig med
mig selv om at tage fri fra arbejde og tage pa
en lille sightseeingtur, for at se dele af det mere
landlige Canada, et sted, vi faktisk aldrig
beseger, men nu gjorde vi det alts3, ikke
mindst fordi hendes far var i byen og vi ellers
aldrig lejer en bil.

Det er nemlig sadan, at alt vi har brug for
kan findes i selve Toronto, hvor vi bor, det er
den storste by i Canada med ca. 2.5 millioner
indbyggere, og desuden siges det at vaere den
mest multikulturelle by i verden, s hvis vi er
interesseret i at opleve noget helt andet, sa kan
vi bare tage turen forbi Chinatown, Koreatown
eller Lille Polen - der er kort sagt masser af
eventyr indenfor byens graenser. Alligevel valg-
te vi at tage uden for byen, bare for at opleve
noget nyt og vidunderligt. Og det var absolut
vidunderligt, hvis du anser en rigtig feel gang
madforgiftning, indtaget i en skummel vejcafé
uden i ingenmandsland, for at veere alle tiders.
Et godt tip fra mig: Spis ikke andet end hjem-
melavet mad dagen for en konsollancering.

Men okay, jeg brugte det meste af natten i
fosterstilling p& gulvet af vores toilet, neermest i
kramper for min ringe beslutning. Alligevel, og
det var efter at have brugt utallige timer med
sved p& panden og uendelige besag pa kum-
men, sa valgte jeg at tage ned for at deekke
lanceringen af PlayStation 3. Og stort set som
alle andre, der havde stéet i ko i flere dage og
som bare ventede pa at f4 en maskine, s& de
kunne seelge den pé& eBay til en helt uhyrlig
sum, sa fandt de ud af, at det ville have veeret
bedre at blive hjemme. Der var ingen profit at
hente pa eBay, folk var nzermest ligeglade og
deres nyindkebte PS3’ere faldt i pris hurtigere
end en lzekker flodeis smelter pa en varm
sommerdag.

| Canada er situationen heldigvis ander-
ledes end i Amerika, hvor kunder er blevet
skudt i Connecticut og flere personer har pa-
draget sig kvaestelser i Kentucky og Wisconsin
- i forhold til dem, s& er en gang madforgift-
ning jo naermest ikke veerd at tale om. Der var
dog meget f& PlayStation 3-konsoller klar ved
lanceringen, og til en pris pa 2800 danske
kroner for den lille model med 20GB harddisk
og den store til godt 3400,-, sa kunne visse
medier som CBC, CTV og andre canadiske tv-
stationer stadig piske en stemning op. Til
Sonys egen lanceringsfest, afholdt i en fashio-
nabel natklub, fyldt til randen med gratis mad
og alkohol, og med underholdning af selveste
Wyclef Jean, en fest, jeg ikke kunne nyde, fordi
jeg nok ville kaste det hele op - ikke pa grund
af min madforgiftning, men mere fordi jeg ikke
kan holde Wyclef ud - blev jeg udenfor. Her fik
jeg snakket med en fra Sony, der sagde:

DE ANDRE KONSOL
LANCERINGER

Nintendo NES

Den 18. oktober 1985. Ninten-
dos NES, firmaets forste eg-
entlige konsol, lanceres kun to
ar efter spilbranchens helt sto-
re krise og vender (naturligvis
uden at nogen pa det tids-
punkt ved det) op og ned pa
alt. Verden er ikke den samme.

Sony Playstation

Den 29. september 1995. So-
nys PlayStation lanceres i Eu-
ropa med WipeQOut. Selvom
maskinen allerede var ude i
Amerika, sa var det i forste
omgang i Europa at maskinen
@ndrede spilkulturen for altid.

\
s

Sega Dreamcast

Den 27. november 1998. Se-
gas sidste konsol lanceres i
Japan, som den farste &gte
nastegenerationskonsol kom-
plet med VMU, internetadgang
og en del lzkre spil. Verden
blev aldrig den samme igen.

"Hvis de lange koer er en indikation af
PS3’erens popularitet, sa ser folk ud til at
veere mere end tilfredse med maskinen. Vores
mal er at fa maskinen ud til s& mange som
muligt. Men da Amerika maksimalt har faet
400.000 konsoller, Canada i omegnen af
32.000 og Japan stadig terster efter flere, sa
bliver det lidt sveert at gere alle glade.”

P& min ga tur rundt i byen stedte jeg pa en
Best Buy-butik i Yonge-Dundas-kvarteret i
Toronto. Allerede torsdag aften var keen eks-
trem lang, og det var selvom vejret var helt
forfeerdeligt og at der kun var 94 maskiner i
butikken. 76 60GB-udgaver og 18 med 20GB
harddisk. Her fik jeg mulighed for at snakke
med en student fra Torontos universitet, der
kunne fortzelle, at han havde stdet der sam-
men med en ven siden onsdag morgen.

“Der er s& fa konsoller, s& vi vidste det ville
veere en god investering at komme herned,
std i ko og kebe dem for andre.” Ja, her er
der tale om en zegte fan... eller noget. Sam-
tidig kunne béde Toronto Star, Globe og Mail
(vores aviser) rapportere, at mange af dem i
keen var hjemlose, betalt af unge mennesker
til at sta i ke for dem, sa de kunne f& en ma-
skine ved lanceringen. Og ud fra det, jeg har
set med egne ojne, sa lyder det absolut ikke
helt forkert.

Kun et par dage senere sleebte jeg mig
igen ud af sengen, denne gang for at folge
lanceringen af Nintendos Wii, naturligvis hos
den samme Best Buy, bare for at have et
rimeligt sammenligningsgrundlag. Jeg havde
stadig problemer med at holde mine indvolde
pa indersiden, det foltes mest af alt, som om
de var ved at kravle ud af munden pa mig, og
fordi jeg havde det sa darligt, sa var jeg lige

ved at blive kert ned. Da jeg endelig kom
frem, var det et helt andet syn, der madte
mig. Keen var entusiastisk, fyldt med folk, der
snakkede indbyrdes og storhyggede sig.
Samme dag kunne Toronto Star fortzelle at
mange af dem, der bare dage forinden havde
kebt en PS3, nu solgte den med tab for at f&
rad til en Wii. Neesten allerforrest i keen stod
en elev fra en skole i naerheden. Han sagde:
Vi har spurgt en raekke folk her i keen om de
er her for at kebe en Wii-konsol, der skal
seelges pa f.eks. eBay, og faktisk skal de
fleste bare have den med hjem til at spille pa.
Neesten alle beholder den - der er tilsynelad-
ende en helt anden respekt omkring konsol-
len.”Samme skoleelev kunne fortzelle, at han
havde ventet i mere end to ar p& Wii'en. Lige
siden han havde set den pa E3 2004, havde
den stéet overst pa enskelisten. Han havde
dog ikke stéet i keen i flere dage, men madt
op samme dag. "Alle her i keen har det rigtig
sjovt, de har faktisk hygget sig. Hele den her
oplevelse har vaeret et minde for os alle.”
Som han kom teettere pa sit mal, spurgte
jeg ham til sidst, hvad der var sa specielt ved
Wii. "Det er systemet, Zelda, stort set alt ved
det. Jeg elsker virkelig Nintendo.” Jeg blev
naermest smittet af hans entusiasme og fandt
ud af, som jeg kom tilbage til min lejlighed, at
Nintendo minsandten ogséa havde sendt mig
en Wii. Efter at have spillet lidt Wii Sports, var
min faele madforgiftning neermest forsvundet,
og det tror jeg end ikke en PlayStation 3
kunne have kureret. Sadan...
_Mathew Kumar

Gamereactors klummeskribent Mathew Kumar skriver bl.a.
for Internet-magasinet Insert Credit og det trykte musik-

in Plan B. Alle i og i i klummen er
udelukkende hans og deles ikke nodvendigvis af redaktionen.

el

Sadan sa keen til Best Buy ud, da Nintendo lancerede deres Wii. Stemningen var god, de fremmgdte havde i sinde at kebe og beholde deres konsol, og
langt de fleste af dem fik faktisk deres maskine med hjem. Kumar fik ogsa en konsol, om end han ikke skulle betale for den, og spillede nzermest i
dagene efter, sin feele madforgiftning veek. Havde han modtaget en PlayStation 3, sa var den med stor sandsynlighed blevet solgt igen med det samme.



“I'm disgusted and repulsed
and | can't look away!”

- Becky, Clerks I




EN HELT ANDEN MENING

Jeg tror, at er der ét eventyr, som mere end
noget andet er blevet brugt i et utal af sam-
menligninger og metaforer, s& ma det veere den
keere H.C. Andersens fortzelling om Kejseren,
der drog negen gennem byen. Derfor virker det
maske en anelse kliché, nar jeg nu fortzeller, at
dette er en sammenligning, jeg skal fortsaette
med, men alligevel har jeg haft svaert ved at
finde andre udtryk for netop det samtaleemne,
der optager alle tiden. Et emne, som er fyldt
med lagne, bedrag og smarte forklaringer.

Jeg taler naturligvis om den evigt varende kon-
solkrig, hvor de tre konsolgiganter traekker i
gummistevlerne og indtager grusbanen for en
ordentlig gang mudderkastning. Gemt bag vel-
formulerede, ikke alt for stadende ord ligger
skjulte budskaber, der er s&dan cirka pa sam-
me niveau som en seks-arigs "min far er storre
end din far”-argumentation. Alt munder ud i
taler, der i sidste ende ikke fungerer anderle-
des, end nar kejserens nye skraedderer kan tale
alt ud af ingenting.

Debatten er atter taget til her, hvor
Nintendo og Sony har afsluttet skiftet til naeste
generation med frigivelsen af deres konsoller.
Fordelen ligger i, at der nu ikke leengere er
nogen darlige undskyldninger. Eller jo, det er
der naturligvis, for enhver fejl vil bortforklares
af den ene dumme grund efter den anden, men
nu har vi heldigvis mulighed for at tage fat om
den aegte vare og selv lave vores vurdering. Nu
kommer kejseren endelig ud for at g& sin pa-
rade gennem byen. Jeg kan veere ufattelig naiv,
og derfor er det heller ikke uden for min for-
staelse, hvorfor folk gang pa gang lader sig
overbevise af konsolgiganternes store ord.
Huvis visse lofter bare giver en smule mening,
s& neerer jeg ogsa selv hab, ikke mindst fordi,
jeg elsker en konstant udvikling mod nye
hgjder. Til gengeeld har jeg udviklet en indbyg-
get skepsis, der pa trods af mine naive forhab-
ninger alligevel forteeller mig, at intet skal tages
som den eegte vare, for man selv stdr med det
i handen.

| den forgangne november maned fik jeg en
PlayStation 3 med hjem, for at teste de forste
par spil til konsollen, og pa det grafiske niveau
var jeg ikke synderligt imponeret. Der var na-
turligvis en del neeste-generations opgrade-
ringer over PS2, men det var ikke, hvad jeg
forventede af en $600 konsol, og jeg gav da
ogsé klart udtryk for min skuffelse i min blog
pa sitet. Her var det naesten skreemmende at
se folks reaktioner: mange gav udtryk for, at
det er fuldsteendig lige meget, hvad PlaySta-
tion 3 p& nuveerende tidspunkt kan preestere,
da de ved den kan s&aa meget mere. Faktisk
vil den ogsa kunne lave kaffe i fremtiden.

Jeg har aldrig lagt skjul p&, at konsoller lang-

Killzone sa fantastisk ud pa E3 i 2005, og selvom alle efterhanden er enige om, at videoen ikke fremviser et faktisk spil, sa ved vi ogsa godt, at det ikke
er et umuligt mal. Men for vi ser malet for vores gjne, s er alt andet ligegyldigt. Guerrilla Games viser med al sandsynlighed spillet frem naeste ar.

MASKE ENGANG
1 FREMTIDEN

Live Anywhere

Det lyder imponerende med
Live Anywhere, men vil det
kunne lade sig gere? Tiden vil
vise det. Méske er du heller
ikke helt tryg ved ideen om at
skulle dedikere al din tid til
spil, uanset om det er mobilen,
Pc eller din nye spillekonsol.

>

Nintendo Wii

Wii er sjov, men ikke helt den
forleengelse af virkeligheden,
som Nintendo lovede. Maske
det vil blive i fremtiden, men
hvem ved? Vi mangler i hvert
fald stadig at se hvordan det at
vifte med en Wii-mote er me-
get anderledes end et joypad.

kkrieger

Ekstremt smé spil som .kkri-
eger gor Sony’s Blu-Ray-argu-
mentation nytteslgs, men ma-
ske det alligevel bliver vigtigt i
fremtiden? | hvert fald er der
mange der elsker de lange og
ikke spilbare mellemsekven-
ser som mange spil bruger.

somt udforsker deres potentiale over tid, og
jeg er ikke det mindste i tvivl om, at PS3 nok
skal levere fantastisk grafik og fa rettet op pa
andre af de tidlige bernesygdomme. Men nar
folk begynder at komme med langvarige
forklaringer pd, hvorfor Cell slar Xbox 360 til
bankekad, eller hvordan Xbox 360’ens ar-
kitektur far PS3 til at ligne et ubrugeligt stykke
plastik, sa teender jeg af.

Jeg har leest artikel efter artikel, der for-
klarer konsollernes fordele og ulemper. Hvor-
dan Cell kommer til at triumfere i parallel-
opgaver, men mangler branching-regnekraefter
til eksempelvis Al og hvordan Xbox 360’ens
grafikkort har 10 MB EDRAM, der giver gratis
anti-aliasing og HD-opl@sning, men mangler
evnen til tiling. Der findes s& uendelig mange
mere eller mindre komplicerede, tekniske
udredelser, der kan virke bade saglige og
troveerdige. Og det er de maske ogsa. Men
hvis der er én ting, &revis af erfaring efterhan-
den har lzert mig, sa er det forskellen mellem
teori og praksis. Og nar kejseren slentrer ned
af gaden uden en trevl pa kroppen, sa er jeg
bedevende ligeglad med, om skraedderne vil
kunne lave tejet, men bare mangler stoffet.

Da Sony i sin tid lancerede PlayStation 2
var det med lofter om Toy Story-grafik, og
mange analyser gav dem medhold. Da
konsollen kom pa markedet, aendrede folk
imidlertid mening, og med konsoller som
GameCube og Xbox pa vej, var der ikke
mange, der s& de store grafiske fremtids-
udsigter i PS2 leengere.

Alligevel har konsollen her pa sit dedsleje
faet naesten alle og enhver til at tabe kaeben
med praestationer som God of War, der bare
ikke burde veere muligt pa denne aldrende
konsol. Sa hvordan er det muligt? Simpelthen
fordi intet er umuligt i computerverden! Sonys

endelgse snak om nedvendigheden ved Blu-
Ray kan geres fuldsteendig ubrugelig pa et
split-sekund, ndr man ser et relativt flot free-
warespil som .kkrieger, der ikke fylder mere
end et par hundrede kilobytes. Og nér man
ser pa det hop i grafisk kvalitet, der er sket pa
Xbox 360 pa et enkelt ar, fra Perfect Dark
Zero til Gears of War, s& ma man lige nive sig
selv i armen. Men fordi intet er umuligt, bety-
der det ikke, at alle lofter nedvendigvis vil
blive opfyldt. Microsoft, Sony og Nintendo kan
nok s& mange gange komme med den ene
smarte forklaring efter den anden, forteelle
hvordan deres konsol vil kunne uh og &h sa
meget. Potentialer eksisterer overalt i com-
puterindustrien, det er sagar ikke helt umuligt
at lave en rigtig kunstig intelligens, men for-
skellen fra at fortaelle om vejen og ga vejen er
alfa omega. Skreedderne kunne potentielt set
sy den flotteste dress til kongen, men gjorde
det ikke og snakkede sig i stedet fra det.

Sa leenge Sony ikke gér den vej, hvor de
leverer et spil med grafik & la Killzone 2-
traileren fra E3 05, s& leenge Microsoft ikke
gér den vej, hvor de fuldsteendig flydende kan
levere et samlet gaming-rum med Live Any-
where, og sa lzenge Nintendo ikke gér den
vej, hvor Wii-moten bliver en komplet forlaen-
gelse af dine bevaegelser, sé er al deres snak
nytteslos. Og der er bestemt ingen grund til at
kebe en konsol grundet et fuldsteendig uvist
potentiale, nér dette potentiale sjovt nok
konstant falder i pris. Der er bestemt ingen
grund til at juble over kejseren, nar han
triumferer nagen hen ad gaden.

_Jesper Nielsen

Gamereactors klummeskribent Jesper Nielsen er en af

i 1s faste og ibenter. Alle
meninger og holdninger i klummen er udelukkende hans og
deles ikke nodvendigvis af resten af redaktionen.
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Resistance: Fall of Man, Hot PXL, Motorstorm, Dungeon

Indhold Siege: Throne of Agony, Formula One, Cartoon Network
B eta test Racing, Ridge Racer 7 og Geniji 2: Days of the Blade.
|

Gamereactor tester kommende spil

Det foles trangt...

Banerne er ekstremt sma,
hvilket ikke i sig selv er pro-
blematisk, men det viser sig
lidt for tydeligt, at Insomniac
har veeret i tidsnod. Det er de
mange loadetider samt kede-
lige slideshows, der tit erstat-
ter mellemsekvenserne.

e N

[ Format PLAYSTATION 3 [J Udvikler INSOMNIAC [ Udgiver SONY [] Genre ACTION [ Udgivelse MARTS 2007

Resistance: Fall of Man

Fortiden indvaderes af fremtidens grimme yngel i Insomniacs forste PlayStation 3-spil

| virkeligheden var 1950’ernes England et land fyldt med liv og glade dage. Den stolte nation var endelig pa vej ud af de skonomiske treengsler, som fulgte i kalvandet pa
verdenskrigens slutning, og der var masser af hab for en lysere fremtid for hele Europa. Hos Insomniac er historien tveertimod en helt anden. Her har Anden Verdenskrig aldrig
fundet sted, hvilket ironisk nok er det vaerste, der kunne ske. | stedet har en ukendt race, kaldet Chimera, i al hemmelighed indtaget Rusland og med naesten lysets hast spreder
de sig til hele Europa, indtil de leber England over ende. Amerika er bange og sender dig!

Man far ikke meget at vide om spillets hovedperson, Nathan Hale, ved spillets start, men med god grund. Hans liv er nemlig omgivet af mystik, hvor han som den eneste
overlevende i et blodigt slag bliver den forste, der nogensinde er smittet med Chimera-virusset og vagnet igen. Hvordan og hvorfor er det mysterium, som man ber bruge de
naeste mange timer pé at finde af. Og det hele bliver ikke mindre spaendende, nér spillets forteeller, en smuk, kvindelig engleender, indledningsvis beretter om, hvordan Hale’s
handlinger i fremtiden vil ses bade som heroiske heltegerninger og forreederisk adfeerd! Der er ikke den fjerneste tvivl om, at Sony har satset hele baduljen pa at gere netop
Resistance: Fall of Man, til definitionen af PlayStation 3, som Halo i sin tid var det for Xbox. Desveerre ma der allerede nu sas en tvivl om, hvorvidt spillet vil veere i stand til at
opna samme wow-effekt, som Master Chief og sleenget i sin tid gjorde. Resistance er nemlig et yderst solidt skydespil, men mangler fundamentet, der skal gere PlayStation 3 til
den dominerende konsol. Den overvejende grund til dette synes méske en anelse overfladisk, men er ikke desto mindre et yderst vigtigt punkt, nér vi taler nye konsoller: Grafik.
P& det visuelle plan kan Resistance simpelthen ikke sta til mals med nutidens tilsvarende titler, og tilslutter man sin nybagte konsol et gammeldags TV uden HD, sa vil forskellen til



ANNONCERET - Red Steel 2

Mens du lzeser dette magasin, sa smider Ubisoft det forste Red Steel ud pa
Europas spilhylder. Imens har firmaet, via en jobannonce, allerede annonceret en
opfolger. Det franske firma leder specifikt efter en helt ny spildesigner.

ifiiii -6 W

Et hemmeligt trumfkort, som
Resistance har i &ermet, ma
siges at veere spillets online
multiplayer. Den udmaerkede
co-op del er desvaerre for-
blevet splitscreen, sa Insom-
niac har i stedet fokuseret alle
kreefterne pa at skabe stor-
slaede onlinekampe mellem
menneskeheden og Chimera.

de senere PS2-spil veere minimal. Det var en hard pille at sluge, og selvom kvaliteten er
vaesentligt forbedret pé et leekkert HDTV, s& er det stadig ingen abenbaring. Dermed ikke
sagt, at Resistances grafik ikke har sine positive sider: Der er nogle udmaerkede
rogeffekter, luften fyldes ofte med blade og skrammel, og s& er der implementeret tracer
og vegetation & la Oblivion. Problemet er blot, at Resistance er grafisk mangelfuldt pa& sa
mange omrader, at det nogle gange skeerer i gjnene.

Men nu er livet ikke lutter grafik. Det vigtigste vil altid vaere gameplay, og her formar
Resistance alligevel at treekke det lange stra. Jeg var indledningsvis en smule skeptisk.
Vébnene var ganske ordinaere og fienderne virkede genkendeligt dumme med deres
daekning-skyd-daekning taktik. Men jo laengere man begiver sig hen i spillets historie,
desto mere opdager man Insomniacs fuldsteendige mangel pa haemninger. Vabnene bliver
ikke kun originale, men ogséa ekstremt voldelige i bedste Ratchet & Clank-stil. En granat,
der fylder luften med flambart materiale og derefter anteendes, et vaben der kan skyde
igennem mure og en snigskytteriffel, der kan saenke tiden, forvandler det ordinaere Anden
Verdenskrigs-spil til et vanvittigt og skert foretagende, uden at det nogensinde bliver for
userigst. Fienderne bliver ogsé langt mere aggressive, hvilket betyder, at livet bliver vaerd
at kaempe for. Det bliver dog aldrig helt perfekt. Modstanderne virker ofte relativt
uintelligente og iszer deres egenskab til altid at kende din position.

| sidste ende er Resistance nok ikke et spil, der i fremtiden vil blive husket som en
klassiker — i hvert fald ikke, hvis vi isolerer det til singeplayerdelen, for jeg mener bestemt,
at spillets multiplayer har enormt potentiale — men ender derimod som et lanceringsspil,
som vi kender det, der langt fra udnytter den nye konsols kraefter, og tydeligvis er plaget
af en stram deadline.

_Jesper Nielsen

Gamereactor siger: Skuffende grafik og Al opvejes af temaet og vabnene, samt en
potentiel fantastisk multiplayer. Maske ikke en klassiker, men absolut underholdende.

ANNONCERET - Collapse

Selvom visse magasiner fik nys om Collapse fra Croateam, sa der det forst nu at
firmaet officielt har annonceret spillet, der forventes at ramme Pc-markedet engang
i ar 200. Vi bliver meget overraskede hvis ikke spillet ogsa kommer til konsollerne.

Hot PXL

Wario mader grillbarens gamle klassikere pa PSP

[ Format PSP O Udvikler ZSLIDE [J Udgiver ATARI [J Genre PARTY [J Udgivelse FEBRUAR 2007

Du kan sagtens synke dybt ned i leedersofaen og hygge dig med et rollespil pa
en handholdt maskine, men det er de sma, enkle spil, der kun kraever meget fa
minutter af din opmaerksomhed, der fungerer bedst. Warioware-spillene er et
stralende eksempel p& dette. Fem sekunder lange, gakkede spil, hvor
reaktionsevnerne seettes pa en prove, hjernen prover at fange opgaven og
vennerne klukker i baggrunden, ivrige efter at sla din potentielle topscore, er
stort set det mest givende, jeg har oplevet p& PSP. Og det er den folelse, Zslide
nu forseger at viderebringe, denne gang dog til PSP, en maskine, der virkelig har
brug for Warioware-lignende spil — og det er Hot PXL i den grad.

Inspirationen er fra starten tydelig. Start 80’ernes 8-bit grafik, flimrende,
firkantet og helt enkel, sveever hen over skaermen, mens gadekulturens tunge
beats, skateboards og handtegn forvaltes kluntet og en smule kikset. Og det er
ikke mindst kikset fordi Djon, spillets producer, ogsa selv optraeder i spillet,
bade som den karakter, du spiller og samtidig i en masse sma film, der hverken
giver nogen mening eller er sjove. Zslide har ellers fat i noget af det rigtige med
spillets designretning, men at klistre det til med folk fra holdet er maske lige
navlepillende nok. Ser du bort fra dette, s er Hot PXL dog ret leekkert rent
visuelt. En god omgang klassisk Breakout eller en tur forbi to hidsige, pixel-
lerede bersmeeglere har aldrig skadet noget, og som du beveeger dig gennem
det ene mini-spil efter det andet, s& &bner du op for flere og flere tematiserede
baner, den ene mere vanvittig end den anden.

Kontrollen er ekstrem ligetil og kraever for det meste bare, at du styrer et
eller andet sted hen eller trykker pa et par knapper, alts& preecis som i Wario-
ware. Selv systemet med tre chancer og en boss i slutningen af hvert tema, er
naermest loftet ud af Warioware, men hvor Wariowares opgaver var sjove, ikke
mindst fordi de blev preesenteret i en vilkarlig reekkefolge, s& er Hot PXLs knap
sd& morsomme i leengden. En del af dem savner den sidste afpudsning, for at
kunne veere interessant flere gange. Desuden afviger hvert tema aldrig fra
raekkefalgen af opgaver, hvilket traekker spaendingen og interessen lidt ud af
forngjelsen.

Hot PXL kan dog stadig g& hen og blive PSP-ejerens Warioware, det kraever
bare at loadetiderne szenkes, spillene praesenteres i en vilkarlig raekkefelge og at
der er noget mere variation i dem. Hvis det sker, kan Zslides spil godt ende i
ryggen pa min PSP.

_Thomas Tanggaard

Gamereactor siger: Visuelt spaendende og anderledes party-spil, der dog ikke
helt nar Wariowares hgje standard eller gakkede facon.

DTy

| Hot PXL ender du naermest med, sadan lidt i sevne, at trykke pa knapperne og glo faret ind i
skaermen, mens du spiller samme opgave for tiende gang. Der mangler noget overraskelser.



Beta-test

Gamereactor tester kommende spil

Der er stor forskel pa at reese derudad i en mindre lastbil eller pa en motorcykel. At totalsmadre
modstanderne med et velplaceret skub, imponerer hver gang. Vi glaeder os til at se det faerdige spil.

ANNONCERING - Pimp My Ride

Xzibit er oretaeveindbydende pa MTV’s Pimp My Ride, og vi regner ikke med at det bliver
meget anderledes, nér spillet af samme navn indtager PlayStation 2 og Xbox 360. Det er
lavet af Eutechnyx, holdet der ogsa arbejder pa Cartoon Network Racing. Ser man det...

Meget paent lavet

Evolution Studios har mas-
ser af erfaring med bilspil,
og det er derfor ingen
overraskelse at Motor-
storm har en laekker fysik
og en god grafik. Der skal
dog mere til og dette kan
komme med den vold-
somhed som spillet har.

O Format PS3 [ Udvikler EVOLUTION [J Udgiver SONY [ Genre DRIVING ] Udgivelse MARTS 2007

Motorstorm

Vildt og voldsomt racerspil pa PlayStation 3

Det er sveert at vide helt preecis, hvad man skal forvente, nar en ny konsol lander.
Udgivere og distributerer skriger ord og saetninger som "Nyskabelse!”, "Nye standarder
for grafik!” og "Noget for alle!”. Om det er sandt eller ej, oregas eller fakta, er egentlig
lige meget. | sidste ende kan man ikke veere helt sikker pa, hvad man fér, nar man
pakker en ny konsol ud.

Motorstorm er racerspillet, der skal tilfgje action, hvor de andre spil i PS3s lancerings
kelvand, bare tilbyder almindelig raes. Hvor andre spil tilbyder noget, der naermer sig en
art pornografisk kaerlighed for biler, kaeler Motorstorm i stedet for destruktion og
voldsomhed. Hovedakteren er grafikmotoren, der slynger rundt med mudder, partikler og
vragdele uden at fa sved p& panden. Hver eneste gang man kerer galt, slér spillet over i
en kort slowmotionsekvens, der rigtigt viser hvilke vragdele, der flyver hvorhen og
hvordan rogen helt praecis bugter sig. Til at begynde med ser det ret flot ud, men som
tiden gér, ender det med at blive en art masturberende selvtilfredshed fra udviklerne, der
siger: "Se, hvad vi kan her!”. Sekvenserne er blevet kortere end sidste gang, jeg stiftede
bekendtskab med Motorstorm, men med mindre et styrt er saerligt spektakuleert, er det
irriterende at se bilen snegle sig gennem luften. Iszer hvis man helst bare vil ind i lobet
og komme videre.

Et andet trick Motorstorm hiver op af hatten, er deformation af banen. Banens over-
flade eendrer sig alt efter, hvad der sker. Efter et par runder er jorden og mudderet arret
af hjulspor. Angiveligt skulle dette have indflydelse pa styringen, men umiddelbart var
der ingen forskel pa at kere i opkert jord eller i jomfruelig jord. Om det vil veaere af betyd-
ning i den endelige version, kan ikke siges, men visuelt ser det ret godt ud. Dog har de




ANNONCERET - Titan Quest: Immortal Throne

Efter succesen med det originale Titan Quest, var det kun et spergsmal om tid,
for Iron Lore Entertainment ville annoncere en opfelger - og det har firmaet nu
gjort med Immortal Throne, der indeholder alt det du forventer af en udvidelse.

Der bliver brugt meget tid og
mange kraefter pa at vise alle
styrt i spillet fra et utal af vinkler,
hvor din bil eller motorcykel gar i
stykker. De forste ti gange ser der
fremragende ud, herefter
begynder det bare at blive en
smule irriterende - desvaerre.

forskellige underlag en meerkbar effekt pa keretejerne. Store, tunge biler kan sagtens
kveerne sig gennem mudder, mens de lettere koretgjer skal holde sig til de hgjtliggende
omréader, da de ellers bliver sinket. Skulle man blive sinket af den eller anden grund, kan
man benytte sig af boost. Det er muligt at booste stort set nar som helst, dog skal man
veere opmaerksom pé motorens temperatur. Bliver den for varm, eksploderer den, hvilket
aldrig kan anbefales.

Men det er ikke grafikken, med sine mange partikler eller lyden, med sine hgijttalere
fordelt rundt omkring pé& banen, der virkelig rykker i Motorstorm. Nar Igbet er i gang,
ojnene toner alle unadige indtryk fra, arerne mere eller mindre lukker af, er der et element,
der stadig skinner. Den kunstige intelligens er helt forrygende. Den giver intens konkur-
rence gennem lgbene, hvilket jo altid er herligt. lkke nok med at den rent faktisk er intel-
ligent, den er ogsa aggressiv som bare pokker. Du skal forberede dig pa fiendskab mel-
lem de forskellige biler og afpasse din kerestil efter hvad du kerer. Iszer ATVerne og
motorcyklerne skal passe morderligt pa, idet de snildt kan blive kert fuldsteendigt i smad-
der af de starre biler. Personligt fik jeg meget morskab ud af at knuse motorcykler under
min tunge storosende lastbil. Selv de sterre biler er i farezonen. Det er ikke et szersyn
pludselig, at modtage et skub enten ind i en klippeside, eller maske ud over en afgrund. |
Motorstorm er de vaesentlige vaben ikke raketter, miner eller mindre atomvaben. Derimod
udkeempes der en kamp pa kofangere, forhanelse og ren brutalitet.

Banerne selv bidrager til konflikterne. Rundt omkring er der bygninger, skilte, bilvrag
og andet. Disse kan man naturligvis skubbe modstanderen ind i, hvilket altid er sjovt. Isger
nér forhindringerne gerne gar i mange stykker. Mindre sjovt er det, nér de edelagte
bygninger og skilte ligger spredt ud over banen og fungerer som forhindringer. Hvad der
ogsa er spredt ud over banerne er hgijttalere. | stedet for en almindelig bilradio, sprajter
store hgjttalere musik ud over banerne med realistiske ekkoeffekter, og hvad der ellers
herer sig til. Samtidig bidrager det til spillets fiendtligheder, nar det er Nirvana, Slipknot og
Primal Scream, der stér for det dystre budskab. Grafikmotoren kan dog andet og mere
end at vise biler, der eksploderer og jord, der bliver plgjet op. Den tegner realistiske
baggrunde og omgivelser, og nogle meget lzekre lyseffekter. At se en bane, nér solen gar
ned og bader bilerne i et blodradt skeer, er virkelig smukt. S& smukt, at man naesten
glemmer at smadre den naermeste motorcykel ind i en klippevaeg.

Motorstorm tegner faktisk til at blive mindst lige sa interessant og flot, som den forste
video fra Sony antydede. De forskellige keretojer samt forskellige genveje pé banerne
lover stor afveksling. De sma keretejer ma smyge sig rundt om forhindringer, mens de
store bare kan meve sig igennem. Det bliver i hvert fald speendende at se, om Motor-
storm holder dampen oppe hele vejen igennem, nar spillet udkommer.

_Asmus Neergaard

Gamereactor siger: Heesbleesende og spaendende mudderrees til PS3, der maske sveaelger
for meget i dets tekniske kunnen, men som stadig er sjovt.

ANNONCERET - Call of Duty 4

Selvom det ikke kommer direkte fra Activision, sa skulle den vaere god nok.
Infinity Ward er i gang med det fierde kapitel i serien, og denne gang er det ikke
Anden Verdenskrig der laegger ryg til. Spillet er pa gaden engang i ar 2007.

Dungeon Siege:
Throne of Agony

Rollespilshungrende PSP-ejere far et eventyr

[J Format PSP [J Udvikler SUPERVILLAIN STUDIOS [ Udgiver 2K GAMES [ Genre RPG [ Udgivelse AR 2007

Hvis der er en ting, man ikke kan sige om Sonys PSP, sa er det at spiludvalget
bugner af rollespil og hack ’n’ slash-oplevelser. De to genrer er simpelthen en
mangelvare, og det er en akilleshzel. Er du til huleudforskning, trylleformularer og
sveerddueller, ja, sa er der ikke meget ved at eje en PSP, men det sigter
SuperVillain Studios nu efter at rade bod pa med deres nye rollespil, Dungeon
Siege: Throne of Agony (DS:TA), og du kan godt begynde at gleede dig.

| stedet for de saedvanlige nedkogte konverteringer er der her tale om et
rollespil, der fra bunden af er designet til den lille handholdte, men det betyder
ikke, at selve spillet er blevet forenklet eller forsimplet; det er et rollespil som
dem der allerede eksisterer pa de stzerkere konsoller. | starten far du valget
mellem tre forskellige klasser. Derefter er det tid til at vaelge Pet, eller keeledyr,
og de er ligesa forskellige som hovedklasserne. Dit kaeledyr optjener erfaring
ligesom du selv gar, og derfor er kombinationen mellem dig selv og kaeledyret
vigtig. Hvis du selv er den fysisk steerke, sa giver det dig en ekstra kant i
kampene, hvis dit hjeelpedyr har vaegt pa magi.

Det er gleedeligt at se, at historien ikke er den saedvanlige omgang "din
landsby blev breendt ned da du var kneegt og nu, tyve ar senere, er det pa tide
at haevne det.” Det er en RPG-kliché, der haenger de fleste langt ud af halsen,
sé det er velkomment, at vi ikke skal treekkes gennem den samme smere en
gang til. Singleplayerkampagnen er med sine 15-20 timers gameplay impo-
nerende, og hele vejen igennem er den spackket med varierede lokaliteter og
miljoer. Banerne streekker sig over morke skove og &bne strande, til dunkle
templer og dertilhgrende dystre kaelderkrypter. Udover at spille igennem kam-
pagnen alene, kan du ogsa gennemfere den med en ven over ad hoc, og det
skal SuperVillians have stor ros for, da der er alt for fa eventyrspil, der benytter
sig af co-op. Den tekniske del af DS:TA imponerer ogsa, og tager man spillets
storrelse i betragtning, s er det rigtig paent. Der er masser af detaljer, s&vel pa
vében som pa fiender og de magiske angreb, der til tider lyser hele skeermen op
i en kaskade af lys og edeleeggelse, og de er rigtig flotte at se pa.

Jeg tvivler ikke pé at Dungeon Siege: Throne of Agony bliver et virkelig solidt
spil til dem, der venter p& noget solidt RGP-foder, at smide i ryggen pa deres
elskede PSP. SuperVillian har fat i den lange ende, og med den lange holdbar-
hed og store dybde, som DS:TA kan prale med, ser det rigtig lyst ud.

_Martin B. Larsen

Gamereactor siger: Et velfungerende action rollespil, der sagtens kan fylde
tomrummet ud og give PSP-ejerne et ordentligt eventyr.

Til trods for, hvor imponerende
og medrivende det hele er, sa
traenger DS:TA stadig til en del
finpudsninger de sidste par
maneder, inden det rammer
de europzeiske butikker, her i
blandt loadtiderne.



ANNONCERING - Full Auto 2: Battlelines

Det er allerede annonceret til bl.a. PlayStation 3, men nu presses Pseudo Interactives bilspil
ogsa ned i PSP’en. Det er Deep Fried Entertainment, der star for udviklingen af spillet og
det vil bl.a. indeholde kampe via maskinens WiFi-funktion. Det er pa gaden engang i 2007.

Beta-test

Gamereactor tester kommende spil

O Format PS3 O Udvikler LIVERPOOL STUDIOS [ Udgiver SONY [ Genre SPORT [ Udgivelse MARTS 2007

Formula One

Formel 1, der ikke byder pa mere end et grafisk kick. Asmus har testet spillet

Sidste saeson af Formel 1 bad pa forskellige store begivenheder. Den sterste var nok at Michael Schumacher lagde handskerne pa hylden. Den méske sterste kerer i historien
sluttede altsa karrieren. Og hvad s, teenker du nu. Tja, indtil videre har denne karrieremaessige beslutning ingen betydning overhovedet. | hvert fald ikke, nar vi star med Formula
One Championship Edition til PlayStation 3 i haenderne. Et spil der udsendes her i Europa i marts neeste ér.

Formula One afspejler sidste sseson med sidste saesons kerere og hold. P& det punkt er der ikke meget nyt at hente, men man kan hébe at det bliver aendret. Der, hvor vi skal
finde det helt store, er i de grafiske fiksfakserier som Studio Liverpool ger brug af. Formel 1-spil har altid vaeret meget flotte, og her udmaerker Formula One sig iszer. Biler og
omgivelser er uhyre realistiske. Refleksioner spiller i bilernes overflader og i kerernes hjelme. Solen titter frem mellem treeers blade. Ja, det er ret flot. Den leekreste detalje er dog
vand, nzermere bestemt regn. Den driver ned af fiernskaermen, nér bilen kerer langsomt og ger det sveert at se ud. Nar bilen seetter farten op, slanger vandet sig i striber til siderne.
Det er formentlig de bedste regneffekter, jeg har set, hvilket er med til at opbygge folelsen af at sidde spaendt fast i en af bilerne. Alle de kendte baner har faet en makeover, selvom
det ikke ger banerne mere interessante. Indianapolis er stadigveek en kedelig amerikansk bane, der beerer praeg af den lettere uintelligente nationalsport Nascar. Monza er heldigvis
stadig bade sjov og interessant at kere rundt pa. Ser vi bort fra de grafiske forbedringer, ser det ud til at Formula One bliver en gentagelse af de sidste ars spil i serien. Der er
forskellige modes, Championship, Quick Race og s& videre. Spillets store videnskab ligger i handtering af bil og kendskab, til de forskellige mekanikker bag sporten. Inden hvert lob
kan der pilles ved sma detaljer, mens svaerhedsgraden og lignende naturligvis kan justeres. Svaerhedsgraden er i @vrigt en ting, der virkelig vil blive justeret ved. Ser du, Formel 1 er
ikke nogen nem sport. Uden traening ville du fa det samme ud af at saette dig i en bil, som ved at skyde dig i bagdelen med en luftriffel. Ydmygelse, han og en vis portion smerte.



ANNONCERET - The Burning Crusade

Nej, det er ikke sadan at Blizzard ferst nu har annonceret den laenge ventede
udvidelse, men mere det faktum at The Burning Crusade har faet en lancerings-
dato. Du kan se frem til at ga pa nye eventyr fra d. 16. januar nzeste ar.

Problemet med Sonys
Formula One-serie har lzen-
ge veeret, at firmaet foler at
der skal et nyt spil pa ga-
den hvert ar, noget der
laegger en deemper pa an-
tallet af rettelser og nye
ideer. Vi forventer ikke mere
fra PlayStation 3-udgaven.
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Der er en god fornemmelse af fart i Formula One, men uden en rumble-funktion, foles det amputeret. Det

kan godt vaere at Phil Harrison mener at firmaets nye Sixaxis-joypad kan noget andet og mere, men det
betyder ikke meget i Formula One, nar du i et sammensted ikke kan maerke hvordan din bil smadres.

Begyndere kan derfor med fordel sla alle former for hjeelp til. Disse inkluderer en linie pa
asfalten, der viser den optimale rute, en hjeelper, der bremser bilen pa de rigtige
tidspunkter og naturligvis en funktion, der slar bilskade fra. Med alle disse sl&et til, er det
muligt at vinde leb uden den helt store erfaring. Samtidig er det ogsa ret underholdende
at dregne gennem feltet, som var det en kanonkugle i stedet for en skrabelig Formel 1-bil.

Men alle entusiaster ved naturligvis, at man som aegte fan spiller uden hjeelp. Her ser
Formula One ud til virkelig at kunne gleede masochister, idet spillet er sveert, meget sveert.
Ikke umuligt men ganske teet pé. De forste mange omgange ger du klogt i bare at holde
dig til den ideelle rute. Du skal ikke gare dig forventninger om podiet. Styringen er,
formentlig, meget realistisk og kraever virkelig tilveenning. Selv veteraner skal vaenne sig til
det nye kontrolskema pé& PS3. Forblaffende nok er Sixaxis-controllerens to nye triggere
ikke brugt til acceleration og bremser, men til gearskifte. Det er ikke en helt vanvittig
beslutning, da triggerne ikke er helt s& fintfalende eller gode som dem, man finder pa
Xbox 360. Derfor er acceleration henlagt til den ene analoge stick. Det er ikke helt sa
preecist eller yndefuldt, som man kunne habe. P4 sveere sektioner af banen ender man
med at hevle pinden frem og tilbage pa en ganske usken made. Forhabentlig bliver dette
justeret, s& skiftet mellem speeder og bremse forlgber mere elegant.

Nu vi er ved irriterende mangler, sa gér det virkelig op for én, at Sixaxis mangler
rumble, n&r Formula One snurrer i maskinen. Nar bilen pa det ene eller det andet
tidspunkt kommer ud i rabatten, er det lidt synd, at kontrolleren ikke summer. Kollisioner,
sammensted og jeg skal komme efter dig, bliver en smule tamme uden rumble. Det er
synd, for nér dzek, heekspoilere og andre kulfiberdele flyver gennem Iuften, kunne det
veere rart med lige det sidste touch.

Det er dog klart, at spillets absolut sterste es er billedsiden. Detaljeringsgraden er hgj
og grafikken er virkelig afpudset. Himlen er utrolig realistisk og, som sagt, er isaer
regneffek-terne helt sublime. Der er desveerre ikke meget gameplaymeessigt, der forsvarer
konsolspringet. Ikke endnu i hvert fald. Det hele fungerer, som vi kender det. Man skal
dog ikke afvise, at den virkelig flotte grafik er nok til at retfeerdiggere et keb, nar Formula
One Championship Edition udkommer engang til naeste &r. Ikke desto mindre kan man
hébe pa store onlineleb, samt naturligvis en opdateret liste af kerere og deres
tilhersforhold. | hvert fald skal der mere end marginalt flottere grafik, en hgjere hastighed
og sidste ars mange hold til at f4 os op af stolen. Sony behover ikke starte naeste
generation med et standardiseret sportsspil.

_Asmus Neergaard

Gamereactor siger: Flot, men lidt tamt racerspil, der virkelig mangler rumble-funktionen for
at give noget mere tyngde og en starre folelse af at rulle ud i en Formel 1-bil.

FORSINKELSE - Stalker: Shadows of Chernobyl

Det skulle have veeret pa gaden i &r, eller ogsa skulle det ikke. Det er ikke til at
vide hvad GSC Gameworld egentlig gar og teenker pa, men det skulle nu vaere
helt sikkert, at Stalker er pa gaden engang i marts maned nzeste ar.

Cartoon Network
Racing

Johnny Bravo og co. slar sig las pa PlayStation 2

O Format PS2 O Udvikler EUTECHNYX [ Udgiver GAMEFACTORY [ Genre DRIVING [ Udgivelse FEBRUAR 07

1 1992 lavede jeg stort set ikke andet end at sidde pa kanten af min seng, mens
jeg krampagtigt holdt et Super Nintendo-joypad i handen. Grunden var enkel:
Over 700 kroner var blevet brugt i Kebenhavns sterste BR-butik, og nu havde
jeg endelig Mario Kart fast forankret i maskinens gradige lem. Jeg har nok brugt
hundredvis af timer p& de Mode 7-roterende Mario-tematiserede baner, mens
jeg gled rundt i svingene ved neermest tophastighed.

Spillet blev en beszettelse, og selv nér jeg lukkede ojnene, s& vandrede slidt
asfalt, granne stélrer og gradige, kedaedende planter af sted pa indersiden af
mine gjenldg. Dog har intet, selv ikke Marios senere gokart-eskapader, veeret
lige s& feengende som det allerforste spil, s& maske er det mere end farligt af
Eutechnyx, holdet bag s& tvivisomme spil som Big Mutha Truckers, Santa’s
Xmas Caper og ikke mindst Arnie 2, at mase sig ind i genren med et licensspil?
Heldigvis har Cartoon Network Racing i det mindste et ret spraglet og stort gal-
leri af figurer, s& det hjeelper unzegtelig en del pa det. Her er stort set alle stjer-
ner, der hver dag kan opleves pa bernekanalen Cartoon Network. Fra den hardt-
pumpede Johnny Bravo over Power Puff Girls til Ko og Kylling, og ikke mindst
Dexter fra Dexter’s Laboratory. Alle har hver deres bil og evner, og du kan
sammenszette en bil med en forer og en co-ferer, preecis som det passer dig.
Jeg enten med Johnny Bravo og Ko.

Desveerre er Cartoon Network Racing indtil videre en lidt blandet oplevelse.
Visuelt er det peent, det leener sig naturligvis op af den noget slidte, men i denne
sammenhaeng, passende cel-shading teknik og gengiver alle fiernsyntes stjerner
péa fornemste vis. Selv arsenalet af vaben, du kan bruge, passer fint ind i det
gakkede univers. Hvad der dog mangler er balance, en bedre kunstig intelligens
og en styring, der ikke foles som om du skejter af sted med szebe pa deekkene.
Cartoon Network Racing er nemlig, selv hvis du kun bruger det digitale
styrekryds, en underlig oplevelse, hvor du for det meste bruger lige s& meget
held som egentlige kundskaber p& at holde din bil pa banen.

Om disse ting kan na at blive rettet lidt til inden spillets februarudgivelse,
vides endnu ikke, men jeg krydser fingre for det og holder gje med projektet.
_Thomas Tanggaard

Gamereactor siger: Grafisk paent gokart-spil, der indeholder alle Cartoon
Networks storste stjerner, men som mangler en del afpudsninger.

| Cartoon Network Racing bruger du lige s& meget held som egentlige kundskaber for at holde din
bil pa banen. At alle andre samtidig kun kerer mod dig og ikke mod hinanden, er skuffende.



Beta-test

Gamereactor tester kommende spil

[ Format PS3 [ Udvikler NAMCO [J Udgiver NAMCO [ Genre DRIVING [J Udgivelse MARTS 2007

Ridge Racer 7

Tag det naermeste sving med mere end 200
kilometer i timen sammen med Namco

Ingen ny konsol fra Sony uden et nyt Ridge Racer. Og intet Ridge Racer uden flotte
omgivelser og hurtige biler. Sa simpelt burde det kunne siges, ikke sandt? Bade ja og
nej; Ridge Racer 7 tilbyder nemlig bade noget nyt og noget gammelt. Men helt preecis,
hvordan det endelige miks spzender af, er et godt spergsmal. Ridge Racer har
traditionelt centreret sig om byen Ridge City. Men i Ridge Racer 7 er antallet af lab og
steder blevet s& stort, at Namco har flyttet hele baduljen til det omgivende land Ridge
State. Originalt er navnet ikke, men det er imidlertid bare en kosmetisk aendring, der ikke
har anden indflydelse pa selve spillet end tilfgjelsen af baner med et asiatisk tema.

Gleed dig derfor til lob, der slynger sig naer en kaempe Buddha-statue og lignende.
Ridge Racer handler stadigvaek om at kere hurtigt i laekre biler, i ligesa farvestralende
omgivelser. Og i den afdeling skuffer Ridge Racer 7 bestemt ikke. Farverne har faet en
ekstra gang kul siden Ridge Racer 6 til Xbox 360. Det greenser til det overdrevne, men
det ser hamrende godt ud, nar grafikken kerer hen over skaermen. Smé detaljer, som nar
bilerne tordner gennem tunneller, og baglygterne traekker spor gennem luften & la filmen
Akira, kan man ikke undlade at smile bredt. Det er dog ogsa umiddelbart det eneste, der
rigtigt er aendret. Banerne er, med enkelte tilfojelser, de samme som var at finde i Ridge
Racer 6, bare med nogle flere detaljer og bedre teksturer hist og her.

Noget nyt er at man, som i mange andre bilspil, nu kan opgradere bilerne. Forst og
fremmest skal man erhverve sig en bil, og det geres i et sdkaldt Manufacturer Trial, hvor
forstepladsen belennes med en bil. Samtidig etableres der et forhold til firmaet, séledes
at man kan kebe forskellige reservedele. Her gar der Gran Turismo i den, med

DROPPET - Rule of Rose

Det kontroversielle og uhyggelige Rule of Rose er nu blevet droppet af dets engelske di-
stributer 505 Game Street, der har lyttet til den massive kritik fra bl.a. Italien. Spillet var
ellers blevet godkendt af det engelske censurorgan, men det betyder altsa ikke noget.

Tilbage pa PlayStation
Ridge Racer-serien og PlayStation-
konsollerne herer sammen. Lige
siden Sony lancerede deres oprin-
delige PlayStation, har Namco
udsendt et Ridge Racer-spil til hver
maskine - og nu sker det altsa til
PlayStation 3, der allerede er ude i
bade Japan og Amerika...

"
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Ridge Racer 7 er som alle de andre spil i serien et arkaderzes, hvor du naermest ligger sidelaens i svingene
mens nitroen trykkes ind og modstanderne saettes af. Det er stadig enormt givende at drone derudad.

opgradering af nitro, maling af kareten, decals og sé videre. Jo flere opgraderinger man
har, jo bedre forhold far man til de forskellige firmaer. Hver sejr belenner dig med points,
der bliver fordelt over de firmaer, bilen repraesenterer. Det er dog en lidt spgjs tilfojelse.
Ridge Racer har altid veeret meget enkelt, og den eneste videnskab har handlet om at
finde den bedste vej rundt pa banen med den bil, der har den bedste kombination af
fart og kontrol. Bilerne bruges sa i det nye World Tour-mode, der i anledning af
lokalitetsskiftet, nu hedder Ridge State Grand Prix. Ser man bort fra et faktisk kort, der
viser hele Ridge State, er der ikke zendret noget der. Det bliver ret interessant, ndr man
kan tage sin toptunede spand online for at konkurrere med andre fartentusiaster. | stedet
for en eller anden standardvogn, er det er lidt sjovere, at kunne vise sin egen
specialdesignede Kamata-racer frem.

Et andet nyt element er det s&kaldte slipstreaming-system. Som i virkelighedens
verden handler det om at lsegge sig bag modstanderne og udnytte deres slipstrom. En
lille indikator i skeermens venstre hjarne signalerer, nar man ligger i rivalernes gunstige



ANNONCERET - Fatal Inertia (Xbox 360)

From Softwares velkendte hgjhastighedsracer Fatal Intertia er ikke leengere for-
beholdt PlayStation 3. Forleden annoncerede firmaet ogsa at man arbejder pa en
Xbox 360-udgave og at denne vil vaere klar engang i ar 2007.

Mens Ridge Racer-serien
aldrig har vaeret en simu-
lator, sa prever Namco sig
nu alligevel med nogle af
de ting der gjorde Gran
Turismo sa populzert. Det

vender ikke op og ned pa
grundessensen i serien,
men er alligevel sjovt at
lege med.

Bilerne er som altid kopier af virkelighedens slaeder, men med masser af skaeve designaendringer.

kelvand og fortaeller ydermere, hvor megen effekt slipstremmen har. Naturligvis bruger
modstanderne ogsé din slipstrem, s& man skal ikke lade modstanderne ligge for lzenge
bagved. Igen, mens systemet ser ud til at virke ganske godt, kan det tilfgjes, at det pa en
eller anden made overkomplicerer Ridge Racer-konceptets renhed.

P& den anden side fungerede nitrosystemet jo ganske godt, og det vender naturligvis
tilbage. Det fungerer pd samme méde som altid: Tag hjernerne i vilde udskridninger og
bliv belennet med turbo. Nar en vis portion nitro er opnéet, kan det bruges til at give bilen
en potent men kortvarig vitaminindsprejtning. Nar nitro bliver brugt, har udviklerne sneget
en ny effekt ind i legen. Skeermbilledet bliver i kanterne pixeleret og udtveeret, hvilket
faktisk formidler den ekstra hastighed ganske godt.

Ridge Racer 7 vil ikke opfinde den dybe tallerken. Men der er blevet tilfgjet elementer,
man enten vil hade eller elske. Helt praecis, hvor meget slipstream-konceptet giver med
hensyn til taktik eller fordele, er ikke godt at vide. At tune bilerne er samtidig efterhdnden
standard i bilspil, men det fales ikke helt hiemme i Ridge Racer. Man kan dog ikke
komme uden om, at det umiddelbart foles solidt. Nar Ridge Racer 7 engang udkommer
skal man altsa ikke forvente sig en kaskade af naeste generations gaming, séledes som
Sony implicit har lovet. Derimod vil Ridge Racer-fans fa mere af det samme, med en frisk
smag af nye ideer. Og sé& lzenge spillet er bedre end det uheldige Ridge Racer 6, s& kan vi
bestemt ikke klage.

_Asmus Neergaard

Gamereactor siger: Ridge Racer 7 blander nyt og gammelt pa spaendende vis, men
lzegger ikke nogen egentlig ny asfalt. Dette er kun for fans af serien.

DROPPET - Killing Day

Ubisofts Killing Day, der sa lyset for forste gang pa arets E3-messe i Los
Angeles, er nu blevet erklzeret dodt. Den franske gigant har ikke meddelt hvor-
for man har indstillet produktionen af spillet, men kan bekrzefte de mange rygter.

Geniji 2:
Days of the Blade

Samuraisveerdet er altsd en smule slovt

[ Format PS3 O Udvikler GAME REPUBLIC [J Udgiver SONY [ Genre ACTION [ Udgivelse MARTS 2007

Det ville ikke veere en sand konsol-lancering uden det saedvanlige fremvisnings-
spil, der som en dullet model, med perfekte proportioner og en mere fyldig barm
end hjerne, er noget mere rar at se pa end at komme i kontakt med. Geniji:
Dawn of the Samurai var pa PS2 en flot, men anelse klodset titel, og derfor
kommer det heller ikke som den storste overraskelse, at Game Republic
fortseetter trenden pa PS3.

Efter den naermest pinlige fremvisning af spillet pa E3, havde jeg aldrig
forventet mig meget af Genji 2, men heldigvis har Game Republic faet rusket
godt rundt i koden og leverer et af de absolut flotteste spil til PlayStation 3 ved
lanceringen. De detaljerede karakterer komplementerer de farverige omgivelser,
ikke mindst de leekre ild- og regeffekter. Og nar de tusindvis af fritfaldende
blade fylder luften med alle regnbuens farver og sveerdene flyver rundt, forfulgt
af leekre animationer, er man hurtigt imponeret. Kombineret med et solidt
soundtrack, er der stor kudos til Game Republics artistiske afdeling, der samler
op preecis hvor Dawn of the Samurai efterlod os.

De mange prygl er i stedet gemt til Genji’s designere, der stadig har efterladt
spillet med et irriterende, fastlast kamera, og ikke mindst en generel mangel pa
variation. Genji 2 er et fuldblods hack’n’slash-spil i bedste Onimusha-stil, men
selvom man nu er udstyret med hele fire forskellige krigere, hver isaer med en
bred vifte af forskellige vAben og en paen variation af fiender, s er forskellene
minimale og kampene bliver hurtigt ensformige. Typisk vil man kunne komme
igennem de fleste omrader gennem den saedvanlige voldtaegt af controlleren, for
blot at komme frem til videre nedslagtninger.

Her kan spillet sagtens drage nytte af sin velpolerede tekniske side, som
alligevel gor det en smule appellerende at spille videre, ikke mindst for at se,
hvad der venter om nzeste hjorne af visuelle leekkerbiskener. Det er bestemt ikke
det flotteste spil i verden, isaer ikke hjulpet videre af dets ekstremt indsnaevrede
miljeer, men formar alligevel at snuse til den nye maskines potentiale.

P& nuvaerende tidspunkt er Genji 2 et decideret pyntespil, men tager man
nydelse i endelose nedslagtninger af onde japanske krigere, og samtidig gerne
vil maeske sig med leekker grafik, s& kan jeg godt se en fremtid for Genji 2.
Ligesom jeg kan se en fremtid for Paris Hilton!?

_Jesper Nielsen

Gamereactor siger: Et smukt, men noget overfladisk og mangelfuldt spil, der
ikke viser kraefterne i Sonys PlayStation 3 ordentligt frem.

Flot ser det ud, men et
fastlast kamera, ret ordinaer
action af den slags du finder
i Onimusha pa PS2 og
halvkedelige kampe, gor ikke
ligefrem Geniji til et oplagt
PlayStation 3-spil.
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All New Content for Oblivion™

Winner, Best RPG of E3 2005
Game Critics Award, GameSpot, IGN, GameSpy,
Daily Game, Games Domain

"#1 Game of All Time" - PC Gamer

"This is a stunning RPG"
10 out of 10 - Tiscali.co.uk

"An epic that exceeds expectations"
Score 5 f 5 - Manchester Evening News
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THE GODS HAVE FORSAKEN TAMRIEL.
A fallen King has been unchained from the darkness of
Oblivion to seek vengeance upon the Gods who banished
him. Only a champion pure of heart can vanquish the evil
that has been released upon the land. You must heed the
call, reclaim the lost relics of the Divine Crusader, and
return the Nine to glory. New dungeons, characters,
quests, and mysteries await.

* Begin a new taction

The Knights of the Nine have long been disbanded.
Reclaim their former glory as you traverse the far reaches
of Cyrodill across an epic quest line.

* Battle new foes
Encounter Umaril, the ancient Ayleid Sorcerer-King,
and his minions, the fearsome Aurorans.

* Discover unique items
An entirely new armor set and weapons, each with unigue
powers, are within your grasp... if you are worthy.

Downloadable Content Collection for Oblivion
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Pa falmet rispapir og med hjemmelavet traekul, fortaeller
japanske Clover Studios en af PS2’ens smukkeste fabler

Format PLAYSTATION 2 Udvikler CLOVER STUDIOS Udgiver CAPCOM Genre ACTION/EVENTYR Udgives 9. FEBRUAR 2007

It der skal til er et enkelt strejf fra penslen, sa skinner

solen igen ned over landsbyen Kamiki, der ellers

ligger helt farveles og trist hen. Beboerne er bogsta-

veligt talt stenstetter, og byens vand ser bade mudret
og uindbydende ud. Jeg presser skulderknappen ind pa joypad-
det, holder penslen mod rispapiret og tegner en cirkel over de
fierntliggende bjerge. Efter fa sekunder kommer den store, var-
me sol til syne, og som ved et trylleslag blomstrer bade enge og
graesmarker op, mens floden igen glimter. Farverne naermest
angriber de omkringstdende blomster og traeer, og pludselig er
Kamiki tilbage i dens oprindelige glans. Jeg presser let p& den
analoge styrepind og guider Amaterasu, en snehvid og elegant
ulv, der samtidig er reinkarnationen selveste solguden, ned i
landsbyen for at lose naeste opgave. Der er rigeligt at lave, nar
man er en af Japans mange guder, og den mangehovedet
Orochi har markelagt og treelbundet det smukke land.

Okami er pa mange mader den perfekte forteelling: Et
chancetagende spil, der laener sig op ad sumi-e teknikken, en
stil der blev opfundet i Kina og som senere blev introduceret til
japanerne af zenbuddhistiske munke. Samtidig er det en forteel-
ling om et hold af personligheder, der teenker nyt og anderledes,

og et eventyr, der emmer af Zeldas umadelige kvaliteter pa et
format, der nu definitivt gar ind i sit efterar. Selv det faktum, at
Clover Studios, mens denne artikel faerdiggoeres, er lukket og
Atsushi Inaba og Hideki Kamiya nu seger nye greesgange med
store dele af personalet, er med til naermest at udedeliggere
Okami. Det er som et Ico, der szelger alt for lidt, som Ancels
Beyond Good & Evil, der drukner i et julesalg til trods for
massive troserklaeringer og flotte karakterer, og et Gitaroo Man,
der forst flere ar efter dets lancering, endelig far den
opmeerksomhed, det fortjener.

Samtidig er det skreemmende, at alle forseg pa at forme en
klump ler til andet end det gaengse action-, bil- eller strategi-
spil, medes med s& mange problemer. Nér kreativitet mader
okonomisk ledelse slar det hele gnister, og nar regen endelig
har lagt sig, sa er det som regel kreativiteten, der er ofret.
Okami er endnu et eksempel pa dette. Selvom Capcom som
firma igennem arene har nydt godt af deres egne sideprojekter i
positiv omtale og et par priser, s& var satellitstudiet Clover godt
pa vej til at stadfeeste den japanske gigants nye visioner og
profil pa spilmarkedet. Viewtiful Joe var en anmelderfavorit og
selvom toeren, med samme steerke design og enkle gameplay,




| OKAMIS VERDEN

Clover Studios sidste spil er fyldt til
randen med japansk kultur og historie
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Fra ulv til stor gud

Egentlig betyder Okami ulv pa japansk, men de
kanji-ord, der er brugt i spillets titel, kan ogsa
betyde "stor gud”. Samtidig kan du, ved at bytte
lidt rundt pa bogstaverne og laegge lidt til, skrive
o-mi-kami, hvilket betyder Amaterasu - altsa
navnet pa den Shinto-gud, du spiller i Okami. Sidst
men ikke mindst, s& kan Okami ogsa laeses som
“stort papir” og dermed vaere en ledetrad i forhold
til inspirationskilden, nemlig Sumi-e teknikken.
Spillet modtog lutter 9 og 10-taller, da Famitsu i
april i &r anmeldte spillet. Alligevel blev Okami
aldrig rigtig en succes i Japan. Til gengzeld har det
solgt paent i Amerika, hvor spilpressen ogsa har
veeret ivrig efter at smide om sig med superlativ-
erne. Bliver det ogsa tilfaeldet i Europa?

=
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Issun - den lille dreng

Vi kender nok mest Issun som Tommeliden pa
disse kanter, men historien er reelt den samme. Et
gammelt par onsker sig breendende et barn, om
s& barnet kun er et par centimeter hgjt. @nsket
efterkommes og drengen Issun rejser ud i verden
for at opleve det hele. Bade Issun og The Mallet
of Luck optraeder i Okami, men i Clovers version
bruges den til at formindske Amaterasu til Issuns
starrelse og ikke omvendt. Spillet indeholder i
mange referencer til buddhisme og shintoisme.

Pensel-teknikker

Der findes en del forskellige pensel-teknikker i Oka-
mi, den ene mere magelos end den anden. F.eks.
er Veil of Mist en slags hyldest til de traditionelle,
japanske malerier. Denne teknik nedszaetter hastig-
heden pa fiendernes angreb og bevaegelser, og ger
det lettere for Amaterasu at vinde kampene. Det er
et element, som holdet opfandt i forbindelse med
Viewtiful Joe-serien, men som aldrig er blevet bru-
gt. Alle teknikkerne kan bruges som det passer dig
gennem spillet, men visse er mere passende at
bruge mod mange af spillets bosser end andre. Det
er vigtigt, at eksperimentere med dem for at finde
frem til de bedste resultater.

| begyndelsen af eventyret, er der ingen
der laengere tror pa guderne, sa det er op
til dig at skabe mirakler og derved fa en
reekke tilbedere. Det er hardt arbejde.

udvandede seriens udtryk en smule, s& var det stadig
opsigtsveekkende. Selv det vanvittige mastodontprojekt
Steel Battalion, der ganske vist blev udviklet under
Capcoms normale ledelse af Inaba, men som burde
have veeret Clover Studios farste spil, emmede af troen
pa at spil kan genopfindes, vendes pa hovedet og koste
i omegnen af 1500 danske kroner. Atsushi Inaba kan
med rette kaldes excentrisk, og Clover Studios uden

Kampene i Okami foregar i aflukkede arenaer, hvor slikkende flammer danner rammen. Her
geelder det om at besejre fienderne med sa meget finesse som overhovedet muligt, noget
der gor det nodvendigt, at du bruger dine pensel-teknikker. Bosserne kraever en meget vel-
overvejet brug af penslen, samt at du lzerer deres angrebsmenstre.

artusinder og er i dag indbegrebet af bade det feudale
Kina og Japans kunstneriske attitude. Dygtige kunstnere
lavede selv deres traekul af bambus, der sa senere blev
oplest i vand. Resultatet var smukke billeder pa rispapir,
en slags fortidens akvareller, fyldt med svajende bam-
bus, knejsende bjerge og krollede skyer. At det ikke er til
at se, at Sonys storsaelgende maskine bruger naermest
alle kreefter for at treekke Inabas farvestralende eventyr,

”RESULTATET VAR SMUKKE BILLEDER PA
RISPAPIR, EN SLAGS FORTIDENS AKVAREL"

tvivl chancetagende. Eller det vil sige, det kunne de. | en
absurd farce, der nok aldrig opklares, har Inaba og
Kamiya sagt op, samtidig med at Capcom har fyret
dem. Ingen vil tabe ansigt, ingen vil give efter. Ekkoet fra
en af ledelsens chefer kan stadig heres pa gangene: "I
kan ikke sige op, for jeg har... jeg har allerede fyret jer.”
| Okami, hvad der derfor med sikkerhed er firmaets
sidste spil, har holdet endnu engang bidt sig fast i et
steerkt grafisk udtryk, der denne gang skuer tilbage i
Japans kulturhistorie og hylder sumi-e teknikken, sam-
tidig med at den giver den aldrende PlayStation 2 en
reguleer opblomstring. Sumi-e har vaeret brugt gennem

er en helt anden ting, men sadan forholder det sig
faktisk. Inaba forklarer:

"Der breendes utroligt mange polygoner af i Okami.
Hvis du ligger skyggeeffekterne, malerierne, penslen og
resten af det sammen, s& bruger vi virkelig meget af
maskinen. PlayStation 2 kan ikke tage meget mere, end
det du ser pé skaermen, og vi var faktisk nedt til at
holde lidt igen med ideerne, fordi det ellers ville have
markant indvirkning pa hastigheden. Men grundideen og
selve aspektet med at fa naturen til igen at blomstre var
ikke noget problem. Den grafiske stil udtrykker ogsa
dette pa bedste vis, bedre end den spilmotor og den

Kampene
lgs pa firl



» er som sadan ikke vanvittigt dybe og kraever for det meste bare at du hamrer
cant-knappen, men vil du opna flere points, sa skal fienderne draebes med stil.

-
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stil, vi oprindeligt kastede os over.” Den visuelle ko-
vending skabte ogsa grobund for spillets vigtigste og
mest opsigtsvaekkende element, The Celestrial Brush,
den pensel som Amaterasu i begyndelsen bliver tildelt,
og som med et par enkle strejf kan reparere broer,
overvinde fiender og endda genoplive treeer og bloms-
ter. Nar jeg sidder og spiller Okami er det for mig helt
utaenkeligt at se spillet uden penslen. Den hvide ulvs
malerpensel er for Okami, hvad Links lille flejte var for
Ocarina of Time, en nedvendighed og et spilelement,
der med det samme lofter oplevelsen hgjt op over andre
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eventyr i samme genre. Alligevel var penslen ikke en del
af den oprindelige idé:

"Faktisk var penslen ikke en del af spillet til at be-
gynde med”, siger Inaba "den var ikke engang en del af
selve konceptet som Kamiya og jeg selv udtaenkte. Det
var ikke, for den grafiske stil var fastlagt, at det ligesom
kom helt af sig selv. Sumi-e er smukke penselstrag pa
et neermest rispapirtyndt tapet og vi sagde egentlig bare
til os selv 'Ville det ikke veere fantastisk, hvis spilleren, i
stedet for bare at se pa kunsten, ogsa kunne deltage i
skabelsen?” Og netop dette er, hvad der puster liv i
Okami. En forholdsvis traditionel dyst mod en af spillets
bosser bliver pludselig til en nervepirrende kamp, hvor
spillet med mellemrum fryses og du tegner en streg hen
over hans brede brystkasse. Som et sortsteenket sveerd
skeerer det sig ind i ham og efterlader dybe meerker.
Andre gange er penslen et veerktoj. @delagte broer kan
samles med et enkelt strag, ting fejes til side, mens
andre kan males op til deres oprindelige glans. Jeg kan
nzermest ikke lade veere med at prove pensel af pa alt
hvad jeg meder p& min vej.

Okami, der uden pa nogen méde at undskylde for
det, har fundet meget af sit spilmaessige ophav i Zelda-
serien. Fra det gjeblik den hidsige miniput-kunstner
Issun kravler op i manken pa Amaterasu og bliver en
mere humorfyldt udgave af Links lysende fe Navi, til du
for alvor begynder at bruge din Celestial Brush som den
gronklzedte helt brugte bade Ocarinaen og de forskellige
masker, er der ingen tvivl om at Okami har et episk
isleet. Men hvor Zelda stikker i alle retninger, uddeler
frihed og ansvar i lige store portioner, sa er Okami et

&

EN ULV OG
EN PENSEL

Imponerende ser det ud, nar du render rundt som en
smuk, hvid ulv mellem kirsebzertraeer via mgjsom-
meligt anlagte brostensstier i spillets underfundige
verden. En gledende rad sol haenger hgijt pa himlen,
mens grenne traeer svajer i vinden og et forladt skib
vugger frem og tilbage pa belgerne. Ogsa Amate-
rasu, der ulig andre spilkarakterer, ikke fortrackker en
mine men kun ger, formar at virke helt menneskelig.

Okami er klar til naeste opgave staende foran et traditionelt og meget smukt japansk kirsebzertrae. Hele spillet emmer i gvrigt af denne vidunderlige stemning og den visuelle stil forstaerker indtrykket.




[ -

Issun er Amaterasus tro falgesvend gennem
hele historien. Han er en hidsig lille sag, men
han har heldigvis masser af humor og giver
spillet en lidt mere munter tone.

Det er sveert at tro, at Okami til at begynde
med slet ikke havde den smukke visuelle
overflade som det har i dag. Udtrykket er
uendelig steerkt og dragende.

o

Sumi-e teknikken bruges overalt i Okami og efterlader dig tryllebundet i en verden af vandfarver og falmet rispapir.

mere linezert spil. Huler og opgaver er der masser af,
men de leveres som nzeste blad i historiebogen
vendes. Spillet har nemlig et helt udsegt tempo, der
lader nye feerdigheder dryppe ned i baegeret, preecis
nar du har brug for dem. Her minder Okami mere om
Retro Studios Metroid Prime end den hyllede Zelda-
serie.

Til trods for det japanske tema fyldt til randen med
guder og demi-guder, en lang raekke udmazerkelser fra
spilindustriens bibel Famitsu og branchens mange
priser, sa lavede Okami meget sma belger i Japan,
noget der uden tvivl gjorde ondt i hjertet pa bade
Inaba og Kamiya. Selvom holdet ikke teenker
decideret japansk og godt er klar over, at succesen
rent gkonomisk bedre kan méles i Amerika, sa var
skuffelsen svaer at skjule. Inaba er dog ikke i tvivl om,

at Okami skal vise sit veerd p& verdensplan og ikke
bare i Japan: "Virkeligheden er storre end Japan og
det salg et spil har her. Markedet er desuden gearet
meget mod, at det er de samme serier, der saelger
igen og igen. Som producer er jeg godt klar over, at vi
er ngdt til at seelge spil pa det marked, der nu en
gang er, men hvor jeg tidligere havde det fint med
udelukkende at lave ting til det japanske marked, sa
har vi nu en mere international dagsorden. Selv hvis
et spil ikke szelger igennem i Japan, sa er der bade
muligheden for at det kan blive en succes i USA eller
Europa. Faktisk sa afhaenger fremtidige projekter
meget af, hvad netop Amerika og Europa synes om
Okami.” Og hvad vi synes, kan vi med rette vise i
begyndelsen af februar, hvor Okami lanceres.
_Thomas Tanggaard

- PENSELSTREJF

Sadan bruges din Celestial Brush

Din pensel kommer til syne, nér du presser en af skulder-
knapperne ind. Herefter bruger du firkant til at presse pens-
len mod papiret, og s& bruger du styrepinden til at tegne dit
motiv. For det meste forsta spillet godt hvad du vil tegne...
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er det pa tide, vi atter spreenger proppen
en dyr flaske champagne og kigger

age pa spildret 2006. Et ar, der ligesom
mange andre har budt pa fantastiske
piloplevelser, store overraskelser og ikke
mindst skuffende og bare ekstremt darlige
spil. Men 2006 er ikke et ar ligesom alle
andre. 2006 var aret, hvor vi for alvor tradte
ind i naeste generation.

Starten pa spilaret markerede den sidste

w afsked til forrige generation, med en raekke
"y prominente spiltitler som blandt andre
Black, der lige fik suget de sidste kraefter ud
\ af konsollen, og Psychonauts, der beviste,
at den gode og spgjse forteelling stadig

havde en plads i verden. For slet ikke at
glemme det fortrinlige Shadow of the Colos-
sus, der gjorde den aldrende PS2 stor zere.
Derudover har 2006 ellers stéet i den

oOPIL

Redaktionen er gaet i teenketank for at finde arets allerbedste
spiloplevelser. Vi har fundet vinderne i 11 forskellige kategorier

naestegenerations tegn. Mens vi har v
pé bade Nintendo Wii og PlayStation 3,

har Xbox 360 faet indsaml del mo-
mentum og startede aret st ed spil

som Ghost Recon: Advanced Warfighter og

det majestaetiske roll he Elder lis

IV: Oblivion. Der har ligeledes husel par

af arets storste skuffelser, ikke mindst den
legendariske Mizuguchi’s Ninety-Ni
Nights, som slet ikke kunne leve op til hans

ry. Alligevel skulle der nzest age,
for arets hejdepunkt blev la
Den karismatiske Cliffy B o af

holdet hos Epic, kunne i november endelig
smide det laenge ventede Gears of War pa
gaden, og vi var gjeblikkeligt solgte. Spillet
var en action-drevet tour de force, og mar-
kerede sammen med den oversgiske lan-

cering af PS3 og Wii, den sande indgang til

naeste generation. Den intense konsolkrig

- pa det handholdte marked tog ligeledes fat,

0g bade Nintendo DS og PSP spyttede
nogle fremragende spil pa gaden. Et ori-
ginalt Super Mario Bros. sa for forste gang i
femten ar dagens lys, mens Sony indtog alle

. gameres hjerter med deres sma nuttede

‘oco’er. Aret har ganske enkelt vaeret
gende for eventyrer udi det digitale

landskab med en bred palet af oplevelser i
en lang raekke genrer. Uanset om du har
brug for et action-, eventyr eller strategi-fiks,
sa har det vaeret noget at hygge sig med.

Efter at have gennemrodet alle vores
spilminder, har vi fundet creme de la creme
for spiléret 2006, og med endnu flere frem-
ragende spil i sigte, er der kun ét at sige: Vi
ses i 2007! Hav et rigtigt godt nytar.
_Redaktionen
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ype er en underlig ting, en uhand-
m gribelig definition af et eller andet, der

snakkes meget om, og som pa et eller
andet tidspunkt nar kvalmegraensen. Er Gears
of War hypet? | sa fald skal det veere de godt 30
screenshots, der er udsendt i lgbet af de sidste
to og et halvt ar, der har gjort udslaget. Epic
Games har nemlig gennem hele processen
holdt kortene taet ind til kroppen. Ingen demoer
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VISUELT OVERFL@DIGHEDSHORN Der findes mange flotte konsolspil, men ingen kan
grafisk male sig med Gears of War, der szetter en ny standard for digital underholdning.

__ GEARS

over Xbox Live Marketplace, fremvisningerne
har veeret holdt til et minimum, og besggene
hos den amerikanske udvikler har veeret fa og
langt imellem. Hvis Gears of War har veeret
ungdvendigt hypet, s& er det lzeserne verden
over, og ikke Microsoft eller Epic Games, der
har gjort det. Men alle spekulationer om,
hvorvidt spillet bare var tom, overproduceret
luft, forsvandt sa snart skiven blev lagt i
maskinen, og Fenix’ liv som COG-soldat
begyndte. Gears of War er et af de mest

OF WAR

Epics ekstrem smukke actionfest er arets bedste spil!

Platform XBOX 360 Udvikler EPIC GAMES Udgiver MICROSOFT Genre ACTION Gamereactors karakter 10/10
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Epics forste spil i serien er
knapt nok pa spilhylderne,
for Cliffy B. allerede snak-
ker om en opfolger. Dette
har vi naturligvis ikke det
mindste imod, hvis serien
kan fortszette med at im-
ponere som etteren gor.

Sammen med en teknisk side, der overgar alt
andet set pa konsollerne, og som samtidig
seetter mange andre udviklere i skammekrogen,
er det sveert ikke at blive smaskforelsket i Gears
of War. Det hele glider flydende, planeten Sera
ser strélende ud i en kombination af det gamle
Rom og nutidens Prag, mens animationerne af
bade Marcus, Dom og Locust-horden er frem-
ragende realiseret. Ligesa fantastisk bliver det,
nar du lader geveeret brole og musikken summe
ud gennem surround-anleegget. Epic kan noget

Styringen er stram, intuitiv og har alligevel
nok spaendevidde til forskellige spillestile...

ambitiese spil i mange &r, et amerikansk
superprodukt, der stinker af diesel, sveelger i
opsvulmede muskelbundter og leverer non-stop
action fra det gjeblik, du reddes ud af faengslet
af din ven Dominic til det tidspunkt, hvor du stéar
ansigt til ansigt med RAAM. Styringen er stram,
intuitiv og har alligevel nok speendevidde til at
lade dig spille pa din egen facon. Vabnene,
hvoraf Fenix’ Lancer, komplet med brummende
motorsayv, nok er et af spilhistoriens mest
givende vaben, ligger godt i handen og er
strélende i bade single- og multiplayerdelen.

med lydchippen i X360, som ingen andre har
opdaget, og det giver pote. Gears of War er
uden tvivl arets bedste, mest haesbleesende og
flotte spil. Og derfor er det arets bedste spil.

JURYENS SAMMENFATNING:

Ambitigst, flot, intuitivt og ekstremt haesblaes-
ende er alle ord der tilfalder Gears of War.
Spillet szetter en ny standard for grafik og
leverer en intens og flot historie. Desuden
indeholder det en fremragende multiplayer del
komplet med nye ideer og koncepter.
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Et helt enormt stort og meget smukt eventyr

Platform PC/X360 Udvikler BETHESDA Udgiver 2K GAMES Genre ROLLESPIL Gamereactors karakter 10/10

or nogle var Oblivion kedeligt, ens- stjal heste, madte raslende skeletter og slibrige rollespillenes Grand Theft Auto, et spil, der vil
E formigt og bygget op omkring en raekke orker, blev usynlige, rejste gennem de blodrode have stor indflydelse pa fremtidens mange even-
traege A-B opgaver. For andre, heri- Oblivion-porte, nedkeempede horder af deemoner tyr og som vil blive kopieret i uendelighed.
blandt det meste af redaktionen, var spillet en og forsegte at redde kejserdemmet fra total ruin. Snakken om hvorvidt Oblivion skulle have forste-
&benbaring, en eventyrlig og middelalderlig lege- Grafik er ikke alt, men i Oblivion har Bethes- pladsen rasede i flere dage og nzetter, men
plads, hvor pladsen var uendelig og mulighed- das sans for detaljer givet pote. Tusindvis af Bethesdas spil mé altsa “ngjes” med plads to.
erne overvaeldende. At ride ud i Bethesdas smuk- smukke steder, fyldt til randen med skatte,
ke verden, kun bevaebnet med et svaerd og et keempestore byer fyldt til randen med liv, gor JURYENS SAMMENFATNING:
skjold, i jagten pa eventyr, var intet mindre end Oblivion til enhelt ufattelig overveeldende og Oblivion uddeler frihed og muligheder ud som
fantastisk. Med knejsende bjerge, bundlgse sger, uforglemmelig oplevelse. Selv hvis du starter for- intet andet spil. Der er hgijt til loftet og spaende-
enorme byer, mystiske huler, hjemsggte skibe og fra og laver et nyt spilavatar, er oplevelsen ikke vidden er enorm. Grafikken er detaljeret og
eeldgamle ruiner, var der nok at tage fat pa. Vi helt den samme. The Elder Scrolls IV: Oblivion er laekker, mens spilsystemet er meget givende.
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Holdet bag Ico slar endelig deres gudestatus fast

Platform PS2 Udvikler SONY Udgiver SONY Genre EVENTYR Gamereactors karakter 9/10

hadow of the Colossus kom ikke
E snigende i skyggen som dens sjeele-

lige forgeenger ICO fire &r tidligere.
Den var ventet, og det med spaending. Anmel-
delserne skuffede da heller ikke i historien om
Wander, der méatte besejre 16 Colossi for at give
livet tilbage til sin udkarne. Og mens resten af
aret, for en stor dels vedkommende stod i naeste
generations tegn, har Shadow f&et sin helt spe-
cielle plads p& ranglisten og henvist adskillige
teknisk overlegne titler til sekundaere pladser, pa
grund af sin sanselighed og sjeel. For mens gra-
fikken var i hejsaedet hos de overlegne konsoller,
blev PS2-maskinen brugt til at levere en forteel-
ling, der emmede af atmosfaere og personlige
skaebner. Hvor Alice i Eventyrland og Palle alene
i verden dominerede i ICO, var det som i konsol-
lernes kamp David mod Goliath i Shadow of the
Colossus. Shadow viste vejen i en eventyrlig
forteelling der emmer af storhed.

JURYENS SAMMENFATNING:

Spillet er et stralende eksempel pa at utallige
fiender, opgraderinger og andre spilkonstanter [
ikke er ngdvendige, nar spiloplevelsen har

sjeel, hjerte og et uendelig smukt design.




ARETS DESIGN
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Sa smukt kan et spil aItsé godt veere

Platform PS2 Udvikler SONY Udgiver SONY Genre EVENTYR

Gamereactors karakter 9/10

Sand, sten, klipper og indimellem tage, vandfald, oliekilder og, ndja, de ra og
imponerende keemper, som far det til at runge for hvert skridt de tager. Shadow of
the Colossus virker ved forste gjekast som et grafisk skrabet spil, men det bliver
hurtigt klart, at spillet ligesom ICO har sin egen stil. De gigantiske landskaber er
stemningsmzettede og laengselsskabende, og nér en collosi omsider overtager
scenen virker omradet pludselig meget mindre. Man feler en- og tosomheden i det
glemte land, nér eftermiddagssolen skinner pa de store vidder, eller nar en keempe i
det fierne hastigt neermer sig; SOTCs design er dybt, simpelt og overdadigt. Praecis
som spillets 16 egentlige hovedpersoner er designet stort og smukt.

JURYENS SAMMENFATNING:
Uendelig smukt, meget stemningsskabende og ekstremt begavet
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Smukke farver og et gennemf;art design

Platform PSP Udvikler SONY Udgiver SONY Genre PUZZLE

Gamereactors karakter 9/10
Nogle gange er mindre mere og i tilfeeldet med Loco
Roco er orange Klatter, et irgront greestaeppe og en
smuk, naermest uendelig bla himmel, alt der skal til.
Fra det gjeblik vi s& de farste screenshots til det
tidspunkt, hvor de sma Loco Roco’er trillede hen
over widescreen-skaermen, var der ingen tvivl: Loco

Roco har et ekstrem begavet, universelt og indbydende design. Bern savel som

voksne falder direkte for de sma klatter, og uanset om du finder selve ideen om

at skulle vippe en tegneserieverden frem og tilbage indbydende, sa kan du ikke

lade veere med at spille, ganske enkelt fordi Loco Roco er fabelagtigt kreeret.
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Svensk design er tilsyneladende vejen frem

Platform X360 Udvikler EPIC GAMES Udgiver MICROSOFT Genre ACTION

Gamereactors karakter 10/10
Det hele startede hos svenske John Wallin, en
koncepttegner, der ogsa har haft fingrene nede i
designet til Chronicles of Riddick: Escape from But-
cher Bay. Med et designdokument fra Cliff Bleszinski
i handen og en reekke billeder fra nogle af de smuk-
keste byer i verden, startede Wallin Photoshop op og

skabte zegte spilmagi. Planeten Sera far helt nyt liv med Wallins ideer som grund-

stammen i et spil, der holder igen med farverne, men gser p& med smukke arki-

tektoniske detaljer, et fremragende figurdesign og et skreemmende design af

fiender. Storhed og fald samles i et og samme spil, og vi er imponerede.
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ARETS TEKNIK

Klokkeren hastighed og masser af detaljer

Platform X360 Udvikler EPIC GAMES Udgiver MICROSOFT Genre ACTION

Gamereactors karakter 10/10

Det sker kun en sjeelden gang, at et spil tager sa stort et kvantespring inden for
teknisk kunnen, at selv spil et r vaek blegner i forhold til. Med Gears of War gjorde
Epic det umulige og stadfaestede tidens tekniske vidunder, som med rette markerer
Xbox 360, som en naestegenerationskonsol. For at bruge et tilbagevendende
udtryk, s& er Gears of War blegdende smukt pa alle punkter - taler vi de stem-
ningsskabende dynamiske lys og skygger, enormt detaljede omgivelser og
karakterer eller smukke animationer. Teknisk set overgar Gears of War alt, hvad
man hidtil troede, var muligt, og selvom vi ved enhver fremvisning gang pa gang

har tabt keeben, sa havde vi stadig sveert ved at tro vores gjne.
Epic teemmer Xbox 360 og efterlader os pa gulvet i ekstase

Det ser absolut ikke sort ud for Criterion

Platform PS2/XBOX Udvikler CRITERION Udgiver EA Genre ACTION
Gamereactors karakter 8/10

JURYENS SAMMENFATNING:

Nar de fleste udviklere vender snuden mod fremtiden, er
der nogle som gér imod stremmen og leverer en pree-
station, som overskrider de tekniske muligheder. |
PS2’ens efterdr beviste Criterion, at den aldrende ma-
skine, stadig havde en masse muskler at spille med.
Tarnhgje bygninger faldt fra hinanden som et andet
Legoseet og luften fyldtes med skud, stov og resterne fra de senderrevne huse.
Black er et spil, som gjorde - og i en vis grad stadig ger - en del naeste-
generationstitler til skamme, og markerer sig som den storste tekniske

praestation i sidste generation. Vi kan naermest ikke fatte det.

Sonys lille helt viste hvor meget liv der er i PSP

Platform PSP Udvikler READY AT DAWN Udgiver SONY Genre ACTION/PLATFORM
Gamereactors karakter 9/10

Jak’s behéarede ven fik endelig sin debut som solo-
figur i et af arets bedste PSP-udgivelser, der samtidig
. Dbeviste, at Sony’s héndholdte sagtens kunne méle sig
! med de flotteste PS2-spil. Naughty Dog-flygtningene

fra Ready at Dawn lavede en tro kopi af Haven City,

som vi bedst kender det, og lod sig ikke holde tilbage
af konsollens begraensninger. De enorme baner blandet med et stort antal
karakterer og flydende animationer, gjorde Daxter til en sand forngjelse at sidde
med i handen, og har samtidig lagt den grafiske standard for fremtidige spil pa
PSP. Du kan veere ret sikker pa at Daxter vender tilbage igen.




ARETS LYD
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Lyden af kaos og kugler i en fjern fremtid
Platform X360 Udvikler EPIC GAMES Udgiver MICROSOFT Genre ACTION
Gamereactors karakter 10/10

Hvordan kan et spil, der kun far 8 i lyd ende som érets sterste lydoplevelse? Svaret
er enkelt. Vores chefredakter lever i stenalderen; mens han har en leekker flad-
skeerm, s& maltrakteres lyden af bittesmé heijttalere, noget, der slet ikke kan afslgre
dybden eller spaendevidden i Gears of Wars fabelagtige lydtapet. Derfor har vi veel-
tet ham af pinden og taget styringen over denne kategori — og det er grunden til, at
Gears of War vinder denne kategori. Stemmerne er fremragende, indtalt med stor
forstéelse for manuskriptet, lyden af en brummende motorsav, der fleenser en intet-

anende Locust-soldat over, giver kuldegysninger hele vejen ned af rygsgjlen, mens
militeermusikken far os til at skyde brystet frem og dremme om livet som soldat.

JURYENS SAMMENFATNING:
Lydchippen i X360 kan bruges pa mange mader, men ingen gor det som Epic

[ OmPANY OF
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Sadan skal en aegte krig virkelig lyde

Platform PC Udvikler RELIC ENTERTAINMENT Udgiver THQ Genre STRATEGI
Gamereactors karakter 9/10

Find et par gode hovedtelefoner, seet dig til rette i
kontorstolen og grib musen, sé& herer du hvorfor
Company of Heroes indtager andenpladsen. Tag dem
bagefter af, lad dit surround-anleeg levere baggrunds-
tapetet og spil det igen. Kan du here det? Relic har
skabt et spil, der pa alle niveauer leverer en toppoleret
sonisk oplevelse, uanset dit udstyr. Lyden af en kanon der affyres, river godt i
mellemgulvet, mens en rullende, dieseldrevet kampvogns brummen, kan f&
sveden til at pible frem pa panden. Keed det sammen med en helt fabelagtig
lydmaessig stemning og du har grunden til, at vi giver det andenpladsen

(11 s OF TN

By

Fa blaest hjelmen af med helt utrolig lyd

Platform X360 Udvikler TREYARCH Udgiver ACTIVISION Genre ACTION
Gamereactors karakter 9/10
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Selvom Call of Duty 3 maske i de farste minutter
g d .m mest af alt minder om et lydmaessigt kaos, sa gar
| der ikke lzenge, for du finder hoved og hale pa det
";""'_u:. == hele, og begynder at nyde de sma detaljer. Det
‘ il =1 -~ ene gjeblik suser et projektil forbi dine grer, mens
L} — du det nzeste kan here ekkoet fra en granat, der
gar af i en senderskudt kirke. Selv fiendens vében, der har hver deres lyd, kan
afkodes udelukkende ved at lytte til det brag, de giver. Sammen med et fabel-
agtigt soundtrack, der stiger i intensitet, som spillet skrider frem og gode, tro-
veerdige indtalte stemmer, er der ingen tvivl om, at Call of Duty 3 skal veere treer.
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ARETS MUSIK

Nyd arets flotteste arrangementer pa sletten

Platform PS2 Udvikler SONY Udgiver SONY Genre EVENTYR

Gamereactors karakter 9/10

Sjeeldent har et spil i den grad haft sit eget kunstneriske udtryk som Shadow of the
Colossus. Det gzelder ogsa musiksiden, hvor lydsporet er saeregent og feengende.
Hvad der minder om en blanding af en harpe og en balalajka, bliver hurtigt
akkompagneret af en panflgjte, da en kondor flyver hen over Wander og hans hest.
Melodien ekkoer mellem bjergene, og man bliver straks klar over, hvor signifikant
en rolle musikken har i denne historie. Fra det buldrende, nar Wander har fundet en
Colossi over det bombastiske under hans kamp med selv samme, og til det
dramatisk forferende ved keempens dedsdans. Musikken i Shadow har folelserne
og hjertet med, mere end noget andet spil. En meget stor forngjelse.

JURYENS SAMMENFATNING:
Fyldt med smukke toner der hiver dig ind i den meget anderledes verden

s MNNANAAA

En musik du nynner med pa flere timer senere

Platform PSP Udvikler SONY Udgiver SONY Genre PUZZLE
Gamereactors karakter 9/10

"Pocaratja am bernee, pocareef tjika darie tree..."
synger de smé& stemmer, mens ekstrem funky
guitar og et par klappende haender ligger rytme-
sporet. S&dan startede vores anmeldelse af Loco
Roco, og det er der en grund til. Musikken i Loco
Roco er halvdelen af oplevelsen, en masse slud-
der sunget ind over nogle af de mest smittende numre, du nogensinde har hert.
Musikken er s irriterende ligetil, at du nynner den adskillige timer efter maskinen
er sat til opladning. Det ene gjeblik er lydsporet funky, upbeat og dansabelt, det
naeste uhyggeligt med klagende skrig og hénlig latter. Vi er imponerede.
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Episk og storsldet musik til et fremragende spil

Platform PC/X360 Udvikler BETHESDA Udgiver 2K GAMES Genre ROLLESPIL
Gamereactors karakter 10/10

Musikken i Oblivion er méske ikke overraskende ander-
ledes. Et keempe strygerensemble leder vejen til smukke,
storladne arrangementer, der lader dig dramme om rig-
. domme, for lzengst glemte ruiner og legendariske mon-
', L stre. Men hvor hvert nyt sted du kommer og for hver

ki gang du starter spillet op, finder du nye lag i musikken,
sma aendringer der underbygger det grafiske landskab pé& skeaermen, et tempo-
skift der lader dig vide, at der er fiender i naerheden og en raekke molakkorder til
at saette stemningen i en blaeksort hule. Jeremy Soule ved hvad han ger, og han
ger det fremragende. Mon ikke han ogsa star for musikken til det naeste eventyr?



Legend tells of a time of dragons and Dragon Riders who
brought peace and prosperity to Alagasia.

Now, in a time of darkness under the villainous rule of Galbatorix,
destiny has chosen a new hero.

The legend will live again.

Fulfill the legend of the Dragon Rider.
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Revive, bleed out og motorsave er vejen frem

Platform X360 Udvikler EPIC GAMES Udgiver MICROSOFT Genre ACTION
Gamereactors karakter 10/10
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Hvem vidste hvad sm4, orange kugler kunne gore?

Platform PSP Udvikler SONY Udgiver SONY Genre PUZZLE
Gamereactors karakter 9/10

Umiddelbart s& lyder en traditionel otte-mod-otte deathmatch og et smalt udvalg af
konfigurationsmuligheder, ikke ligefrem som den mest ophidsende oplevelse i
verden. Alligevel har det ikke veeret sveert for Gears of War ogsa at lgbe med
forstepraemien i denne kategori. Revive-funktionen indgyder samspil i stedet for
solorytteri, mens bleed out-elementet ger det muligt for dig at overleve i laengere
tid. Epic har desuden formé&et fuldsteendig at fordreje den traditionelle deathmatch
og gere den til et hurtigt, men intimt og intenst sammenstad, hvor taktik og strategi
er naglen til succes. Gears of War online er den virtuelle sofa i levende live, og vi
fanger stadig os selv i at udstede et "Oh YEAH BABY!” nar motorsaven kerer.

Hvem skulle nogensinde have troet, at et dusin halvfede gelé-kugler kunne treekke
s& meget pa smilebandet og levere en sa unik og komplet oplevelse, der samtidig
ville revolutionere platformsgenren. Sony’s engelske afdeling overraskede alle, da
de sma, sade LocoRoco’er trillede ind pé& skeermen og fik din PSP til at dreje rundt
af bar gleede. Med en lang raekke udfordrende og ikke mindst skere baner, der alle
bed pa masser af spilgleede, fik Loco Roco hurtigt plads i enhver platform-elskers
hjerte, og spillets hyldest til mekanikkens smukke sammenhaengskraft, ville have
modtaget klapsalver fra selveste Storm P. LocoRoco er et af de originale og
innovative spil, man som anmelder og spilelsker ofte skal lede alt for laenge efter.

JURYENS SAMMENFATNING:
Som et lyn fra en klar himmel. Anderledes og aldeles overraskende

AR

Selv noget der er dadt kan vaekkes til live

JURYENS SAMMENFATNING:
Mindre end Halo 2, men nyteenkende og aldeles faengende hele vejen

G ANVANGED WARFIGHTER |||
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Ga online og efterlad virkeligheden uden for deren

Platform X360/PC Udvikler UBISOFT Udgiver UBISOFT Genre ACTION
Gamereactors karakter 9/10

Platform X360 Udvikler CAPCOM Udgiver CAPCOM Genre ACTION
Gamereactors karakter 8/10

Det er et velkendt faktum, at overdreven hype kan
draebe et ellers udmaerket spil, og det faktum for-
~ stod Inafune og Capcom med Dead Rising. Spillet

Selvom Ghost Recon: Advanced Warfighter var
' var en komplet skuffelse pa sidste ars X05 og

mere end en komplet singleplayer-oplevelse, sa

. leverede Red Storm hele den multiplayer-pakke,
som man kunne habe. Med et utal af konfigu-
rationsmuligheder, kunne man enten drage pa
eventyr pa nettet sammen med en ven i en lang
reekke co-operative missioner, eller gere den klaustrofobiske guerillakrig fuldendt
med spaendingsfyldte 16-personers kampe. Senere downloads har kun gjort
oplevelsen bedre, og vi er stadig ikke blevet traette af at konkurrere om, hvem der
kan na at plaffe flest terrorister over nettet, for tiden lgber ud.

it M

manglede retning, selvforstéelse og ikke mindst en
idé. Derfor har det veeret enormt befriende at se,
hvordan Inafune pa& under et ar har kunnet vende spillet 180 grader og gere det
til et mesterveerk med innovative pafund, masser af humor og action, og ikke
mindst rigtig mange timers sjov med zombier i et storcenter. Dead Rising har
sandelig rejst sig fra de dede. Dette er virkelig en overraskelse.
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Fa motioneret hjernen med professoren

Platform NDS Udvikler NINTENDO Udgiver NINTENDO Genre PUZZLE
Gamereactors karakter 8/10

Fremtiden er et fantastisk sted for store krige

Platform PC Udvikler DIGITAL ILLUSIONS Udgiver EA Genre ACTION
Gamereactors karakter 8/10

Vi ved alle, hvor kedeligt det er at ga i skole. | drevis
har man forsegt at gere undervisningen interessant,
men forgaeves, og alligevel gjorde Nintendo traening
af hjernen til en yderst underholdende oplevelse med
Brain Training. Som en perfekt match til Nintendo DS,
er Brain Training din evige kompagnon pa alle slags
rejser og holder din hjerne i gang selv i de mest draebende situationer, uden at du
pa noget tidspunkt keder dig. Hvis man gjorde Brain Training til udgangspunktet
for fremtidig undervisning pa de danske skoler, sa spar vi en stor fremtid for
ungdommen. Dette er underholdning og undervisning hele vejen.

Med et nyt fremtidstema, tog svenske Digital lllusions
et stort skridt veek fra de tidligere realistiske temaer.
Selvom Battlefield 2142 i hgj grad stadig fungerer
som de forrige spil i serien, sa var det et dristigt
skridt, som kun kan belonnes med stor ros. Den tro-
veerdige opsaetning blandet med interessante kon-
cepter som mechs og kaempe luftskibe, har udviklet genren til en endnu mere
mindevaerdig oplevelse, og med de udbyggede statistikker og forbedrede klan-
muligheder, har flere p& redaktionen allerede meldt sig til tjeneste i fremtidens
storsldede krige. Mad os online og fa samtidig teevet din bagdel i stykker.

sesecscccscsesessecssecssssscscscseccsocesssscssscscscsese



ARETS HANDHOLDTE

g ii
-

tetetet Lol ebetololele

1]
.l*l"
::Biiiigi
ooo Fed e+

Tag ud pa nye eventyr med den lille rerlaegger

Platform NDS Udvikler NINTENDO Udgiver NINTENDO Genre ACTION/PLATFORM
Gamereactors karakter 9/10
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Det er sveert ikke at blive smittet af New Super Mario Bros., der pa fineste vis griber
dybt i kisten, hvor klassikere som Super Mario Bros. 3, Super Mario 64 og Yoshis
Island befinder sig. Det er et spil, der pa en og samme tid bruger hele bagkataloget
af erfaringer og fusionerer det med alt det, der ger Nintendo DS til en unik, h&dnd-
holdt konsol. Thomas Nielsen sagde felgende i sin anmeldelse: "Som fan har jeg
digitale sommerfugle i maven, hver gang jeg styrer Mario ud i skeebnesvangre
situationer, og som gameplay-fanatiker, smiler jeg, hver gang Nintendo legende
demonstrerer deres overlegenhed i forhold til konkurrenterne.” Reelt set taler han
for os allesammen. Vi er helt vilde med Marios handholdte eskapader.

JURYENS SAMMENFATNING:
Et spil der pa fornemste vis samler fortiden og fremtiden i samme spil
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Handholdt og ekstrem farverig gleede

Platform PSP Udvikler SONY Udgiver SONY Genre PUZZLE
Gamereactors karakter 9/10

Loco Roco kunne have veeret et flash-spil pa nettet, sa
enkel er ideen. Men designet, musikken, den
pixelperfekte kontrol og de tematiske baner, ger det til en
dyr og velproduceret forngjelse, der kun herer hiemme pa
PSP - Loco Roco er absolut summen af sine dele og lidt
mere. At tage styringen over en orange klat, mens en
funky bass leegger lydsporet og skulderknapperne forsigtigt trykkes ind, kan
nzermest ikke beskrives. Du forsvinder ind i de sma, uformelige dyrs verden,
vipper til hgjre og venstre, mens du leder efter de mange hemmelige rum og

gaver. En af arets absolut bedste spiloplevelser.
LYoy
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Imponerende platformspil i med masser af attitude

Platform PSP Udvikler SONY Udgiver SONY Genre ACTION/PLATFORM
Gamereactors karakter 9/10
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" Naughty Dog er teknikmestre, og det lader til at

. udbrydergruppen Ready at Dawn har faet det ind

med modermeelken, for deres forste spilprojekt

z Daxter er en imponerende cocktail af stralende

ﬁ H grafik, helt ustyrligt smukt stemmeskuespil og en
1 velsmurt kontrol. At sende Daxter rundt i den

formindskede udgave af Haven City, foles fremragende. Det samme ger de

mange tematiske baner, fyldt til randen med aggressive baester og faretruende

hop. Det bedste er dog Daxters arsenal af opfindsomme vaben, der har en stor

spaendevidde. Daxter er et fremragende spil.
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Tag pa mission som hjerneagent i et gakket spil

Platform PC/PS2/XBOX Udvikler DOUBLE FINE STUDIOS Udgiver MAJESCO Genre ACTION/PLATFORM
Gamereactors karakter 9/10

"Jeg har en god og darlig nyhed. Den darlige: jeg bliver ned til at fierne din hjerne —
den gode er at forsikringen daekker.” Manden bag Psychonauts var ingen ringere
end Tim Shaeffer, der havde Grim Fandango og Full Throttle bag sig. Psychonauts
er en samling "hjerneagenter” under uddannelse pa en sommerlejr. Sare mystisk
skulle man mene, og det bliver bedre endnu. For ud over at tage pa opdagelse i
diverse hjerner og lese ’indre’ konflikter, skal vores helt, Raz ogsa keempe med og
mod sine lzeremestre, en tandlzege med hjernekirurg-dremme, en dedikeret maelke-
mand og mange flere. Faktisk kender persongalleriet vel ikke sit lige i noget som
helst videospil til dato, og kommer méaske heller aldrig til det.

JURYENS SAMMENFATNING:
Sjovt, gakket og meget anderledes spil med en fremragende historie
]|
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Stort norsk eventyr med masser af overraskelse

Platform PC Udvikler FUNCOM Udgiver FUNCOM Genre EVENTYR
Gamereactors karakter 8/10

Efter norske Funcoms roste The Longest Journey fra ar
2000 vandt alle adventure-hjerter, blev opfalgeren
ﬂ 5 Dreamfall imgdeset med spaending. Med tre forskellige
4 "" vy J spilbare karakterer i hver deres futuristiske og spirituelle
i,‘;‘* verden, var der lagt op til en stor oplevelse i et dybt
univers. Og pa trods af det lidt kiksede gameplay, var
der ligesom i forgaengeren meget at udforske i en eskapistisk verden. Masser af
dialog og mangfoldige lokationer; ren adventure. Kun manglede en sterre
forlasning mod slutningen af historien, hvilket er med til at traekke Dreamfall ned
pé andenpladsen. En plads som absolut ikke er darlig.
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Et meget anderledes og ret sa sjovt eventyr

Platform PC Udvikler OBSIDIAN ENTERTAINMENT Udgiver ATARI Genre ROLLESPIL
Gamereactors karakter 9/10
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- m Selve historien er maske ikke radikalt anderledes, end
‘_ * & hvad du kender fra andre rollespil; med galleriet af
s "W, Kkarakterer, du mader pa din vej, hiver Neverwinter Nights

2 op over sine konkurrenter. Sindssyge, kamplystne

dveerge, storsnakkede tyve i stil med Lotte Heise og

treeelskende druider, er bare noget af det, du steder pa i
spillet. Hele vejen gennem eventyret balancerer Obsidian fint mellem det deci-
deret absurde, stereotype og opfindsomme. Dialogen er fremragende skrevet,
steenket til med en underliggende humor og drevet frem i et godt tempo. Tag du
bare med p& eventyr, du vil ikke fortryde det.
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Tyndt, ensformigt og ekstrem kedeligt Arets udvalgte lort pa skive-koncept fra hr Jackson

Platform X360 Udvikler Q ENTERTAINMENT Udgiver MICROSOFT Genre ACTION Platform PS2/PSP/XBOX Udvikler VIVENDI Udgiver VIVENDI Genre ACTION
Gamereactors karakter 4/10 Gamereactors karakter 2/10

Med navnet Tetsuya Mizuguchi hzeftet pa projektet, forventes der straks noget
specielt. Den tidligere producer hos Sega, der for nogle &r siden stiftede Q
Entertainment og straks ramte guldaren med Lumines og Meteos, har det med at
tilfore spil et eller andet magisk. Men det var desveerre ikke tilfaeldet med Ninety
Nine Nights, der falder over sin egen rustning og fejlfremstammer sine formularer.
Spillet kunne have veeret en sand grafisk opvisning, en slags Ringenes Herre i
spilform, hvor massive haere mgdes pa slagmarken og du i rollen som general og
umadelig kriger, viser vejen frem. | stedet fik vi et kedeligt, ekstrem ensformigt og
tarveligt spil, der slet ikke var veerd at spille i lzengere tid. Skuffende.

Ja, hvad skal man sige? Det er lzenge siden, at et spil er blevet bygget op om sa
tabeligt et koncept, som det Bulletproof bygger pa, og nar det kombineres med et
forfeerdeligt kamera, kedelige baner og ensformig, tynd action, kan det give enhver
anmelder et unaturligt udtryk i ansigtet. Der er ngesten ikke den ting, der ikke er i
vejen med Bulletproof, der fra start til slut er meget sveert at tage seriost. Fra de
latterlige mellemsekvenser i dit hood, til de utallige fejl og mangler, spillet byder p3,
er der ikke meget positivt at komme efter. 50 Cent: Bulletproof blev med rette
sablet ned af spilpressen verden rundt og det er derfor det ender p& en ubestridt
forsteplads. Vi hader virkelig det reedselsfulde spil, sa er det sagt.

JURYENS SAMMENFATNING:
Kunne veere blevet helt fantastisk, men blev en fiasko af format

JURYENS SAMMENFATNING:
Helt igennem raedselsfuldt spil, der ikke kan undskylde noget som helst
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Dumme daser i dvaske bryderkampe, puha...

Platform X360 Udvikler YUKES Udgiver KONAMI Genre SPORT
Gamereactors karakter 4/10

Tonstunge metalkaemper i et tarveligt actionspil

Platform X360 Udvikler SEGA Udgiver SEGA Genre ACTION
Gamereactors karakter 4/10
Mech-spil har aldrig haft en hgj stjerne i Europa og de
far det endnu sveerere i kelvandet p4 Chrome Hounds,
et spil der udkom til Xbox 360 tidligere p& aret, men
™ som mest af alt fales som noget, der burde have veeret
* pa gaden for fem-seks &r siden. Grafisk er det brunt,
-l tomt og uinspireret, gameplaymaessigt langsomt og
animationerne af den tonstunge keemper virker slet ikke efter hensigten. Dedi-
kerede fans fandt trast p& nettet, men som tiden er géet er der naermest ikke
leengere nogle online — og det er til at forsta. Sega har lavet en keempe broler i
Chrome Hounds, og vi er ekstrem skuffede.

(1 roned s |11 et 11111

Gammeldags og traegt eventyr fra mesteren Et godt bevis pa at paen grafik ikke er nok

Hvis du synes, at ideen om et wrestlingspil med
storbarmede piger i bittesma bikinier lyder god, sa tag

| et iskoldt bad og tro om igen, for det er det ikke. Sty-
ringen er treeg og tempoles, og der er ingen progression
eller dybde, det er sexfikseret pladder fra start til slut.
Der er et engelsk udtryk, der hedder "beauty is only
skin-deep” - det er vist meget passende for det her spil. Rumble Roses XX er et
spil, der i sin tid fik en silikoneindsprejtning, hvor det i stedet havde brug for en
saltvandsindsprejtning. Skidt hele vejen igennem.
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Platform PC Udvikler THE COLLECTIVE Udgiver THQ Genre EVENTYR
Gamereactors karakter 6/10

Platform PC Udvikler PLASTIC REALITY Udgiver ATARI Genre ACTION
Gamereactors karakter 4/10

Det kan godt veere at Revolution Studios har lukket og
slukket, men det forhindrer ikke Charles Cecil i at
fortsaette historien om George Stobbard. Desveerre
viser Broken Sword 4 med al tydelighed, at genren har
brug for en forarsrengering. Manuskriptet foles treegt
og set mange gange for, turene frem og tilbage mel-
lem spillets personer for at f& den udlgsende adgang til lzsningen feles gammel-
dags, og interfacet synger pa sidste vers. Vi er alle fans af point ’'n click-genren
og héber inderligt p& at den igen far kronede dage, men at forcere det igennem
uden omtanke, giver kun skuffelse pa skuffelse.

Her pa redaktionen forteeller vi gang pa gang om, at god
grafik ikke er det samme som et godt spil, og er der et
spil, der virkelig beviser dette, s& ma det veere El Mata-
dor. Pa overfladen ser det indbydende ud, men der er

1 absolut intet andet at komme efter. Der er storre chancer
for at dine med-betjente far dig slaet ihjel, end der er for
at de beskytter dig. Interessen for historien rammer lynhurtigt nulpunktet, og du
kommer til at bruge lzengere tid pa at loade spillets baner end pa at spille dem,
sa gar der ikke leenge, for skiven bliver hivet ud af computeren. El Matador skal
have en plads pa listen, selvom pladsen allerede er trang.
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1/10 Forkasteligt
2/10 Ringe

3/10 Darligt

4/10 Under middel
5/10 Godkendt
6/10 Rimeligt

7/10 Udmaerket
8/10 Godt

9/10 Fantastisk
10/10 Mestervaerk

Karakternogle

Anmeldelser

En hel lille industri

Der gik faktisk ikke laenge, for
jeg havde et helt lille avisanlaeg
korende med daglige produk-
tioner af bade Whirlms og Spar-

rowmints - og sa kom djsevelen ""-a. - |
for alvor op i mig. Jeg anlagde |
stier, fik installeret mine dyr i = por gt

nydelige huse og anlagt en so.

Py

Viva Pinata

Lev livet som anleegsgartner i papmachedyrenes verden

Information

Platform X360
Udvikler Rare
Udgiver Microsoft
Genre Simulation
Udgives Ude nu
Antal spillere 1-4
Anb. Alder 3 &r
Testet version PAL
Plus Sed og nuttet

grafik. Let og alligevel

dybt gameplay.
Masser af dyr og
muligheder.

Minus Kedelig introduk-

tion. Ingen historie.

eg mangler ikke noget at lave,
. da jeg efter at have gravet ud til
en idyllisk s midt i haven,

kigger rundt og far gje pa to farvestra-
lende papmachedyr, der er i gang med
en kamp pa liv og ded bag mit ensom-
me egetree. To sekunder senere svinger
l&gen op til min nydelige blomsterhave
og en langsom, men tonstung Fizzlybear
gér los pa mit ngje planlagte arrange-
ment af tidsler, smukke bla violer og
hvide roser. S& for pokker! Jeg griber
mit yndlingsveerktej, en spade med et
fint redt band omkring og jager den
irriterende Pifiata ud af indhegningen,
mens jeg forsgger at né hen til de to
kamphaner — men det er for sent. En
Buzzlegum ligger bleg og livies pa jor-
den, mens en Fudgehog spiser lystigt af
dens indmad - en raekke farvestralende
og velsmagende karameller.

Viva Pifata er en saer snegl, og det

Visuelt, og det her kan du selv se fra de medfelg-
ende screenshots, sa er spillet som en regnbue,
der er eksploderet pa din fladskeerm. De sma dyr

ligner vitterligt noget, der er klippet ud af crepe-
papir, og de kommer i enhver teenkelig afskyg-
ning. Fra de frelignende Likatoads til de sede
Quackberries, over de koagtige Moozipans til de
hardfere og hestelignende Hotstachios (billedet)

er bestemt ikke for alle. Som en fusion
af Animal Crossing, Harvest Moon og
The Sims, inviteres du til at kultivere et
stykke brak jord, udelukkende med
resterne af en slidt spade. Du banker los
pa den stenharde topjord, indtil den blo-
de muld nedenunder viser sig, og finder
s& en pakke graesfre frem for at s et
helt nyt, grent taeppe. Heldigvis er pak-
ken omtrent ligesa bundles som Gam-
melpots vadseek, sa der gér ikke leenge,
for graesset dominerer dit lille frimaerke.
Og det lokker de nysgerrige Pifata til.
De sma papmachedyr vrimler neermest
ud af den omkringliggende skov, og der
gar ikke leenge for fodekaedens bund-
skravl, en nuttet og fredelig orm kaldet
Whirlm kravler frem og tilbage pa din
plzene. Herfra er det bare at f& et par af
dem til at medes, for sed musik opstar
og de har en romance (Rares fortolkning
af en god, gammeldags omgang sex).
Romancen er i ogvrigt illustreret som en
kort, men farlig vandring gennem et
regulzert minefelt — altsa lidt ligesom
virkeligheden.

Desveerre er netop starten pa Viva
Pifiata kedsommelig. Jeg er aldrig blevet
testet for koncentrationsbesveer, sa jeg
skal ikke kunne sige, om det er mig eller

Det er vigtigt at fa nye pinataer til at fole sig hiemme i din have. Ferst nar de er trygge, skifte

Rares barnevenlige spil, der fejler, men
at skulle bruge de forste par timer ude-
lukkende pé at sa grees, parre de sam-
me Pifataer til hudleshed og haelde lidt
vand ud over mine blomster, virkede
bare ikke seerligt ophidsende. At ople-
velsen ogsa stoppes hvert andet sekund
af forklaringer, nye punkter i menuen og
sma opgraderinger, gjorde det ikke mere
spaendende. Men efter en times tid sker
der endelig noget. Butikkerne begynder
at have mere pé lager, et par helt nye

Et andet syn

Jeg ma indremme at
jeg er faldet pladask
for Rares super hyg-
gelige og velgjorte
havesimulator. Viva
Pinata er en fantastisk
oplevelse for de yngre,
men sa absolut ogsa
en herlig oplevelse for
en actionfanatiker, der
skal slappe af. 8/10
_Petter Engelin



Karakterer fra GR #75 Gears of Wae 10/10 Phantasy Star Universe 7110 MotoGP 6/10
Xbox 360 / Microsoft Xbox 360, PS2, PC / Sega PSP / Sony
Call of Duty 3 9/10 Actionloop 710 Need for Speed: Carbon 610
Xbox 360 / Activision NDS / Nintendo Multi / EA
Rainbow Six: Vegas 8/10 FE.AR. Extraction Point 7/10 Star Fox Command 6/10
Xbox 360 / Ubisoft PC /Vivendi NDS / Nintendo
Gun Showdown 8/10 Mercury Meltdown 7110 Pokemon Mystery Dungeon  5/10
PSP / Activision PSP / Atari NDS / Nintendo
Medieval II: Total War 8/10 Marvel Ultimate Alliance 6/10 Mortal Kombat Armageddon ~ 5/10

Xbox, PC, PS2, Xbox / Activision P82, Xbox / Atari

PC/Sega

r de farve og bliver en del af dit ngje planlagte have.

Pifataer viser sig for forste gang i den
bolig, du s& mejsommeligt har faet
byens temrer til at bikse sammen, og
snart straler dit lille paradis.

Men med en decideret business-
attitude kommer du ikke langt i Viva
Pifata. Variation, fornyelse og alsidig-
hed er vejen frem. Har du kun gront
grees sa langt ojet reekker, er der mas-
ser af nuttede dyr, der holder sig vaek.
Laver du det hele om til Lalandia, stik-
ker nogle af dine nuvaerende beboere

af, og glemmer du at udstyre haven
med en reekke livsvigtige treeer, s& kan
du godt vinke farvel til en del flyvende
herligheder. Og netop dette ger Viva
Pifata s& sjovt. Manualen afslerer nzer-
mest intet, sa det er op til dig at fodre
det ene papmachedyr med det andet,
fierne en del af graesset og smide en
bunke blade ind, samt at f& et par treeer
til at spire. Da spillet desuden ikke har
noget endeligt mal, s& er penge i sig
selv ikke meget vaerd, men det gor
unzegtelig de mange eksperimenter
lettere at udfere. Hvis intet af det, jeg
lige har forklaret ovenfor lyder indbyd-
ende, sd kan du lige s& godt lade spillet
st& pa hylden, for det er reelt essensen i
spillet.

Viva Pinata er preecis, hvad der skal
til at for Rare kan fa lidt oprejsning. Ef-
ter det skuffende Perfect Dark Zero og
det skabelonskarede Kameo, har det
engelske firma endelig fundet det rigtige
ben at st& pa. Spillet er sjovt, ander-
ledes og udfordrende, og sé& suger det
ungerne hen foran skaermen, hurtigere
end du kan sige "Fredagsslik”. Giver du
det en chance, sa vil du f& muligheden
for at opleve en helt anden side af
Microsofts naestegenerationskonsol.
_Thomas Tanggaard
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Grafik 8 Gameplay 7 Lyd 6 Holdbarhed 7
Nuttet, sjovt og meget, meget anderledes

Sega Meg

adrive Collection

En stor retroopfyldning til dem, der var der!

Platform PSP, PS2 Udvikler Sega Udgiver Sega Genre Forskellige Udgives 12. januar
Antal spillere 1-2 Testet version PS2, PAL Anb. Alder 12 &r

nowwash, tror jeg bukserne
E hed, bolsjestriber var in og da

fastfood-restauraterer endnu
kun fandtes i begraenset omfang, og
slet ikke pa landet, havde de sma
grillsteder kronede dage med afhent-
ning af junk-aedelse, nar der skulle
spilles arkadespil pa de sma drenge-
veerelser. Okay, vi snakker “herre-
meget" firserne her og de spil, som
anmeldelsen daekker over, straekker sig
fra 1989 og op til 1996. Jeg opdagede
forst spilverdenens glaeder i 1998,
hvorfor man burde kunne forestille sig
min reedsel, da Sega Megadrive Col-
lection blev min nzeste udfordring. Jeg
sa kun en mulighed; at finde en arkade-
haj, som en gang havde spildt livet med
en samling fortidsmaskiner, der kun
tillod grim grafik og ekstremt enkelt
gameplay.

Nuvel, popcornene flyder p& gulvet
og fortidsuhyret ved siden af mig er
begyndt at ligne Altered Beast, et af de
godt 30 spil i Segas nye/gamle sam-
ling. Feelles for sterstedelen af spillene
er styringen. Firkant og cirkel bruges til
at sl&/sparke eller svamme/flyve
hurtigt/langsomt med, mens X er en
‘'rend-og-hop'-knap. Denne styring og
grafikken, var hovedarsager til min
manglende interesse i Arilds tid, men

for mange var det simpelthen en guld-
alder. Navnlig Arcade Boy ved siden af
mig, som med stor entusiasme styrer
Sonic igennem endnu en bane, med at
hoppe over klgfter for at ende pa et nyt
stykke grees, mens fienderne gar los pa
ham i hobetal.

Disse graesrods-nostalgikere har
min fulde stotte til at genoplive og for-
bedre fortidens arbejde, jeg kan bare
ikke finde nogen entusiasme for det,
jeg ser foran mig lige nu. Det kan mit
forsegsdyr til gengeeld, for hans be-
gejstring vil neesten ingen ende tage.
Dog falder spilserier som Echo, om
delfinen i det meget bla vand, ikke i
hans smag, mens de mange kampspil
som Virtua Fighter og Golden Axe, har
en hgj stjerne.

Jeg slukker for fiernsynet og beder
min kammerat om at skride. Det har
veeret en lang dag for mig (efter at han
madte op) og min forudindtagethed er
blevet belennet; er man ikke til arkade-
spil og 2D, ber man holde sig langt
veek fra dette spil. Det ville dog veere
uretfeerdigt af mig at bedemme spillene
ud fra egen erfaring, da jeg rent faktisk
ikke har en sadan. Karakteren skal der-
for ses i lyset af to ting: En naiv og tro-
fast arkade-aktivists hablose keerlighed,
samt en hadsk og bedrevidende an-
melder fra en anden tid. Til jer fra den-
gang: | vil sikkert elske det. Alle andre -
nzeppe.

_Peter Christensen

7/10

Grafik 5 Gameplay 7 Lyd 5 Holdbarhed 8
Mest til dem, der kan huske disse tider

Mens Sonic har haft det lidt sveert efter skiftet til 3D, er flere af de gamle spil helt forsvundet ud i

kulden. Derfor er det sjovt, at konstatere et spil som Golden Axes nu lanceres naeste ar til PS3.



Anmeldelser

Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Besog: www.gamereactor.dk

The Legend of Zelda: Twilight Princess

Gudernes udvalgte skal redde verden fra evigt tusmearke. Henrik har veeret pa eventyr

Information

Platform Wii/GameCube

Udvikler Nintendo

Udgiver Nintendo

Genre Action/eventyr

Udgives 8. december

Antal spillere 1

Anb. Alder 12 ar

Testet version PAL

Plus Uovertruffent game-
play. Drenende intelli-
gent spildesign. Solid
styring.

Minus En del genbrug fra
Ocarina of Time og
The Wind Waker.

4 andre processer i menneskets
E krop foregér sa hastigt som

tankeprocessen. | lgbet af den
60 sekunder lange introfilm, hvori Link
navigerer sin hest over en middelalderlig
stenbro, videre hen over en vidstrakt
greesslette, for til sidst at undslippe
kameralinsen og blive forvandlet til en
ulv, har jeg i mine tanker veeret pa rejse
gennem hgjlandet i Shadow of the
Colossus, badet mit legeme i Ocarina of
Times maneskin og set den cel-shadede
hovedfigur fra Okami for mit indre gje.
Tankerne affeder folelser som nostalgi,
velvaere og eventyrlyst. Og teenk engang,
jeg har endnu ikke trykket pa start.

| den lille landsby Ordon saetter ind-

byggerne en zere i at leve uden stress og
jag, men problemer er intet samfund
skénet for. En eeldre mand generes af

Grib s Wii-moten

Zelda er ikke godt pa grund af
Wii-moten, GC-versionen er
mindst lige s& fabelagtig, men
det foles unaegteligt nyt og an-
derledes, at guide Link rundt

ved hjeelp af den nye fiernbetje-
ning. Specielt det at fiske i Zelda
er en forngjelse med Wii-moten.

bierne fra et bibo, en nybagt mor har
mistet sin vugge, byens butiksindehaver
savner sin kat, og pa den nzerliggende
gard skal en flok graessende geder gen-
nes ind i stalden. Mens Link tager slae-
bet, er det min opgave at finde brugbare
lesninger. For i Twilight Princess, som
Miyamoto har betroet instrukter Eiji Ao-
numa, hjernen bag Majora's Mask og
Wind Waker, er der gader at lose overalt
fra Ordon Village over Hyrules graesenge
til Death Mountain, og takket vaere det
sublime og logiske spildesign, bemeaerker
man ofte ikke, at man er i feerd med at
lose en g&de. Som sine forgeengere,
synes TwiP at vaere velsignet af hgjere
magter. Det er som om, at Nintendo ikke
kan odeleegge serien, om de sa ville.
Hvilken anden serie kunne slippe af sted
med at cel-shade et kapitel og stadig

give alverdens garvede spilkritikere en
folelse af aegte spilforelskelse? Svaret er
vel "ingen".

| historiebagerne vil det sode tegne-
serieudtryk formentlig blive omtalt som
et engangseksperiment, for i TwiP er
billedside og atmosfeere bade mere vir-
kelighedstro og mere dyster. Da Ordon
invaderes af ork-lignende vaesner, som
indhyller byen i tusmerke, og Link, mit
binzere alter ego, forvandles til en ulv,
bliver afstanden til Wind Waker stor, og
en kort samtale med en nedslaet og
merkt kleedt prinsesse pa Hyrule-slottet
afdaekker en grum kendsgerning: Morke
kreefter anfort af tusmerkets konge -
Zeldas svar p& Sauron — er ved at f&
grebet om verdenen. Midt i al elendig-
heden teendes et hab. | min ulveskik-
kelse ledsages jeg af Midna, en spgjs

Et andet syn

Jeg forlader Link mens
han for forste gang
rider ud over Hyrules
sydlige sletter og lader
dig tage over. Hvor |
tager hen er op til dig
og ham. Jeg har alle-
rede rejst sammen
med Link og jeg har
elsket hvert eneste
sekund af oplevelsen.
Nu er det din tur. 10/10
_David Fukamachi
Regnfors



lille eksistens med en dominerende na-
tur. Hun giver gode rad, ger mig i stand
til at hoppe haijt, kan teleportere mig til
forskellige portaler i verdenen og giver
en hand med i kampene. Uden hendes
viden om tusmerket ville jeg veere for-
tabt. Greensen mellem tusmerke og
dagslys markerer skellet mellem men-
neske og ulv. | min ulveskikkelse har jeg
en skeerpet lugtesans, jeg kan grave
sma gange under husmure, lgbe hurtig-
ere, springe laengere og tale med andre
dyr. Med min hylen kan jeg synge brud-
stykker af melodier, en klokkeklar hyl-
dest til sdvel Ocarina-flgjten som diri-
gentstokken fra Wind Waker. Som ulv
kan jeg fortreenge tusmerket og blive
menneske igen. | menneskeskikkelse
dukker det velkendte Zelda-gameplay
op til overfladen. Dungeons skal ryddes
for fiender, gader loses, skattekister ab-
nes, nogler lokaliseres og bosser pulve-
riseres. Faktisk er grundpillerne i TwiP
de samme som i de seneste 3D-kapitler.
Nye hjeelpegenstande introduceres
gradvist. Inden leenge har Link en slan-
gebosse, en olielampe, en fiskestang,
en boomerang og en flitsbue, og med
nye hjeelpemidler felger nye gader og
nye lgsninger.

Hvor Ocarina of Time revolutio-

Twilight Princess er den naturlige og
sparsomme udvikling af de tidligere spil.
Har du spillet dig gennem Ocarina of
Time og Majoras Mask, sa vil du fole dig
hjemme i det seneste spil, der introdu-
cerer vaben og evner i preecis det sam-
me tempo som tidligere. Selv ulve-ele-
mentet der ellers virker nyt, er mere en
fusion af Links lille flojte og dirigentstok-
ken fra The Wind Waker.

nerede 3D-eventyrgenren, og Wind
Waker afprovede en ny grafikstil, seetter
TwiP forst og fremmest sin lid til Wii-
remoten. Skudretningsmarkearen styres
frit vha. af remoten, sveerdangreb ud-
fores ved at beveege den fra side til side
og specialangreb via samtidige knap-
tryk- og remote-/nunchuk-bevaegelser.
Ud over en overhaengende risiko for at
f& ondt i handleddet er styringen virkelig
solid. Knapkonfigurationen er intuitiv og
flydende, mens remoten som pegered-
skab vil feles mere praecis og naturlig
for mange.

Hvis Microsoft og Sony gad stikke
hovedet op af skyttegraven og lsegge
deres tal-ammunition fra sig, kunne de
leere, at et spil hverken kraever hgjere
oplgsning, mere vold eller superrealis-
tiske partikeleffekter for at bjergtage
spilleren. Et gameplay udviklet med
hjertet, en kunstnerisk billedside og en
oprigtig lyst til at sprede digital glaede,
er rigeligt. TwiP er formidabelt, selvom
det langt fra er en revolution. Findes der
sterre komplimenter?

_Henrik Bach
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Flot, gennemfort og forferende eventyr

Tokobot Plus: Mysteries
of the Karakuri

Find generalattituden frem og kom ud péa eventyr

Platform PS2 Udvikler Tecmo Udgiver 2K Games Genre Puzzle Udgives 12. januar

Antal spillere 1 Testet version PAL Anb. Alder 3 &r

et kan godt veere, at en fiern
E fremtids robot kan lave min
morgenkaffe, smare rundstyk-

ket og finde mine yndlings sutsko frem,
men i gjeblikket, hvor jeg kommanderer
rundt med en masse overnuttede Toko-
bots, s& er jeg nedt til at veere hjernen i
firmaet. Ikke én forhindring eller fiende
kan de finde ud af at forcere eller ned-
legge, uden at jeg beder dem om det. |
rollen som Bolt, en skattejaeger med
evnen til at tiltraekke disse sma vaesner,
kravler jeg nemlig rundt i ruinerne fra en
eller anden lzengst forsvunden civili-
sation og leder efter funklende skatte —
og det kan jeg ikke klare alene.

Tokobot Plus med den underfundige
undertitel Mysteries of the Karakuri,
deekker egentlig over noget s& ordineert
som en konvertering af Tokobot fra
PSP. Der er naturligvis de pékreevede
forbedringer og kasse med ekstra
indhold, i dette tilfaelde ti nye baner, et
par nye angreb og et opgraderingssys-
tem, men i bund og grund er der tale
om det samme spil. Selv grafikken, der
hverken var pzen eller bare rimelig pa
PSP, er trukket direkte over — og det
kan ses. Hvis du havde spillet Tokobot
Plus i begyndelsen af 2001, havde det
méske veeret rimeligt, men her i 2006,
hvor vi kan se tilbage pa pragtpraestati-
oner som God of War, Jak & Daxter og
ikke mindst Resident Evil 4, s& virker
denne konvertering, som noget der er
loftet ud af en Game Boy. Det ser helt
utilgiveligt ringe ud, og da jeg for nyligt
fik smidt et komponentstik i bagdelen
pa redaktionens PS2, blev det forst
reedselsfuldt.

Heldigvis er det at spille Tokobot
stadig sjovt. Kombinationerne af Toko-
bots, gadernes udformning og adgang-
en til nye og mere komplicerede forma-
tioner, falder praecis pa de tidspunkter,

de skal. Det er aldrig rigtigt sveert at
kneekke, hvad der skal til, for at fa dig
selv og dine Tokobots videre, men det
giver alligevel en dejlig folelse i maven,
at n& et afsides udspring eller en hgj
platform. Hvad der dog edeleegger en
del af oplevelsen, er styringen og kame-
raet. Begge dele var et stort klagepunkt
i det originale spil, og selvom Tokobot
Plus udkommer lang tid efter sin PSP-
bror, s8 er det stadig ikke rettet ordent-
ligt til. | bosskampene blev jeg naermest
hysterisk blind af dets evne til at svinge
veek, bedst som jeg gik til angreb pa en
eller anden kaempe fyr. Andre gange
sker det mens du overvejer, hvor du nu
skal hen, og sa hopper du pludselig i en
retning, som slet ikke var meningen -
noget der sender dig ned i et blaeksort
morke, og dermed i deden.

At spillet samtidig benytter sig af et
utal af kasser, som er stroet ud over
banerne, far mig bare til at fa flash-
backs omkring Crash Bandicoot. Det
virker virkelig som om Tokobot har det
bedst med at vaere fast forankret i for-
tiden. Selv det at forleenge spillet med
ungdige ture frem og tilbage gennem
de samme baner, holder Tokobot Plus
sig ikke for god til.

Grundideen i Tokobot er vidunderlig
og kombinationerne er solide, men spi-
llet mangler flair, preesentation og et
mere stremlinet spildesign, for at veere
indbydende. Platformgenren er kommet
langt i de sidste mange ar og det ved
Tecmo tilsyneladende ikke, for de har
valgt at basere hele oplevelsen pa spil
fra begyndelsen af den originale Play-
Stations eera.

_Thomas Tanggaard
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Uneadig og grim konvertering af PSP-spillet

Hvis du allerede har spillet PSP-udgaven, sa er der meget lidt nyt at hente i Tokobot Plus. At grafikken sam-
tidig ikke har faet en nedvendig ansigtsleftning, ger bare denne PlayStation 2-udgave en smule ligegyldig.
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: !:)er Monkey Ball: Banana Blitz

leskare aber er tilbage i den skakternede verden. Steen har rullet rundt...

[ CCORE

Information

Platform Wi
Udvikler Sega
Udgiver Sega
Genre Puzzle
Udgives 8. december
Antal spillere 1-4
Anb. Alder 3 &r
Testet version PAL
Plus God, solid kontrol.
Masser af mini-spil.
Gode bosskampe.

Minus Alt for simpel gra-

fik. En del kedelige
mini-spil.

24880 §

et kribler i fingrene og hérene pa
E mine arme stér lige op. Af en el-

ler anden grund har jeg rejst
mig fra sofaen, for bedre at kunne guide
den lille primat i glaskuglen gennem
endnu en skakternet forhindringsbane.
Lige lidt hjeelper det. Jeg er uopmaerk-
som et sekund, fumler lidt med Wii-
moten, en fiernbetjening, jeg kun har
brugt i et par timer og ser det keere, lille
kree rulle i deden. Okay, pa den igen, jeg
ved at det kan lykkes denne 79’ende
gang, hvis jeg ikke ender med at smadre
redaktionens eneste Wii-maskine forst.

For mig er det ikke helte som Solid

Snake eller Mario, der definerer spilverd-
enen, det er aber. Og taenk lige over det,
inden du sender mig en eller anden ha-
demail. For der er unaegtelig mange
dzeksvingende, ildelugtende primater
derude pa skive. Nintendo har naturligvis
bredet Donkey Kong i det klassiske rade
slips, Sony har alle de der hjelmbaerende

aber i Ape Escape-serien og Sega har
de der sma glaskugler med overnuttede
chimpanser indeni. Og det er netop
sidstnaevnte, der nu far ferste omgang
pa Nintendos nylancerede Wii, komplet
med nye mini-spil og en langt mere af-
balanceret gameplay. Dette skyldes ikke
mindst Wii-moten, der, nar du ferst ven-
der dig til den, bliver en naturlig forlaeng-
else af din arm.

For dem der har brugt tiden pa at se
aktier stige eller observeret maling i at
torre og derfor ikke aner, hvad Super
Monkey Ball er, s& spoler jeg lige tiden
et par ar tilbage. Det forste (og stadig
bedste) Super Monkey Ball spil udkom i
kelvandet pa lanceringen af Nintendos
GameCube. Det var en sindrig cocktail
af overnuttet grafik, helt hysterisk vel-
komponeret musik og en naermest
perfekt styring. Modsat spil som f.eks.
Marble Madness og Mercury, hvor du
styrer kuglen, s& handler Super Monkey

Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Beseg: www.gamereactor.dk

—

Ball om at du vipper banen, altsa lidt
ligesom de der treelabyrinter fra fritids-
hjemmet, hvor du drejede las pa to
skrueknapper. Det lyder umiddelbart
ligetil, men som banerne bliver mere og
mere indviklede, Sega introducerer hul-
ler, faretruende dybder og sma planker,
begynder du at rive haret ud i totter.
Dette er ikke anderledes i Super
Monkey Ball: Banana Blitz, men fordi
kontrollen med Wii-moten, nu ger det
meget mere naturligt og balanceret at
guide din udvalgte abe rundt pa baner-
ne, sa kan nybegyndere veere med helt
fra starten. De spring, som tidligere var i
sveerhedsgraden er visket veek til fordel
for et spil, der nu langsomt kraever mere
og mere af dig. Du skal dog ikke forven-
te dig et let spil, for allerede halvvejs
igennem singleplayerdelen er der s&

meget at tage hgjde for, at du ser ordene

"Fall out” mange, mange gange. En del
af dette skyldes ogsa den nyintroduce-

Grafisk tidslomme
Der er ikke sket meget i de sma
abers farverige verden. Serien
ser stort set ud som pa Game-
Cube, hvilket skuffer lidt. Til
gengeeld er styringen bade intu-
itiv og velfungerende hele tiden. Bt

Et andet syn

Super Monkey Ball
Banana Blitz er et
godt spil, der dog er
mangler det sidste for
at vaere stralende.
Mens singleplayer-
delen fungerer fint, sa
er der altsa for multi-
playerspil der slet ikke
burde vzere taget
med. Redaktionen vil i
hvert fald ikke samles
om meget mere end
et par af spillene. 7/10
_Bengt Lemne



Der er masser af mini-spil i
Banana Blitz, men alt for mange er
ikke blevet pudset ordentlig af, sa
det er de gamle favoritter, der
naturligvis ger et comeback, der
stadig spilles pa redaktionen.
Sega burde have vaeret mere
kritiske med udvalget af spil.

rede hop-knap. Hvor du i de tidligere
spil kunne presse kuglen til at foretage
nogle unaturlige hop (se bare, hvad
eksperterne pé nettet kan), sa har Sega
nu introduceret et regulaert hop, der
bruges via A-knappen pa fiernbetjening.
Det har igen givet holdet mulighed for
at lave nogle mere indviklede og kree-
vende banedesigns, noget enhver fan
vil holde af. Desveerre foles single-
playerdelen ikke seerlig lang, og slet
ikke, hvis du har spillet de tidligere spil i
serien - det gar lidt for hurtigt at pleje
sig igennem dem. Der er nemlig kun
otte verdener.

Mini-spillene vender ogsa tilbage i
denne Wii-udgave, men her har Sega
simpelthen ikke kunne holde igen med
antallet, noget der har edelagt kvalite-
ten og dybden i mange af dem. Mens
nogle kan g& hen og blive nye klassi-
kere, der hives frem, nér vennerne kom-
mer fordi til en hyggelig aften, sa er an-
dre nzermest simple Eyetoy-agtige
demoer, der hverken ger Wii-moten eller
nunchuck-kontrolleren retfeerdighed.
Visse er simpelthen s& kedelige og uin-
spirerede, at du naeppe spiller dem me-
re end et par gange. De veerste er slet
ikke godt nok programmeret til overho-
vedet at vise Wii’ens styrker frem, altsa
kontrollen. Jeg aergrer mig virkelig over,
at Sega ikke bare satsede pé et mindre
antal, og sa virkelig pudsede dem af.

Til gengeeld er bosserne virkelig

veerd at give sig i kast med. Hele vejen
gennem singleplayerdelen steder du pa
de gakkede og meget forskellige bos-
ser, der naturligvis i vaskezegte arkade-
facon, skal nedleegges ved at finde
deres akillesheel. Selvom dette maske
ikke harmonerer med spillets normale
puzzle-del, s& fandt jeg det alligevel
uendelig morsomt, at g& i kedet pa
dem. Her steder du pa alt fra diabolske
pirat-aber til en keempe dinosaur, og
selvom det at kunne styre kameraet pa
disse baner ville gore kampene en smu-
le lettere, s& er det ikke noget, der ade-
lzegger spillet.

Visuelt er Banana Blitz psent, men
langt fra overveeldende. Et spil der
bruger den primeere farveskala, skak-
ternede gulve og grenne palmer, kan
nok ikke gores s& meget paenere, heller
ikke pa en tunet GameCube. Det er
sveert at gare meget mere ved koncep-
tet, og det er i det lys karakteren skal
ses. For en Super Monkey Ball-jomfru
er Banana Blitz givetvis teettere pa et
ottetal, men for mig, der har rullet en-
hver kvadratmeter af de tidligere spil, s&
er det nok til at traekke det hele en
enkelt pind ned.

_Steen Marquard
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Velfungerende og sjovt puzzle-spil

Dead or Alive Xtreme 2
Heliumfyldte bryster og en minimal bikini

Platform X360 Udvikler Tecmo Udgiver Microsoft Genre Simulator Udgives 8. december

Antal spillere 1 Testet version PAL Anb. Alder 12 &r

nklerne. Det er det eneste, jeg
m kan teenke p&, mens Hitomi

star og gnider sig op ad et en-
somt palmetrae. Den er helt gal. Pige-
barnet er ligesa bred om anklerne som
om knzeene. Jeg ved godt det kun er et
spil og at jeg ikke burde haenge mig sa
meget i det, men ndr nu Dead or Alive
Xtreme 2 insisterer p3, at jeg skal kigge
langt mere end jeg skal spille, s& kan
jeg ikke lade veere med at haenge fast
ved anklerne. Hun ser ud, som om hun
er vredet om pé& foden, og hendes brys-
ter opferer sig decideret unaturligt.
Som to heliumfyldte balloner omgivet af
vand. Selv hendes har, der burde sno
sig forferende rundt om hende i den
lette brise, er nu forsvundet ind gen-
nem hendes t-shirt og haenger ube-
hjaelpsomt fast i hendes mange poly-
goner.

Dead or Alive Xtreme 2 er praecis
ligesa blottet for engagement, mulig-
heder og spzending som det forste.
Veelg et langbenet pigebarn, fa en kort
introduktion af gens sevaerdigheder
samt muligheder, og rejs sa rundt mel-
lem de kridhvide sandstrande, den dyb-
bla pool og seriens nye varemeaerke, et
vandscooter-raes. Du kan naturligvis
ogsa stadig spille Volleyball, deltage i
en gang Butt Battle, Tug of War eller
det der irriterende Stepping Stones,
hvor du skal trykke pa de farvede knap-
per i en bestemt raekkefolge, men Tec-
mo har virkelig ikke anstrengt sig syn-
derligt for at fylde mere pa tanken. Per-
sonligt elsker jeg ideen om et Wave-
race-agtigt tiltag, og jeg har da ogsa
freeset belgerne tynde p& min vand-
scooter mere end et par gange, men
mini-spillet har ingen dybde og stunt-

funktionen virker helt malplaceret, fordi
banerne slet ikke har de facetter, der
skal til for virkelig at opeve nogle
faerdigheder.

Jeg har ogsé sveert ved at se fidu-
sen i spillets funklende Casino, der &b-
ner derene om aftenen. Blackjack, Po-
ker og enarmede tyveknaegte er uden
tvivl klassikere, men hvis jeg ville hygge
mig med disse spil, s havde jeg altsa
investeret i en lidt billigere oplevelse
end Dead or Alive Xtreme 2. At lege
barbiedukker med holdet fra Dead or
Alive, fatter jeg heller ikke besaettelsen
i. Tojet, der saelges i en moentfod, der
tilsyneladende er géet inflation i, virker
som en tam gimmick. Jeg ved ikke om
det er meningen, at jeg skal savle ved
udsigten til at se, at Kasumi er en halv-
gennemsigtig, lysered sag, men jeg
havde ikke den store lyst til at shoppe
lgs, for at kunne se lidt mere digital
hud. Dead or Alive Xtreme 2 handler
kun om en ting: At se toserne vride sig
som en orm pa en fiskekrog.

Og havde den del bare veeret lavet
ordentligt, s& kunne Tecmos "spil”
maske veere lidt mere... ophidsende.
Grafikken hverken imponerende eller
veldesignet. Jo, det er paenere end pa
din Xbox, noget du sikkert ogsa regn-
ede med, men det er ikke i neerheden
af, hvad jeg havde forventet mig. Jeg
tror bare, at Tecmo skal sande, at semi-
erotiske spiloplevelser stadig ikke kan
lade sig gare, selv ikke pa X360.
_Thomas Tanggaard
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Tomt og halvlummert stripshow

Du kan bade spille Butt Battle,
Volleyball og raese havet tyndt
pa en vandscooter, men lige lidt
hjeelper det. Dead or Alive Xtre-
me 2 er et skuffende bekendt-
skab uden dybde.
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Lumines I

Kubisme og musik kombineret endnu engang

Platform PSP Udvikler Q Entertainment Udgiver Buena Vista Games Genre Puzzle
Udgivelse Ude nu Antal spillere 1-2 Testet version Europa Anb. alder 12 &r
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u taenker sikkert ikke seerligt
E ofte over det, men kombina-

tionen af en handholdt konsol
og det rigtige spil, kan vaere en fordomt
farlig cocktail. Med gjnene fikseret pa
den lille skeerm, alt imens toget eller
bussen snegler sig af sted, er det alt for
nemt at glemme tid og sted. Pludselig
er du ved endestationen og mé forun-
dret konstatere, at du er kort tre stop
for langt. Den bidende kulde samar-
bejder med regnen i at give dig en
meteorologisk lussing i det du stiger ud,
alt imens en elektronisk latter kan hores
fra konsollens inderste kredslab.

Hvis en synder skal udpeges, i
denne konspiration mod alle spilelsken-
de brugere af den offentlige transport,
ma det veere det naermest absurd enkle
og vanedannende Lumines. Hvor Sony
fra forste gang, de annoncerede den
handholdte lillebror til PlayStation-impe-
riet, gjorde et stort nummer ud af at
snakke om maskinens utrolige formaen
inden for 3D-grafik, var det blandt andet
Q Entertainments lysende mestervaerk,
der solgte maskinen til masserne. Lige-
som Tetris i sin tid overbeviste men-
nesker verden over om, at de ikke kun-
ne leve foruden en Game Boy, viste
Lumines med lignende selvsikkerhed et
spil, med et ligesd uimodstéeligt game-
play, men pakket moderne ind.

Med populariteten taget i betragt-
ning var det aldrig rigtig nogen over-
raskelse, da bekraeftelsen af en opfelger
endelig blev officiel, men spargsmalene
om, hvordan dette skulle forega var der
fra dag et. Mere end nogen anden gen-
re hviler puzzle-spillene alene pa ideen
om det enkle men logiske gameplay, og
kan derfor yderst sjeeldent peppes op
med nye ideer, uden at det forstyrrer
det essentielle gameplay. Hvis du som
spiller har provet en af de mange sa-
kaldte forbedringer, eller videreudvik-
linger af det originale Tetris, ved du
preecis, hvor hurtigt en god idé kan
odeleegges af sma justeringer.

Som Lumines-fan kan du dog godt
puste ud nu, for der er intet sket med

En af Lumines II's nye funktioner er muligheden for
at lave din egen spilleliste over baggrundene. Pa
den méade kan du variere antallet og raekkefelgen.

gameplayet og Tetsuya Mizuguchi har i
stedet valgt at pudse del to af andre
steder. Mainstream er med del to blevet
filtreret, alt er kart igennem, og det skin-
ner igennem fra forste gang, de creme-
blgde farver toner frem pa skeermen.

Har du aldrig provet serien for, tages
du i handen af en tutorial, der tydeligt
forklarer dig reglerne samt de forskellige
sma tricks, som skal bruges péa de se-
nere niveauer. Herfra er det op til dig
selv, og er du endnu usikker pa dine
evner er det nu blevet muligt, at veelge
mellem flere forskellige svaerhedsgrader.
Seriens store fokus pa musik er denne
gang endnu mere i hgjseedet, og séle-
des bydes der nu pa baner bestaende
af Chemical Brothers, Junkie XL og Ken
Ishii, for nu lige at naevne nogle af mine
personlige favoritter. Lidt mere poppet
bliver det dog med Black Eyes Peas og
Junior Senior. Feelles for dem alle er, at
de hver isaer har deres egne tematiske
baner, som foruden grafik afspejles i fart
og strategi. lkke desto mindre bliver jeg
dog nadt til at baje mig i stovet for en
udvikler, som bevidst har forsegt at lave
en pakke, der vil introducere flere til et
spil, som alle burde kende.

Har du det farste spil, ber du prove
dette inden du keber del to, men ejer
du en PSP og mangler et godt spil, som
vil kunne give dig timevis af underhold-
ning, er her et godt bud.

_Thomas Nielsen
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Et stromlinet puzzle-spil for masserne

Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Beseg: www.gamereactor.dk

Sonic The Hedgehog

Det bla pindsvin skuffer endnu engang

Platform X360 Udvikler Sega Udgiver Sega Genre Action/platform
Udgivelse Ude nu Antal spillere 1-2 Testet version PAL Anb. alder 3 ar

raditionen tro er det igen den
. onde Dr. Eggman, der er pa

spil og da han kidnapper
landets prinsesse, er hans lille bla ne-
mesis lige i hzelene p& ham, men der er
slet ikke den galoperende start, som vi
forventer fra Sonics side, faktisk tvaert-
imod. Mellem hver anden mission ryger
du nemlig tilbage til hjembyen Solean-
na, hvor du er tvunget til at udfere op-
gaver for byens befolkning og forst der-
efter har du muligheden for at fortseette.

Det foles meget akavet, forst og
fremmest fordi det slet ikke passer ind i
spiluniverset, men ogsa fordi at opga-
verne er utroligt kedelige og simple. Det
fungerer som én lang traeningsbane,
hvor du leerer de nye angreb og lignen-
de og at trackke det ud over hele spillet
var en virkelig déarlig idé fra Segas side
af. | stedet for at fa det hele overstaet
lige til at starte med, skal du nu dgje
med det gennem det meste af spillet.
De mange loadetider driller ogsa, da
bosskampene og dialogerne ofte afbry-
des af mere end bare én pauseskaerm,
og det irriterer gevaldigt.

P& banerne findes dog Sonic The
Hedgehog uden tvivl sterste akilleshael,
nemlig den kiksede styring. Nagleord-
ene i Sonic-spillene har altid vaeret fart
og tempo, men denne gang har Sega
overdrevet det. For selvom det foles
herligt at drene derudaf med lydens
hastighed, sa far den overfalsomme
styring hurtigt taget forngjelsen fra dig.
Ved de meget hgje hastigheder er det
ofte umuligt at navigere det lynhurtige
pindsvin og nér den mindste kontakt
med et trae eller en vaeg kan tage livet
af dig, ja s& gér det hurtigt galt. Kombi-
nerer man det med et forfeerdeligt ka-

mera, s& sidder du med et spil som
kreever stor tdlmodighed, da du vil ofte
kommer til at do ved at du falder udover
en kant, som du ikke havde nogen
chance for at undgé. | kampsituationer
fungerer det lidt bedre, men et darligt
kamera kan draebe ethvert spil indenfor
platformsgenren, og néar kameraet hel-
lere vil kigge pa skyer pa himlen, end at
hjeelpe dig nar du bekaemper en horde
af dedsensfarlige robotter, sa er det ikke
noget der kan tilgives sa let.

Rent visuelt har Sonic the Hedgehog
heller ikke noget at prale med, for selv-
om det hele afvikles ved et hgjt tempo,
s& sniger der sig en del grafiske brolere
med og din 360’er kommer ikke til at
svede bare det mindste. Bygninger i
baggrunden dukker pludselig frem ud af
den bla Iuft og flere gange vil Sonic sid-
de fast i en mur eller lignende, hvorved
du fuldsteendigt mister herredemmet
over ham i et par sekunder.

Der er dog nogle gode ting at kom-
me efter, men desveerre er det ikke nok.
De mange bosskampe er ganske under-
holdende og selvom de er meget simple
og med fa facetter, er det positiv ad-
spredelse fra de kiksede opgaver i byen
og de frustrerende almindelige baner.
Det nye pindsvin der er kommet med i
denne omgang, er den telekinesiske Sil-
ver og hans baner fungerer meget bed-
re end resten af spillet.

Det er 15 ar siden at Sonic sa da-
gens lys for forste gang, og han har
efterhanden en mildest talt broget karri-
ere bag sig, men desveerre sa skuffer
han i denne omgang langt mere end
han tidligere har gjort. Pa trods af de
adskillige forsgg, er det endnu ikke
ordentlig lykkes Sega at overfore deres
lille bl& guldklump til 3-D universet, det
er naesten altid endt i et spilkaos.
_Martin B. Larsen

5/10
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Sonic fungerer stadig ikke i 3D - desvzerre

Vi elsker Sonic, det er der ingen tvivi om, men hans forseg i 3D er stort set den ene katastrofe efter den

anden. Dette er ogs4 tilfzeldet med Sonic The Hedgehog til X360, der til trods for en standardiseret grafik og
hejt tempo, stadig ikke har faet hverken kameraet eller styringen under kontrol. Det er ekstremt skuffende.
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STOR F.E.A.R.
KONKURRENCE

Vind skreemmmende gode praemier!
. Hvad er EE.AR.?

1: En specialstyrke X: en gyser fim 2: en tombola

. Hvad hedder den lille pige i FE.A.R.?
1: Bolette X: Alma 2: Connie

PRAMIER:

1 x Ectraction Point PC-spil

1 x EE.A.R. Xbox360-spil

1 x Limited edition Alma/F.E.A.R. Icemat musematte i glas
3 x FE.AR. t-shirts

Skriv dine svar ned, beseg herefter www.gamereactor.net/konkurrencer for at deltage. Husk at

skrive dit navn samt addresse pa dit svar, ellers kan vi ikke senere kontakte dig hvis du har vundet.

FLERE KONKURRENCER PA WWW.GAMEREACTOR.DK

SUPERMAN RETURNS

Vind fede Superman Returns preemier g

-
Hvor voksede Superman op?
1: Smallville X: Metropolis 2: Gotham City

Hvad hedder Supermans hjemplanél
1: Oa X: Krypton 2: Thanagar -!'

i-_rﬂ-mk
. B oh

Skriv dine svar ned, besog herefter www.gam@es Itage. Husk at
skrive dit navn samt addresse pa dit svar, ellersikar vis du har vundet.

VIND EN HANDHOLDT
KRIGSZONE

Deltag og vind fede Killzone Liberations praemier

. Hvilket firma har udviklet Killzone Liberations?
1: EA Games X: Guerrilla Games 2: Blizzard

. Hvad hedder den hensynslase general?
1: Metrac X: Balzaar 2: Dr. Robotnik

ILtZ[]I‘}‘
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Skriv dine svar ned, besog herefter www.gamereactor.net/konkurrencer for at deltage. Husk at
skrive dit navn samt addresse pa dit svar, ellers kan vi ikke senere kontakte dig hvis du har vundet.




Anmeldelser

Guitar Hero 1l

Find leopardbukserne og de store greringe frem igen. Nu skal du endelig veere rockstjerne...

Find dig en rockpartner
Den vigtigste nyhed i Guitar Hero Il
er uden tvivl Co-op-funktionen, der
giver dig mulighed for at jamme
sammen med en ven. Her spiller
en af jer rytmeguitaren, mens den
anden spiller soloen. Der er ogsa
mulighed for at spille bas. Det
kraever naturligvis to guitarer, sa
du er nodt til at kebe en ekstra...

Information

Platform PS2
Udvikler Harmonix
Udgiver Activision
Genre Party
Udgives Ude nu
Antal spillere 1-2
Anb. Alder 12 &r
Testet version PAL
Plus Lettilgeengeligt,
men ekstremt svaert
at mestre. Multiplayer.
Trogdor!
Minus Et svagt sound-
track. For fa multi-
playermuligheder.

vis du ikke allerede har lagt
m maerke til det, er vi ndet den tid

pa aret, hvor det begynder at
blive merkere uden for, regnen er mere
hyppig, og kulden for alvor vender til-
bage til vores lille land. Med en travl ar-
bejdsuge samt pligter, der skal passes,
kan du derfor veere sikker p3, at jeg hver
mandag glaeder mig til weekenden, hvor
veekkeuret kan slas fra og varmen under
dynen kan nydes lidt laengere. Der skal
med andre ord noget virkelig specielt til,
for at fa mig ud af mit weekends-hi in-
den solen har vist sit lysende smil. Ikke
desto mindre ville du for et par weeken-
der siden kunne have mgdt en morgen-
frisk mig, der pa trods af regnens ind-
2edte forseg pa at gere livet surt for alle,
med sikkerhed demonstrerede et stort
smil. Guitar Hero Il er landet i Danmark,
og med under armen havde jeg den
morgen den aflange, glinsende sorte
kasse der indeholdte spillet og den
essentielle guitar nummer to, direkte fra
den naermeste spilbutik.

Til endnu uindviede Guitar Hero-

jomfruer, er her tale om spillet som lader

dig veere den guitarvirtuose du aldrig
rigtigt havde tiden eller talentet til at
blive i virkeligheden. Med erfaringen fra
tidligere geniale, men knapt s& kommer-
cielt heldige titler, smedede den ameri-
kanske udvikler Harmonix musikspillet
over alle musikspil sammen, og udgav
det til et marked der knapt vidste hvad
der havde ramt dem inden det var for
sent. Med en tilpas balance mellem
rockattitude og humor blev vi alle
overrumplet af en spiloplevelse du kan
veere sikker pa vil vaere med, nar det
store endegyldige spilleksikon en dag
skrives. Men attitude og humor var kun
de opbyggende komponenter, for det var
selve gameplayet samt den medfelg-
ende guitar kontroller der en gang for
alle sergede for at szette pa plads, at
genren kunne indeholde s& meget mere
end Konamis Bemani-spil.

Hvor guitaren i udseendet lignede et
billigt stykke legetoj fra BR for den uind-
viede, blev det hurtigt til et levende rock-
instrument for de som gav spillet en
chance. At sidde med spillet selv var
sjovt, men at nyde det sammen med

Vil du lzese mere end 2000 anmeldelser? Beseg: www.gamereactor.dk

vennerne gjorde det til en af de virkeligt
& titler, som for alvor kunne samle folk
uanset deres erfaringsniveau, for hvem
havde ikke altid ensket sig at kunne
spille guitar?

Og netop ensket om at ville samle
folk er hvor afsnit to i serien har taget
det storste skridt, for hvor man fer kun
kunne duellere om at spille bedst har
udvikleren denne gang tilfejet den ene-
ste egentligt store mangel fra den forste
titel, kooperativ multiplayer. Er du s&
heldig at have to guitar kontrollere, er
det denne gang blevet muligt at lade
den fordele guitar og bas, saledes at
man i samspil kan fele sig som rock-
stjerner pa hver en af spillets mange
musiknumre. Desveerre er det i langt fra
alle numrene hvor det virker optimalt, for
basgangene og guitarsoloerne er ganske
enkelt mere fremtreedende i nogle mu-
sikstykker end i andre. Nar det virker og
man har to guitarentusiaster pa samme
niveau, er det dog som at st& pa scenen
selv og oplevelsen hives helt op pa det
stadie kun de feerreste spil ellers
rammer. Resten af pakken bestar pri-

Et andet syn

Enhver pa redaktionen
ved, at jeg ikke er det
store rockdyr. Faktisk
er det eneste der ry-
ger pa afspilleren
hjemme hiphop eller
soul, sa jeg kan ikke
rigtig hidse mig op
over soundtracket. Til
gengeeld har jeg ikke
sveert ved at elske op-
levelsen, nemlig at la-
de fingrene lobe ned
over plastikguitaren,
mens jeg veelter det
ene stadion efter det
andet. Herligt. 8/10
_Thomas Tanggaard



Ligesom det var tilfaeldet med det forste Guitar Hero, sa indeholder
toeren en lang raekke genindspilninger af kendte rocknumre. Nar
du szetter Guitar Hero Il i maskinen vil du bl.a. kunne spil til:

* Kiss - "Strutter"

* Police -"Message in a Bottle"

*Van Halen -"You Really Got Me"

* Black Sabbath -"War Pigs"

* Primus -"John the Fisherman"

* Stone Temple Pilots -"Tripping on a Hole in a Paper Heart"

* Avenged Sevenfold -"Beast and the Harlot"

maert af velovervejede forbedringer,
hvoraf specielt den nye treeningsmode
ber naevnes. Det er nu ikke kun muligt
at ove hele sange mere, men i stedet
veelge enkelte brudstykker fra hver sang
og ove sig pa disse. Har du et favorit-
nummer som bliver ved med at give dig
problemer, eller har du en solo som du
for alt i verden mé& mestre, er det sa-
ledes nu blevet muligt at ave hver lille
snert af ethvert nummer. De mere avan-
cerede teknikker som skal bruges for at
hente de virkeligt store point p& de
hejere sveerhedsgrader, er ogsa blevet
fintunede og gjort mere tilgaengelige,
séledes at alt nu virker mere realistisk
og intuitivt.

Er der et decideret minus at udpege
ved anden omgang med plasticspad-
erne, er det det udvalgte soundtrack,
som ganske enkelt er for kedeligt og
uvarieret. Hvor Nirvanas Heart Shaped
Box, Primus John the Fisherman og
Black Sabbaths War Pigs er perfekte
tilfojelser, er der alt for mange missere i
mellem, som sagtens kunne veere ud-
skiftet med langt bedre numre. Faktisk
er den manglende kvalitet s& slaende,
at man meget hurtigt kommer til at sav-
ne muligheden for at importere sound-
tracket fra det forste spil, hvilket de-
sveerre ikke er muligt. Bedre bliver det
ikke af at alt musikken pa naer Primus

Det ville have vzeret et
chok, hvis Guitar Hero Il
virkelig gik nye veje, men
som forventet er op-
folgeren mere en fin-
pudsning af konceptet,
en masse nye sange at
jamme til og muligheden
for at spille sammen
med en ven. Det er godt,
men soundtracket kunne
godt veere valgt med
sterre omhu.

ene nummer, er covernumre som va-
rierer ganske kraftigt i kvalitet. Lad det
blot veere sagt med det samme at ingen
Rage Against the Machine fan eksem-
peltvis nogensinde ber udsaette sig for
den gang tortur og blasfemi, spillets
version af Killing in the Name formar at
fremtvinge. En sidste mere positiv note
til soundtracket skal dog naevnes, og
bestar af de ekstra numre man kan ko-
be sig til i spillets karriere-mode. Her
findes alt lige fra numre lavet af fans, til
indie navne som ikke saerligt mange vil
kende til, til det fantastisk Trogdor num-
mer af internethelten Strong Bad, og
her er faktisk et par gedigent positive
overraskelser at finde nar man er feerdig
med det egentlige soundtrack.

Er du i forvejen fan af Guitar Hero er
der ingen tvivl om at del to skal vaere
del af din samling. Havde soundtracket
veeret valgt med mere omhu og multi-
playerfunktionen bedre implementeret,
havde dette kunne strejfe gaming utopi.
| stedet er her tale om et pokkers un-
derholdene spil der preecist som det
forste, hurtigt kan vokse sig til en sand
beseettelse.

_Thomas Nielsen

8/10
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Bedre udfert, men med dérligere musik

Wii Play

Nintendo fors@ger at na den utraenede spiller

Platform Wii Udvikler Nintendo Udgiver Nintendo Genre Party Udgives 8. december
Antal spillere 1-2 Testet version PAL Anb. Alder 3 ar

nhver, der har haft Wii-remoten
E i handen eller set den i aktion,

ved, at Nintendos seneste kon-
sol vil blive minispillenes nye hgjborg.
Det forste spil, der blev lanceret i for-
bindelse med Sonys EyeToy, hed Eye-
Toy Play, og den belejlige semantiske
dobbelttydighed - spil/leg — har Ninten-
do gjensynligt ikke kunnet overgd. Og
det er en rammende titel, da Wii Play er
lige s& meget leg, som det er et spil.

Dermed ikke sagt, at tiden i selskab

med Wii Play altid gar som en leg. De
ni minispil i pakken stiller krav til spille-
rens reaktionshastighed, praecision,
motorik, hukommelse, logiske sans og
télmodighed, dog ikke samtidig, heldig-
vis. Hvor Sony forbandt leg med at ren-
se maling af ruder og banke aggressive
ninjaer til plukfisk, har Nintendos mor-
skabskatalysatorer ikke helt det inno-
vative praeg, man kunne forvente, nar
Wii-remoten er indblandet.

At skyde balloner, coladaser og
lerduer med remoten har en opmunt-
rende effekt, men det er nu sjovere
med en lyspistol. Til gengeeld viser bil-
lard-spillet klasse. Her er skudvinklen
vigtig, boldfysikken god, og du sender
stedballen af sted, som du ville gere i
virkeligheden. Feorst findes det bedste
treefpunkt, remoten traekkes tilbage, og
stedes hurtigt eller langsomt frem for at
tilpasse slagstyrken. Desveerre star bil-
lard-spillet ensomt og forladt pa top-
pen. Til min store forbavselse gar bord-
tennis-spillet kun ud pé at f& bolden
over nettet s& mange gange som mu-
ligt. Du skal ikke udspille modstanderen
eller sla til bolden, kun bevaege Wii-
remoten hen til den. Du kan finde gratis
java-versioner pa nettet, der er tekniske

/. = ]

vidundere sammenlignet med det her.
Meget bedre bliver det ikke i Laser
Hockey, pakkens lettere avancerede
Pong-spil med drejbare bat, Find Mii,
hvor du skal udpege to identiske Mii-
figurer i en folkemaengde, Pose Mii,
hvor du far til opgave at matche din
Mii-figurs skiftende positurer eller
Tanks, hvor du ved hjeelp af miner og
en slagkraftig kampvognskanon skal
jeevne angribende kampvogne med
jorden. Disse spils feellesneevner er, at
de lige s& godt kunne spilles med et
almindeligt joypad. Wii-remoten er Nin-
tendos egen opfindelse, s& ma man
ogsa kunne tillade sig at krzeve, at de
udnytter den.

Har du ferst veeret pa fisketur med
Link i Twilight Princess, vil ogsa Wii
Plays fiskespil virke pafaldende over-
fladisk. Og hvis pakkens minispil skal
betegnes med blot to ord, er “unedven-
digt simple” mit bedste bud. Wii-kon-
sollen og de dertilhgrende kontrollere er
lavet til den utraenede spiller. Til dig,
der vender det hvide ud af gjnene ved
synet af de 10-12 knapper pa en stand-
ardcontroller, men er lesningen at lave
ni spil, der med kun én undtagelse er
noget neer fornaermende simple? Wii
Sports, som felger med Wii-konsollen,
er p& alle omré&der sjovere og mere vel-
fungerende end Wii Play, selvom Sports
ikke ger remoten til den storste spilkon-
troller siden DualShock. Nintendo har
forhébentlig flere kort pa handen.
_Henrik Bach

5/10
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Alt for simple og ensformige mini-spil

Wii Play er som Sonys EyeToy Play, en raekke mini-spil, som viser hvad den nye teknologi kan. Des-
vaerre har langt de fleste spil ingen dybde og mange af dem kunne sagtens spilles med et alminde-
ligt joypad. Kun billard-spillet formar at gere noget ud over det szedvanlige, og det altsa for lidt.
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MANEDENS FOKUS

Salsa i rullen!

Black folder sig ud i meget teetsiddende gamachebukser

Nacho Libre

Genre Komedie

Udgivelse 12. december

Tekst Thomas Tanggaard

Jeg brod mig ikke synderligt
om Jared Hess’ forste film,
Napoleon Dynamite. Til trods
for filmens smé& og halvskeeve
observationer, og en velop-
lagt Jon Heder, sé slukkede
jeg ca. halvvejs igennem, og
jeg har egentlig aldrig fortrudt
det. Det havde jeg dog gjort,
hvis jeg pa forhand ogsa
havde afskrevet Nacho Libre
pa den baggrund. Det er
nemlig en sort komedie, der
bringer Hess og Black pa
kollisionskurs i en absurd og
faktisk ret sa sjov film (det er
komedier nemlig ikke altid)
om livet som mexicansk bry-
der, na ja, og s& som munk i
et kloster. Der er ingen tvivl
om at plottet er tyndt som en
hvedetortilla og udelukkende
holdes sammen af Jack Bla-
cks evner til at overspille,
men det er tilsyneladende
ogsa nok, for filmen er uen-

delig lun og ligetil. Nacho
Libre handler om munken
Ignacio (Jack Black), der lev-
er i et katolsk kloster. Her star
han for madlavningen til
stedets aldrende munke og
hjemlgse bern. Imens drem-
mer han om at treede ind pa
kanvassen i den mexicanske
bryderring og give den som
en a&gte Luchador. Det er be-
remmelse, toser og de eks-
trem teetsiddende gamache-
bukser, der traekker. Ignacio
vaekkes for alvor til live, da
den smukke Sester Encar-
nation, spillet af Ana de la
Reguera, ankommer til klos-
teret. Pludselig ser han sin
chance til bade at gere ind-
tryk pa hende og samtidig f&
sine dremme opfyldt som
bryder - hvilket betyder et
veeld af pinlige situationer og
skaeve indfald, alle leveret af
en overivrig, men velspillende
Black.

Og det er egentlig det.
Nacho Libre spaender ikke
vidt og bredt, men er mere

som Napoleon Dynamite var
det, en masse sma episoder
sat sammen som perler pa
snor. Historien fiser ud af
kattelemmen sadan ca. en
halv time inde i filmen og
herefter er det op til Jack
Black at smere tykt pa med
accenten, treekke i gamache-
bukserne og sé ellers gore
det, han stort set har bygget
hele sine karriere pa: At
opfere sig pinligt. Fleeske-
vommen vises frem mere end
en gang, et helt ustyrligt
grimt saet toj luftes midt i en
mexicansk provinsby og
Black nar nye hejder i ringen
ifert lucha-maske og en
leekker, lang kappe. Der star
komedie péa sesken, og ko-
medie er preecis, hvad du far
i Nacho Libre. lkke af den
slags, hvor du klasker larene
til blods og pacemakeren star
af, men mere den sadan lidt
kiksede, halvsjove og sorte
slags. Og sa er det i gvrigt et
krav at du kan holde Jack
Black ud 7/10

The Sentinel

Genre Action/drama
Udgivelse 16. januar
Tekst Martin B. Larsen

Den garvede Secret Service agent
Pete Garrison (Michael Douglas)
far rigeligt at se til, da situationen i
Det Hvide Hus tilspidses. Der er en
muldvarp blandt praesidentens
livvagter og det seetter selvfolgelig
alt pa spydspidsen. Garrison an-
klages fejlagtigt for at vaere muld-
varpen, og snart gar den helt store
menneskejagt ind, og alt imens
han forseger at finde den rigtige
muldvarp og serge for at holde sin
affeere med forstedamen hemme-
lig, skal han ogs4 altid veere ét
skridt foran kollegerne. The Sen-
tinel gor egentlig ikke noget galt,
problemet er bare, at den heller
ikke gor noget, som far den til at
springe i @jnene. TV-programmer-
nes sendeflader og biografernes
morke sale er mildest talt over-
rendt af spionfilm om terrorister,
attentater og... terrorister. Det er
ganske underholdende, men
desveerre kun pa det basale plan.
For selvom The Sentinel er prop-
pet med forreederi, afpresning og
sidelobende historier, er det de-
sveerre blot endnu en agentfilm. 24
Timer som spillefim? 6/10

Movie

Genre Komedie
Udgivelse 12. december
Tekst Jannik Tai Mosholt

Jorden er ved at blive ramt af en
meteorit, og det er op til super-
agenten Harry Bottom (se hvad de
gjorde med navnet, det er sgu da
morsomt! eller...), at redde den
endnu engang. Plottet er selvfolge-
lig fuldsteendig redundant. Det
eneste det drejer sig om er, at fyre
s& mange pruttebze jokes af, som
man overhovedet kan, uden pa
noget tidspunkt at skele til, hvad
der er god og darlig smag. Nor-
malt er jeg ikke typen, der viger
tilbage for darlig humor, men det
her er simpelthen s& usmageligt
serveret, at jeg ma vende tomlen
ned som en anden romersk kejser,
og haber pa at loverne ikke har
faet morgenmad. Var du, ligesom
jeg, en af dem der var ved at do
over Team America, skal du ikke
lade dig narre. En film bliver ikke
per definition sjovere af at vaere
lavet med dukker. Maske er Dis-
aster bare lige netop det, der star
pa pakken. En ulykke. 1/10

BloodRayne

Genre Action
Udgivelse 5. december
Tekst Thomas Tanggaard

Mens andre instrukterer svinger i
deres valg af film og nogle gange i
deres evner til at hive visionen op
pa det store leerred, s& er Uwe Boll
i det mindste til at regne med.
Hans film, der inkluderer alt fra den
ekstrem pinlige House of the Dead
til den vanvittig ringe Alone in the
Dark, er bare darlige - altid. Blood-
Rayne er som film helt absurd rin-
ge, og det siger ikke s lidt, nar jeg
pa det seneste har trukket mig
gennem fanskabte zombiefiim og
tarvelige gysere. Drejebogen er til
at overse og der gér ikke lzenge,
for historien om BloodRayne
(Kristanna Loken), der seger haevn
over vampyrens konge, kedede
mig ustyrligt. Samtidig er de fa
kampscener, filmen har helt unedig
darligt koreograferede og skuespil-
let er, til trods for et par store nav-
ne og semi-store navne, helt ude i
skoven. Men okay, hvad kan en
ensom Ben Kingsley stille op, nér
han er pa leerredet med Meat Loaf,
Udo Kier og den, tilsyneladende i
glemmekassen fundne Michael
Paré? Uwe holder sit fornemme
gennemsnit, sa er det sagt. 1/10

Behind Enemy
Lines Il

Genre Action
Udgivelse 9. januar
Tekst Martin B. Larsen

Da det amerikanske militeer opda-
ger, at Nordkorea har en missilsilo
med et fuldt armeret atommissil,
skal der naturligvis handles. | ste-
det for at erkleere aben krig fra
starten af, sendes en lille gruppe
Navy SEALS ind i fiendes terri-
torium for at neutralisere missilet.
Problemet er bare, at naesten alt
der kan ga galt, gar galt og situa-
tionen tilspidses lynhurtigt. De
mest intense scener i Behind Ene-
my Lines 2 er ikke ude pa slag-
marken i den koreanske jungle, de
foregér faktisk ved skrivebordet i
det ovale vaerelse, hvor de store,
skelseettende beslutninger tages.
Behind Enemy Lines 2 er dog bare
endnu en opfolger, som er helt
unedvendig og intet har at gore
med den originale film, og det
meerkes fra start til slut. Titlen er
blot blevet snuppet og fert over pa
en vaskezegte B-film - der er ikke
s& meget mere, at sige end det.
Hold dig hellere vaek. 4/10
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MANEDENS FOKUS

Musik-anmeldelser

Sa er jeg tilbage!

Mad manden med verdens nok darligste pensionsplan

Jay-Z

Kingdom Come

Genre Hiphop

Udgivelse Ude nu

Tekst Thomas Tanggaard

Michael Jordan vandt uden
tvivl prisen for arets darligste
pension, da han for en del ar
siden lagde Chicago Bulls-
tojet og troede han skulle
spille golf og baseball i stedet
for. Men nu lgber New Yorks
rapkonge Jay-Z ham over
ende. | hvad der kun kan kal-
des verdens dérligste pen-
sion, vender Hova, efter kun
tre &r i skyggen, tilbage med
albummet Kingdom Come.
Jay-Z’s sidste skive, The
Black Album var en lussing til
stort set hele branchen. Med
masser af innovation, teetpak-
ket lyrik og interessante pro-
duktioner, viste han, hvorfor
han er naet sa langt. Flowet
kan man enten lide eller ha-
de, produktionerne ligger pa
graensen mellem det ore-
venlige og hérde fra gaden,
og teksterne er personlige,

fra fortiden som narkopusher
til livet med mange millioner.
The Black Album er svaert at
folge op pa og derfor nar
Jay-Z heller ikke helt de for-
ventede hgjder med Kingdom
Come. Det er en mere moden
Jay-Z, der vender alt fra hans
fortid til hans mor og livet
som kendis i Hollywood, tek-
ster, der ikke som tidligere
kun kredser om pistoler, nar-
ko og pengebundter. Hvis du
som jeg har veeret med Jay-Z
hele vejen, er det dejligt at se
en udvikling i hans lyrik og
fokus, men det er ikke helt
nok. For mens produktioner-
ne bade spaender fra Du you
wanna ride? med Kanye West
ved mixerpulten og 30 Some-
thing med Dr. Dre ved com-
puteren, sa er den 14 num-
mer lange skive lidt for uin-
spireret andre steder. Any-
thing, der bade har gaesteop-
treedener af Pharrell og Us-
her, er noget af det mest lige-
gyldige og anonyme i lang
tid, og kan slet ikke méle sig

med Change Clothes fra The
Black Album. Andre steder,
som f.eks. i singleudspillet
Show me what you got, ple-
jer Jay-Z bare de samme
gamle furer igen. Det er nzer-
mest en bevidstles lyrik og
produktion, der er sé let for
ham at lave, at han naesten
ikke kan lade vzere. Selv det
faste entourage af folk, heri-
blandt hans keereste Beyonce
far chancen for at lege med,
nar Hollywood vendes pa
vrangen i nummeret af sam-
me navn. Faktisk bliver King-
dom Come darligere, jo leen-
gere ind pé skiven, du kom-
mer.

De bedste ojeblikke er
The Prelude, en retrospektiv
lille ting, hvor Jay-Z far sagt
det der skal siges og Oh My
God der er en fed, naermest
kampsang-agtig herlighed
med hgjt tempo. De numre
kan sagtens baere Jay-Z me-
get af vejen, men bare ikke
helt derop, hvor The Black
Album befinder sig. 610

& 4B
Snoop Dogg
Tha Blue Carpet Treatment
Genre Hiphop
Udgivelse Ude nu
Tekst Jannik Tai Mosholt

Snoop Dogg er blevet en institution.
Det er efterhdnden en halv mennes-
kealder siden den langlemmede
rapper bragede gennem lydmuren
og fik alle med pa hans doggystyle.
Dengang var han sa street, at der
kom socialt boligbyggeri ud, hver
gang han dbnede keeften. Sadan er
det ikke lzengere. Snoops musik har
i dag taget bagseedet til fordel for
hans personlighed. Det drejer sig
om, hvad han er som brand, mere
end hvad han laver. S&dan er det
bare, ndr man nu engang er fodt
som en af de bedste til det, man
gor. Med det seneste album far vi,
hvad vi forventer. Et par enkelt
klasse tracks, blandet med usand-
synlig meget fyld, som tilsammen
bringer spilletiden langt over smer-
tegreensen. 21 skaeringer fyldt med
gaesteoptraedener, sprod funk, og
sé selvfelgelig Snoop Doggs over-
legne flow, som gang péa gang
formér at redde dagen. Det er sveert
at skulle forklare et koryfee, at det
maske var pa tide, han fornyede sig
selv. Det ville jeg ikke desto mindre
gerne forklare hr. Dogg. 7/10

Akon

Konvicted

Genre Soul

Udgivelse Ude nu

Tekst Jannik Tai Mosholt

Hvis du tror, du ikke lige kender
Akon, ger du sikkert alligevel. Han
har nemlig rigtig mange rigtig kend-
te venner. Bade Snoop Dogg og
Eminem kigger da ogsa forbi pa
Konvicted, et album sé glat, at det
burde komme med en serigs advar-
sel, om muligheden for op til flere
braekkede lemmer. Storstedelen af
albummet, sovses ind i vellyd af en
art, som jeg egentlig troede horte
firserne til. Et enkelt sted sker der
dog noget fantastisk, som oven i
kabet giver et lille gib i stoltheden
over, hvor store talenter, et lille land
som vores kan opfostre. Det Troo-
.L.S og Rune Rask coproducerede
Gangsta Bop, er s& mange klasser
over alt andet pé dette album, at de
andre burde skamme sig gevaldigt.
Konvicted ender med at lyde som
noget, Luther Vandross kunne have
lant stemmelaeber til, men med en
langt mindre rost i front. Det er en
rimelig ter oplevelse. 5/10

Primus

They Can't All Be Zingers
Genre Rock

Udgivelse Ude nu

Tekst Marie-Louise Wagner

Den californiske udgave af Power-
solo er fundet! Dog ikke indehold-
ende helt s& mange "kreative” og
lettere skere pafund og ordleg.
Men de har egentligt eksisteret
siden 1988, s& det er ikke fordi de
er et spritnyt feenomen. Tre maend
i deres bedste alder, en skarp
trommeslager og en masse guitar.
Der er humor og glimt i gjet bag
det hele — coveret er prangende,
farvefyldt og indeholdende en stor
ost pa forsiden. Mmh, ost. Alboum-
met indeholder 16 numre, og det
kan godt virke lidt uoverskueligt,
da en del af numrene blot er nog-
le utroligt gennemtraengende
trommer og s& noget trad leflet
henover i (foler man af og til) til-
feeldig reekkefolge. Men &bnings-
nummeret To Defy The Laws Of
Tradition er ret underholdende og
overraskende pé den musikalske
side, og der ses heldigvis en del
af dette gennem hele albummet.
Sé& de vinder pa originalitet og
deres uhgjtidelighed, hvilket er af
stor betydning. Ganske praesen-
tabelt og anderledes. 8/10

The Game

The Doctor’s Advocate
Genre Hiphop

Udgivelse Ude nu

Tekst Jannik Tai Mosholt

En ting er, at produktionerne er
tamme, og lyder som skitser taget
fra West Coastens samlede over-
skudslager, en anden er, at The
Game ikke vil meget mere med
sine rim, end at forteelle lidt om,
hvor hardt livet er, lidt om, hvor
sej han selv er og sa rigtig meget
om, hvor nede han er med den
gode Doktor. Pudsigt nok, nar nu
overleegen i sidste ende slet ikke
var med til denne operation. | The
Games verden er Doctor’s Advo-
cate en nyklassiker, fuldt ud pa
hejde med Niggaz4life og Staright
Outta Compton, men s&dan heen-
ger det ikke sammen i virkelig-
heden. Doctor’s Advocate nér ik-
ke den lovende debut The Docu-
mentary til sokkeholderne, og nar
man ikke engang kan overga sig
selv, hvordan skal man s& kunne
toppe sine idoler? The Game er
godt pé vej til at begrave sig selv,
og det bliver ikke kent. 6/10
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The highly-anticipated puzzle game sequel featuring music from
* | Black Eyed Peas, The Chemical Brothers, Fatboy Slim, Gwen
. Stefani, Junior Senior and more. Get addicted all over again!
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Race as your favourite Character in the
brand new Cartoon Network Racing Came.

Test your Toon Powers in 26 fun
filled circuits.
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Nar et ondskabsfuldt merke lzegger sig ind over Hyrule, treeder en ung

dreng ved navn Link til. Sammen med en gadefuld pige, kaldet Midna,

ma han finde helten i sit indre og gere alt, hvad han kan for at redde

Hyrule. | The Legend of Zelda: Twilight Princess styrer du dit sveerd,

skjold, flitsbue og andre genstande med de bevaegelsesfalsomme hand- -

kontroller. Dette giver en stor indlevelse og naervaersfornemmelse pa en 8 d b
made, der ikke er set tidligere. s GCGI I I Gr
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